LAMPIRAN



Lampiran 1. Action Script Media Pembelajaran dalam Adobe Flash CS6
1. Script Code :

41 function kem(event:MouseEvent) :void

42 {

43 gotoAndPlay (1, "berkemah™) ;
44 }

e

46 bt kemah.addEventlListener (MouseEvent.CLICE, kem) ;

Perintah untuk menuju frame pada scene tertentu dengan tetap menjalankan
frame selanjutnya setelah frame tujuan.

2. Script Code :

g function klikabout (event:MouseEvent) ivoid
9 {

10 gotodndStop (1, "tentang™) ;

11

Perintah untuk menuju frame pada scene tertentu dan mengentikannya pada
frame tersebut.

3. Script Code :

3 HativeApplication.nativelpplication.addEventListener (KeyboardEvent .KEY DOWH, tekanKey355)
4
] function tekanKey399 (e:KevboardEvent) :void
g {
7 if(e.keyCode == Keyboard.BACK)
8 {
g ffocegah exitc
10 e.preventDefault ()
11 gotoAndStop (65, "menu_utama™) ;
12 }
13

Perintah untuk mengaktifkan real button BACK pada android.

4. Script Code :

8 function quitc{event:MouseEvent) :void
& {

10 prevFrame () ;

11 )

Perintah untuk menuju frame sebelumnya.
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5. Script Code :

17 function klikexit (event:MouseEvent) :void
18 {

15 nextFrame () ;

20

Perintah untuk menuju frame selanjutnya.
6. Script Code :

function guitok(event:MouseEvent) :void
{
Nativehpplication.nativelpplication.exit ()

b

o

Perintah untuk keluar dari program.

7. Script Code :

2 function xxz (event:MouseEvent) ivoid

3 {

4 if (xinmput.text=="A" || xinput.text=="a")
5 {

& Xoutput . text="0";

-

Perintah untuk untuk mengeluarkan karakter (output teks) sesuai dengan
karakter yang dimasukkan (input teks).

8. Script Code

17 function acak socal() :void{

18 f/mengacak soal

15 temp =scal = soal.slice (0, soal.length);

20 for (var i:Humber = 0; i1 < socal.length; i++){

21 var acak:Number = Math.floor (Math.random() *soal.length);
22 var temp:iRrray = temp soallacak]:

23 temp socal[acak] = temp socal[i];

24 temp socal[i] = temp;

25

o

Fungsi untuk mengacak soal pada evaluasi.
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9. Script Code

50 [ facak jawakan

51 temp jawaban = temp soal[no socal] .slice(l, 5):

52 for (var i:Number = 0; i < temp jawaban.length; i++){

53 var acak:Number = Math.floor (Math.random()*temp jawaban.lengthj):
54 var temp:String = temp jawaban[acak]:

55 temp jawaban[acak] = temp jawaban[i]:

1 temp jawaban[i] = temp;

57

Fungsi untuk mengacak jawaban pada evaluasi.

10. Script Code

(1]
wm

{rs]
[T

function cek jawaban (e:MouszeEvent) :void{

var no_jawaban:Number = Number (e.currentTarget.name.subkstr(8))-1;
100 if (temp jawaban[no jawaban] == temp socal[no_socal] [1]){
101 /fijawaban benar
102 tampilkan hasil(l);
103 nilai+=25;
104 Score txt.text = String(milai):;
105 telsed
106 /fijawaban salah
107 tampilkan hasil(2);
108 }
109

Fungsi untuk mengecek jawaban, jika benar nilai ditambah.

11. Script code :

138 if (no _socal < max socal){

135 tampilkan soal():

140 lelsed

141 tampilkan hasil (3):

142 skorlabel.visikle = true;
143 score txt.visikle = tCrue;

Fungsi untuk menampilkan nilai jika soal sudah habis.
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Lampiran 2. Validasi Instrumen

ANGKET TANGGAPAN AHLI MEDIA TERHADAP PENGGUNAAN
MEDIA PEMBELAJARAN PRAMUKA BERBASIS ANDROID
MENGGUNAKAN SOFTWARE ADOBE FLASH CS6

Peneliti

Jurusan

: Dodi Margiono

: Pendidikan Teknik Informatika

Petunjuk pengisian angket

1.
2,
3:

Isi identitas nama, nomer urut, dan kelas dengan jelas.
Berikanlah pendapat sejujur-jujurnya.

Berikanlah pendapat dengan memberi tanda (V) pada salah satu kolom

pendapat (SS, S, TS, atau STS) yang telah disediakan.

Keterangan :

SS = Sangat Setuju (4)

S = Setuju (3)

TS = Tidak Setuju (2)

STS = Sangat Tidak Setuju (1)

Nama ahli media

NIP
Nama sekolah / kampus
NO PERNYATAAN SS S TS STS
“4) 3) (2) (1
1 Jenis font yang digunakan jelas
2 Ukuran font yang digunakan jelas
3 Tombol berfungsi dengan benar sesuai
dengan fungsinya
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Tombol mudah diakses

Konsistennya letakr/tempat tombol

Tembol navigasi sudah tersedia pada
setiap halaman media.

Perpaduan wama dan layout tampilan
sudah baik

Kesesuian wama teks dengan background
sudah baik

Gambar yang digunakan pada media
pembelajaran jelas

10

Amimasi pendulung sesua dengan maten

11

Layout tersusun rapi

12

I’mpila.n layout media pembelajaran
menarik

13

Suara pada media sudah sesuai dengan
kebutuhan

14

Penempatan menu membantu mengakses
halaman yang diinginkan -

15

Media pembelajaran bisa berjalan dengan
baik di smartphone dengan system operasi
Android

16

tu‘hndapm penntah dari pmggm“pm
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Media pembelajaran mudah digunakan

1§ | Media pembelajaran nyvaman digunakan
dalam belajar.
19 | Media membantu memperjelas

Media pembelajaran dapat menambah
motivasi dan minat siswa  untuk
mempelajari materi

Menurut saya Media Pembelajaran Pramuka Berbasis Android yang menggunakan
Software Adobe Flash C56 ini dinyatakan :

1. Layak digunakan tanpa perbailan
2. Layak digunakan dengan perbaikan
3. Tidak layak digunakan

Komentar' Saran Perbatkan :
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ANGKET TANGGAPAN AHLI MATERI TERHADAP PENGGUNAAN

Peneliti

Jurusan

MEDIA PEMBELAJARAN PRAMUKA BERBASIS ANDROID
MENGGUNAKAN SOFTWARE ADOBE FLASH CS6

: Dodi Margiono

: Pendidikan Teknik Informatika

Petunjuk pengisian angket

1
2,
3.

Isi identitas nama, nomer urut, dan kelas dengan jelas.

Berikanlah pendapat sejujur-jujurnya.

Berikanlah pendapat dengan memberi tanda (V) pada salah satu kolom

pendapat (SS, S, TS, atau STS) yang telah disediakan.

Keterangan :

- SS = Sangat Setuju (4)

- S =Setuju(3)

- TS =Tidak Setuju (2)

- STS = Sangat Tidak Setuju (1)

Nama ahli materi

NIP
Nama sekolah / kampus
NO PERNYATAAN SS S TS STS
“) 3) 2) Q)
1 Materi yang disajikan sesuai dengan tujuan
pembelajaran
2 Materi dalam media berasal dari sumber
yang dipercaya.
3 Materi yang disajikan sudah lengkap
4 Materi dalam media berisi cakupan materi
yang tepat.
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Mateni pendulung visual berupa gambar

sudah sesual

6 | Materi pendulomg visual berupa ammasi
sudah sesum.

7 | Materi pendulung audic berupa musik
atan video sudah sesual

8 | Penyzjian judul dan pembahasan materi
sudah sesual.

9 | Materi disusun secara berurutan dimula
dari teori disertai contoh.

10

Tata bahasa pembahasan mateni sudah
baik.

Menurut saya Media Pembelajaran Pramuka Berbasis Androsd vang menggunalan
Software Adobe Flash CS6 m dinyatakan :

1. Layak digunakan tanpa perbaikan
2. Layak digunakan dengan perbakan
3. Tidak layak digunakan

Komentar / Saran Perbaikan :
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ANGKET TANGGAPAN SISWA TERHADAP PENGGUNAAN MEDIA
PEMBELAJARAN PRAMUKA BERBASIS ANDROID MENGGUNAKAN

SOFTWARE ADOBE FLASH CS6

Nama sekolah : SMK Negeri 1 Pundong

Petunjuk pengisian angket

1. Isi identitas nama, nomer urut, dan kelas dengan jelas.

2. Berikanlah pendapat sejujur-jujurnya.

3. Berikanlah pendapat dengan memberi tanda (V) pada salah
pendapat (SS, S, TS, atau STS) yang telah disediakan.

4. Keterangan :
- SS = Sangat Setuju (4)
- S =Setuju(3)
- TS =Tidak Setuju (2)
- STS = Sangat Tidak Setuju (1)

Nama siswa
No. Absen

Kelas

satu kolom

NO PERNYATAAN

SS
4)

(€)

TS
)

STS
(1)

1 Jenis font yang digunakan jelas

2 Ukuran font yang digunakan jelas

3 Tombol berfungsi dengan benar sesuai
dengan fungsinya

4 Tombol mudah diakses
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Konsistennya letak tempat tombol

Kesesuwan wama teks dengan background

Perpaduan wama dan tampilan sudah baik

Gambar yang digunakan pada media
pembelajaran jelas

Animasi pendubung sesual dengan maten

10

Tampilan layout media pembelajaran
menarik

11

Layout tersusun rap

12

Suara pada media sudah sesual dengan
kebutuhan

13

Media pembelajaran mudah digunakan

14

Penempatan menu membantu  siswa
mengakses halaman yang dinginkan

15

Media pembelajaran nvaman digunakan
dalam belajar.

16

Media membantu menngkatkan
penguasaan materi.

17

Materi dalam media pembelajaran mudah
dipzhami

18

Media pembelajaran menambah motivasi
dan minat siswa untuk mempelajan maten
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19 | Materi yang disajikan dalam media
pembelajaran lengkap

20 | Meda berisi maten yang sesuai dengan
kebutuhan pembelajaran.

Komentar / Saran Perbaikan :

Siswa
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Lampiran 3. Validasi Ahli Media

ANGKET TANGGAPAN AHLI MEDIA TERHADAP PENGGUNAAN

MEDIA PEMBELAJARAN PRAMUKA BERBASIS ANDROID
MENGGUNAKAN SOFTWARE ADOBE FLASH CS6

Peneliti : Dodi Margiono

Jurusan : Pendidikan Teknik Informatika

Petunjuk pengisian angket

L.

Isi identitas nama, nomer urut, dan kelas dengan jelas.

2. Berikanlah pendapat sejujur-jujurnya.
3. Berikanlah pendapat dengan memberi tanda (\) pada salah satu kolom
pendapat (SS, S, TS, atau STS) yang telah disediakan.
4. Keterangan :
- SS = Sangat Setuju (4)
- S =Setuju(3)
- TS =Tidak Setuju (2)
- STS = Sangat Tidak Setuju (1)
Nama ahli media : Qo nco Wali meto, M-
NIP 1301031129485
Nama sekolah / kampus o UNY
NO PERNYATAAN SS S TS STS
“4) 3) 2 1)
1 Jenis font yang digunakan jelas
vd
2 Ukuran font yang digunakan jelas )
\/
3 Tombol berfungsi dengan benar sesuai
dengan fungsinya \/
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4 Tombol mudah diakses

5 Konsistennya letak/tempat tombol

6 Tombol navigasi sudah tersedia pada
setiap halaman media. |

7 Perpaduan warna dan layout tampilan
sudah baik

8 Kesesuian warna teks dengan background
sudah baik

9 Gambar yang digunakan pada media
pembelajaran jelas

10 | Animasi pendukung sesuai dengan materi

11 | Layout tersusun rapi

12 | Tampilan layout media pembelajaran
menarik

13 | Suara pada media sudah sesuai dengan
kebutuhan

14 | Penempatan menu membantu mengakses
halaman yang diinginkan

15 | Media pembelajaran bisa berjalan dengan
baik di smartphone dengan system operasi
Android

16 | Media dapat merespon dengan cepat

terhadap akses perintah dari pengguna.
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17 | Media pembelajaran mudah digunakan v

18 | Media pembelajaran nyaman digunakan

dalam belajar. Vs
19 | Media membantu memperjelas
penyampaian materi kepada siswa Vv

20 | Media pembelajaran dapat menambah
motivasi dan minat siswa untuk | 7
mempelajari materi

Menurut saya Media Pembelajaran Pramuka Berbasis Android yang menggunakan
Software Adobe Flash CS6 ini dinyatakan :

1. Layak digunakan tanpa perbaikan
@ Layak digunakan dengan perbaikan

3. Tidak layak digunakan

Komentar/ Saran Perbaikan :

Whn Vogion  Ramh  Abuat  fonh o) Nexk dmn vk

97



ANGKET TANGGAPAN AHLI MEDIA TERHADAP PENGGUNAAN
MEDIA PEMBELAJARAN PRAMUKA BERBASIS ANDROID
MENGGUNAKAN SOFTWARE ADOBE FLASH CS6

Peneliti : Dodi Margiono

Jurusan

Petunjuk pengisian angket

1.
2.
3.

Nama ahli media

NIP

Nama sekolah / kampus

Isi identitas nama, nomer urut, dan kelas dengan jelas.

Berikanlah pendapat sejujur-jujurnya.

: Pendidikan Teknik Informatika

Berikanlah pendapat dengan memberi tanda (\) pada salah satu kolom

pendapat (SS, S, TS, atau STS) yang telah disediakan.

Keterangan :

- SS = Sangat Setuju (4)

- S =Setuju(3)

- TS =Tidak Setuju (2)

- STS = Sangat Tidak Setuju (1)

: Agur Satmﬂd\nh), S0P ;

197003\) 20l406 1002

SHMic N 4 Pundooa_

NO PERNYATAAN SS S TS STS
“) 3) 2) (@)
1 Jenis font yang digunakan jelas
v’
2 Ukuran font yang digunakan jelas
Vv’
3 Tombol berfungsi dengan benar sesuai
dengan fungsinya l/
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4 Tombol mudah diakses

5 Konsistennya letak/tempat tombol

6 | Tombol navigasi sudah tersedia pada
setiap halaman media.

7 Perpaduan warna dan layout tampilan
sudah baik

8 Kesesuian warna teks dengan background
sudah baik

9 Gambar yang digunakan pada media
pembelajaran jelas

10 | Animasi pendukung sesuai dengan materi

11 | Layout tersusun rapi

12 | Tampilan layout media pembelajaran
menarik

13 | Suara pada media sudah sesuai dengan
kebutuhan

14 | Penempatan menu membantu mengakses
halaman yang diinginkan

15 | Media pembelajaran bisa berjalan dengan
baik di smartphone dengan system operasi
Android

16 | Media dapat merespon dengan cepat

terhadap akses perintah dari pengguna.

99




17 | Media pembelajaran mudah digunakan

18 | Media pembelajaran nyaman digunakan
dalam belajar.

19 | Media membantu memperjelas
penyampaian materi kepada siswa V

20 | Media pembelajaran dapat menambah
motivasi dan minat siswa untuk /
mempelajari materi

Menurut saya Media Pembelajaran Pramuka Berbasis Android yang menggunakan
Software Adobe Flash CS6 ini dinyatakan :

1. Layak digunakan tanpa perbaikan
@ Layak digunakan dengan perbaikan

3. Tidak layak digunakan

Komentar/ Saran Perbaikan :

Vanhe.,, 25 QUHL......2019

Ahli Media

(L. Mt miyanh. 5.2

100




Lampiran 4. Validasi Ahli Materi

ANGKET TANGGAPAN AHLI MATERI TERHADAP PENGGUNAAN

Peneliti

MEDIA PEMBELAJARAN PRAMUKA BERBASIS ANDROID
MENGGUNAKAN SOFTWARE ADOBE FLASH CS6

: Dodi Margiono

Jurusan : Pendidikan Teknik Informatika

Petunjuk pengisian angket

1

Isi identitas nama, nomer urut, dan kelas dengan jelas.

2. Berikanlah pendapat sejujur-jujurnya.
3. Berikanlah pendapat dengan memberi tanda (\) pada salah satu kolom
pendapat (SS, S, TS, atau STS) yang telah disediakan.
4. Keterangan :
- SS = Sangat Setuju (4)
- S =Setuju(3)
- TS =Tidak Setuju (2)
- STS = Sangat Tidak Setuju (1)
Nama ahli materi s & E?k?j A7
NIP 196769151938 0yl 00 (
Nama sekolah / kampus P SAE | Cuns C{/Oqu
NO PERNYATAAN SS S TS STS
@ 3) 2) (1)
1 Materi dalam media berisi bahasan tentang
kepramukaan. Vv
2 Materi pada setiap halaman media saling
berkaitan dengan pokok bahasan )\/
3 Materi dalam media berasal dari sumber
yang dipercaya. M
4 Materi yang disajikan sudah lengkap \/
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5 Materi pendukung visual berupa gambar
sudah sesuai. \/
6 Materi pendukung visual berupa animasi
sudah sesuai. 4
7 Materi pendukung audio berupa musik
atau video sudah sesuai. v/
8 Penyajian judul dan pembahasan materi N
sudah sesuai.
9 Materi disusun secara berurutan dimulai
dari teori disertai contoh. /\/
10 | Tata bahasa pembahasan materi sudah

baik.

Menurut saya Media Pembelajaran Pramuka Berbasis Android yang menggunakan
Software Adobe Flash CS6 ini dinyatakan :

L.

Layak digunakan tanpa perbaikan

@ Layak digunakan dengan perbaikan

3

Tidak layak digunakan

Komentar / Saran Perbaikan :

Y

............... Padesi. sinbsl ditamosh Ao dilenglagi
- Yermeer Yy Goclcem al i ,C'o(,{r\(l/nﬁd//h. ;

A M ... dlembanalean.. Nogp...5q....
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ANGKET TANGGAPAN AHLI MATERI TERHADAP PENGGUNAAN
MEDIA PEMBELAJARAN PRAMUKA BERBASIS ANDROID
MENGGUNAKAN SOFTWARE ADOBE FLASH CS6

Peneliti : Dodi Margiono
Jurusan : Pendidikan Teknik Informatika
Petunjuk pengisian angket

1. Isiidentitas nama, nomer urut, dan kelas dengan jelas.
2. Berikanlah pendapat sejujur-jujurnya.
3. Berikanlah pendapat dengan memberi tanda (\) pada salah satu kolom
pendapat (SS, S, TS, atau STS) yang telah disediakan.
4. Keterangan :
- SS = Sangat Setuju (4)
- S =Setuju(3)
- TS =Tidak Setuju (2)
- STS = Sangat Tidak Setuju (1)

Nama ahli materi : Ho\l\bﬂfaﬁ ) S fFom
NIP . (032§ 201 O\ 2005
Nama sekolah / kampus : SEN L P""aoy
NO PERNYATAAN SS S TS STS
(4) G) 2) 0]
1 Materi dalam media berisi bahasan tentang
kepramukaan. Vv
2 Materi pada setiap halaman media saling
berkaitan dengan pokok bahasan v
3 Materi dalam media berasal dari sumber
yang dipercaya. v’

4 Materi yang disajikan sudah lengkap
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5 Materi pendukung visual berupa gambar
sudah sesuai.

6 Materi pendukung visual berupa animasi
sudah sesuai. v

i Materi pendukung audio berupa musik
atau video sudah sesuai. N4

8 Penyajian judul dan pembahasan materi
sudah sesuai. .

9 Materi disusun secara berurutan dimulai
dari teori disertai contoh. V.

10 | Tata bahasa pembahasan materi sudah
baik. 4

Menurut saya Media Pembelajaran Pramuka Berbasis Android yang menggunakan
Software Adobe Flash CS6 ini dinyatakan :

1. Layak digunakan tanpa perbaikan
@Layak digunakan dengan perbaikan

3. Tidak layak digunakan

Komentar / Saran Perbaikan :

104




Lampiran 5. Angket Siswa

ANGKET TANGGAPAN SISWA TERHADAP PENGGUNAAN MEDIA
PEMBELAJARAN PRAMUKA BERBASIS ANDROID MENGGUNAKAN
SOFTWARE ADOBE FLASH CS6

Nama sekolah : SMK Negeri 1 Pundong
Petunjuk pengisian angket

1. Isiidentitas nama, nomer urut, dan kelas dengan jelas.
2. Berikanlah pendapat sejujur-jujurnya.
3. Berikanlah pendapat dengan memberi tanda (V) pada salah satu kolom
pendapat (SS, S, TS, atau STS) yang telah disediakan.
4. Keterangan :
- SS = Sangat Setuju (4)
- S =Setuju(3)
- TS =Tidak Setuju (2)
- STS = Sangat Tidak Setuju (1)

: A
Nama siswa  : Q\\M [)U falvi

No. Absen - 7/(// A
1¢)
Kelas . K
NO PERNYATAAN SS S TS STS
“) 3) ) O]
1 Jenis font yang digunakan jelas
2 Ukuran font yang digunakan jelas ‘ \/
3 Tombol berfungsi dengan benar sesuai
dengan fungsinya \ /
4 Tombol mudah diakses \/
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5 Konsistennya letak/tempat tombol \/
6 Kesesuian warna teks dengan background \/
7 Perpaduan warna dan ‘tampilan sudah baik
V

8 Gambar yang digunakan pada media

pembelajaran jelas \/
9 Animasi pendukung sesuai dengan materi
10 | Tampilan layout media pembelajaran

menarik \/
11 | Layout tersusun rapi
12 | Suara pada media sudah sesuai dengan

kebutuhan \/
13 | Media pembelajaran mudah digunakan
14 | Penempatan menu membantu siswa

mengakses halaman yang diinginkan
15 | Media pembelajaran nyaman digunakan

dalam belajar. \/
16 | Media membantu meningkatkan

penguasaan materi. \/
17 | Materi dalam media pembelajaran mudah

dipahami \/
18 | Media pembelajaran menambah motivasi \/

dan minat siswa untuk mempelajari materi
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19 | Materi yang disajikan dalam media
pembelajaran lengkap \/
20 | Media berisi materi yang sesuai dengan

kebutuhan pembelajaran.

Komentar / Saran Perbaikan :

.........................................................................................................................................

.........................................................................................................................................

.........................................................................................................................................
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ANGKET TANGGAPAN SISWA TERHADAP PENGGUNAAN MEDIA
PEMBELAJARAN PRAMUKA BERBASIS ANDROID MENGGUNAKAN

Nama sekolah

SOFTWARE ADOBE FLASH CS6

Petunjuk pengisian angket

1.

Isi identitas nama, nomer urut, dan kelas dengan jelas.

: SMK Negeri 1 Pundong

2. Berikanlah pendapat sejujur-jujurnya.
3. Berikanlah pendapat dengan memberi tanda (V) pada salah satu kolom
pendapat (SS, S, TS, atau STS) yang telah disediakan.
4. Keterangan :
- SS = Sangat Setuju (4)
- S =Setuju (3)
- TS =Tidak Setuju (2)
- STS = Sangat Tidak Setuju (1)
Nama siswa s Salma  got2adun Nabily
No. Absen 1929
Kelas cxy TE) p
NO PERNYATAAN SS S TS STS
4) (€)] 2) ()
1 Jenis font yang digunakan jelas
4
2 Ukuran font yang digunakan jelas
v
3 Tombol berfungsi dengan benar sesuai
dengan fungsinya
Vv
4 Tombol mudah diakses
Vv
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5 Konsistennya letak/tempat tombol

6 Kesesuian warna teks dengan background

7 | Perpaduan warna dan tampilan sudah baik

8 Gambar yang digunakan pada media
pembelajaran jelas

9 Animasi pendukung sesuai dengan materi

10 | Tampilan layout media pembelajaran
menarik

11 | Layout tersusun rapi

12 | Suara pada media sudah sesuai dengan
kebutuhan

13 | Media pembelajaran mudah digunakan

14 | Penempatan menu membantu siswa
mengakses halaman yang diinginkan

15 | Media pembelajaran nyaman digunakan
dalam belajar.

16 | Media membantu meningkatkan
penguasaan materi.

17 | Materi dalam media pembelajaran mudah
dipahami

18 | Media pembelajaran menambah motivasi

dan minat siswa untuk mempelajari materi
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19 | Materi yang disajikan dalam media
pembelajaran lengkap i

20 | Media berisi materi yang sesuai dengan
kebutuhan pembelajaran. ]

Komentar / Saran Perbaikan :

scbai\myA basck Abuat  febln  Menan® (o Dogr lorsy ook

&
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Lampiran 6. Keseluruhan Data Angket Siswa

REKAP DATA ANGKET SISWA

Nomor Instrumen Penilaian Jamiah
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Lampiran 7. Perhitungan Validitas Instrumen

CCRARELATICNG
FWARIABLES=AFl AFZ RP2 AF4 AFE APE APTY AFE APS AF1l0 AFll ARF12 APL3 AFl4 APLS APLE AF1Y AFlE AFlS AFI0 Jumlah
FPRINT-IWCOTAIL BOSIG
FHISEINCS-PRIRNIEE.

Correlations

[Datadesl] E-:'\Kuli:h"-\.ﬂ"-.F'r:mk:"-;I.:mpir:n\uj:'. validitas reliabilitas.sav

Correlations

AP APZ AP APY APS APE AFT
AF1 Fearson Comalation 1 888 272 000 =080 138 200
Sig. (2-tailed) 000 148 1.000 T8 473 209
M 30 30 a0 a0 30 a0 30
AF2  Pearson Cormelation Aa8- 1 082 a7 =206 A3 34
Sag. (Z-ailad) 000 887 708 A1z a2 A8
W 30 a0 a0 a0 a0 a0 a0
AP3  Pearson Camelation 272 082 1 AG4- 98 A1 408-
Sag. {24ailed) A48 88T 410 288 559 025
W 30 10 10 a0 30 0 a0
AF4 Fearson Comalation 000 o 484 1 AT 481 287
Sig. (24ailad) 1.000 .08 00 407 008 153
M 30 10 0 0 30 0 a0
APE  Pearson Comelation -084 - 208 198 A5T 1 085 484
Sig. (2-tailad) T8 13 295 407 A58 a7
M 30 10 0 0 30 a0 a0
AFE Pearson Camalation 348 A8 A1 Ag1 - JBE 1 272
Sag. (24ailed) AT e 559 008 856 A48
h 30 a0 a0 a0 30 a0 a0
AFT  Pearson Camalation 200 A4 408 297 Afd4 272 1
Sag. (2-tailed) 289 481 025 153 007 148
M 30 10 0 a0 30 a0 10
APE  Pearson Comalation -238 - 042 A29 358 o L) 238
Sag. (2-ailad) 208 25 498 052 T10 055 208
N 30 30 10 a0 30 a0 a0
AFE  Pearson Comelation =087 147 000 000 080 000 333

** Correlation is significant at the 0.01 level (2-ailad).
*. Carrelation is significant at the 0.05 level (2-taded).

112



Correlations

APE APD AP0 AP11 AP12 AP13 AP14
AF1  Pearson Comelation - 238 - 087 12 401 a0z 138 134
Sig. (2-ailed) 208 T2 558 028 285 4T3 A3
M a0 a0 a0 a0 a0 a0 a0
AF?  Pearsan Comelation - 342 287 281 338 530 28 198
Sig. {2-1ailed) A28 183 183 087 003 247 298
W 30 a0 a0 a0 30 a0 a0
AF3  Pearson Correlation 120 000 228 055 - 110 =111 218
Sig. {2-ailed) 498 1.000 225 775 583 550 247
W 30 a0 0 a0 30 a0 a0
AF4  Pearson Comelation 358 D00 290 186 i) -8z 205
Sig. (2-1ailed) 052 1,000 A00 288 136 a7 278
W a0 a0 a0 a0 a0 A0 a0
AFS  Pearson Comelation a7 D80 - 077 298 A7z 330 250
Sig. {2-1ailed) 710 T16 B85 113 .83 a7 187
M a0 a0 a0 a0 an a0 a0
AF8 Fearson Carrelation 354 000 458- 355 247 A1 A8
Sig. {2-tailed) 055 1.000 18] 1055 188 555 a1z
M a0 a0 a0 a0 an a0 an
AFT FPearson Comelation 238 333 224 838~ 338 408 134
Sig. (2-ailed) 08 072 235 000 088 025 481
W 30 a0 a0 a0 30 A0 a0
AFE  Pearson Comelation 1 238 BT 200 154 A29 A18
Sig. (2-tailed) 208 000 280 T 498 542
W 30 a0 0 a0 30 a0 a0
APE  Pearson Comelation 238 1 224 000 0z B 401+

** Caorrelation is significant at the 0.01 level (2-tailed).
*. Carrelation is significant at the 0.05 level (2-tailed).
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Correlations

AP15 AP18 APYT AP18 AP1D APZ0 Jumlah
APt Pearson Gomelation 287 200 000 401+ 218 297 418
Sig. (2-4ailed) 153 280 1.000 e ] 247 153 a2z
M a0 a0 1) a0 30 0 30
AF2 Pearson Comalation 082 000 205 330 282 330 AT 3
Sig. (2-ailed) 743 1.000 278 075 81 075 00a
M a0 a0 0 a0 0 0 a0
AP1  Pearson Comelation 218 2T -218 i 88 .355 ap2-
=iy, (24ailed) 247 A48 247 a7 a8 055 a3z
M a0 10 0 a0 a0 0 a0
AP4  Pearson Comelation a7 287 -071 ekl A 339 A1~
=5y, {24ailed) 708 153 708 087 084 a7 007
M a0 10 a0 a0 a0 0 a0
APS  Pearson Comalation ap7- 088 AST 420 25T 307 300-
Sig. (24ailed) 030 T8 407 527 AT 030 033
M a0 a0 ) a0 30 0 30
APA  Pearson Comalation A 438 082 A9 05D Aa AT4
Sig. (2-ailed) Az AT aar Mz 756 2 008
M 30 0 0 a0 0 0 a0
AFT Pearson Comalation 848 e & 287 134 364 535 T18-
Sig. (2-tailad) 000 i1 153 481 048 002 000
N a0 10 0 a0 a0 0 a0
APE  Pearson Comalation 274 et} 042 274 156 18 426-
Sig. {2-ailed) 143 208 425 143 A4 542 )
M 10 30 a0 a0 a0 0 30
AFE  Pearson Comalation 287 - 087 536 134 073 401 4

**. Correlation is significant at the 0.01 level (2-tailed).
*. Camelation is significant at the 0.03 level (2-tadled).
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Correlations

AP1 AFZ AP3 AP4 APS APE AFT
AFD Sig. (2-ailed) 728 153 1.000 1.000 T18 1.000 72
N 30 a0 a0 30 an a0 10
AF1D Pearson Correlation 112 281 228 209 =077 456 224
Sig. (2tailed) 558 183 225 108 B85 041 235
M a0 a0 a0 30 an a0 a0
AP Fearson Correlation 401+ 338 055 198 298 (355 aag-
Sig. (2-ailed) fvel:] 087 78 208 113 055 000
N a0 a0 a0 30 30 a0 a0
AP12 Fearson Correlation 2 530~ - 110 278 A72 247 238
Sig. (2-tailed) 285 003 533 138 ik 188 0ag
N 30 a0 a0 30 30 a0 a0
AP13 Pearson Correlation 138 218 111 -0a2 338 A1 408
Sig. (2tailed) 473 247 558 a7 a7 550 025
N a0 a0 a0 30 an 0 10
AF14 Fearson Cormelation 134 196 218 205 259 A 134
Sig. (2-ailed) 481 288 247 278 18T 312 481
M 30 a0 a0 30 a0 a0 a0
AF15 Fearson Correlation 287 08z 218 0T 307 91 g
Sig. (2-ailed) 153 743 247 708 030 a2 000
M a0 a0 a0 30 an a0 a0
AP18 Pearson Correlation 200 000 272 287 088 138 33
Sig. (2-ailed) 289 1.000 148 153 T8 4T3 72
N 30 a0 a0 30 30 a0 a0
APIT Fearson Correlation 000 205 28 -071 AST 08z 287
Sig. (24ailad) 1.000 278 247 708 407 887 (153
N 30 a0 a0 30 30 a0 0
AP18 Fearson Correlation 401+ 330 042 339 120 RET] 134
Sig. (2-1ailed) 028 075 887 087 527 312 481
M a0 a0 a0 30 a0 a0 a0
AP1D Pearson Correlation M8 282 J3BB- cied| 257 Rt 34
Sig. (2-ailed) 247 81 035 084 ATH THS 048
N an a0 a0 a0 an a0 a0
AP2D Pearson Correlation 287 330 355 338 307 A91 535
Sig. (24ailed) 153 078 055 087 030 a2 002
N 30 a0 a0 30 30 a0 a0
Jumilsh  Pearson Correlation 418 AT apz- A8 30 AT4 718"
Sig. (2-ailed) 022 008 03z 007 033 008 000
N 30 a0 a0 30 30 a0 a0

** Caorrelation is significant at the 0.01 level (2-tailed).
*, Carrelation is significant at the 0.03 level (2-tailed).
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Correlations

APE APE AP10 AP11 AP12 AP13 AP14
AFD Sig. (2-tailad) 208 235 1.000 .285 002 028
M 0 a0 a0 a0 30 a0 10
AF10 Pearson Cormelation BT 224 1 299 Am -114 149
Sig. (2-tailed) 200 235 08 108 548 AN
N 0 a0 0 0 30 0 0
AR11 Paarson Caorrelation 200 000 298 1 548~ A8 -082
Sig. (24ailed) 289 1.000 A08 002 M2 743
N 10 a0 a0 a0 30 a0 a0
AP12 Fearson Correlation 154 202 A0 4g- 1 .a02 201
Sig. (24ailed) M7 285 108 002 105 104
N 10 a0 a0 a0 30 a0 a0
AP13 Fearson Correlation 129 Gl =114 A 302 1 218
Sig. (2-tailed) 493 002 548 M2 105 247
M 0 ) a0 a0 30 a0 30
AF14 Paarson Cormalation 118 401 A48 -082 281 218 1
Sig. (2-tailed) 542 028 431 743 164 247
M 30 a0 a0 a0 30 a0 0
AF1E Paarson Comalation 274 287 281 AT 3 128 355 082
Sig. (2-tailed) 143 153 183 008 508 055 743
N 0 a0 a0 a0 30 a0 0
APIE Fearson Carrelation 238 -.087 335 401 338 -138 207
Sig. (2-tailed) 208 728 070 028 08g 473 163
N 30 30 a0 10 30 a0 a0
APIT Faarson Correlation 042 535~ -0a7 198 279 Ag4 AT3-
Sig. (2-1ailad) 825 00z 845 298 138 010 008
M 0 a0 0 30 0 0
AP1R Faarson Correlation 274 34 488 338 530+ 082 198
Sig. (2-4ailed) 143 A8 007 087 003 a7 298
M 30 a0 a0 a0 30 a0 30
AP1E Pearson Correlation 165 073 244 A 455 088 202
Sig. (2-tailed) A4 702 Ag4 084 M2 840 Aat
M 0 a0 a0 a0 30 a0 0
AF20 Pearson Cormelation 118 401 28 338 281 218 454
Sig. (2-ailad) 542 fvel:] 183 a7 164 247 010
N 30 30 a0 a0 30 a0 30
Jumilah  Fearson Correlation 428- 44 547 A3 824 418 500~
Sig. (2-1ailed) 1] L 002 000 000 0 005
M a0 a0 a0 a0 30 a0 30

**. Correlation is significant at the 0.01 level (2-tailad).
* Correlation is significant at tha 0.05 level (2-taded).
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Correlations
AP1E AP18 APAT AP1E AP1D AP20 Jurnlah |
AFD Sig. {2-1ailed) 153 728 002 481 702 028 014
N a0 a0 30 a0 a0 a0 30
AP10 Pearson Caorrelation 291 338 -037 488 244 281 547
Sig. (2-tmiled) 183 070 845 a7 94 183 02
N a0 a0 30 an a0 a0 30
AF11 Pearson Correlation 4T3 401 R 339 am 330 838~
Sig. {2-tailed) i) ied:] 298 0487 084 087 000
N a0 a0 30 30 a0 a0 30
AP12 Pearson Carrelation A28 338 278 530 455 281 24~
Sig. (2-1ailed) 508 08g 138 003 012 184 000
N a0 a0 30 30 a0 a0 30
AP13 Pearson Correlation J355 - 138 484 0482 i) 218 418
Sig. {2-tailed) 085 4T3 010 a7 B840 247 021
N a0 a0 30 30 an a0 30
AF14 Pearson Correlation a2 287 AT 194 282 A34- 500
Sig. (2-tmiled) T43 153 008 298 A8 010 005
N a0 a0 30 an a0 a0 30
APi5 Pearson Correlation 1 401 am 330 282 434 04
Sig. (2-tailed) 28 708 075 A8 010 000
N a0 a0 30 an a0 a0 30
AP18 Pearson Caorrelation 401 1 134 401 364 134 498
Sig. (2-1ailed) 028 481 028 048 481 005
N a0 a0 30 30 a0 a0 30
AFIT Pearson Correlation o7 134 1 -0az2 ATE 338 30
Sig. (2-tailed) 708 A1 T43 J355 087 033
N a0 a0 a0 an an a0 a0
AP1E Pearson Caorrelation 330 401 -082 i 405 198 578
Sig. (2-tailed) 078 ie:] 743 028 298 e}
N a0 a0 30 an an a0 30
AF18 Pearson Correlation 282 364 ATE 408 1 408 54T
Sig. (2-tailed) A8 048 L 025 025 001
M a0 a0 30 an a0 a0 30
AF20 Pearson Correlation A4 134 338 198 408 1 AR
Sig. (2-tailed) 010 A3 087 298 028 000
H 30 30 a0 30 30 30 a0
Jurnlzh  Pearson Correlation B0 408~ a00¢ F78- EQ7~ Aga- 1
Sig. (2-tailed) 000 005 k] 001 0 000
N a0 a0 30 30 a0 a0 30

** Correlation is significant at the 0.01 level (2-tailad).
*. Comelation is significant at the 0.05 level (2-tailed).
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Lampiran 8. Hasil Validitas Instrumen

1 0,418 0,361 Valid
2 0,473 0,361 Valid
3 0,392 0,361 Valid
4 0,481 0,361 Valid
S 0,390 0,361 Valid
6 0,474 0,361 Valid
7 0,718 0,361 Valid
8 0,426 0,361 Valid
9 0,444 0,361 Valid
10 0,547 0,361 Valid
11 0,638 0,361 Valid
12 0,624 0,361 Valid
13 0,418 0,361 Valid
14 0,500 0,361 Valid
15 0,604 0,361 Valid
16 0,496 0,361 Valid
17 0,390 0,361 Valid
18 0,578 0,361 Valid
19 0,587 0,361 Valid
20 0,683 0,361 Valid
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Lampiran 9. Hasil Reliabilitas Instrumen

RELIAEILITY

JVARIRBLES=AP1 RP2 AP3 AP4 RPS APc RP7 ARPE RPS API10 API11 AP1Z AP13 AP14 RPIS RPle
JECALE("ALL VARIRBLEE') ALL

AP17 RP1E AP1S APZD
JHODEL=RLFHAE

Reliability

[DataSetl] E:

YWEuliah'8“\Pramuka'\Lampiranuji validitas reliagbilitas.szav

Scale: ALL VARIABLES

Case Processing Summary

N b
Cases  Valid 30 100.0
Excludeda 0 .0
Total 30 100.0

a. Listwise deletion based on all variables in the procedure.

Reliability Statistics

Cronbach's
Alpha M of ltems
854 20
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Lampiran 10. Surat Keterangan Pembimbing

KEPUTUSAN DEKAN FAKULTAS TEKNIK
UNIVERSITAS NEGERI YOGYAKARTA
NOMOR : 171/PINF/PB/VII/2019

TENTANG

PENGANGKATAN DOSEN PEMBIMBING TUGAS AKHIR SKRIPSI (TAS) MAHASISWA
FAKULTAS TEKNIK UNIVERSITAS NEGERI YOGYAKARTA

DEKAN FAKULTAS TEKNIK UNIVERSITAS NEGERI YOGYAKARTA

Menimbang : a.  bahwa untuk kelancaran pelaksanaan kegiatan Tugas Akhir Skripsi (TAS) mahasiswa,
dipandang perlu mengangkat dosen pembimbingnya;
b. bahwa untuk keperluan sebagaimana dimaksud pada huruf a perlu menetapkan
Keputusan Dekan Tentang Pengangkatan Dosen Pembimbing Tugas Akhir Skripsi
(TAS) Fakultas Teknik Universitas Negeri Yogyakarta.
Mengingat : I.  Undang-undang Rl Nomor 20 Tahun 2003 Tentang Sistem Pendidikan Nasional
(Lembaran Negara Tahun 2003 Nomor 78, Tambahan Lembaran Negara Nomor
4301);
2. Peraturan Pemerintah Republik Indonesia Nomor 4 Tahun 2014 Tentang
Penyelenggaraan Pendidikan Tinggi dan Pengelolaan Perguruan Tinggi (Lembaran
Negara Tahun 2014 Nomor 16, Tambahan Lembaran Negara Republik [ndonesiz
Nomor 5500);
3. Keputusan Presiden Republik Indonesia Nomor 93 Tahun 1999 Tentang Perubahar
Iustitut Keguruan dan [lmu Pendidikan menjadi Universitas;
4. Peraturan Mendiknas RT Nomor 23 Tahun 2011 Tentang Organisasi dan Tata Kerjt
Universitas Negeri Yogyakarta;
5. Peraturan Mendiknas RI Nomor 34 Tahun 2011 Tentang Statuta Universitas Neger
Yogyakarta;
6. Keputusan Menteri Pendidikan dan Kebudayaan RI Nomor 98/MPK.A4/KP/201:
Tentang Pengangkatan Rektor Universitas Negeri Yogyakarta;
7. Peraturan Rektor Nomor 2 Tahun 2014 tentang Peraturan Akademik;
8. Keputusan Rektor Nomor 800/UN.34/KP/2016 tahun 2016 tentang Pengangkatai
Dekan Fakultas Teknik Universitas Negeri Yogyakarta.
MEMUTUSKAN
Menetapkan :  KEPUTUSAN DEKAN TENTANG PENGANGKATAN DOSEN PEMBIMBINC
TUGAS AKHKIR SKRIPSI (TAS) FAKULTAS TEKNIK UNIVERSITAS NEGER
YOGYAKARTA.
PERTAMA Mengangkat Saudara :
Nama - Nurkhamid, S.Si., M.Kom., Ph.D.
NIP : 19680707 199702 1 001
Pangkat/Golongan : Penata Muda, [1i/a
Jabatan Akademik : Asisten Ahli

sebagai Dosen Pembimbing Untuk mahasiswa penyusun Tugas Akhir Skripsi (TAS)

Nama ; : Dodi Margiono

NIM gt : 12520241053

Prodi Studi - Pend. Teknik Informatika - S1

Judul Skripsi/TA - Media Pembelajaran  Pramuka  Berbasis Androi

Menggunakan Software Adobe Flash Cs6
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KEDUA

KETIGA

KEEMPAT

Dosen Pembimbing sebagaimana dimaksud dalam Diktum PERTAMA bertugas
merencanakan,  mempersiapkan, — melaksanakan, dan  mempertanggungjawabkan
pelaksanaan kegiatan bimbingan terhadap mahasiswa sebagaimana dimaksud dalam
Diktum PERTAMA sampai mahasiswa dimaksud dinyatakan lulus.

Biaya yang diperlukan dengan adanya Kcputusan ini dibebankan pada Anggaran DIPA
Universitas Negeri Yogyakarta Tahun 2019.

Keputusan ini berlaku sejak tanggal 17 Juli 2019.

it
Tembusan Keput_:itan Dekan ini disampaikan kepada :
. Para Wakil Dekian Fakultas Teknik;

. Kepala Bagian Tatafl_Jsaha Fakultas Teknik;

. Kepala Subbagian Keuangan dan Akuntansi Fakultas Teknik;

. Kepala Subbagian Pendidikan Fakultas Teknik;

_Ketua Jurusan Pendidikan Teknik Elektronika Fakultas Teknik;
6. Mahasiswa yang bersangkutan;

Universitas Negeri Yogyakarta.

wv AW —

Ditetapkan di : Yogyakarta
Pada tanggal 217 Juli 2019

_DEKAN FAKULTAS TEKNIK
7 LANWERSITAS NEGERI YOGYAKARTA,
\Q_*NOL (N 04\

AN /7

/

\‘“mep"i‘%}mo 198812 1 001

g
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Lampiran 11. Surat Izin Penelitian

KEMENTERIAN RISET, TEKNOLOGI, DAN PENDIDIKAN TINGGI

UNIVERSITAS NEGERI YOGYAKARTA
FAKULTAS TEKNIK

Alamat : Kampus Karan malan [§yakaxta, 5528
Telp. (0274) 586168 psw. 276,289, ()"' ((l" 6734 Fax. (()774j SR6734
Laman: ft.uny.ac.id E-mail: fii@uny.a ng id. teknik(@ uny.ac.id

Nomor : 357/UN34.15/LT/2019 23 Juli 2019
Lamp. : 1 Bendel Proposal
Hal ¢ lzin Penelitian

Yih. 1. Kepala Dinas Pendidikan, Pemuda, dan Olahraga (Disdikpora) provinsi DIY
2. Kepala SMK Negeri 1 Pundong

Kami sampaikan dengan hormat, bahwa mahasiswa tersebut di bawah ini:

Nama : Dodi Margiono

NIM o 12520241053

Program Studi : Pend. Teknik Informatika - S1

Tujuan : Memohon izin mencari data untuk penulisan Tugas Akhir Skripsi (TAS)

Judul Tugas Akhir . Media Pembelajaran Pramuka Berbasis Android Menggunakan Software
Adobe Flash CS6

Waktu Penelitian ©24-29 Juli 2019

Untuk dapat terlaksananya maksud tersebut, kami mohon dengan hormat Bapak/Ibu berkenan memberi izin
dan bantuan seperlunya.

Demikian atas perhatian dan kerjasamanya kami sampaikan terima kasih.

Tembusan :
1. Sub. Bagian Pendidikan dan Kemahasiswaan ;
2. Mahasiswa yang bersangkutan.
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712412019 Surat Izin Penelitian - Pengajuan ljin Penelitian Online- Dinas Dikpora DI

PEMERINTAH DAERAH DAERAH ISTIMEWA YOGYAKARTA
DINAS PENDIDIKAN, PEMUDA, DAN OLAHRAGA

Jalan Cendana No. 9 Yogyakarta, Telepon (0274) 550330, Fax. 0274 513132
Website : www.dikpora.jogjaprov.go.id, email : dikpora@jogjaprov.go.id, Kode Pos 55166

Yogyakarta, 24 Juli 2019

Nomor : 070/07227 Kepada Yth.
Lamp t-
Hal : Pengantar 1. Kepala SMK Negeri 1

Penelitian Pundong

Dengan hormat, memperhatikan surat dari Fakultas Fakultas Teknik Universitas Negeri
Yogyakarta nomor 357/UN34.15/LT/2019 tanggal 23 Juli 2019 perihal Penelitian, kami
sampaikan bahwa Dinas Pendidikan, Pemuda, dan Olahraga DIY memberikan ijin

kepada:

Nama : DODI MARGIONO

NIM 1 12520241053

Prodi/Jurusan . Pendidikan Teknik Informatika

Fakultas : Fakultas Teknik

Universitas . Universitas Negeri Yogyakarta

Judul . MEDIA PEMBELAJARAN PRAMUKA BERBASIS ANDROID
* MENGGUNAKAN SOFTWARE ADOBE FLASH CS6

Lokasi : SMK Negeri 1 Pundong,

Waktu : 24 Juli 2019 s.d 29 Juli 2019

Sehubungan dengan hal tersebut, kami mohon bantuan Saudara untuk membantu
pelaksanaan penelitian dimaksud.

Atas perhatian dan kerjasamanya, kami menyampaikan terimakasih.

a.n Kepala
Kepala Bidang Perencanaan dan
Pengembangan Mutu Pendidikan

A

Didik Wardaya, S.E., M.Pd.,MM
NIP 19660530 198602 1 002
Tembusan Yth :

1. Kepala Dinas Dikpora DIY
2. Kepala Bidang Pendidikan Menengah

Catatan:

Hasil print out dan bukti rekomendasi ini *Scan l;;)de untuk cek validnya surat ini.
sudah berlaku tanpa Cap

dikpora.ioaiaprov.qo.id/izinpenelitian/users/cetak surat izin/1879 n
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Lampiran 12. Dokumentasi
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