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ABSTRAK 

 

Proyek akhir bertujuan untuk 1) menghasilkan rancangan kostum, 

aksesori, rias karakter yang digunakan Rahwana pada pergelaran Maha Satya di 

Bumi Alengka; 2) menciptakan tatanan kostum, aksesori, rias karakter yang akan 

digunakan Rahwana pada pergelaran Maha Satya di Bumi Alengka; 3) 

menampilkan kostum, aksesori dan tata rias karakter Rahwana dalam pergelaran 

Maha Satya di Bumi Alengka. 

Konsep dan metode yang digunakan dengan model pengembangan 4D, 

yaitu 1) define (pendefinisian) proses mencari, mengumpulkan dan memahami 

refrensi terkait cerita Ramayana dan pergelaran teater tradisi, kemudian proses 

analisis terhadap aspek cerita Maha Satya di Bumi Alengka, karakter Rahwana, 

karakteristik Rahwana, sumber ide, dan pengembangan sumber ide; 2) design 

(perencanaan) berupa proses perencanaan kostum, aksesori, dan tata rias karakter 

Rahwana; 3) develop (pengembangan) berupa proses validasi terhadap desain 

kostum, aksesori, dan tata rias karakter, serta desain prototype Rahwana; 4) 

dessiminate (penyebarluasan) berupa proses penyebarluasan karya yang di 

tampilkan pada pergelaran berbentuk seni pertunjukan teater tradisi Maha Satya di 

Bumi Alengka. 

Hasil yang diperoleh dari proyek akhir, yaitu; 1) hasil rancangan kostum, 

aksesori, rias karakter dengan menerapkan unsur garis lurus, garis lengkung, 

warna merah dan bentuk runcing serta prinsip desain yang digunakan adalah 

prinsip balance, proporsi besar, aksen LED, tata rias karakter dengan unsur garis 

lurus, warna merah, serta prinsip desain berupa balance dan aksen; 2) kostum dan 

aksesori direalisasikan dengan kostum berkonsep tradisional semi modern, 

menggunakan jubah dan LED, dengan bahan utama spon ati dan kain lurik model 

gerimis berwarna merah, aksesori berupa mahkota, ikat tangan, ikat jari, ikat kaki, 

sayap Rahwana, ornamen wajah rahwana, dan tongkat, rias wajah karakter 

diwujudkan dengan pengaplikasian alas bedak berwarna kemerahan dengan face 

painting dengan membentuk garis-garis yang tajam dan tebal pada bagian wajah; 

3) penyelenggaraan pergelaran teater tradisi Maha Satya di Bumi Alengka 

diselenggarakan pada 26 Januari 2019, pukul 13.0 WIB, di concert hall Taman 

Budaya Yogyakarta, dihadiri kurang lebih 900 penonton, pergelaran yang 

ditampilkan berjalan sesuai dengan rencana. 

 

Kata kunci: rias wajah karakter, teater tradisi maha satya di bumi alengka, 

rahwan 
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ABSTRACT 

This final project aims to 1) produce costume designs, accessories, 

character makeup used by Ravana in the Maha Satya show on Bumi Alengka; 2) 

make costumes, accessories, make-up characters that Ravana will use in the 

Maha Satya show on Bumi Alengka; 3) displays Rahwana's costumes, accessories 

and makeup in the Maha Satya appearance at Alengka Earth. 

The concepts and methods used with the 4D development model, that is 1) 

define (define) the process of finding, collecting and understanding references 

related to Ramayana stories and traditional theater performances, then the 

process of analyzing aspects of the Maha Satya story about Alengka Bumi, 

Rahwana's character, characteristics Ravana, the source of ideas, and the 

development of sources of ideas; 2) design (planning) in the process of planning 

costumes, accessories, and composition of character Ravana; 3) development in 

the form of a validation process for costume design, accessories, and character 

makeup, as well as a Ravana prototype design; 4) dessiminate (dissemination) in 

the form of the process of dissemination of works displayed in the show in the 

form of the tradition of the theater performances of Maha Satya on Bumi Alengka. 

The results obtained from the final assignment, that is; 1; the results of 

costume designs, accessories, character makeup by applying straight line, red, 

vertical fields and sparkling textures and the design principles used are the 

principle of balance, large proportions, LED accents, character makeup with 

straight line and red , and the desan principle in the form of balance and accent; 

2) costumes and accessories are embodied in traditional semi-modern costume 

costumes, using robes and LEDs, with the main ingredients are red sponge and 

drizzle cloth, accessories in the form of crowns, hand ties, finger ties, leg ties, 

Ravana wings, rahwana facial ornaments and sticks, the character arrangement 

is realized by using reddish powder and gold with face painting, forming sharp 

and thick lines on the face; 3) the holding of the Maha Satya di Bumi Alengka 

traditional theater show was held on January 26, 2019, at 13.0 WIB, in the Taman 

Budaya Yogyakarta concert hall, attended by around 900 spectators, the show 

which was shown went according to plan. 

Keywords: character makeup, the tradition of maha satya theater on the earth 

alengka, ravana 
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HALAMAN PERSEMBAHAN 
 

 

Alhamdulilah kupanjatkan kepada Allah SWT, atas segala rahmat dan juga 

kesempatan dalam menyelesaikan tugas akhir dengan segala kekurangannya. 

Segala syukur kuucapkan kepadaMu Ya Rabb, karena sudah menghadirkan orang-

orang berarti disekeliling saya yang selalu memberi dukungan dan doa, sehingga 

tugas akhir saya ini dapat diselesaikan dengan baik. 

Untuk karya yang sederhana ini, maka saya persembahkan untuk … 

Papa dan Mama tersayang. Apa yang saya dapatkan hari ini, belum mampu 

membayar semua kebaikan, keringat, dan juga air mata yang kalian berikan. 

Terima kasih atas segala dukungan, baik dalam bentuk materi maupun moril. 

Karya ini saya persembahkan untuk kalian, sebagai wujud rasa terima kasih atas 

pengorbanan dan jerih payah kalian sehingga saya dapat menggapai cita-cita. 

Kakak dan Adik tercinta. Untuk kakak Gani dan Fara dan adikku Maya dan Sesa, 

tiada waktu yang paling berharga dalam hidup selain menghabiskan waktu dengan 

kalian. Walaupun saat dekat kita sering bertengkar, tapi saat jauh kita saling 

merindukan. Terima kasih untuk bantuan dan semangat dari kalian, semoga awal 

dari kesuksesan saya ini dapat membanggakan kalian. 

Seluruh Dosen Tata Rias dan kecantikan. Kepada Ibu Asi Tritanti, Ibu Eni 

Juniastuti, Ibu Elok Novita, Ibu Yuswati, Ibu Ika Pranita dan Ibu Warda selaku 

dosen saya, terima kasih karena sudah menjadi orang tua kedua saya di Kampus. 

Terima kasih atas bantuannya, nasehatnya, dan ilmunya yang selama ini 

dilimpahkan pada saya dengan rasa tulus dan ikhlas. 

Sahabat dan seluruh teman di kampus tercinta tanpa kalian mungkin masa-masa 

kuliah saya akan menjadi biasa-biasa saja, maaf jika banyak salah dengan maaf 

yang tak terucap. Terima kasih untuk support dan luar biasa, sampai saya bisa 

menyelesaikan tugas akhir ini dengan baik. 
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MOTTO 

 

 

Kesuksesan bukan dilihat dari hasilnya, 

Tapi dilihat dari prosesnya. 

Karena hasil direkayasa dan dibeli 

Sedangkan proses selalu jujur menggambarkan siapa diri kita sebenarnya 
 
 

“Start where you are. Use what you have. Do what you can’’ 

 -Arthur Ashe 
 

"Hiduplah seperti pohon kayu yang lebat buahnya; hidup di tepi jalan dan 

dilempari orang dengan batu, tetapi dibalas dengan buah." 

(Abu Bakar Sibli) 

 

Ku olah kata, kubaca makna, kuikat dalam alinea, kubingkai dalam bab sejumlah 

lima, jadilah mahakarya, gelar diploma kuterima, orangtua, calon suami dan calon 

mertua pun bahagia. 

(Fairuz Qu Ratu Ayu) 
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Puji syukur kepada Tuhan Yang Maha Esa, atas berkat dan karuniaNya 

sehingga penulis dapat menyelesaikan Laporan Proyek Akhir sebagai salah satu 

persyaratan untuk memperoleh gelar Ahli Muda Madya Teknik, Program Studi 

Tata Rias dan Kecantikan, Jurusan Pendidikan Teknik Boga dan Busana, 

Fakultas Teknik, Universitas Negeri Yogyakarta. 

Pada kesempatan ini, penulis mengucapkan terimakasih yang sebesar-

besarnya atas seluruh bantuan yang sudah diberikan, baik secara langsung 

maupun tidak langsung selama penyusunan Tugas Akhir ini sampai selesai. 

Oleh karena itu, pada kesempatan ini penulis ingin mengucapkan banyak 

terimakasih kepada: 

1. Asi Tritanti, M.Pd, selaku dosen pembimbing Tugas Akhir sekaligus Ketua 

Program Studi Tata Rias dan Kecantikan yang telah meluangkan waktunya 

untuk membimbing dan mengajarkan ilmu dalam proses proyek akhir dan 

penyusunan laporan proyek akhir ini. 

2. Afif Ghurub Bestari M.Pd, selaku dosen pembimbing kostum dan aksesori 

yang telah meluangkan waktunya untuk membimbing dan mengajarkan 

ilmu dalam proses proyek akhir. 
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