
BAB IV 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

A. Hasil Penelitian 

1. Komunikasi (Communication) 

Hasil dari komunikasi dengan kepala perpustakaan dan siswa SMK Negeri 1 

Banjar adalah sebagai berikut. 

a. Proses peminjaman dan pengembalian buku di perpustakaan SMK Negeri 1 

Banjar masih manual. 

b. Masih ada yang tertukar no buku antara siswa ketika pengembalian buku 

secara bersamaan. 

c. Dibutuhkan sebuah aplikasi untuk pencarian buku di perpustakaan untuk 

memudahkan siswa mencari buku yang dibutuhkan. 

d. Dibutuhkan sebuah aplikasi perpustakaan yang terjamin kualitasnya agar fitur 

dan fungsionalitas  dapat berjalan dengan baik sesuai dengan yang diharapkan 

pengguna. 

e. Dibutuhkan sebuah aplikasi perpustakaan yang memiliki fitur cetak laporan data 

perpustakaan sekolah. 

f. Dibutuhkan aplikasi perpustakaan yang bisa menampilkan informasi buku 

meliputi nomor buku, judul buku, foto buku, pengarang, penerbit, jumlah buku 

yang tersedia. 

Hasil dari komunikasi dengan kepala perpustakaan kemudian dijadikan acuan 

untuk menyusun analisis kebutuhan. Hasil analisis kebutuhan adalah sebagai 

berikut. 

a. Analisis Kebutuhan Perangkat Keras dan Perangkat Lunak 

1) Kebutuhan Perangkat Keras 



a) PC/Laptop 

 

2) Kebutuhan Perangkat Lunak 

a) StarUML 

b) Corel Draw X4 

c) Framework Codeigniter 

d) Web Server Xampp 5.12 

e) Database server MySQL 

f) Web browser 

g) Sublime  

h) Wireframe Pro 

b. Analisis Kebutuhan Fungsional 

1) Sistem dapat menampilkan informasi meliputi nomor buku, judul buku, foto 

buku, pengarang, penerbit, jumlah buku yang tersedia. 

2) Sistem dapat menyediakan layanan transaksi peminjaman dan 

pengembalian buku. 

3) Sistem dapat menampilkan nomor buku untuk setiap peminjaman yang 

dilakukan . 

4) Sistem dapat menyediakan fitur pencarian buku perpustakaan sekolah. 

5) Sistem dapat menyediakan fitur cetak laporan data perpustakaan. 

2. Perencanaan (Planning) 

Penjadwalan proyek sistem informasi perpustakaan tersaji pada tabel 8 berikut 

ini. 

 



 

Tabel 8. Penjadwalan Projek 

No Nama Kegiatan Durasi 

1. Analisis Masalah 1 Minggu 

2. Analisis Kebutuhan 3 Minggu 

3. UX Modelling 5 Minggu 

4. UI Modelling 4 Minggu 

5. Coding  24 Minggu 

6. Implementasi Database 1 Minggu 

7. Pembuatan dan penyusunan 

konten 

5 Minggu 

8. Pembuatan layout aplikasi(view) 3 Minggu 

9. Pembuatan controller 9 Minggu 

10. Pembuatan model 5 Minggu 

10. Konfigurasi Database 2 Minggu 

11. Pengujian 3 Minggu 

12. Pengujian Alpha  1 Minggu 

13. Pengujian Beta 2 Minggu 

14. Deployment 1 Bulan 

15. Dokumentasi 2 Minggu  

 

3. Pemodelan (Modelling) 

Pemodelan memudahkan pengembang membangun aplikasi mulai dari 

kerangka awal sampai dengan proses build. Desain yang dibuat berupa desain 

User Experience (UX) dan desain User Interface (UI). Pembuatan UML dilakukan 



dengan menggunakan perangkat StarUML. Diagram yang dibuat adalah use case 

diagram, sequence diagram, dan activity diagram.  

a. Desain Use Case Diagram 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 10. Diagram Use Case 

Diagram use case menggambarkan hubungan aktor dengan fungsi-fungsinya 

masing-masing. Dalam sistem informasi perpustakaan yang dikembangkan 

terdapat 2 aktor yaitu admin dan siswa. Admin berperan juga sebagai pustakawan 

dalam sistem informasi perpustakaan. Diagram use case dijabarkan menjadi tiga 

bagian yaitu aktor, use case, dan skenario use case.  

1. Definisi Aktor 

Definisi aktor adalah definisi yang menjelaskan pengguna dalam menggunakan 

perangkat lunak. Definisi aktor terdapat pada tabel 9 berikut. 

 



 

 

Tabel 9. Definisi Aktor 

No Aktor Deskripisi 

1. Admin/Pustakawan Admin/pustakawan yang memiliki hak akses 

penuh terhadap sistem. Fungsi yang dapat 

dijalankan diantaranya adalah kelola data 

diantaranya data anggota, data buku, data 

peminjaman dan data pengembalian. Fungsi 

yang dapat dijalankan adalah cari data buku, 

transaksi dan cetak data. 

2. Siswa Siswa merupakan aktor yang memiliki hak akses 

terbatas terhadap sistem. Fungsi yang dapat 

dijalankan adalah cari data buku, melakukan 

transaksi (peminjaman, pengembalian dan 

perpanjangan). 

 

2. Definisi Use Case 

Definisi use case adalah definisi yang mendiskripsikan fungsi-fungsi dari sistem 

perangkat lunak. Definisi use case terdapat dalam tabel 10 berikut. 

Tabel 10. Definisi Use Case 

No Use Case Deskripsi 

1. Manajemen Perpustakaan 
Use case ini berfungsi untuk mengelola 

data perpustakaan. Data perpustakaan 



No Use Case Deskripsi 

yang dikelola diantaranya adalah anggota, 

buku, peminjaman, pengembalian. Fungsi 

ini hanya bisa dijalankan oleh pustakawan. 

Pustakawan bisa menambah, mengedit, 

menghapus dan mengupdate data 

perpustakaan. Data yang dimaksud yaitu 

data buku, data anggota, data 

peminjaman dan data pengembalian. 

Sistem akan menampilkan form untuk 

mengubah data perpustakaan dan 

dilengkapi oleh button untuk 

mengonfirmasi langkah selanjutnya.  

2. Transaksi 

Use case ini berfungsi untuk melayani 

siswa dan pustakawan dalam transaksi 

pengembalian, peminjaman dan 

perpanjangan. Transaksi peminjaman, 

pengembalian dan perpanjangan buku 

yang dilakukan siswa meliputi pinjam 

buku, mengembalikan buku dan 

memperpanjang masa pinjam buku. 

Sedangkan untuk pustakawan melakukan 

konfirmasi pengembalian dan konfirmasi 

perpanjangan masa peminjaman buku 

siswa.  



No Use Case Deskripsi 

3. Pelaporan 

Use case ini berfungsi untuk mencetak 

laporan data perpustakaan. Data yang 

bisa dicetak pada sistem ini adalah data 

peminjaman, data pengembalian dan data 

ketersedian buku di perpustakaan. Fungsi 

ini bisa dilakukan oleh pustakawan. 

 

3. Skenario Use Case 

Skenario use case merupakan penjambaran bagaimana proses user 

menjalankan fungsi tertentu yang ada pada sistem. 

a) Skenario Manajemen Perpustakaan 

Tabel 11. Skenario Manajemen Perpustakaan 

Aksi Aktor Reaksi Sistem 

1. Login aplikasi perpustakaan 

sebagai Admin/Pustakawan 

 

Menambah Koleksi Buku 

 2. Menampilkan menu koleksi buku, 

anggota, pengembalian, 

peminjaman, perpanjangan buku, 

kritik dan saran, pengumuman 

dan laporan perpus 

3. Memilih menu koleksi buku  

 4. Menampilkan pilihan menu input 

buku dan lihat buku 

5. Memilih menu input buku  



Aksi Aktor Reaksi Sistem 

 6. Menampilkan form input buku 

yang berisi informasi buku seperti 

judul buku, penerbit, pengarang, 

tahun terbit, jumlah buku, edisi, 

bahasa dan foto buku 

7. Mengisi form sesuai dengan 

informasi buku yang akan 

ditambahkan. Kemudian menekan 

button “ Simpan” 

 

 8. Menampilkan pesan bahwa data 

buku berhasil disimpan 

Menambah Anggota 

9. Memilih menu anggota  

 10. Menampilkan pilihan menu input 

anggota dan lihat anggota 

11. Memilih menu input anggota  

 12. Menampilkan form input anggota 

yang informasi anggota seperti 

username anggota, password 

anggota, nama anggota, jenis 

kelamin, kelas/jurusan dan foto 

anggota 

13. Mengisi form sesuai dengan 

informasi anggota yang akan 

ditambahkan. Kemudian 

menekan button “ Simpan” 

 

 14. Menampilkan pesan bahwa data 

anggota berhasil disimpan 

Melihat Peminjaman 

15. Memilih menu peminjaman  

 16. Menampilkan menu lihat 

peminjaman 



Aksi Aktor Reaksi Sistem 

17. Memilih menu lihat peminjaman  

 18. Menampilkan tabel berisi riwayat 

peminjaman siswa dan informasi 

buku yang dipinjam oleh siswa. 

 

b) Skenario Transaksi (Pustakawan) 

Tabel 12. Skenario Transaksi (Pustakawan) 

Aksi Aktor Reaksi Sistem 

1. Login aplikasi perpustakaan 

sebagai Admin/Pustakawan 

 

Konfirmasi Pengembalian 

 2. Menampilkan menu koleksi buku, 

anggota, pengembalian, 

peminjaman, perpanjangan buku, 

kritik dan saran, pengumuman 

dan laporan perpus 

3. Memilih menu pengembalian  

 4. Menampilkan menu lihat 

pengembalian 

5. Memilih menu lihat pengembalian  

 6. Menampilkan tabel berisi 

informasi siswa yang 

mengembalikan buku 

7. Menekan button “Konfirmasi” 

yang berwarna hijau 

 

 8. Merubah button “Konfirmasi” 

menjadi keterangan bahwa 

pengembalian buku “Sudah 

Dikonfirmasi”  

Konfirmasi Perpanjangan 



Aksi Aktor Reaksi Sistem 

9. Memilih menu perpanjangan 

buku 

 

 10. Menampilkan menu lihat 

perpanjangan buku 

11. Memilih menu lihat perpanjangan 

buku 

 

 12. Menampilkan tabel berisi 

informasi siswa yang akan 

memperpanjang masa 

peminjaman buku 

13. Menekan button “Perpanjang” 

yang berwarna hijau 

 

 14. Merubah button “Konfirmasi” 

menjadi keterangan bahwa 

perpanjangan peminjaman buku 

“Sudah Dikonfirmasi” 

 

c) Skenario Pelaporan 

Tabel 13. Skenario Pelaporan 

Aksi Aktor Reaksi Sistem 

1. Login aplikasi perpustakaan 

sebagai Admin/Pustakawan 

 

 2. Menampilkan menu koleksi buku, 

anggota, pengembalian, 

peminjaman, perpanjangan buku, 

kritik dan saran, pengumuman 

dan laporan perpus 

3. Memilih menu laporan perpus  

 4. Menampilkan pilihan menu yaitu 

cetak laporan buku, cetak 



Aksi Aktor Reaksi Sistem 

laporan peminjaman dan cetak 

laporan pengembalian 

5. Pilih salah satu laporan yang akan 

dicetak. Misalnya cetak laporan 

buku. 

 

 6. Menampilkan tabel daftar buku 

yang tersedia di perpustakaan. 

7. Menekan  link tulisan “Cetak 

Data” 

 

 8. Menampilkan jendela mencetak 

dokumen yang bisa langsung 

tersambung dengan hardware 

printer. 

 

d) Skenario Transaksi (Siswa) 

Tabel 14. Skenario Transaksi (Siswa) 

Aksi Aktor Reaksi Sistem 

1. Login aplikasi perpustakaan 

sebagai Anggota (Siswa) 

 

Pinjam Buku 

 2. Menampilkan menu koleksi buku, 

peminjaman dan pengumuman  

3. Memilih menu koleksi buku  

 4. Menampilkan menu lihat buku 

5. Memilih menu lihat buku  

 6. Menampilkan tabel berisi daftar 

buku yang tersedia di 

perpustakaan sekolah 



Aksi Aktor Reaksi Sistem 

7. Mencari buku yang akan dipinjam 

menggunakan search engine 

yang sudah disediaakan 

 

 8. Menampilkan hasi pencarian 

buku 

9. Menekan button “Pinjam” pada 

tabel untuk selanjutnya akan 

ditambahkan pada chart 

(keranjang peminjaman) 

 

 10. Menampilkan daftar buku yang 

akan dipinjam pada chart. 

11. Mengisi tanggal pengembalian 

buku. Kemudian tekan button 

“Lakukan Peminjaman” 

 

 12. Menampilkan pesan bahwa 

peminjaman berhasil dilakukan 

Mengembalikan Buku 

13. Memilih menu peminjaman  

 14. Menampilkan menu lihat yang 

dipinjam 

15. Memilih menu lihat yang dipinjam  

 16. Menampilkan tabel informasi 

buku yang dipinjam 

17. Menekan button “Kembalikan”  

 18. Mengubah keterangan 

peminjaman buku menjadi 

“Menunggu Konfirmasi Admin” 

19. Menunggu Konfirmasi dari admin  

 20. Memberikan keterangan bahwa 

pengembalian buku sudah 

dikonfirmasi. 

Perpanjang Masa Pinjam Buku 



Aksi Aktor Reaksi Sistem 

21. Memilih menu peminjaman  

 22. Menampilkan menu lihat yang 

dipinjam 

23. Memilih menu lihat yang dipinjam  

 24. Menampilkan tabel informasi 

buku yang dipinjam 

25. Menekan button “Perpanjang”  

 26. Mengubah keterangan 

perpanjangan peminjaman buku 

menjadi “Menunggu Konfirmasi 

Admin” 

27. Menunggu Konfirmasi dari admin  

 28. Memberikan keterangan bahwa 

perpanjangan peminjaman buku 

sudah dikonfirmasi. 

 

b. Desain Sequence Diagram 

Sequence diagram disusun berdasarkan diagram use case yang sudah dibuat. 

sequence diagram yang tersaji pada tabel 15. Untuk desain sequence diagram 

terdapat pada lampiran. 

Tabel 15. Desain Sequence Diagram 

No Sequence Diagram Skenario 

1. Kelola Data Kelola Data 

2. Cari Data Cari Data 

3. Transaksi Transaksi 

4. Cetak Data Cetak Data 

 



c. Desain Activity Diagram 

Activity diagram menggambarkan interaksi  aktor dengan sistem dan alur kerja 

dari suatu sistem ketika berjalan. Activity diagram sistem informasi perpustakaan 

yang dibuat tersaji pada tabel 16, sedangkan desain activity diagram terdapat pada 

lampiran. 

Tabel 16. Desain Activity Diagram 

No Activity Diagram 

1. Kelola Data 

2. Cari Data 

3. Transaksi 

4. Cetak Data 

 

d. Desain Database 

Perancangan desain basis data dalam sistem informasi perpustakaan yang 

dikembangkan adalah seperti pada gambar 11 sebagai berikut: 



 

Gambar 11. Perancangan Basis Data 

Perancangan basis data sistem informasi perpustakaan terdiri dari 9 tabel. 

Tabel tb_anggota memiliki 8 atribut yang digunakan untuk menyimpan data 

anggota siswa, tabel peminjaman memiliki 7 atribut yang digunakan untuk 

menyimpan data peminjaman, tabel tb_pengembalian memiliki 4 atribut untuk 

menyimpan data pengembalian, tabel tb_perpanjangan memiliki 4 atribut untuk 

menyimpan data perpanjangan, tabel tb_pustakawan memiliki 7 atribut yang 

digunakan untuk menyimpan data pustakawan, tabel tb_kritik memiliki 4 atribut 

yang digunakan untuk menyimpan data kritik siswa, tabel tb_user memiliki 5 atribut 

yang digunakan untuk menyimpan data pengguna sistem infromasi perpustakaan 

dan level dari pengguna, tabel tb_pengumuman memiliki 4 atribut yang digunakan 

untuk menyimpan pengumuman.  

Tabel tb_user berelasi langsung dengan tabel tb_anggota karena dibutuhkan 

informasi username dan password anggota untuk digunakan saat login sistem 



informasi perpustakaan. Relasi yang digunakan antara kedua tabel adalah one to 

one yaitu satu user hanya bisa mewakili satu anggota. Tabel tb_anggota berelasi 

langsung dengan tabel tb_peminjaman untuk menyimpan informasi anggota yang 

meminjam buku . Relasi yang digunakan adalah one to many yang artinya adalah 

satu anggota bisa meminjam banyak buku dengan dibatasi peminjaman tidak 

boleh lebih dari tiga buku. Tabel tb_buku berelasi langsung dengan tabel 

tb_peminjaman untuk menyimpan informasi buku yang dipinjam oleh anggota. 

Relasi yang digunakan adalah one to many yang artinya adalah satu judul buku 

bisa dipinjam oleh banyak anggota karena satu judul buku memiliki banyak 

eksemplar. Tabel tb_peminjaman berelasi langsung dengan tabel 

tb_pengembalian untuk menyimpan informasi buku yang sudah dikembalikan 

anggota. Relasi yang digunakan adalah many to many yang artinya adalah 

anggota bisa melakukan banyak pengembalian tergantung jumlah peminjaman 

yang dilakukan. Tabel tb_pengembalian berelasi langsung dengan tabel 

tb_perpanjangan karena berhubungan dengan perpanjangan buku. Relasi yang 

digunakan adalah many to many yaitu jika anggota melakukan banyak 

pengembalian buku namun semua sudah melampaui batas waktu peminjaman 

maka bisa melakukan banyak perpanjangan buku sesuai dengan jumah buku yang 

dipinjam. Relasi yang digunakan antara tabel tb_pustakawan dan tabel tb_user 

adalah one to one yaitu satu pustakawan hanya bisa mewakili satu user saja 

dengan level pustakawan. 

e. Desain Interface Sistem 

Desain interface sistem informasi perpustakaan terdapat pada lampiran dan 

daftar desain tersaji pada tabel 17 berikut ini. 

Tabel 17. Desain Interface Sistem 



No Interface Sistem 

1. Menambah Buku 

2. Menambah Anggota 

3. Konfirmasi Pengembalian 

4. Konfirmasi Perpanjangan 

5. Lihat Kritik dan Saran 

6. Lihat Peminjaman 

7. Menambah Pengumuman 

8. Cetak Laporan 

9. Meminjam Buku 

10. Mengembalikan Buku 

11. Perpanjangan Buku 

12. Lihat Pengumuman 

 

4. Kontruksi (Construction) 

a. Kontruksi Desain dan Layout Aplikasi 



Desain yang sudah dirancang pada tahap pemodelan akan diimplementasikan 

di taha ini. Desain dibuat dengan menggunakan perangkat lunak grafis Wire Frame 

Pro. Setelah tahap desain selesai, selanjutnya akan diimplementasikan 

menggunakan bahasa pemrograman. Untuk hasil implementasi bisa dilihat 

langsung melalui web browser. Berikut adalah hasil implementasi desain 

perangkat lunak sistem infromasi perpustakaan. 

Gambar 12. Halaman Login 

 

 

 

Halaman login adalah halaman awal ketika user membuka aplikasi. 

 

 

 

 



 

 

 

 

Gambar 13. Halaman Utama 

Halaman utama memuat menu-menu yang bisa diakses oleh user sesuai 

dengan kebutuhan user. Ketika user adalah pustakawan maka menu yang tersedia 

yakni koleksi buku, anggota, peminjaman, pengembalian, perpanjangan buku, 

kritik dan saran, pengumuman, laporan perpus. Sedangkan jika user adalah siswa 

maka menu yang tersedia yakni  koleksi buku, peminjaman, pengumuman. 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 14. Menambah Buku 

Interface menambah buku menampilkan form data buku. Pustakawan diminta 

untuk mengisi form sesuai dengan informasi buku yang ditambahkan. Setelah 

informasi sudah diisi, maka data buku akan tersimpan pada database 

perpustakaan. 



  

Gambar 15. Menambah Anggota 

Interface menambah anggota menampilkan form data buku yang akan diisi 

oleh pustakawan ketika akan menambahkan anggota perpustakaan. Form data 

anggota berisi tentang  informasi anggota perpustakaan.  

Gambar 16. Konfirmasi Pengembalian 

Interface konfirmasi pengembalian menampilkan tabel informasi peminjaman 

buku perpustakaan. Pada tabel pengembalian tersedia button konfirmasi dan 



keterangan sudah dikonfirmasi. Jika pengembalian sudah dikonfirmasi oleh 

pustakawan maka keterangan akan berubah menjadi sudah dikonfirmasi. 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 17. Lihat Peminjaman 

Interface lihat peminjaman menampilkan tabel informasi peminjaman buku 

perpustakaan. Pada tabel peminjaman terdapat keterangan ketersedian buku 

yang sedang dipinjam atau buku sudah dikembalikan.  

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 18. Perpanjang Pinjam Buku 

Interface perpanjang pinjam buku menampilkan tabel informasi peminjaman 

buku oleh siswa. Pada tabel peminjaman terdapat opsi untuk mengembalikan buku 



atau memperpanjang buku. Button perpanjang buku akan muncul ketika masa 

pinjam buku akan berakhir. 

 

Gambar 19. Meminjam Buku 

Interface meminjam buku menampilkan tabel informasi buku yang tersedia di 

perpustakaan. Pada tabel buku terdapat opsi pinjam untuk meminjam buku. Ketika 

buku tidak tersedia di perpustakaan, maka opsi akan menampilkan informasi 

bahwa ketersediaan buku kosong. Setelah opsi pinjam dipilih, maka buku yang 

dipinjam akan masuk chart. Untuk melakukan peminjaman, user terlebih dahulu 

akan diminta untuk menentukan tanggal mengembalikan buku. 



 

Gambar 20. Mengembalikan Buku 

Interface mengembalikan buku menampilkan tabel informasi buku yang 

dipinjam oleh user. Pada tabel ini user memilih opsi kembalikan. Setelah memilih 

opsi kembalikan, maka user diminta untuk memasukan password dan kritik untuk 

buku yang dipinjam oleh user.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 21. Lihat Pengumuman 

Interface pengumuman menampilkan tabel pengumuman. Untuk membaca 

pengumuman user memilih opsi readmore yang ada pada tabel. 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 22. Menambah Pengumuman 

Interface menambah pengumuman menampilkan form input pengumuman. 

User diminta untuk mengisi nama pengumuman dan isi pengumuman. Nama 

pengumuman dapat diisi judul atau kegiatan apa yang akan diumumkan. Isi 

pengumuman dapat diisi keterangan tempat dan waktu pelaksanaan kegiatan. 

Gambar 23. Lihat Kritik dan Saran 



Interface lihat kritik dan saran menampilkan tabel kritik dan saran. Pada tabel 

terdapat dua opsi pilihan yaitu delete dan readmore.Opsi pilihan delete berfungsi 

untuk menghapus kritik dan saran sedangkan readmore berfungsi untuk membaca 

keseluruhan kritik dan saran. 

                            

 

 

 

 

 

 

Gambar 24. Konfirmasi Perpanjangan Buku 

Interface konfirmasi perpanjangan buku menampilkan tabel daftar buku yang 

akan diperpanjang masa pinjamnya. Pada tabel terdapat dua opsi pilihan yaitu 

delete dan konfirmasi.Opsi pilihan delete berfungsi untuk menghapus data 

sedangkan konfirmasi berfungsi untuk mengkonfirmasi perpanjangan masa 

peminjaman buku perpustakaan. 



 

Gambar 25. Cetak Laporan 

Interface cetak laporan menampilkan tabel data buku, data peminjaman, data 

pengembalian. Terdapat tiga opsi pilihan cetak laporan yaitu cetak laporan buku, 

cetak laporan peminjaman, cetak laporan pengembalian. User memilih salah satu 

opsi cetak laporan. Setelah user memilih opsi yang tersedia pada cetak laporan, 

maka akan muncul halaman cetak data seperti gambar diatas. Pilih button Cetak 

Data untuk mencetak laporan perpustakaan. 

b. Implementasi Database 

Implementasi database dilakukan setelah perancangan database selesai. 

Database diimplementasikan menggunakan database MySQL. 

 

 

 

 

 

 



a) Tabel anggota 

Implementasi tabel anggota dalam pengembangan sistem informasi 

perpustakaan ditunjukan pada gambar 26 berikut: 

Gambar 26. Implementasi Tabel Anggota 

Tabel anggota adalah tabel yang digunakan untuk menyimpan data anggota 

perpustakaan. 

b) Tabel Buku 

Implementasi tabel buku dalam pengembangan sistem informasi perpustakaan 

ditunjukan pada gambar 27 berikut: 

Gambar 27. Implementasi Tabel Buku 

Tabel buku adalah tabel yang digunakan untuk menyimpan data buku 

perpustakaan. 

 

 

 



c) Tabel Peminjaman 

Implementasi tabel peminjaman sistem informasi perpustakaan ditunjukan 

pada gambar 28 berikut: 

Gambar 28. Implementasi Tabel Peminjaman 

Tabel peminjaman adalah tabel yang digunakan untuk menyimpan data 

peminjaman buku oleh anggota perpustakaan. 

d) Tabel Pengembalian 

Implementasi tabel pengembalian sistem informasi perpustakaan ditunjukan 

pada gambar 29 berikut: 

Gambar 29. Implementasi Tabel Pengembalian 

e) Tabel Pengumuman 

Implementasi tabel pengumuman dalam pengembangan sistem informasi 

perpustakaan ditunjukan pada gambar 30 berikut: 

Gambar 30. Implementasi Tabel Pengumuman 

Tabel pengumuman adalah tabel yang digunakan untuk menyimpan 

pengumuman yang ditambahkan oleh pustakawan/admin perpustakaan. 



f) Tabel Perpanjangan 

Implementasi tabel pengumuman dalam pengembangan sistem informasi 

perpustakaan ditunjukan pada gambar 31 berikut: 

Gambar 31. Implementasi Tabel Perpanjangan 

Tabel perpanjangan adalah tabel yang digunakan untuk menyimpan data 

perpanjangan masa pinjam buku perpustakaan. 

g) Tabel Pustakawan 

Implementasi tabel pustakawan dalam pengembangan sistem informasi 

perpustakaan ditunjukan pada gambar 32 berikut: 

Gambar 32. Implementasi Tabel Pustakawan 

Tabel pustakawan adalah tabel yang digunakan untuk menyimpan data 

petugas perpustakaan (pustakawan). 

h) Tabel User 

Implementasi tabel user dalam pengembangan sistem informasi perpustakaan 

ditunjukan pada gambar 33 berikut: 

Gambar 33. Implementasi Tabel User 



i) Tabel Kritik dan Saran 

Implementasi tabel Kritik dan saran dalam pengembangan sistem informasi 

perpustakaan ditunjukan pada gambar 34 berikut: 

Gambar 34. Implementasi Tabel Kritik dan Saran 

Tabel kritik dan saran adalah tabel yang digunakan untuk menyimpan data kritik 

dan saran siswa terhadap buku atau perpustakaan. 

c. Kontruksi Pengembangan 

1) Pembuatan dan penyusunan konten 

Konten yang terdiri dari image, javascript, css, font memiliki fungsi masing-

masing pada aplikasi. Kumpulan konten tersusun dalam satu folder yaitu folder 

asset. 

 

Gambar 35. Folder Asset 

a) Potongan Source Code Css 



Text editor sublime versi 3 digunakan untuk membangun  source code css 

perangkat lunak perpustakaan. Kode program css digunakan untuk mengatur 

tampilan sistem informasi perpustakaan. Berikut potongan source code css 

ditunjukan pada gambar 36 berikut: 

 

Gambar 36. Potongan Source Code Css 

b) Potongan Source Code js (javascript) 

Javascript digunakan untuk membuat tampilan aplikasi pada web browser agar 

lebih hidup. Sehingga aplikasi bisa lebih interaktif ketika digunakan oleh user. 

Berikut potongan source code javascript ditunjukan pada gambar 37 berikut: 

 

Gambar 37. Potongan Source Code Javascript 

2) Pembuatan layout aplikasi 



Layout aplikasi merupakan hasil impementasi dari desain yang sudah dibuat . 

Bahasa pemrograman yang digunakan untuk membuat layout sistem informasi 

perpustakaan ini adalah html dan php. Berikut daftar layout yang dibuat 

pengembang tersaji pada tabel 18. 

Tabel 18. Daftar layout aplikasi perpustakaan berbasis web 

No File Layout Fungsi 

1 bg_edit_anggota.php Layout untuk menampilkan halaman 

edit anggota 

2 bg_edit_buku.php Layout untuk menampilkan halaman 

edit buku 

3 bg_edit_pustakawan.php Layout untuk menampilkan halaman 

edit pustakawan 

4 bg_footer.php Layout untuk menampilkan footer 

aplikasi dan tahhun pembuatan 

5 bg_header.php Layout untuk menampilkan judul 

aplikasi pada header 

6 bg_input_anggota.php Layout untuk menampilkan form pada 

halaman input anggota 

7 bg_input_buku.php Layout untuk menampilkan form pada 

halaman input buku 

8 bg_input_pustakawan.php Layout untuk menampilkan form pada 

halaman input pustakawan 

9 bg_lihat_anggota.php Layout untuk menampilkan tabel daftar 

anggota perpustakaan 



No File Layout Fungsi 

10 bg_lihat_buku.php Layout untuk menampilkan tabel daftar 

buku perpustakaan 

11 bg_lihat_dipinjam.php Layout untuk menampilkan tabel daftar 

buku yang dipinjam oleh user 

12 bg_lihat_kritik.php Layout untuk menampilkan tabel daftar 

kritik (admin) 

13 bg_lihat_kritik_saya.php Layout untuk menampilkan tabel daftar 

kritik user (siswa) 

14 bg_lihat_peminjaman.php Layout untuk menampilkan tabel daftar 

peminjaman buku di perpustakaan 

15 bg_lihat_pengembalian.php Layout untuk menampilkan tabel daftar 

pengembalian buku di perpustakaan 

16 bg_lihat_pengumuman.php Layout untuk menampilkan 

pengumuman. 

17 bg_lihat_perpanjangan.php Layout untuk menampilkan tabel daftar 

perpanjangan buku di perpustakaan 

18 bg_lihat_pustakawaan.php Layout untuk menampilkan tabel daftar 

pustakawan 

19 bg_login.php Layout untuk halaman login user 

20 bg_sidebar.php Layout untuk menampilkan menu-menu 

pada halaman awal. Menu-menu yang 

ditampilkan yaitu koleksi buku, anggota, 

pustakawan, pengembalian, 

peminjaman, perpanjangan buku, 



No File Layout Fungsi 

kritikdan saran, pengumuman, laporan 

Perpus. 

24 print.php Layout untuk menampilkan cetak data 

daftar buku perpustakaan 

25 print_kembali.php Layout untuk menampilkan cetak data 

daftar pengembalian buku 

perpustakaan 

26 print_pinjam.php Layout untuk menampilkan cetak data 

daftar peminjaman buku perpustakaan 

 

Pembuatan layout aplikasi menggunakan text editor Sublime versi 3. Bahasa 

pemrograman html digunakan untuk mengatur tampilan konten pada aplikasi. 

Sehingga html hanya berfokus pada interface aplikasi. Bahasa pemrograman php 

digunakan untuk menghandle kerja html menjadi ringan dan rapi. Berikut potongan 

source code pembuatan layout aplikasi perpustakaan tersaji pada gambar 38 

berikut: 

 



Gambar 38. Pembuatan Layout Aplikasi Perpustakaan 

3) Pembuatan Controller 

 Controller salah satu bagian terpenting dari aplikasi perpustakaan. Peran 

utama controller adalah menghubungkan layout aplikasi (view) dengan model. 

Controller berisi fungsi-fungsi yang mengatur layout aplikasi (view) dan mengatur 

model yang berhubungan langsung dengan basis data. Controller juga melakukan 

pencegahan terjadinya eror pada sistem. Selain melakukan pencegahan controller 

mengerjakan  proses logika pemrograman dari sistem informasi perpustakaan. 

Untuk menentukan alur selanjutnya, controller melakukan cek dan validasi 

terhadap input yang masuk. Controller terbagi menjadi 4 class. Berikut daftar class 

yang dibuat pengembang tersaji pada tabel 19. 

Tabel 19. Daftar Class Controller 

No Class Fungsi 

1 Class Backend  Class Backend memiliki fungsi 

cek_session(), index(), logout(), 

lihat_pengumuman(), 

delete_pengumuman(), lihat_kritik(), 

delete(), update_kritik(), lihat_kritik_saya(), 

input_pustakawan(), delete_pustakawan(), 

lihat_pustakawan(), edit_pustakawan(), 

input_anggota(), lihat_anggota(), 

lihat_pengembalian(), lihat_perpanjangan(), 

lihat_peminjaman(), lihat_dipinjam(), 

input_buku(), lihat_buku(). 



No Class Fungsi 

2 Class Buku Class Buku memiliki fungsi perpanjang(), 

konfirmasi_perpanjangan(), 

konfirmasi_pengembalian(), kembalikan(), 

pinjam(), hapus_buku(), 

lakukan_peminjaman() 

3 Class Login Class Login memiliki fungsi index(), 

cek_login() 

 Class Upload Class Upload memiliki fungsi 

upload_pengumuman(), 

update_pengumuman(), 

upload_pustakawan(), upload_anggota(), 

upload_buku(),  

 

a) Potongan Source Code Class Backend 

Berikut potongan source code class  backend ditunjukan pada gambar 39 

berikut: 



 

Gambar 39. Potongan Source Code Class Backend 

b) Potongan Source Code Class Buku 

Berikut potongan source code class buku ditunjukan pada gambar 40 berikut: 

Gambar 40. Potongan Source Code Class Buku 

c) Potongan Source Code Class Login 

Berikut potongan source code class login ditunjukan pada gambar 41 berikut: 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 41. Potongan Source Code Class Login 

d) Potongan Source Code Class Upload 

Berikut potongan source code class upload ditunjukan pada gambar 42 berikut: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 42. Potongan Source Code Class Upload 

 



4) Pembuatan Model 

Model merupakan bagian dari sistem informasi perpustakaan yang mengatur 

bagaimana sistem melakukan aksi terhadap basis data. Aksi yang bisa dilakukan 

meliputi insert, update, delete dan search sesuai dengan instruksi dari controller. 

Perintah-perintah yang digunakan dalam model berhubungan dengan perintah 

query SQL. Model terdiri dari beberapa class dan fungsi-fungsi. Berikut daftar class 

yang dibuat oleh pengembang tersaji pada tabel 20. 

Tabel 20. Daftar Class Model 

No Class Fungsi 

1. Class backend_model  Class backend_model memiliki fungsi 

cek_data(), tampil_user(), cek_kode(), 

cek_kode_buku(), cek_item(), 

list_pustakawan(), list_anggota(), 

list_pengumuman(), list_kritik(), 

list_pengembalian(), list_perpanjangan(), 

list_peminjam(), list_buku() 

2. Class buku_model Class buku_model memiliki fungsi view(), 

view_row() 

3. Class kembali_model Class kembali_model memiliki fungsi 

view(), view_row() 

4. Class pinjam_model Class pinjam_model memiliki fungsi view(), 

view_row() 

 

 

 



a) Potongan Source Code Class backend_model 

Berikut potongan source code class  backend_model ditunjukan pada gambar 

43 berikut: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 43. Potongan Source Code Class backend_model 

b) Potongan Source Code Class buku_model 

Berikut potongan source code class  backend_model ditunjukan pada gambar 

44 berikut: 

Gambar 44. Potongan Source Code Class buku_model 

c) Potongan Source Code Class kembali_model 



Berikut potongan source code class  kembali_model ditunjukan pada gambar 

45 berikut: 

 

 

 

 

Gambar 45. Potongan Source Code Class kembali_model 

d) Potongan Source Code Class pinjam_model 

Berikut potongan source code class  pinjam_model ditunjukan pada gambar 

46 berikut: 

 

 

 

 

Gambar 46. Potongan Source Code Class pinjam_model 

5) Konfigurasi Database Aplikasi Perpustakaan 

Konfigurasi database sangat menentukan jalannya aplikasi perpustakaan ini. 

Database yang sudah dibuat akan dihubungkan dengan aplikasi agar data-data 

yang akan dimanipulasi (insert, update, delete, search) dapat berjalan dengan 

baik. Konfigurasi dilakukan dengan mengubah perintah-perintah yang 

berhubungan langsung dengan server dan basis data. Perintah-perintah tersusun 

dari bahasa pemrograman php. Perintah yang perlu diubah yaitu hostname, 

username, password, database. File php yang perlu diubah adalah database.php 



yang terdapat pada folder config. Berikut adalah potongan source code 

database.php ditunjukan pada gambar 47 berikut: 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 47. Potongan Source Code database.php 

d. Pengujian 

Tahap terakhir setelah kontruksi pengembangan selesai adalah melakukan 

pengujian. Pengujian alpha dan beta digunakan untuk mendapatkan hasil uji 

sesuai dengan standar. Pengujan alpha adalah pengujian dari sisi pengembang 

perangkat lunak sedangkan untuk pengujian beta adalah dari sisi pengguna/user. 

Hasil pengujian alpha dan pengujian beta adalah sebagai berikut: 

1) Hasil Uji Functional Suitability 

Uji Functional Suitability dilakukan oleh tiga orang responden ahli dalam 

pengembangan perangkat lunak. Tiga orang ahli tersebut adalah sebagai berikut: 

 

Tabel 21. Penguji Functional Suitability 

 



Pengujian bertujuan untuk mengetahui fungsi-fungsi sistem berjalan dengan 

baik atau tidak. Hasil dari pengujian functional suitability disajikan pada tabel 22 

berikut: 

Tabel 22. Hasil Uji Functional Suitability 

NO Fungsi 
Berhasil Skor 

Max Ya Tidak 

1.  Login sebagai pustakawan 3 0 3 

2.  Logout 3 0 3 

3.  Melihat daftar Anggota 3 0 3 

4.  Menambah data Anggota 3 0 3 

5.  Mengedit data Anggota 3 0 3 

6.  Menghapus data Anggota 3 0 3 

7.  Mencari data Anggota 3 0 3 

8.  Melihat daftar Buku 3 0 3 

9.  Menambah data Buku 3 0 3 

10.  Mengedit data Buku 3 0 3 

11.  Menghapus data Buku 3 0 3 

12.  Mencari data Buku 3 0 3 

13.  Melihat anggota yang meminjam 3 0 3 

14.  Mencari siswa yang meminjam 3 0 3 

15.  Melihat buku yang dipinjam 3 0 3 

16.  Mencari buku yang dipinjam 3 0 3 

17.  Melihat anggota yang 

mengembalikan buku 

3 0 3 

No Nama Profesi Instansi 

1. Tutus Haelani, Amd. Kom Teknisi ICT SMK N 1 Banjar 

2. Fauzi Sholichin, S. Pd Web  Developer Qiscus 

3. Zulfa Kurniawan, S. Pd Programer Privatqu 



NO Fungsi 
Berhasil Skor 

Max Ya Tidak 

18.  Mencari siswa yang 

mengembalikan buku 

3 0 3 

19.  Konfirmasi pengembalian buku 3 0 3 

20.  Melihat buku yang dikembalikan 3 0 3 

21.  Melihat laporan buku perpustakaan 3 0 3 

22.  Mencetak laporan buku 3 0 3 

23.  Melihat laporan peminjaman buku 3 0 3 

24.  Mencetak laporan peminjaman 

buku 

3 0 3 

25.  Melihat laporan pengembalian 

buku 

3 0 3 

26.  Mencetak laporan pengemabalian 

buku 

3 0 3 

27.  Melihat pengumuman 3 0 3 

28.  Update pengumuman 3 0 3 

29.  Menambahkan pengumuman 3 0 3 

30.  Login sebagai siswa  3 0 3 

31.  Logout 3 0 3 

32.  Melihat daftar buku 3 0 3 

33.  Mencari data buku 3 0 3 

34.  Meminjam buku 3 0 3 

35.  Melihat buku yang dipinjam 3 0 3 

36.  Mengembalikan buku 3 0 3 

37.  Mencari data buku 3 0 3 

38.  Melihat pengumuman  3 0 3 

TOTAL 114 0 114 

 

Hasil pengujian aspek functional suitability dapat diketahui presentase 

kelayakan sebagai berikut: 



𝑥 100% 

𝑃𝑒𝑟𝑠𝑒𝑛𝑡𝑎𝑠𝑒 𝐾𝑒𝑙𝑎𝑦𝑎𝑘𝑎𝑛(%) =     𝑆𝑘𝑜𝑟 𝑦𝑎𝑛𝑔 𝑑𝑖𝑜𝑏𝑠𝑒𝑟𝑣𝑎𝑠𝑖  

                                                  𝑆𝑘𝑜𝑟 𝑦𝑎𝑛𝑔 𝑑𝑖ℎ𝑎𝑟𝑎𝑝𝑘𝑎𝑛  

       =       114 

     114 

       =    100% 

Hasil yang didapatkan menunjukan bahwa presentase kelayakan adalah 100%. 

Dapat disimpulkan bahwa seluruh fitur aplikasi sudah berjalan dengan baik. 

Berdasarkan hasil presentase kelayakan yang didapatkan, maka setelah 

dikonversikan menurut Sudaryono(2014) kualitas aplikasi dari sisi functional 

suitability memiliki nilai “Sangat Layak”. 

2) Hasi Uji Reliability 

Pengujian dilakukan dengan skenario 5 pengguna mengakses aplikasi secara 

bersamaan dalam waktu 1 jam 10 menit. Hasil pengujian reliability ditunjukan pada 

gambar 48 berikut: 

 

 

Gambar 48. Hasil Pengujian Reliability 

Setelah pengujian reliability berhasil dilakukan kemudian akan dikonversi 

menjadi presentase keberhasilan. Hasil presentase keberhasilan pengujian 

reliability disajikan pada tabel 24 berikut: 

 

Tabel 23. Hasil Uji Reliability 

No. Metrik Berhasil Gagal Total 

𝑥 100% 



1 Sessions 334 0 334 

2 Pages 5514 0 5514 

3 Hits 16404 0 16404 

TOTAL 22.252 0 22.252 

 

R = 
𝑆𝑘𝑜𝑟_𝑝𝑒𝑟𝑜𝑙𝑒ℎ

𝑠𝑘𝑜𝑟_𝑚𝑎𝑥
 x 100 %  =

22.252

22.252
 x 100 %  = 100 % 

 

Presentase keberhasilan uji reliability yang dihasilkan setelah dihitung 

menggunakan rumus diatas adalah 100 %. Sistem informasi perpustakaan telah 

memenuhi standar pada aspek reliability karena presentase minimal yang 

ditentukan oleh Telcordia adalah 95%. 

3) Hasi Uji Maintainability 

Pengujian aspek maintainability menggunakan tools PHPMetrics. Tools 

tersebut akan memunculkan hasil nilai maintainability index. Berikut adalah hasil 

pengujian maintainability yang ditunjukan pada gambar 49 dan 50 berikut: 

  

Gambar 49. Hasil Pengujian Maintainability 1 

Maintainability Index 



 

Gambar 50. Hasil Pengujian Maintainability 2 

Hasil pengujian maintainability tersebut diperoleh skor Maintainability Index 

sebesar 114.35 atau dalam skala 0 samapai 100 yaitu mendapat skor 100. 

Berdasarkan hasil tersebut dapat disimpulkan bahwa sistem informasi 

perpustakaan telah memenuhi aspek maintainability dengan skor 100 atau 

dikategorikan level “High Maintainable”. 

4) Hasi Uji Usability 

Pengujian usability termasuk dalam pengujian beta karena pengujian dilakukan 

dari sisi user. Pengujian usability dilakukan kepada 1 pustakawan dan 29 siswa 

SMK N 1 Banjar saat siswa mengunjungi perpustakaan. Siswa mencoba aplikasi 

perpustakaan dan mengisi kuesioner yang berupa 30 butir pernyataan. Hasil 

Pengujian usability ditunjukan pada tabel 25 berikut:



 Tabel 24. Hasil Uji Usability 

 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30

1 3 4 5 4 3 4 4 3 4 4 4 3 3 3 3 3 3 3 4 3 4 4 3 3 4 4 3 3 4 3 105 150

2 5 4 4 5 4 4 4 3 3 3 3 3 4 4 2 2 3 2 3 3 3 3 4 4 4 3 4 4 4 4 105 150

3 3 4 4 5 4 2 4 3 4 4 3 3 4 3 3 3 4 5 4 3 5 5 3 3 4 3 5 2 5 4 111 150

4 4 3 5 3 5 5 4 3 5 4 3 4 4 4 3 3 3 4 3 3 3 4 3 5 4 4 4 4 3 5 114 150

5 5 5 4 5 5 5 4 5 4 4 5 5 4 4 4 4 5 5 4 5 5 5 5 4 5 5 5 4 5 5 139 150

6 4 5 5 4 5 3 4 3 5 4 4 3 3 3 4 3 4 4 3 4 3 3 4 5 4 3 3 5 5 5 117 150

7 5 5 5 4 4 3 4 3 4 4 4 4 4 4 4 3 3 4 4 3 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 118 150

8 4 4 4 4 4 4 3 3 4 4 4 4 3 4 3 3 3 4 4 4 4 4 4 3 4 4 3 4 4 4 112 150

9 4 4 4 3 4 4 4 4 4 4 3 3 4 4 2 4 3 2 2 3 3 4 3 2 3 4 3 4 4 4 103 150

10 5 5 5 5 4 4 3 4 4 4 3 4 3 3 3 3 4 4 4 4 4 4 4 3 4 3 3 3 4 3 113 150

11 4 4 4 4 3 4 4 3 4 4 3 3 4 4 3 3 3 3 3 4 4 4 4 4 5 5 4 4 5 4 114 150

12 4 4 4 4 4 5 4 4 4 4 4 4 5 5 4 4 4 4 4 4 5 4 4 4 4 4 4 4 4 4 124 150

13 4 4 4 3 4 2 4 1 5 5 5 5 4 3 3 2 3 4 5 3 3 4 3 3 3 4 3 4 3 4 107 150

14 5 4 4 5 4 5 5 4 5 5 5 5 4 4 5 4 4 3 3 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 127 150

15 4 4 5 4 4 4 4 4 4 4 3 3 4 3 5 4 4 4 3 2 4 4 4 5 5 5 4 4 4 4 119 150

16 5 5 4 4 5 5 5 5 5 5 4 5 5 5 5 4 4 4 5 4 4 5 5 5 5 4 5 4 5 5 140 150

17 5 5 5 5 5 5 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 4 4 4 4 5 4 5 4 4 4 4 5 140 150

18 5 5 4 5 4 4 5 4 4 5 4 4 5 5 5 5 5 5 4 5 4 5 5 5 5 4 5 4 4 5 138 150

19 5 5 5 5 5 5 4 5 5 4 5 4 4 4 5 5 5 5 4 5 5 5 4 4 5 4 4 5 4 5 139 150

20 5 5 5 4 4 5 5 5 5 4 4 5 5 5 5 4 5 5 5 5 4 5 5 5 5 5 4 4 4 4 140 150

21 5 5 5 5 5 5 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 4 4 4 4 5 4 5 4 4 4 5 141 150

22 4 4 4 4 4 5 4 4 4 3 4 5 4 5 4 4 4 4 5 4 5 4 4 4 4 5 4 4 4 5 126 150

23 5 5 5 5 5 4 5 5 4 4 4 5 5 5 4 5 4 5 5 4 5 5 5 4 5 5 5 5 5 5 142 150

24 5 4 4 5 5 4 5 5 5 4 4 5 5 5 4 4 5 5 5 5 5 5 5 4 4 4 5 5 5 5 140 150

25 5 4 4 4 5 5 4 4 4 4 4 4 4 5 4 4 3 3 3 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 121 150

26 5 4 5 4 5 5 4 4 5 5 5 5 4 4 5 5 5 3 4 5 5 5 4 4 4 5 4 5 5 4 136 150

27 5 5 5 3 4 4 5 5 4 4 5 5 5 4 4 5 5 4 4 4 4 4 4 5 4 4 4 5 4 4 131 150

28 4 4 5 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 5 4 4 4 5 4 4 4 4 4 4 123 150

29 5 5 5 5 4 5 4 4 5 5 5 5 5 4 4 5 5 4 4 5 4 4 4 5 5 5 4 4 4 4 136 150

30 4 4 4 4 5 5 4 4 5 5 4 4 4 4 4 5 4 4 4 5 5 4 4 4 4 4 4 4 4 4 127 150

3748 4500

TOTAL SKOR SKOR MAX

Jumlah

Pernyataan

No. Responden USEFULNESS EASE OF USE EASE OF LEARNING SATISFACTION



Pertanyaan SS S RG TS STS

1 17 11 2 0 0

2 13 16 1 0 0

3 15 15 0 0 0

4 12 14 4 0 0

5 12 16 2 0 0

6 14 12 2 1 0

7 7 21 2 0 0

8 9 12 8 0 1

9 13 16 1 0 0

10 9 19 2 0 0

11 9 14 7 0 0

12 13 10 7 0 0

13 10 16 4 0 0

14 10 14 6 0 0

15 9 12 7 2 0

16 9 11 8 1 0

17 10 11 9 0 0

18 9 14 5 1 0

19 7 15 7 1 0

20 8 13 7 1 0

21 9 16 5 0 0

22 9 19 4 0 0

23 9 18 5 1 0

24 9 14 5 0 0

25 10 18 2 0 0

26 9 17 4 0 0

27 8 18 6 0 0

28 6 21 2 0 0

29 8 20 2 0 0

30 10 17 1 0 0

Jumlah 302 460 127 8 1

Berdasarkan tabel hasil pengujian usability diatas maka dapat diketahui jumlah 

responden yang memilih jawaban SS(Sangat Setuju), S(Setuju), RG(Ragu-Ragu), 

TS(Tidak Setuju), dan STS(Sangat Tidak Setuju). Jumlah jawaban responden 

tersaji pada tabel 25 berikut: 

Tabel 25. Jawaban Responden 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Berdasarkan data yang diperoleh dari 30 responden, dapat diperoleh 

presentase kelayakan sebagai berikut: 

Skortotal = (JSS x 5) + (JS x 4) + (JRGx 3) + (JTS x 2) + (JSTS x 1) 

Skortotal =  (302 x 5) + (460 x 4) + (127x 3) + (8 x 2) + (1 x 1) 

Skortotal =  1510 + 1840 + 381 + 16 +1 

Skortotal = 3748 

 

Presentase Kelayakan =  

 

     =       3748  

          30 × 30×5 

     = 83,28 % 

Hasil perhitungan presentase kelayakan adalah 83,28%, sehingga dapat 

disimpulkan bahwa aplikasi perpustakaan memenuhi standar usability dan dapat 

dikatakan “Sangat Layak”. Sedangkan hasil Pengujian cronbach’s alpha dengan 

tools SPSS untuk mengetahui reliabilitas instrumen penelitian diperoleh hasil pada 

gambar 51 berikut: 

                        

 

 

 

 

Gambar 51. Hasil Cronbach Alpha 



Dari hasil cronbach’s alpha diperoleh nilai sebesar 0.941. Dapat disimpulkan 

bahwa hasil interpretasi nilai cronbach’s alpha menurut internal consistency 

adalah “Excellent”. 

5. Penyerahan perangkat lunak kepada pelanggan/pengguna (Deployment) 

Tahap terakhir proses pengembangan aplikasi perpustakaan adalah 

deployment. Deployment melalui SMK N 1 Banjar dengan cara melakukan 

instalasi aplikasi di komputer perpustakaan. Hak akses yang digunakan hanya 

bersifat lokal saja yaitu hanya bisa digunakan di perpustakaan. Proses instalasi 

dimulai dari pemindahan database dari komputer pengembang ke komputer 

perpustakaan. Setelah pemindahan database selesai, akan dilakukan instalasi 

aplikasi perpustakaan. 

B. Pembahasan 

Sistem informasi perpustakaan berbasis web dengan framework codeigniter 

telah melalui serangkaian proses pengembangan perangkat lunak. Tahap yang 

dijalankan ada lima tahap yaitu tahap komunikasi (communication), perencanaan 

(planning), pemodelan (modelling), konstruksi (construction), dan penyerahan 

perangkat lunak kepada pelanggan/pengguna (delpoyment). Tahap komunikasi 

dilaksanakan dengan melakukan wawancara dengan pustakawan/kepala 

perpustakaan di perpustakaan SMK Negeri 1 Banjar. Komunikasi dilakukan untuk 

menganalisis permasalahan yang ada di perpustakaan. Selain itu dari tahap ini 

akan diketahui spesifikasi produk yang akan dikembangkan. Tahap kedua adalah 

perencanaan, yaitu pengembang membuat jadwal pengembangan perangkat 

lunak mulai dari analisis masalah, analisis requirement, pemodelan, konstruksi 

(coding), pengujian, deployment, dan dokumentasi. Tahap ketiga adalah 

pemodelan yaitu pengembang membuat desain UI dan UX berupa model-model 



diagram. Tahap keempat adalah konstruksi yaitu model-model yang sudah dibuat 

diimplementasikan menjadi sebuah sistem informasi perpustakaan berbasis web 

dengan menggunakan Framework Codeigniter. 

Setelah menjadi sistem informasi perpustakaan berbasis web sudah selesai, 

sistem informasi perpustakaan kemudian diuji berdasarkan ISO/IEC 25010. 

Pengujian meliputi functional suitability, Reliability, Maintainability, dan Usability. 

Ringkasan hasil pengujian aplikasi Perpustakaan berbasis web tersaji pada tabel 

26 berikut. 

Tabel 26. Ringkasan Hasil Pengujian Aplikasi Perpustakaan berbasis web 

No Aspek Hasil Kategori 

1. Functional 

Suitability 

Seluruh fungsi dalam aplikasi 

dapat berjalan 100% 
Sangat Layak 

2. Reliability Pengujian dilakukan dengan 

skenario 5 pengguna mengakses 

aplikasi secara bersamaan dalam 

waktu 1 jam 10 menit 

Sukses 

3. Maintainability Hasil perhitungan dari nilai 

maintainability index sebesar 

114,35 atau memiliki skor 100. 

High Maintainable 

4. Usablity Sistem Informasi Perpustakaan 

Bebrbasis Web memperoleh skor 

usability sebesar 83,28% setelah 

diuji oleh 29 siswa dan 1 petugas 

perpustakaan SMK N 1 Banjar. 

Sangat Layak 

 

 

 

 


