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ABSTRAK

Logika matematika merupakan salah satu materi matematika untuk siswa SMA kelas X semester 2 yang membutuhkan visualisasi yang jelas dalam pembelajarannya. Oleh sebab itu, diperlukan suatu media yang dapat memvisualisasikan materi ini dengan jelas. Salah satu media yang dapat digunakan adalah media pembelajaran matematika berbasis multimedia interaktif. Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui karakteristik media pembelajaran matematika berbasis multimedia interaktif pada pokok bahasan logika matematika yang dikembangkan untuk mengatasi permasalahan dalam pembelajaran logika matematika di SMA kelas X semester 2.
Model pengembangan media pembelajaran matematika berbasis multimedia interaktif pada pokok bahasan logika matematika adalah model ADDIE (analysis, design, development, implementation, evaluation). Instrumen yang digunakan dalam penelitian ini, yaitu: angket evaluasi media oleh siswa SMA kelas X, angket evaluasi media oleh guru matematika kelas X, lembar evaluasi media oleh dosen ahli media, dan lembar evaluasi media oleh dosen ahli materi. Sumber data dalam penelitian ini, yaitu: 36 siswa kelas XA dan 1 orang guru matematika kelas XA SMA Negeri 1 Karangnongko, 36 siswa kelas XF dan 2 orang guru matematika kelas X SMA Negeri 1 Prambanan, 25 siswa kelas XC dan 1 orang guru matematika kelas XC SMA Negeri 2 Klaten, dosen ahli media, dan dosen ahli materi. 
Karakteristik media pembelajaran matematika berbasis multimedia interaktif yang dikembangkan untuk mengatasi permasalahan dalam pembelajaran logika matematika di SMA kelas X semester 2, antara lain: (1) media pembelajaran tersebut memuat tujuan pembelajaran pokok bahasan logika matematika yang jelas dan relevan dengan kompetensi dasar, standar kompetensi dan kurikulum, (2) penyampaian materi logika matematika jelas, runtut, menarik, sistematis, (3) isi materi logika matematika benar, lengkap, luas, mudah dipahami, sesuai dengan kurikulum dan tujuan pembelajaran, (4) huruf, background, warna, tombol (button), gambar, tabel, narasi, video tepat, (5) animasi menarik perhatian siswa SMA kelas X, (6) media pembelajaran tersebut mudah digunakan, sederhana dalam pengoperasian, komunikatif, dan interaktif, (7) bahasa baku, mudah dipahami, komunikatif, sesuai dengan bahasa siswa SMA kelas X, (8) game atau permainan menarik, menantang, dan sesuai dengan materi logika matematika.
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