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ABSTRAK

Penelitian ini merupakan penelitian pengembangan dalam bidang pendidikan kimia. Tujuan penelitian ini adalah mengembangkan pengembangan media  “Robochem”  berbasis karakter sebagai sumber pembelajaran mobile pada materi sifat koligatif larutan bagi peserta didik SMA/MA kelas XII, mengetahui penilaian kualitas dan muatan pendidikan karakter dari pengembangan media  “Robochem” berdasarkan penilaian guru kimia SMA.
Model pengembangan yang digunakan adalah model prosedural, dan prosedur pengembangan media “Robochem” terdiri beberapa tahap, yaitu tahap pendahuluan, tahap perencanaan, tahap pengembangan produk, dan tahap uji coba. Penilaian kualitas produk dilakukan berdasarkan aspek materi dan soal, kebahasaan, keterlaksanaan, tempilan audio dan visual, serta rekayasa perangkat lunak menggunakan angket dengan skala Likert.  
Hasil penelitian pengembangan ini adalah aplikasi mobile game “Robochem” sebagai sumber belajar kimia SMA/MA pada materi sifat koligatif larutan yang dapat dioperasikan pada mobilephone Android. Kualitas mobile game “Robochem” berdasarkan penilaian lima reviewer (Guru Kimia SMA/MA) diperoleh skor rata-rata 99,2 dengan kategori baik (B) dan persentase keidealan 79,36%. Sedangkan penilaian reviewer terhadap integrasi pendidikan karakter dalam mobile game “Robochem” memperoleh persentase sebesar 91,18%. 
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