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	ABSTRAK



Penelitian pengembangan ini bertujuan untuk (1) Untuk mengembangkan permainan “Chemist Academy” berbasis mobile game sebagai media pembelajaran metode eksperimen mandiri peserta didik SMA/MA kelas XI semester 1 pokok bahasan laju reaksi, (2) untuk mengetahui kualitas permaianan “Chemist Academy” berbasis mobile game sebagai media pembelajaran metode eksperimen mandiri peserta didik SMA/MA kelas XI semester 1 pokok bahasan laju reaksi, (3) untuk mengetahui ketertarikan peserta didik terhadap permainan “Chemist Academy” berbasis mobile game sebagai media pembelajaran metode eksperimen mandiri peserta didik SMA/MA kelas XI semester 1 pokok bahasan laju reaksi.
Model pengembangan yang digunakan dalam pembuatan media pembelajaran yang berupa permainan “Chemist Academy” berbasis mobile game, mengadaptasi model pengembangan ADDIE. Produk awal mobile game “Chemist Academy”  ditinjau oleh satu orang dosen sebagai ahli materi dan ahli media dan tiga orang peer reviewer yang memberikan masukan dan saran untuk merevisi produk ini. Produk mobile game “Chemist Academy” hasil revisi dinilai oleh lima orang guru kimia SMA/MA selaku reviewer.Penilaian kualitas mobile game “Chemist Academy” ini menggunakan instrumen penilaian berupa angket yang mencakup 5 aspek penilaian, yaitu (1) aspek materi dan soal, (2) kebahasaan, (3) keterlaksanaan, (4) tampilan audio visual, dan (5) rekayasa perangkat lunak.
Hasil penelitian pengembangan ini adalah mobile game “Chemist Academy” yang terdiri dari empat game. Mobile game ini memiliki kualitas Baik (B) dengan skor rata-rata 103,8, sehingga mobile game “Chemist Academy” ini layak dijadikan sebagai sumber belajar mandiri bagi peserta didik SMA/MA.
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