PENGEMBANGAN KAMUS BAHASA JAWA-BAHASA INDONESIA MENGGUNAKAN JAVA 2 MICRO EDITION (J2ME)

Oleh	:	Kartika Yudha Pratama

Abstrak
Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan aplikasi kamus bahasa Jawa-bahasa Indonesia menggunakan Java 2 Micro Edition (J2ME), menguji kinerja aplikasi, serta mengetahui tingkat kelayakan aplikasi. Penelitian ini merupakan Penelitian dan Pengembangan. Tahapan dalam penelitian ini meliputi tahap analisis, desain, pengembangan, implementasi, dan penilaian. Validasi dilakukan untuk mengetahui kelayakan aplikasi yang dikembangkan. Uji coba dilakukan di Fakultas Teknik Universitas Negeri Yogyakarta dengan melibatkan 30 orang mahasiswa yang memiliki ponsel yang mendukung teknologi J2ME. Instrumen penelitian menggunakan tes dan angket. Analisis data menggunakan teknik analisis statistik deskriptif kualitatif dan kuantitatif. Hasil penelitian menunjukkan bahwa: (1) kualitas aplikasi kamus bahasa Jawa-bahasa Indonesia yang dikembangkan termasuk dalam kategori sangat layak dari segi konten dan layak dari segi software, hal ini berdasarkan prosentase penilaian ahli materi sebesar 80% dan pengujian aplikasi sesuai dengan UTC for Java ME Application dinyatakan layak dari aspek reliability, functionality, efficiency, dan portability setelah lolos dalam setiap tahapan pengujian aplikasi; (2) penilaian pengguna terhadap aplikasi dari aspek usability pada tahap implementasi diperoleh prosentase penilaian 76.53% dan termasuk dalam kategori sangat layak.
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Abstract
This study aimed to develop Java language-Indonesian language dictionary applications using Java 2 Micro Edition (J2ME), to test the performance of the application, as well as determine the level of appropriateness application. This study is a Research and Development. Stages in the study include the analysis phase, design, development, implementation, and assessment. Validation is conducted to determine the feasibility of the application developed. Tests conducted at the Faculty of Engineering, Yogyakarta State University involving 30 students who have phones that support J2ME technology. Instruments of this research was used tests and questionnaires. Analysis of the data was used descriptive statistical analysis techniques of qualitative and quantitative. The results showed that: (1) the quality of the Java language-Indonesian language dictionary application that was developed included in the category of very decent in terms of content and decent in terms of software, it is based on an expert assessment of the percentage of the material by 80% and testing the application in accordance with UTC for Java ME Application declared worthy of the aspects of reliability, functionality, efficiency, and portability after qualifying in each phase of testing the application, (2) assessment of the user of the application of usability aspects of the implementation phase obtained 76.53% and the percentage of assessment included in the category of very decent.
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PENDAHULUAN
Perkembangan teknologi telekomunikasi dan informasi (telematika) saat ini semakin pesat. Berbagai macam gadget baru diluncurkan, salah satunya adalah ponsel beserta segala aplikasi yang ada di dalamnya yang dapat membantu segala aktivitas penggunanya. Ponsel memiliki peranan yang sangat penting bagi kehidupan bermasyarakat di era masa kini baik untuk sarana berkomunikasi maupun memanfaatkan segala kecanggihannya. Tidak bias dipungkiri jika ponsel menjadi kebutuhan primer masyarakat sebagai sarana berkomunikasi.
Berbeda dengan perkembangan teknologi telekomunikasi dan informasi, kebudayaan Jawa terutama bahasa Jawa justru semakin menurun eksistensinya dalam kehidupan bermasyarakat. Dra. Sri Harti Widyastuti, MSi, staf pengajar di Fakultas Bahasa dan Seni Universitas Negeri Yogyakarta mengatakan bahwa, sekarang ini bahasa Jawa sebagai bahasa percakapan sehari-hari sudah ditinggalkan. Berdasarkan penelitian menunjukkan banyak keluarga yang tidak lagi menggunakan bahasa Jawa sebagai bahasa ibu mereka dalam kehidupan rumah tangganya (Kompas, 2009).
Bahasa Jawa sebagai salah satu kebudayaan Jawa harus tetap dijaga kelestariannya baik itu oleh masyarakat Jawa sendiri pada khususnya dan masyarakat luas yang ingin mempelajari bahasa Jawa pada umumnya. Untuk mempermudah mempelajari bahasa Jawa dapat menggunakan kamus bahasa Jawa-bahasa Indonesia, akan tetapi kamus dengan bentuk konvensional memerlukan waktu cukup lama untuk mengartikan kata sehingga diperlukan sebuah kamus digital yang dapat mengartikan kata lebih cepat. Upaya yang dapat dilakukan salah satunya adalah dengan memanfaatkan teknologi telekomunikasi dan informasi dalam bidang pemrograman dengan membuat kamus bahasa Jawa-bahasa Indonesia. Sudah ada yang mengembangkan aplikasi kamus bahasa Jawa-bahasa Indonesia dengan menggunakan Visual Basic. Visual Basic merupakan bahasa pemrograman visual yang diaplikasikan pada komputer dengan sistem operasi Windows. Aplikasi kamus bahasa Jawa-bahasa Indonesia menggunakan Visual Basic ini masih memiliki beberapa kekurangan, di antaranya Database dari aplikasi ini masih sedikit, hanya dapat menerjemahkan dari bahasa Jawa ke bahasa Indonesia, dan aplikasi ini hanya dapat dijalankan melalui sebuah komputer, oleh karenanya aplikasi ini tidak bersifat mobile sehingga dirasa kurang praktis. Sehingga perlu dikembangkan kamus bahasa Jawa-bahasa Indonesia versi mobile pada ponsel. Teknologi Java 2 Micro Edition (J2ME) masih dapat digunakan pada berbagai sistem operasi ponsel, di antaranya adalah Java, Symbian,  dan Blackberry. Keunggulan J2ME adalah tidak memerlukan spesifikasi hardware yang besar sehingga masih dapat digunakan pada ponsel dengan spesifikasi hardware minim sesuai dengan yang telah ditentukan. Aplikasi berbasis J2ME juga masih dapat digunakan pada berbagai Java Emulator pada berbagai sistem operasi yang tidak mendukung J2ME, seperti Android.
Berdasarkan uraian tersebut maka tercipatalah sebuah ide untuk mengembangkan sebuah kamus digital versi mobile pada ponsel dengan menggunakan Java 2 Micro Edition (J2ME).

Jenis Penelitian
Penelitian ini secara umum bertujuan untuk mengembangkan suatu produk yaitu aplikasi kamus bahasa Jawa berbasis J2ME, sehingga metode penelitian yang digunakan adalah metode penelitan dan pengembangan (Research and Development) dengan mengadopsi model pengembangan ADDIE yang dikembangkan oleh Ellington dan Aris (2000 : 12) dengan tahapan yang terdiri dari analisis, desain, pengembangan, implementasi, dan penilaian.
Waktu dan Tempat Penelitian
Penelitian ini dilaksanakan pada bulan November sampai Desember 2012 di Fakultas Teknik Universitas Negeri Yogyakarta.

Sampel Penelitian
Berdasarkan saran tersebut maka penulis mengambil ukuran sampel sebanyak 34 orang. Teknik Sampling menggunakan Nonprobability Sampling. Nonprobability Sampling adalah teknik sampling yang memberi peluang atau kesempatan tidak sama bagi setiap unsur atau anggota populasi untuk dipilih menjadi sampel. Teknik Sampling yang akan penulis tindak lanjuti meliputi Sampling Kuota dan Sampling Purposive.

Prosedur Penelitian
Peneliti akan mengembangkan sebuah kamus bahasa Jawa-bahasa Indonesia menggunakan J2ME untuk kemudian dilakukan pengetesan untuk mengetahui unjuk kerja dan kelayakan aplikasi ditinjau dari aspek functionality, reliability, efficiency, dan portability untuk pengujian software, aspek substansi materi untuk pengujian materi, dan aspek usability untuk pengujian pada end-user.

Data, Instrumen, dan Teknik Pengumpulan Data
Data yang didapat dari penelitian ini berupa data kualitatif dan kuantitatif. Data kualitatif berupa pernyataan pass (lolos)/pass with exception (lolos dengan pengecualian) dan fail (gagal) dari validasi ahli software dan saran dari ahli software dan ahli materi dijadikan acuan untuk merevisi aplikasi. Data kuantitatif didapat dari angket ahli materi dan angket penilaian pengguna berupa pernyataan sangat tidak layak, tidak layak, cukup layak, layak, dan sangat layak yang kemudian dikonversikan menjadi skor satu, dua, tiga, empat, dan lima.
Instrumen yang digunakan untuk mendapatkan data tentang kualitas aplikasi kamus bahasa Jawa-bahasa Indonesia yang telah dikembangkan adalah sebagai berikut:
1. Tes untuk ahli software
2. Kuesioner (angket) untuk ahli materi
3. Kuesioner (angket) untuk pengguna
Teknik pengumpulan data yang digunakan dalam penelitian ini adalah:
1. Metode Tes
Menggunakan instrumen tes UTC for Java ME Application disertai dengan pedoman pelaksanaan secara jelas. Responden yang dilibatkan adalah tiga ahli software.
2. Metode Kuesioner atau Angket
Menggunakan angket tertutup dan disertai saran. Responden yang dilibatkan dalam pengambilan data adalah seorang ahli materi dan pengguna kamus.

Teknik Analisis data
Data kualitatif yang didapat dari validasi ahli software tidak perlu diolah dengan sistem scoring. Aplikasi dikatakan layak jika pass/lolos pada setiap tahapan pengujian UTC for Java ME Application. Saran dari ahli software dan ahli materi dijadikan acuan untuk merevisi aplikasi.
Data kuantitatif yang didapat dari angket validasi ahli materi dan angket penilaian pengguna kemudian dilakukan perhitungan rating scale untuk mendapatkan prosentase kelayakan dengan rumus dari Sugiyono (2009:99) dalam Prayoga (2011:41) sebagai berikut:

Keterangan :  
P			= angka prosentase
Skor ideal 	= skor tertinggi tiap butir  x  jumlah responden x jumlah butir.
Hasil prosentase kemudian dikategorikan dalam tabel prosentase kelayakan sebagai berikut (Gonia, 2009:50):
Tabel 1. Prosentase Kelayakan
	Skor Prosentase (%)
	Interpretasi

	0% - 24,99%
	Tidak Layak

	25% - 44,99%
	Kurang Layak

	50% - 74,99%
	Layak

	75% - 100%
	Sangat Layak



HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN
Aplikasi kamus bahasa Jawa-bahasa Indonesia yang telah dikembangkan menunjukkan beberapa keunggulan dibandingkan dengan aplikasi kamus bahasa Jawa-bahasa Indonesia yang lain, yaitu database yang lebih lengkap dengan 3837 kosakata, mampu melafalkan kosakata dalam bahasa Jawa, bersifat portable (dapat digunakan kapanpun dan di manapun karena terpasang pada ponsel pengguna), aplikasi mudah digunakan, dapat berjalan di sistem operasi yang tidak mendukung J2ME dengan menggunakan emulator, seperti JBed atau JBlend yang terseida untuk Android.
Hasil validasi oleh ahli software menyatakan aplikasi ini layak ditinjau dari kriteria penialain ISO 9126-1 meliputi, functionality, reliability, efficiency, dan portability setelah lolos pada setiap tahapan pengujian UTC for Java ME Application.
Hasil validasi oleh ahli materi didapatkan prosentase penilaian sebesar 80% dan aplikasi ini dinyatakan sangat layak dari aspek substansi materi.
Dari hasil validasi ahli materi diperoleh prosentase 80% sehingga aplikasi dinyatakan sangat layak dari aspek substansi materi.
Hasil penilaian oleh pengguna, diperoleh prosentase sebesar 76,53% dan dinyatakan sangat layak dari aspek usability.

SIMPULAN DAN SARAN
Berdasarkan hasil pengumpulan data, analisis data, pengujian hasil penelitian, dan pembahasan, dapat diambil kesimpulan bahwa aplikasi kamus bahasa Jawa-bahasa Indonesia yang dikembangkan menggunakan J2ME sangat layak untuk digunakan ditinjau dari aspek fungsi, materi, dan kepuasan pengguna.
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