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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

A. KESIMPULAN 

Berdasarkan hasil penelitian dan analisis yang dilakukan maka dapat 

ditarik kesimpulan: 

1. Pengembangan media pembelajaran dengan menggunakan sofware adobe 

flash CS3, menghasilkan media buku digital terdiri dari isi materi, audio, 

gambar dan animasi slide. Materi yang dibahas dalam media pembelajaran 

adalah jenis alat musik. Adapun cara mengembangkan media 

pembelajaran yaitu memasukan materi pembelajaran yang berupa teks, 

gambar dan audio dengan bahasa pemograman (script) pada software 

adobe flash CS3 selanjutnya melakukan penyimpanan data (render) 

menjadi sebuah aplikasi. Aplikasi yang dihasilkan yaitu media buku digital 

dengan ukuran 7.84 MB. 

2. Media pembelajaran yang dihasilkan cukup baik ini dibuktikan dari 

penilaian responden terhadap buku digital melalui instrumen angket 

dengan nilai persentase sebesar 84,86%. Adanya audio dan gambar di 

dalam buku digital ini dapat menambah ketertarikan siswa terhadap buku 

digital dan membantu siswa agar memahami lebih tepat alat musik yang 

mereka belum pernah ketahui sebelumnya. Dari hasil nilai rata-rata pre-

test sebesar 52,16 dan nilai rata-rata post-test sebesar 79,16 membuktikan 

bahwa media yang dihasilkan dapat meningkatkan prestasi siswa dalam 
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pembelajaran seni musik. Dengan demikian penggunaan media buku 

digital sudah layak dalam proses pembelajaran. 

 

B. Saran  

1. Produk yang dihasilkan di dalam buku digital belum tersedia video, 

untuk itu pada pengembangan selanjutnya diharapkan dalam media 

buku digital terdapat video. 

2. Kepada sekolah SMP N 1 Tempel, agar media buku digital yang di 

buat oleh peneliti dapat dijadikan media pembelajaran kelas VIII pada 

pembelajaran seni musik. 
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