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MOTTO

"Allah tidak akan membebani seseorang selain sesuai kemampuannya'
( Terjemahan Q.S. Al Bagarah: 286 )

"Keberhasilan adalah kemampuan untuk melewati dan mengatasi dari satu
kegagalan ke kegagalan berikutnya tanpa kehilangan semangat”
( Winston Churchil)

"Orang-orang yang berhenti belgjar akan menjadi pemilik masalau, orang-orang
yang masih belgar akan menjadi penghuni masa depan”
(Mario Teguh)
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ABSTRAK

MENINGKATKAN CIVIC KNOWLEDGE PADA SISWA KELASVI
A SD PIYUNGAN BANTUL MELALUI MODEL PEMBELAJARAN
KOOPERATIF TIPE TEAMS GAMES TOURNAMENTS (TGT)

Oleh:
SUHARMI
NIM. 10108247117

Penelitian ini bertujuan untuk meningkatkan civic knowledge siswa kelas
VI A SD Piyungan Bantul melalui penerapan model pembelgaran kooperatif tipe
teams games tournaments (TGT) pada mata pel gjaran PKn.

Penelitian ini merupakan penelitian tindakan kelas dengan menggunakan
model penelitian yang dikembangkan oleh Kemmis & Taggart. Subjek penelitian
adalah guru dan siswa kelas VIA SD Piyungan Bantul. Metode pengumpul an data
yang digunakan adalah tes, observasi, dan dokumentasi. Uji validitas instrumen
yang digunakan adalah content validity (validitas isi), materi divalidasi dengan
expert judgement validity (pendapat para ahli). Data peningkatan civic knowledge
dapat dilihat dari tes hasil belgjar.

Hasil penelitian menunjukkan, melalui penerapan model pembelgaran
kooperatif tipe TGT siklus | dimana dalam proses pembelgaran 82% siswa bisa
aktif, antusias dalam game, dan adanya hadiah yang menarik di akhir game
membuat siswa semakin tertarik mengikuti pelgjaran. Namun kelemahan siklus I,
penygjian kelas belum menarik, diskus siswa belum aktif semua, langkah-
langkah game masih bingung, sehingga hasil tes formatif siklus | sebenarnya
sudah meningkat tetapi belum melampaui target penelitian yaitu 75% siswa
mencapai KKM. Adapun nila rerata siklus | 76,82, naik 12,9 dari pratindakan
(63,94). Persentase pencapaian KKM meningkat menjadi 73% naik 43% dari
pratindakan (30%). Hasil peneitian menunjukkan, melalui penerapan model
pembelgjaran kooperatif tipe TGT siklus Il yang diperbaiki yaitu penyagjian kelas
menggunakan proyektor LCD agar menarik, saat diskusi siswa yang kurang
percaya diri diberi motivasi, langkah-langkah permainan dijelaskan lagi sehingga
siswa tidak bingung, di akhir game juga diberi hadiah yang menarik, maka
hasiinyareratanilai tes formatif 90,3 meningkat 14,3 dari siklus I, dan meningkat
26,4 dari pratindakan. Persentase pencapaian KKM sebesar 94% meningkat 21%
dari siklus | sudah melampaui target penelitian yaitu 75%. Jadi jelas di sini bahwa
dengan penerapan model pembelgjaran kooperatif tipe TGT, dapat meningkatkan
civic knowledge siswakelas VIA SD Piyungan Bantul.

Kata kunci: civic knowledge, model pembelajaran kooperatif tipe TGT.
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