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BAB V
KESIMPULAN DAN SARAN

A. Kesimpulan

Berdasarkan pengembangan Macromedia Flash Professional 8 sebagai

media pembelajaran wangsalan untuk siswa SMP kelas VIII dan pembahasan

hasil penelitian yang telah dibahas pada bab sebelumnya, maka dapat disimpulkan

sebagai berikut.

1.

Penelitian yang dilakukan merupakan penelitian pengembangan dengan
dilakukan melalui lima tahap pengembangan. Tahap pengembangan dalam
penelitian ini meliputi tahap analisis, tahap perancangan media pembelajaran,
tahap pengembangan media pembelajaran, tahap validasi dan ujicoba produk
dan tahap akhir media.

Penelitian yang dilakukan menghasilkan produk berupa CD interaktif
pembelajaran wangsalan untuk siswa SMP kelas VIII menggunakan software
Macromedia Flash Professional 8.

Kualitas produk termasuk kriteria “sangat baik” dengan rata-rata persentase
85% dari hasil validasi dosen ahli materi, dosen ahli media, guru pelajaran
bahasa Jawa dan penilaian ujicoba produk. Menurut dosen ahli materi
kualitas produk “sangat baik” dengan persentase 92,2%. Menurut dosen ahli
media kualitas produk “sangat baik” dengan persentase 83%. Menurut guru
bahasa Jawa kualitas produk “baik” dengan persentase 80%. Sedangkan
penilaian hasil ujicoba kualitas produk ‘“sangat setuju” dengan rata-rata

persentase sebesar 84,8%.
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4. Penggunaan media pembelajaran wangsalan memiliki keefektifan sangat
baik. Hal ini dapat dilihat dari hasil evaluasi siswa, 91,3% siswa dapat
mencapai KKM (Kriteria Ketuntasan Minimal) yang ditentukan oleh pihak

sekolah.

B. Implikasi
Pengembangan media pembelajaran wangsalan dapat

diimplementasikan sebagai inovasi pembelajaran dalam bentuk media interaktif
dengan menggunakan aplikasi Macromedia Flash Professional 8. Pengembangan
media pembelajaran wangsalan meningkatkan kemampuan siswa dalam
memahami materi wangsalan sehingga mencapaihasil belajar yang lebih baik.
Media pembelajaran yang digunakan dalam penelitian ini didasarkan
hasil validasi dosen ahli materi, dosen ahli media, guru bahasa Jawa, dan ujicoba
produk kepada siswa kelas VI11-10 SMP N 8 Yogyakarta memperoleh kategori
“sangat baik”. Media pembelajaran wangsalan dapat digunakan secara individu

maupun klasikan dengan menggunakan LCD (Liquid Crystal Display).

C. Saran

1. Bagi Siswa
Produk yang dikembangkan dapat digunakan sebagai sumber belajar siswa
secara mandiri di rumah

2. Bagi Guru
Guru disarankan dapat memanfaatkan keunggulan software Macromedia

Flash Professional 8 dengan cara mengembangkan materi pembelajaran
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lainnya sebagai bentuk media pembelajaran interaktif.
Bagi Peneliti
Masih perlu adanya pengembangan media sebagai media interaktif yang lebih

menarik lagi pada bidang pembelajaran khususnya pembelajaran bahasa

Jawa.
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