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ABSTRAK

Penelitian ini merupakan penelitian pengembangananda bidang
pendidikan kimia. Tujuan penelitian ini adalah memdpangkanmobile game
“Brainchemist” sebagai media pembelajaran kimia $MA pada materi asam
basa, larutan penyangga, dan hidrolisis garam, etahgi kualitas dammobile
game “Brainchemist” berdasarkan penilaian 5 orang guru kimia SMA dan
mengetahui penilaian dan tanggapan siswa SMA daphanobile game
“Brainchemist”.

Model pengembangan yang digunakan mengadaptasinuatel ADDIE,
(Analyze, Design, Development, Implementatdan Evaluation),namun hanya
dilaksanakan hingga tahap keempat, yaitu implerserRaoduk awal ditinjau dan
diberi masukan oleh dosen pembimbing, 1 ahli madan 1 ahli IT, 3peer
reviewer dan selanjutnya direvisi. Produk revisi dinil@nddiberi masukan oleh
reviewer(5 orang guru kimia SMA) dan 24 siswa SMA. Penitckaalitas produk
dilakukan berdasarkan aspek materi dan soal, kehaha keterlaksanaan,
tempilan audio dan visual, serta rekayasa perarighkak menggunakan angket
dengan skala Likert. Hasil penilaian dianalisis gggmakan kriteria penilaian
ideal untuk menentukan kualitas produk.

Hasil penelitian pengembangan ini adalah aplikasobile game
“Brainchemist” sebagai media pembelajaran kimia $MA pada materi asam
basa, larutan penyangga, dan hidrolisis yang dagiaperasikan pada
mobilephoneAndroid. Berdasarkan penilaiaeviewer skor rata-rataX) mobile
game“Brainchemist’adalah 111,8X > 105,1), sehingga termasuk dalam kualitas
sangat baik (SB) dengan persentase keidealan 8®Béfdasarkan penilaian 24
siswa, skor rata-rai&X) mobile gaméBrainchemist”ini adalah 76,3 (64,6 X <
79,8), sehingga termasuk dalam kualitas baik (B)gda persentase keidealan
80,3%. Siswa menganggamobile gameini menarik, menyenangkan, dan
menambah ketertarikan dalam mempelajari kirMabile game“Brainchemist”
layak dijadikan sebagai media pembelajaran kimiaABWA pada materi asam
basa, larutan penyangga, dan hidrolisis garam

Kata kunci :mobile gaméBrainchemist’; Android, media pembelajaran, asam
basa
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THE DEVELOPMENT OF MOBILE GAME “BRAINCHEMIST” AS
CHEMISTRY LEARNING MEDIA IN SENIOR HIGH SCHOOL ON A CID
BASE, BUFFER SOLUTION, AND SALT HYDROLYSIS

By :
YOGO DWI PRASETYO
08303241011

Main Supervisor : Jaslin Ikhsan, Ph.D
Co Supervisor : Rr. Lis Permana Sari, M.Si

ABSTRACT

This research is a development research in chegneshucation. The aims
of this research were to develop mobile game “Bfa@mist” as chemistry
learning media in senior high school on acid bdséfer solution, and salt
hydrolysis, to determine the quality of mobile gatBeainchemist” as chemistry
learning media based on evaluating by five chemistachers, and to evaluate the
guality and to know response of this mobile gamgeldaon senior high school
students.

The model of development was adaptated from ADDARa(yze, Design,
Development, Implementation, dan Evaluation) métteiever, without applying
evaluation step. The early product was revieweadl @mmented by supervisor
lecturers, 1 subject matter expert ,1 technologyiaformation expert and, 3 peer
reviewers, and then revised. The revised produst evaluated and reviewed by
reviewers (5 chemistry teacheem)d 24 Senior High School students. The result
of the evaluation was analyzed using to deterrthieequality of product.

The result of this development research were maalae “Brainchemist”
as chemistry learning media in Senior High Schonlacid base, buffer solution,
and salt hydrolysis. This mobile game can be agpbie Android mobile phone.
Based on the data collected from reviewers, thditguscore of mobile game
“Brainchemist” isX = 111,8X (> 105,1), so this mobile game has very good in
quality with ideally percentage of 89.4%. Basedsconre from students, mobile
game “Brainchemist” has quality scafe= 76,3 (64,6 X < 79,8), so this mobile
game has good in quality with ideally percentag8@®B%. The students said that
this mobile game is interesting, joyfull, and makkemistry learning more
attractive. This mobile game can be applied as @dtgyriearning media on acid
base, buffer solution, and salt hydrolysis.

Keywords: mobile game “Brainchemist”, Android, lesrg media, acid base



KATA PENGANTAR

Puji syukur kepada Allah SWT atas segala rahm&inai, hidayah, dan
inayah-Nya sehingga penulis dapat menyelesaikarnipsskrdengan judul
“PengembangarMobile Game “Brainchemist” Sebagai Media Pembelajaran
Kimia SMA/MA pada Materi Asam Basa, Larutan Penygamgdan Hidrolisis
Garam”

Penulis menyadari bahwa dalam menyelesaikan skimpdidak terlepas
dari bantuan, bimbingan, dan pengarahan dari barl@lhak. Pada kesempatan
ini penulis menyampaikan terimakasih kepada :

1. Bapak Dr. Hartono selaku Dekan FMIPA Universitag®&eYogyakarta

2. Bapak Dr. Hari Sutrisno selaku Ketua Jurusan PékathdKimia

3. Ibu Rr. Lis Permana Sari, M.Si selaku Ketua Progr@tadi Pendidikan
Kimia dan selaku dosen pembimbing pendamping yatai tmembimbing,
memberikan semangat, dan pengalaman berharga sptas&s penyelesaian
skripsi ini.

4. Bapak Jaslin Ikhsan, Ph.D selaku dosen pembimbtagnai yang telah
banyak membantu mengarahkan, membimbing, dan méwmbedorongan
sampai skripsi ini dapat diwujudkan.

5. Bapak Heru Pratomo Al, M.Si dan Ibu Antuni Wiyardi).Sc atas
kesediaannya menguiji skripsi ini.

6. lbu Siti Marwati, M.Si atas kesediaannya selakui amhteri yang telah
memberikan koreksi dan masukan materi dan soaindaémelitian ini.

7. Bapak Bambang Sumarno, M.Kom selaku ahli IT yarnghtenemberikan
masukan dalam pengembangan produk sehingga mepjadiuk yang
berkualitas.

8. Bapak/lbu dosen FMIPA UNY atas segala ilmu pengetahnasihat, saram
dan pengalaman yang telah diberikan kepada saya.

9. lbu Rahmatul Huda, S.Pd ( SMA Muhammadiyah 2 Yogy&R, Ibu Dra.
Sunarti (SMA N 4 Yogyakarta), Ibu Anies Rachmani& §&SMA N 1
Kalasan), Ibu Risca Uswatun, S.Si (SMA N 11 Yogyt&Kadan Ibu Yuliana
Purwanti, S.Pd (SMA N 11 Yogyakarta) selakaviewer yang telah



memberikan masukan dan penilaian terhadegbile game‘Brainchemist”
sebagai media pembelajaran kimia SMA/MA.

10.Nur Indah Wardani, Dwi Rahayu, dan Septian Pramudgbagai peer
reviewer yang telah memberikan koreksi, masukam daran terhadap
mobile gaméBrainchemist” sebagai media pembelajaran kimia SMA.

11.Siswa kelas XI IPA 1 SMA N 9 Yogyakarta yang telabmberikan penilaian
dan saran terhadapobile gaméBrainchemist” sebagai media pembelajaran
kimia SMA/MA.

12.1bu, Ayah dan keluarga tercinta terimakasih atasusedukungannya.

13. Semua pihak yang tidak dapat penulis sebutkanpsaiatu.

Penulis menyadari bahwa skripsi ini masih jauh dampurna. Oleh karena
itu kritik, masukan, dan saran yang bersifat mergbarsangat penulis harapkan.
Semoga Allah SWT membalas kebaikan dari semua piaag telah membantu
hingga selesainya skripsi ini. Amin amin ya Robbimin. Barakallahu laka.

Yogyakarta, Juli 2012

Yogo Dwi Prasetyo
NIM. 08303241011

Xi



DAFTAR ISI

Halaman
HALAMAN JUDUL ..ottt eee et e e e e e [
HALAMAN PERSETUJUAN ...t eee e i
HALAMAN PENGESAHAN ..o et ii
HALAMAN PERNYATAAN et eee e Y
1Y I O RSP POUPPR Vv
HALAMAN PERSEMBAHAN ..o Vi
AB ST R AK viii
AB ST R A C T . e e ix
KATA PENGANTAR ettt s s X
DAFTAR ISI ..ot e a e e e eeeeeeean Xii
DAFTAR TABEL ..o e et a e Xiv
DAFTAR GAMBAR ..ot XVi
DAFTAR LAMPIRAN oottt e e e XVil
BAB | PENDAHULUAN ....ooiiiiiiiiiieee e ee e 1
A. Latar Belakang Masalah ...................oo e eeeeeeeeeeeeeeeiinns 1
B. Identifikasi Masalah ..............cccoooiiiieeeee 4
C.Rumusan Masalah ...........ccccoooiiiiiiiiiicc 5
D. Tujuan Penelitian............cooeeiiiiiiiis e 5
E. Spesifikasi Produk yang Dikembangkan........................... 5
F. Manfaat Penelitian..............ooooiiiiiiicciiere e 6

G.Asumsi dan Keterbatasan Pengembangan..... ... 7

H. Definisi IStilah ... 8
BAB Il KAJIAN PUSTAKA et 10
A, KaJIan TeON ..cee i ereem e 10
1. Pembelajaran Kimia ........cccoooeiieiiiiiiiiiiiiieeiiinnn 10
2. Media Pembelajaran ............ccccoeeevievicomemme i 11
3. Belajar Mandiri............uueeiiiiiiiieiee e 15
4. Teori Belajar KonstruktivistiK..........cooooeeeeviniiieeiieeeeee, 17
5. Penelitian Pengembangan.................uvceemmmmeeiiiinnnnennn. 18

Xii



6. Media Pembelajaran Berbasis ponsel dalam bentuk

Permainan Mobile Game Based Learning.................. 21
7. Mobile gameé'Brainchemist” ..............oovvivvivinnns s 22
8. Sistem Operasi ANAroid ..........cccoeeeeeevieeeeeeeeeeeeeeeeeiiis 23
9. EClIPSE ettt 24
10. KontenMobile GaméBrainchemist” ............ccccoeeeeeeee. 25

B. Kajian Penelitian yang Relevan .............comeeeeevvveevnnee. 38

C. Kerangka BerpiKir...........uuueeeiiiiiiieeeeeeeeseeeeeeeeeeeeeeeeeeennnnnnns 39
BAB Il METODE PENELITIAN oo 41
A. Model Pengembangaviobile gamé'Brainchemist”............ 41
B. Prosedur Pengembangisiobile game'Brainchemist” ........ 41
C. Peninjauan dan Penilaian Produk...........commmeeeiiiiieenne.. 44
1. Desain Tinjauan dan Penilaian Produk ...................... 44
2. Subjek dan Objek Penilaian ..............oooceemeeeeiiiiiinnnnnn. 45
3. JENIS DALA ...t 46
D. Teknik Pengumpulan Data dan Instrumen Penelitian.......46
E. Teknik Analisis Data.........coeeeeeeiiiiiiiieeeeei e a7
BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN ... 50
A. Hasil Penelitian............ooooiiiiiiiiiiii e e e eeeeeeeeianeees 50
B. Analisis Data dan Pembahasan..............ccccoevevviinnn. 56
1. Data Proses Pengembangan..........cccccevvvucciceeeeeeeennn. 57
2. Data Kualitas Produk oleReviewetr...............ccccevvvvvnnnee 57
3. Data Kualitas Produk oleh Siswa ............comeeeeeeenne. 68
4. Tanggapan Siswa  Terhadap Mobile Game
“BrainChemist”...... ... 77
C. ReVISI ProduK .........coouuiiiiiiiiiiiis s eeeeeeeenes 79
D. Kajian Produk AKNIr ..........ooooiiiiiiiiiiicemmeeee e, 88
BAB V KESIMPULAN DAN SARAN ..coiiiiiiiieie e 94
A. KeSIMPUIAN ......coiiieee e e e e e e e e e e e e e e eaaaaaanes 94
B. SAraN ... 95
DAFTAR PUST AKA e 96
LAMPIRAN .ttt rmnee e e e e e e e e s e e e e e s s nnnnneeeeaeeen 99

Xiii



Tabel 1.

Tabel 2.

Tabel 3.
Tabel 4.

Tabel 5.

Tabel 6.
Tabel 7.

Tabel 8.

Tabel 9.

Tabel 10.

Tabel 11.

Tabel 12.

Tabel 13.

Tabel 14.

Tabel 15.

DAFTAR TABEL

Halaman
Kisi-kisi Instrumen Penilaian Penentuan Kritdfiaalitas
Mobile GaméBrainchemist” untuk Reviewer.............cc.c...... 47
Kisi-kisi Instrumen Penilaian Penentuan Kritdfiaalitas
Mobile Gamé'Brainchemist’untuk Siswa ..........ccccccoeeeiiiiiiiinnee a7
Kriteria Penilaian Ideal...............ouveimimeeiiiiiiiiiiiiieeeeeeeeeee 48

Data Skor Penilaian Kualitddobile Gamé&'Brainchemist’oleh
REBVIBWEL . ... e 54

Data Skor Penilaian Kualithéobile Gamé&'Brainchemist”oleh

Data Tanggapan Siswa terhadiépbile Gamé'Brainchemist”.. 56
Kualitas Setiap Aspellobile Game'Brainchemist”

Berdasarkan PenilaidReVIEWEL.............uueveeeieiiiiiiiiieeeeieeee 58
KualitasMobile GaméBrainchemist” untuk Aspek Materi Dan
Soal Berdasarkan Penilai®@VieWer.............ccooovvveeeiviiivninnnnnnn. 60
KualitasMobile GaméBrainchemist” untuk Aspek Kebahasaan
Berdasarkan PenilaidRevIEWeL..........ccoooeeeeiiiiiiiiiiiiiiiiii 62
KualitasMobile Gamé'Brainchemist” untuk Aspek

Keterlaksanaan Berdasarkan PenildR@viewer........................ 63
KualitasMobile Gamé'Brainchemist” untuk Aspek Tampilan

Audio Visual Berdasarkan Penilai&eviewer..............ccccceeeennn.. 65
KualitasMobile Gamé'Brainchemist’untuk Aspek Rekayasa
Perangkat Lunak Berdasarkan Penildaviewetr...................... 66
KualitasMobile Gamé'Brainchemist” Berdasarkan Penilaian

KualitasMobile Game'Brainchemist” untuk Aspek Kebahasaan
Berdasarkan Penilaian Siswa ...............cmmmervveeiieeieieiennennnn. 10
KualitasMobile Gamé'Brainchemist” untuk Aspek

Keterlaksanaan Berdasarkan Penilaian Siswa.....c..c.............. 72

Xiv



Tabel 16. KualitasMobile GaméBrainchemist” untuk Aspek Tampilan
Audio Visual Berdasarkan Penilaian Siswa.............cccoeeeee.
Tabel 17. KualitasMobile GaméBrainchemist’untuk Aspek Rekayasa

Perangkat Lunak Berdasarkan Penilaian Siswa.....................

XV



Gambar 1a.
Gambar 1b.
Gambar 2.
Gambar 3.
Gambar 4.

Gambar 5.

DAFTAR GAMBAR

Halaman
Skema Langkah Kerja Penelitian (bagian 1)..................... 43
Skema Langkah Kerja Penelitian (bagian 2) ..................... 44
Skema Desain Peninjauan dan Penilaian Produk............ 45
PrintscreenNavigasi, Menu Utama, dan Sub Menu........... .52

Grafik Kualitas Setiap Aspelkobile Game“Brainchemist”
Terhadap Persentase Keidealan Berdasarkan Penilaian
REVIBWEL .....ciiiiiiiiiiiee e 59
Grafik Kualitas Setiap Aspelkobile Game“Brainchemist”
Terhadap Persentase Keidealan Berdasarkan Perisiaa 70

XVi



Lampiran 1.

Lampiran 2.

Lampiran 3.

Lampiran 4.

Lampiran 5.

Lampiran 6.

Lampiran 7.

Lampiran 8.

Lampiran 9.

DAFTAR LAMPIRAN

Halaman
Instrumen Penilaian Kualitdsbile gamé'Brainchemist”
untuk Guru Kimia SMA/MA. ... 99
Instrumen Penilaian Kualitdsbile game'Brainchemist”
UNEUK SISWa SMA/MA ..ottt e 111
Rancangan Materi dan Soal yang DirdaktmMobile Game
“BraiNChemMIST ... e 123
Daftar Ahli Materi, Ahli IT, daReer Reviewerserta
REVIBWET ..ot 224
Tabulasi Data PenilaiBevieweliterhadapgMobile Game

"Brainchemist" sebagai Media Pembelajaran KimiaAaWA

pada Materi Asam Basa, Larutan Penyangga, dan

HIdroliSiS Garam ..........cceviieeiiiiiiiiee e 225
Perhitungan Kualitdobile Gamé'Brainchemist" sebagai

Media Pembelajaran Kimia SMA/MA pada Materi Asddasa,

Larutan Penyangga, dan Hidrolisis Garam Berdasdbta

PenilalanREVIEWET ........coooviiiiiiiiiiieee e 226
Perhitungan Kualitas Tiap Aspd&bile Game'Brainchemist”

sebagai Media Pembelajaran Kimia SMA/MA pada Materi

Asam Basa, Larutan Penyangga, dan Hidrolisis G&ardasarkan

Data PenilaiamReVIEWET ..........evvviiiiiiiiiieeeeeeee e 229
Tabulasi Data Penilaian Siswa terh&dalpile Game

"Brainchemist" sebagai Media Pembelajaran Kimia SMA

pada Materi Asam Basa, Larutan Penyangga, dan

HIdroliSisS Garam ..........ccoeeiieiiiiiiiiee e 234
Perhitungan Kualitdobile Gamé'Brainchemist" sebagai

Media Pembelajaran Kimia SMA/MA pada Materi Asa@sB,

Larutan Penyangga, dan Hidrolisis Garam berdasdDkda

Penilaian SiSWaL. .....ooueeee e 235

XVii



Lampiran 10. Perhitungan Kualitas Tiap Aspéébile Gamé'Brainchemist"
sebagai Media Pembelajaran Kimia SMA/MA pada Materi
Asam Basa, Larutan Penyangga, dan Hidrolisis Géentiasarkan
Penilaian SISWaL.........uuuviiiiiiiiiiiiiei et 237

Lampiran 11. Data Kritik Dan Saran Serta Tanggpiawa terhadapMobile
Game“Brainchemist” sebagai Media Pembelajaran Kimia

SMA/MA Pada Meteri Asam Basa, Larutan Penyangga, Da

HIdroliSiS Garam .........ccooeeiiiiiiiiiiieeeee e 245
Lampiran 12. Surat Pernyataan Ahli Materi, Ahli lBnReviewer............ 249
Lampiran 13. Masukan Ahli Materi...........ooceeeeiiiiiiiii s 259
Lampiran 14. Masukan ARl T ... 612
Lampiran 15. MasukaReer REVIEWET ...........ccccvvvvvvviivviiiiimmmmmme e e e ee e, 263
Lampiran 16. Lembar PenilaideVviewer .............cccovviiviiiiiiiiiiiieeee e 273
Lampiran 17. Surat ljin Penelitian ..o 293
Lampiran 18.Flowchart Game.............ueeeiiieeeeeeee s e e e e e e e eaaeeee 297
Lampiran 19PrintscreenProdukMobile Gamé'Brainchemist” ................... 298
Lampiran 20. DOKUMENTASI.......cccoieeiiiiiieeceeeeieie e s 302

XViii



