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yang hanya membenarkan kata-kata anda 
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ABSTRAK 

 

 

Penelitian ini bertujuan untuk membuat media pembelajaran CADD 

berbantuan komputer, mengetahui kelayakan media video, dan mengetahui 

pengaruh penerapan media pembelajaran berbantuan komputer terhadap prestasi 

belajar siswa kelas XI Jurusan Teknik Mesin SMK Muhammadiyah Prambanan. 

Penelitian ini merupakan jenis penelitian pengembangan (Research and 

development) dilakukan di SMK Muhammadiyah Prambanan Jurusan Teknik 

Mesin Kelas XI. Objek penelitian ini berupa pengembangan media pembelajaran  

berbantuan komputer. Pada analisis penerapan pembelajaran membandingkan 

presentase tingkat keberhasilan belajar siswa XI TPB sebelum dan sesudah 

menggunakan media video di SMK Muhammadiyah Prambanan. 

Hasil penelitian ini adalah media berbantuan komputer. Tahap 

pengembangan media yang dilakukan adalah: a) Observasi, survei dan 

wawancara, b) Analisis Kebutuhan, c) Mendesain media pembelajaran media 

berbantuan komputer dengan program Microsoft Office PowerPoint, d) Membuat 

model atau Story board media pembelajaran berbantuan komputer, e) Validasi 

media oleh ahli media dan materi Menggambar dengan Sistem Inventor, f) Uji 

coba pertama, g) Revisi tahap pertama, h) Uji coba kedua, i) Revisi tahap kedua,  

j) uji penerapan media pembelajaran menggunakan media berbantuan komputer 

pada kelas XI TPB, h) Produk akhir berupa media pembelajaran berbantuan 

komputer. Media berbantuan komputer dinyatakan layak berdasarkan uji 

kelayakan menurut ahli media dengan presentase kelayakan 85,11%, uji coba 

pertama dengan presentase 83,99%, uji coba kedua dengan presentase 84,37%. 

Media media berbantuan komputer teruji dapat meningkatkan prestasi belajar 

siswa. Hasil belajar siswa sebelum menggunakan media sebesar 26,27 % dan 

setelah menggunakan media sebesar 91,12%. Dari hasil uji media diatas dapat 

disimpulkan bahwa media berbantuan komputer yang telah dikembangkan dan 

dinyatakan layak dapat meningkatkan prestasi belajar siswa 

 

Kata kunci : pengembangan media, media pembelajaran berbantuan 

komputer, prestasi belajar, pembelajaran CADD 
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