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MOTTO 

 

“Janganlah sekali- kali kamu mengatakan terhadap sesuatu sesungguhnya aku 

akan mengerjakan itu besok pagi kecuali dengan menyebut Insya Allah” 

(Surat Al-Khafi 23-24) 

 

 Berangkat dengan penuh keyakinan 

 Berjalan  dengan  penuh  keikhlasan 

 Istiqomah dalam menghadapi cobaan 

“ YAKIN, IKHLAS, ISTIQOMAH “ 

( TGKH. Muhammad Zainuddin Abdul Madjid ) 

 

PERSEMBAHAN 

 

Proyek Akhir ini ku persembahkan untuk: 

1. Ayah dan Ibuku Tercinta. 

2. Yoga Pranantya adikku tercinta. 

3. Astika Hendriawan (Penyemangatku) 
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PERNYATAAN 

 

Yang bertandatangan dibawah ini, saya: 

 Nama   : Angelina Widayati 

 Nim   : 09519134003 

 Program Studi  : D3 Tata Rias dan Kecantikan 

 Fakultas   : Teknik Universitas Negeri Yogyakarta 

Menyatakan bahwa laporan tugas akhir ini pekerjaan saya sendiri, dan sepanjang 

pengetahuan saya tidak berisi materi yang ditulis orang lain sebagai persyaratan 

penyelesaian studi di Universitas Negeri Yogyakarta atau perguruan tinggi lain, 

kecuali bagian- bagian tertentu yang saya ambil sebagai acuan dengan mengikuti 

tata cara penulisan laporan yang lazim.  

 Apabila ternyata terbukti bahwa pernyataan ini tidak benar, sepenuhnya 

menjadi tanggung jawab saya.  

 

Yogyakarta, 24 April 2012 

Yang menyatakan  

 

         Angelina Widayati 
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RIAS FANTASI TOKOH RATU JAHAT 
CERITA SNOW WHITE DIPAGELARAN FAIRY TALES OF 

FANTASY 
 

Oleh:  
Angelina Widayati 

09519134003 
 

ABSTRAK  
 

Pembuatan Proyek Akhir dengan judul Rias Fantasi Tokoh Ratu Jahat 
cerita Snow White di pergelaran Fairy Tales of Fantasy ini memiliki tujuan untuk: 
1) menata kostum dan memilih aksesoris, properti untuk tokoh Ratu Jahat dalam 
pagelaran Fairy Tales of fantasy, 2) merancang dan mengaplikasikan tata rias 
wajah, facepainting, body painting tokoh Ratu Jahat dalam pagelaran Fairy tales 
of fantasi, 3) mendesain dan mengaplikasikan penataan rambut untuk tokoh Ratu 
Jahat dalam pagelaran Fairy tales of fantasy, 4) menampilkan kostum, tata rias 
wajah, body painting dan penataan rambut untuk tokoh Ratu Jahat dalam 
pagelaran Fairy tales of fantasy.  

Metode yang digunakan dalam rias Fantasi tokoh Ratu Jahat melalui 
tahapan: 1) menentukan desain meliputi pengkajian cerita Snow White, mencari 
sumber ide dan merancang kostum serta memilih aksesoris, properti untuk tokoh 
Ratu Jahat dalam pagelaran Fairy Tales of Fantasy, 2) menentukan karakter 
tokoh, sumber ide menyerupai kalajengking, mengembangkan sumber ide, 
menentukan unsur dan prinsip desain yang dipakai dan menentukan sketsa, 3) 
mencari sumber ide dan merancang sanggul untuk tokoh Ratu Jahat dalam 
pagelaran Fairy tales of Fantasy, 4) pada tahap menampilkan meliputi menyusun 
panitia, menyusun kegiatan, melaksanakan Gladi bersih, menampilkan pagelaran 
Fairy tales of fantasy.   

Hasil dari proses penciptaan rias Fantasi Ratu Jahat menggunakan sumber 
ide kalajengking yakni, 1)  warna kostum ratu jahat dengan menggunakan warna 
merah dan hitam merupakan ciri kejahatan, terdiri dari jubah dan rok dibuat 
panjang agar dapat mencirikan feminitas seorang ratu, 2) terciptanya suatu riasan 
yang menunjukkan unsur jahat dengan pemilihan warna eyeshadow merah, hitam 
dan ungu, kemudian dengan adanya tato kalajengking merupakan sumber ide 
yang mempunyai arti emosional, pendendam dan ambisius digunakan dalam rias 
tokoh Ratu Jahat, 3) penataan rambut yang dibuat penataan puncak berbentuk 
menyerupai badan kalajengking membuat tokoh Ratu Jahat terlihat sombong, 
mempunyai sifat jahat dan kejam pada pagelaran Fairy Tales of Fantasy, 4) 
pagelaran drama musikal yang dipertunjukkan di gedung Taman Budaya 
Yogyakarta pada tanggal 17 Maret 2012 dapat menarik minat masyarakat yang 
ingin menyaksikan. 
 
Kata kunci: Rias Fantasi, Ratu Jahat , Snow White, Fairy Tales of Fantasy 
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THE CRUEL QUEEN MAKE-UP FANTASY 
STORIES IN THE SNOW WHITE OF FAIRY TALES OF FANTASY 

SHOW 
 

By: 
Angelina Widayati 

09519134003 
 

ABSTRACK 
 

 
The final project of Fantasy Makeup of  The Cruel Queen in  Snow 

White Fairy Tale in Fairy Tales of Fantasy show has a goal to: 1) organize  a 
costumes and choose an accessories, for property in the performance figures of  
The Cruel Queen in Fairy Tales of Fantasy show, 2) design and apply makeup, 
face painting, body painting, that figure  The  Cruel Queen in Fairy tales of 
fantasy show,  3) design and apply  hair styling to The  Cruel Queen that figures 
Fairy tales of fantasy show, 4) displaying costumes, makeup, body painting and 
hair styling for the character of  The Cruel Queen in Fairy tales of Fantasy 
show. 

The method used in  the fantasy makeup of  The Cruel Queen through 
the steps such as: 1) determine design include the recite of snow white story, 
look for the source of the idea and designed the costumes and choose an  
accessories, for the property of  The Cruel Queen in Fairy Tales of Fantasy 
show, 2) make the diagnosis, determine the make up color an kind of cosmetics 
and try to figure test a makeup for The Cruel Queen in Fairy tales of Fantasy 
show, 3) find the source of ideas and design a bun for The Cruel  Queen in 
Fairy tales of Fantasy show , 4) in performance step  includes of  preparing 
committee, preparing activities, conducting clean Rehearsals, featuring 
performances of fairy tales of fantasy. 

The results of The Cruel Queen fantasy makeup creation using a source 
of ideas the scorpion, 1) the Cruel Queen costume color with red and black 
color is characteristic of the crime, consisting of the cape and skirt, 2) the 
creation of a make-up that displays the characteristics of the nature of evil in 
red, black, purple and white, black rose motif body painting and a scorpion, 3) 
hair styling which is  shaped like a scorpion make the characters look the Cruel 
Queen is an evil and cruel nature  of Fairy Tales of Fantasy show, 4) the 
musical performances are showcased in park buildings culture of Yogyakarta 
on March 17, 2012 may attract people who want to see. 

 
 
Keywords: Fantasy make up, the cruel queen, Snow White, fairy tales of fantasy  
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 Puji syukur kehadirat Allah SWT berkat rahmat serta hidayahnya yang 
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