BAB V
KESIMPULAN DAN SARAN

A. Kesimpulan

Berdasarkan hasil penelitian yang didapatkan kesimpulan yang dapat diambil

antara lain :

1. Terdapat pengaruh media animasi terhadap hasil belajar siswa pada materi audio
mixer dengan koefisein korelasi sebesar 0,758. Koefisien determinasinya rz = 0,7582 =
0,574. Dengan demikian besar pengaruh media animasi terhadap belajar siswa adalah
57,4%.

2. Hasil belajar siswa dengan media animasi (36,56) lebih tinggi dari pada tanpa media
animasi (31,31). Hal ini menunjukkan bahwa media animasi dapat meningkatkan hasil
belajar siswa. Perbedaan hasil belajar antara kelompok kontrol dengan kelompok
eksperimen dengan analisa uji beda (uji t) hargat = 4,805.

B. Keterbatasan

Beberapa keterbatasan yang perlu disampaikan dalam penelitian ini adalah sebagai

berikut:

1. Penerapan media animasi ini harus didukung dengan hardware maupun software
yang memadai sehingga pada penyampaian materi tidak mengalami hambatan.

2. Diperlukan kemampuan tambahan bagi guru untuk menyampaikan materi dengan
media animasi ini sehingga tujuan pembelajaran dapat tercapai.

C. Saran

1. Penelitian selanjutnya dapat meneliti hasil belajar dengan menggunakan metode

pembelajaran yang berbeda.



2. Bagi sekolah hendaknya dapat menambah koleksi media pembelajaran dengan media

aminasi untuk materi pembelajaran yang lain untuk meningkatkan hasil belajar.
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