[AMPIRAN 1

Perangliat Pembelajaran Sewi Budaya/Serni Tark



Sekolah
Kelas / Semester
Mata Pelajaran

Standar Kompetensi

SILABUS
: SMP Negeri 2 Pengasih
: VIl (Delapan) / 2 (Dua)
: SENI BUDAYA TARI

: 13. Mengapresiasi karya seni tari

Penilaian

- Materi Kegiatan Indikator Pencapaian Alokasi Sumber
Kompetensi Dasar Pembelajaran Pemb%lajaran Kompetens? Tehnik Bentuk Contoh Waktu Belajar Karakter
Instrumen Instrumen
131 e Tari Bedana  |» Belajar secara e Siswa dapat menyebutkan e Mengerja kan Media Pengertian 4 jam Media ® Religious
Mengidentifikasi jenis mandiri menggunakan pengertian apresiasi karya soal melalui interaktif apresiasi seni | pelajaran pembelajatn .
karya seni tari media pembelajaran seni tari. media interaktif adalah? interaktif tari  [* Kejujuran

berpasangan/kelompok
nusantara

interaktif .
e Siswa dapat

mengidentifikasi tari
Bedana.

e Tes lisan

¢ Siswa dapat menyebutkan
asal-usul tari Bedana

e Siswa dapat menyebutkan
fungsi tari Bedana

¢ Siswa dapat menyebutkan
jumlah penari tari Bedana

¢ Siswa dapat menyebutkan
ragam-ragam tari Bedana

¢ Siswa dapat menyebutkan
jenis gerakan tari Bedana

¢ Siswa dapat menyebutkan
alat musik tari Bedana

¢ Siswa dapat menyebutkan
nama-nama kostum tari
Bedana

Bedana

e Percaya Diri
» Demokratis

 Sadar hak dan
kewajjiban

e Menghargai
karya orang
lain

® Bekerjasama

e Mandiri




Standar Kompetensi

: 14. Mengekspresikan diri melalui karya seni tari

. . . . Penilaian .
. Materi Kegiatan Indikator Pencapaian Alokasi Sumber
Kompetensi Dasar Pembelajaran Pembelajaran Kompetensi Tehnik Bentuk Contoh Waktu Belajar Karakter
Instrumen Instrumen
14. Mengekspresikan Tari Bedana (e Belajar secara Siswa dapat menceritakan Mengerja kan Media Videoragam | 6 jam Media e Religious
diri melalui karya seni mandiri menggunakan gambaran tari Bedana. soal melalui interaktif gerak yang pelajaran pembelajaran .
tari media pembelajaran . media interaktif disajikan interaktif tari [* Kejujuran
interaktif ¢ Siswa dapat melakukan disebut? Bedana

ragam-ragam gerak tari
Bedana sesuai hitungan.

Siswa dapat melakukan
ragam-ragam gerak tari
Bedana sesuai musik
iringan.

Siswa dapat menarikan
rangkaian 1 - 4 urutan tari
Bedana.

Siswa dapat menarikan
rangkaian 5 - 6 urutan tari
Bedana.

Siswa dapat menarikan
rangkaian 6 - 10 urutan tari
Bedana.

Siswa dapat menarikan tari
Bedana sesuai
iringannya.Siswa dapat
menarikan tari Bedana
sesuai dengan iringannya

Tes lisan

® Percaya Diri
» Demokratis

e Sadar hak dan
kewajjiban

e Menghargai
karya orang
lain

 Bekerjasama

e Mandiri

Mengetahui

Guru Mata Pelajaran

Hermi W Handayani, S. Sn

NIP. 19610909 198403 2 006

Kedungsari, Maret 2012
Peneliti

Novian Tri Asmoro
NIM. 07209241010




RANCANGAN PELAKSANAAN PEMBELAJARAN

RPP
Sekolah : SMP Negeri 2 Pengasih
Mata Pelajaran : Seni Budaya / Seni Tari
Kelas / Semester : VI /2
Alokasi Waktu : 2 x 40 menit (1x pertemuan )

A. Standar Kompetensi :

13. Mengapresiasi karya seni tari

B. Kompetensi Dasar

13.1 Mengidentifikasi jenis karya tari berpasangan/kelompok Nusantara

C. Indikator
1. Siswa dapat menyebutkan pengertian apresiasi karya seni tari.
Siswa dapat mengidentifikasi tari Bedana.
Siswa dapat menyebutkan asal-usul tari Bedana
Siswa dapat menyebutkan fungsi tari Bedana
Siswa dapat menyebutkan jumlah penari tari Bedana
Siswa dapat menyebutkan ragam-ragam tari Bedana
Siswa dapat menyebutkan jenis gerakan tari Bedana

Siswa dapat menyebutkan alat musik tari Bedana

o ® N kv

Siswa dapat menyebutkan nama-nama kostum tari Bedana

D. Tujuan Pembelajaran
Pada akhir pelajaran siswa dapat :
1. Menyebutkan arti mengapresiasi karya seni tari
2. Menyebutkan informasi yang didapat dalam identifikasi karya seni tari

3. Mengidentifikasi tari Bedana



. Materi Pembelajaran

1. Apresiasi karya seni tari

2. Identifikasi karya seni tari
3. Tari Bedana

. Metode Pembelajaran
Metode : Mandiri

. Langkah-langkah Kegiatan Pembelajaran

Perte
muan
ke

Kegiatan Pembelajaran

Waktu

Tugas

Kegiatan pendahuluan :

1. Salah seorang siswa memimpin berdoa untuk
mengawali pelajaran, guru memberi salam. (nilai
taqwa)

2. Guru menanyakan siwa yang tidak hadir (nil disiplin)

. Guru menanyakan kabar / keadaan siswa (nil peduli)

4. Menggali pengetahuan siswa tentang tari
berpasangan/kelompok Nusantara (motivasi)

5. Menanyakan kepada siswa tentang pengalamannya
dalam bidang seni tari (apresiasi)

6. Guru menyampaikan tujuan yang akan dicapai

7. Menjelaskan materi

W

Kegiatan inti :

1. Siswa belajar mandiri menggunakan media
pembelajaran interaktif

2. Siswa mendiskusikan tentang daerah asal, penari, jenis
gerakan, isi, dan kostum dalam tari Bedana

Kegiatan penutup :

1. Guru melakukan refleksi secara Tanya jawab tentang
permasalahan terkait dengan pengertian apresiasi
karya seni tari, identifikasi karya seni tari, dan
identifikasi tari Bedana

2. Guru menanyakan kesulitan yang dihadapi siswa

3. Guru memberi hadiah pujian kepada siswa yang
berhasil baik dalam pembelajaran

5’

70°

5’

< 2 2
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4. Guru memberi tugas untuk mencermati ragam-ragam
gerak tari bedana '

5. Guru menjelaskan materi yang akan datang dan
persiapan yang dibutuhkan

6. Berdoa penutup

H. Sarana /{ Sumber bahan :

Media pembelajaran interaktif tan Bedana

I. Penilaian ;

NIP. 19610909 198403 2 006

|
Indicator Tehnik |  Bentuk Instrument |
1. Menyebutkan Tes Tertulis 1. Sebutkan pengertian
pengertian apresiasi apresiasi karya seni
karya seni tari tari?
|
N . —
2. Menyebutkan informasi Tes Tertulis 2. Informasi apa saja
apa saja yang diperoleh yang diperoleh
dalam identifikasi karya dalam 1dentifikasi
seni tari karya seni tari?
3. Menyebutkan daerah Tes Tertulis 3. Sebutkan dacrah
* asal, penari, jenis asal, penari, jenis
perakan, isi, dan kostum gerakan, isi, dan
dalam tari Bedana kostum dalam tan
_ Bedana!
!
J. Pedoman Penilaian
Nilai benar
—————————————— % 10 = Nilai akhir
2
Kedung Sari, 2SMaret 2012
Guru Magta Felajaran
e W(
Hermi Wahyu Handayan-S. Sn Nowvidn Tri Asmoro

NIM. 07209241010



RANCANGAN PELAKSANAAN PEMBELAJARAN

RPP
Sekolah : SMP Negeri 2 Pengasih
Mata Pelajaran : Seni Budaya / Seni Tari
Kelas / Semester : VI /2
Alokasi Waktu : 2 x 40 menit (1x pertemuan )

. Standar Kompetensi :

14. Mengekspresikan diri melalui karya seni tari

. Kompetensi Dasar

14.3 Memeragakan tari berpasangan/kelompok Nusantara

. Indikator

1. Siswa dapat menceritakan gambaran tari Bedana.

Siswa dapat melakukan ragam-ragam gerak tari Bedana sesuai hitungan.
Siswa dapat melakukan ragam-ragam gerak tari Bedana sesuai musik iringan.
Siswa dapat menarikan rangkaian 1 - 4 urutan tari Bedana.

Siswa dapat menarikan rangkaian 5 - 6 urutan tari Bedana.

Siswa dapat menarikan rangkaian 6 - 10 urutan tari Bedana.

N kW

Siswa dapat menarikan tari Bedana sesuai iringannya.Siswa dapat menarikan tari

Bedana sesuai dengan iringannya

. Tujuan Pembelajaran

Pada akhir pelajaran siswa dapat :

1. Menceritakan isi cerita yang terkandung dalam tari Bedana
2. Melakukan ragam-ragam tari Bedana

3. Menarikan tari Bedana sesuai dengan iringannya

. Materi Pembelajaran

Tari Bedana dari Lampung



. Metode Pembelajaran
Metode : Mandiri

. Langkah-langkah Kegiatan Pembelajaran:

Perte Tugas
muan Kegiatan Pembelajaran Waktu
ke P
K
2 Kegiatan pendahuluan : 5’
1. Salah seorang siswa memimpin berdoa untuk
mengawali pelajaran, guru memberi salam. (nilai
taqwa)
2. Guru menanyakan siwa yang tidak hadir (nil disiplin)
3. Guru menanyakan kabar / keadaan siswa (nil peduli)
4. Menggali pengetahuan siswa tentang tari Nusantara
(nil motivasi)
5. Guru menanyakan tugas minggu sebelumnya kepada
siswa (nil tanggung jawab)
6. Menanyakan kepada siswa tentang tari Bedana (nil
apresiasi)
7. Guru menyampaikan tujuan yang akan dicapai
8. Menjelaskan materi
Kegiatan inti : 70°
1. Belajar mandiri menggunakan media pembelajaran \
interaktif V

Siswa mempraktikan ragam-ragam tari Bedana sesuai
hitungan

. Siswa melakukan ragam-ragam tari Bedana sesuai

dengan musik

Kegiatan penutup :

1.
2.

Guru menanyakan kesulitan yang dihadapi siswa
Guru melakukan refleksi terkait pembelajaran yang
telah berlangsung

. Guru memberikan pujian kepada siswa yang berhasil

baik dalam pembelajaran
Guru memberikan tugas untuk menghafal ragam-
ragam tari Bedana

. Guru menyampaikan materi pembelajaran yang akan

datang
Berdoa penutup

59




. Sarana/ Sumber Bahan

Media pembelajaran interaktif tari Bedana

Penilaian
Indicator Tehnik Bentuk Instrument

1. Menceritakan gambaran | Tes Lisan 1. Ceritakan gambaran
tari Bedana tari Bedana!

2. Melakukan ragam-ragam | Tes Peragaan 2. Peragakan ragam-
tari Bedana secara ragam tari Bedana
berkelompok secara berkelompok!

3. Melakukan ragam-ragam | Tes Peragaan 3. Peragakan ragam-

tari Bedana secara
perorangan

ragam tari Bedana
secara perorangan!




J.

Pedoman Penilaian

No. Aspek-aspek yang dinilai K'jih—‘ﬂ'i! P'E]]ilﬂian—
1 (2|3]4]5
L. | Wiraga = |
| 2. | Wirama cous )
& Ve —
4 | Harmoni
5. \Kompﬂsisi kelompok C— s |
R sumlah —
Keterangan : N
- Sangat kurang
2- Kurang
3- Cukup
4- Baik
5- Sangat baik
1 Kedungsari, 25-Maret 2012

Guru Mata Pefajaran |
( brld“’L
Hermi Wahﬁl 5

NIP. 19610909 198403 2 006

Pe cliti_
b Mfr—._
Tri Asmoro

NIM. 072069241010
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[AMPIRAN 2

Peranghart Pengembiasnign Media Pembelajanan



Flowchart Media Pembelajaran Interaktif Tari Bedana

> Petunjuk

Pendahuluan

Materi

Evaluasi

Galeri

Daftar Pustaka

Isi

Isi

Isi

Isi

Tidak

0

Isi

Isi

Profil

Isi

Keluar

Ya




Flowchart Halaman Materi

Apresiasi

-

Galeri

|

Foto

Materi

Identifikasi Ekspresi e —

A 4 l

Isi Isi Galeri Isi
Ve Tari Video Kembali »
Kembali

7/ Putra Video Kembali N
4 Putri Video Kembali >
_/' Latihan | Video Kembali >
y Latihan 11 Video Kembali »
7/Latihan 1 Video Kembali N




Flowchart Halaman Evaluasi

Evaluasi
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Flowchart Halaman Galeri

Galeri

Foto

A

A 4
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1. Halaman intro

Keterangan :
1. Logo UNY
2. Judul media pembelajaran interaktif tari Bedana

Penjelasan :

Sebagai halaman pembuka yang menampilkan logo Universitas dan judul media
pembelajaran. Setelah animasi halaman intro selesai, aplikasi langsung masuk ke
halaman pentunjuk.




2.

Halaman petunjuk
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Keterangan :
1. Gambar siger 8. Menu galeri
2. Gambar peci 9. Menu daftar pustaka
3. Judul media pembelajaran 10. Menu profil
4. Menu petunjuk 11. Teks judul halaman
5. Menu pendahuluan 12. Teks isi
6. Menu materi 13. Menu keluar
7. Menu evaluasi
Penjelasan :

Pada halaman petunjuk ditampilkan tentang petunjuk penggunaan media
pembelajaran. Penjelasan tersebut berada pada kolom teks isi. Selain itu menu-menu
pilihan yang lain juga masih ditampilkan. Hal ini bertujuan agar pengguna bisa
mengakses menu pilihan yang dikehendaki.
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3. Halaman pendahuluan
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Keterangan :
1. Gambar siger 8. Menu galeri
2. Gambar peci 9. Menu daftar pustaka
3. Judul media pembelajaran 10. Menu profil
4. Menu petunjuk 11. Teks judul halaman
5. Menu pendahuluan 12. Teks isi
6. Menu materi 13. Menu keluar
7. Menu evaluasi

Penjelasan :

Pada halaman pendahuluan ditampilkan tentang standar kompetensi dan
kompetensi dasar yang digunakan dalam media pembelajaran ini. Penyampaian standar
kompetensi dan kompetensi dasar dimaksudkan agar pengguna memahami tujuan
pembelajaran melalui media yang dikembangkan. Dalam hal tampilan, halaman
pendahuluan sama dengan tampilan pada halaman petunjuk, daftar pustaka, dan profil
yaitu penjelasan isi tiap halaman berada pada kolom teks isi dan menu-menu pilihan
yang lain juga masih ditampilkan. Hal ini bertujuan agar pengguna bisa mengakses
menu pilihan yang dikehendaki.
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4. Halaman materi

(D s 1©

Lo [ s [ o [ 7 [ 8 ] o | ]
11 15
2 ) )

Vs

14

Keterangan :
1. Gambar siger 9. Menu daftar pustaka
2. Gambar peci 10. Menu profil
3. Judul media pembelajaran 11. Teks judul halaman
4. Menu petunjuk 12. Menu materi identifikasi
5. Menu pendahuluan 13. Menu materi eskpresi
6. Menu materi 14. Teks isi
7. Menu evaluasi 15. Menu galeri materi
8. Menu galeri 16. Menu keluar
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Penjelasan :

Pada saat pengguna mengakses menu materi, halaman yang muncul adalah materi
apresiasi. Materi tersebut berupa teks tentang pengertian apresiasi karya seni tari,
sejarah tari Bedana dan segala informasi mengenai tari Bedana. Pada halaman ini ada
tambahan menu pilihan diantaranya adalah sebagai berikut.

1. Menu materi identifikasi : untuk mengakses pada halaman materi identifikasi

2. Menu materi ekspresi : untuk mengakses pada halaman materi ekspresi

3. Menu galeri materi : untuk mengakses pada halaman foto kostum

Tampilan pada halaman ini sama dengan tampilan pada halaman materi identifikasi
dan materi ekpresi namun isi yang disampaikan berbeda sesuai dengan materi yang
dimaksud. Pada materi identifikasi isi yang disampaikan adalah penjelasan mengenai
kegiatan mengidentifikasi karya seni tari dan informasi yang didapat melalui kegiatan
ini. Selain itu juga ditampilkan teks identifikasi tari Bedana. Sedangkan pada materi
ekspresi, isi yang disampaikan adalah kegiatan yang dilakukan dalam mengekspresikan
sebuah karya seni tari dan deskripsi gerak tari Bedana. Menu galeri pada materi
ekspresi digunakan untuk mengakses pada halaman video. Video yang disajikan berupa
video tari Bedana menggunakan kostum dan rias, video ragam-ragam gerak putra tari
Bedana, video ragam-ragam gerak putra tari Bedana dan video latihan tari Bedana.
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5. Halaman foto kostum

1 4 )
3
2
—/
\_ AR
Keterangan :
1. Nama foto
2. Foto

3. Pilihan foto (showlist)
4. Menu kembali

Penjelasan :

Pada saat pengguna mengakses menu foto kostum pada halaman materi apresiasi
maka akan muncul tampilan seperti diatas. Pada halaman ini terdapat kolom untuk
menunjukan gambar/foto kostum, pilihan foto, dan menu kembali. Untuk melihat foto,
dilakukan dengan cara mengarahkan kursor pada pilihan foto dan meng- klik. Menu
kembali bertujuan untuk kembali pada halaman materi apresiasi.
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6. Halaman galeri ekspresi

)
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Keterangan :
1. Gambar siger 11. Teks judul halaman
2. Gambar peci 12. Menu video ragam gerak
3. Judul media pembelajaran putra
4. Menu petunjuk 13. Menu video ragam gerak putri
5. Menu pendahuluan 14. Menu video latihan 1
6. Menu materi 15. Menu video latihan 2
7. Menu evaluasi 16. Menu video latihan 3
8. Menu galeri 17. Teks keterangan video
9. Menu daftar pustaka 18. Menu lihat video
10. Menu profil 19. Menu kembali
Penjelasan :

Halaman ini berfungsi untuk menampilkan menu pilihan video yang akan diakses
dan keterangan tentang video yang akan ditampilkan. Halaman ini muncul setelah
pengguna mengakses menu video pada halaman materi ekspresi. Menu lihat video
digunakan untuk melihat video yang telah dipilih. Menu kembali digunakan untuk
kembali pada halaman materi ekspresi.
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7. Halaman lihat video

- N

N Pl

Keterangan :
1. Tampilan video
2. Pilihan video (playlist)
3. Menu kembali

Penjelasan :

Pada saat pengguna mengakses menu lihat video pada halaman materi ekspresi
maka akan muncul tampilan seperti diatas. Pada halaman ini terdapat kolom untuk
menunjukan tampilan video, pilihan video, dan menu kembali. Untuk melihat video,
dilakukan dengan cara mengarahkan kursor pada pilihan video dan meng- klik. Menu
kembali bertujuan untuk kembali pada halaman video.




8. Halaman evaluasi
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Keterangan :
1. Gambar siger 9. Menu daftar pustaka
2. Gambar peci 10. Menu profil
3. Judul media pembelajaran 11. Teks judul halaman
4. Menu petunjuk 12. Menu evaluasi jodohkan aku
5. Menu pendahuluan 13. Menu evaluasi tebak aku
6. Menu materi 14. Teks petunjuk soal
7. Menu evaluasi 15. Menu mulai
8. Menu galeri 16. Menu keluar
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Penjelasan :

Ada tiga jenis evaluasi yang disajikan yaitu pikirkan aku, jodohkan aku, dan tebak
aku. Pada saat pengguna mengakses menu evaluasi tampilan yang muncul adalah
halaman evaluasi pikirkan aku. Pada kolom petunjuk soal berisi tentang petunjuk
mengerjakan soal untuk menuntun pengguna dalam mengakses soal. Menu lain yang
dapat diakses pada halaman ini adalah sebagai berikut.

1. Menu evaluasi jodohkan aku : untuk mengakses ke halaman evaluasi

menjodohkan gambar.

2. Menu tebak aku : untuk mengakses ke halaman menebak judul video ragam

gerak.

3. Menu mulai : untuk memulai mengerjakan soal setelah pengguna memahami

petunjuk yang diberikan.




9. Halaman evaluasi pikirkan aku

155
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Keterangan :

1. Pertanyaan soal
Pilihan jawaban Benar
Pilihan jawaban Salah
Menu lanjut — cek
Nilai
Menu ulangi
Menu keluar

No ok wd

Penjelasan :

Evaluasi jenis pikirkan aku terdiri dari 10 soal. Setelah memilih jawaban,
pengguna dapat mengakses soal selanjutya dengan meng-klik menu lanjut. Pada
halaman soal terakhir menu lanjut berubah menjadi menu cek. Menu ini berfungsi
untuk menampilkan hasil/nilai yang diperoleh. Pada saat pengguna mengakses menu
cek maka tampilan yang muncul seperti pada storyboard kedua. Pada halaman ini
juga ditampilkan pilihan menu ulangi soal dan keluar. Menu ulangi berfungsi untuk
mengulang dari pertanyaaan nomor satu. Sedangkan menu keluar berfungsi untuk
kembali ke halaman evaluasi.
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10. Halaman evaluasi jodohkan aku

)
'
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Keterangan :

1. Kolom jawaban

2. Foto

3. Menu cek

4. Hasil

5. Menu ulangi

6. Menu lanjut — keluar
Penjelasan :

Evaluasi jodohkan aku berbentuk puzzle foto kostum tari Bedana. Terdapat dua
puzzle pada evaluasi ini. Puzzle kedua dapat diakses setalah puzzle pertama dijawab
dengan benar. Untuk melihat hasil jawaban dilakukan dengan meng-klik menu cek.
Jika jawaban benar maka menu yang tampil adalah menu lanjut dan jika jawaban
salah menu yang tampil adalah menu ulangi. Setelah puzzle kedua dijawab dengan
benar akan tampil menu ulangi dan keluar. Menu ulangi untuk mengulang puzzle
dari pertama sedangkan menu keluar untuk kembali ke halaman evaluasi.
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11. Halaman evaluasi tebak aku
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Keterangan :
1. video
2. Pilihan pertama
3. Pilihan kedua
4. Menu lanjut — cek
5. Nilai
6. Menu ulangi
7. Menu keluar
Penjelasan :

Pada evaluasi ini ditampilkan ragam sembilan gerak tari Bedana, kemudian
pengguna diminta untuk memilih nama ragam yang sesuai dengan video yang
ditampilkan. Untuk mengakses soal selanjutnya dilakukan dengan cara meng-klik
menu lanjut. Pada soal terakhir menu lanjut berubah menjadi menu cek. Menu cek
berfungsi untuk mengetahui hasil jawaban. Pada saat pengguna mengakses menu
cek maka tampilan yang muncul seperti pada storyboard kedua. Pada halaman ini
juga ditampilkan pilihan menu ulangi soal dan keluar. Menu ulangi berfungsi untuk
mengulang dari pertanyaaan nomor satu. Sedangkan menu keluar berfungsi untuk
kembali ke halaman evaluasi.
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12. Halaman galeri

14

[

Keterangan :
1. Gambar siger 9. Menu daftar pustaka
2. Gambar peci 10. Menu profil
3. Judul media pembelajaran 11. Teks judul halaman
4. Menu petunjuk 12. Menu foto
5. Menu pendahuluan 13. Menu Lagu tari Bedana
6. Menu materi 14. Tampilan foto dan video
7. Menu evaluasi 15. Tombol Buka Galeri
8. Menu galeri 16. Menu keluar
Penjelasan :

Pada halaman galeri ditampilkan foto alat musik tari Bedana dan foto pertunjukan
tari Bedana serta lagu tari Bedana sebagai cara memudahkan menghafal gerakan. Untuk
melihat foto atau lagu yang diinginkan,dilakukan dengan cara meng-klik tombol foto
atau lagu yang disediakan.




162

13. Halaman foto galeri

N ]

Keterangan :
1. Nama foto
2. Foto
3. Pilihan foto (showlist)
4. Menu kembali

Penjelasan :

Pada saat pengguna mengakses menu foto kostum pada halaman materi apresiasi
maka akan muncul tampilan seperti diatas. Pada halaman ini terdapat kolom untuk
menunjukan gambar/foto kostum, pilihan foto, dan menu kembali. Untuk melihat foto,
dilakukan dengan cara mengarahkan kursor pada pilihan foto dan meng- klik. Menu
kembali bertujuan untuk kembali pada halaman materi apresiasi.
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14. Halamn lagu tari Bedana

- N

N s

Keterangan :
1. Video lagu
2. Piihan lagu
3. Menu kembali

Penjelasan :

Pada saat pengguna mengakses menu lagu tari Beda halaman galeri maka akan
muncul tampilan seperti diatas. Pada halaman ini terdapat kolom untuk menunjukan
video lagu, pilihan lagu, dan menu kembali. Untuk mendengarkan lagu, dilakukan
dengan cara mengarahkan kursor pada pilihan foto dan meng- klik. Menu kembali
bertujuan untuk kembali pada halaman materi apresiasi.
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15. Halaman daftar pustaka
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Keterangan :
1. Gambar siger 8. Menu galeri
2. Gambar peci 9. Menu daftar pustaka
3. Judul media pembelajaran 10. Menu profil
4. Menu petunjuk 11. Teks judul halaman
5. Menu pendahuluan 12. Teks isi
6. Menu materi 13. Menu keluar
7. Menu evaluasi

Penjelasan :

Pada halaman daftar pustaka ditampilkan daftar buku yang digunakan sebagai
acuan dalam membuat materi pembelajaran.. Dalam hal tampilan, halaman daftar
pustaka sama dengan tampilan pada halaman petunjuk, pendahuluan, dan profil yaitu
penjelasan isi tiap halaman berada pada kolom teks isi dan menu-menu pilihan yang lain
juga masih ditampilkan. Hal ini bertujuan agar pengguna bisa mengakses menu pilihan
yang dikehendaki.
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16. Halaman profil
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Keterangan :
1. Gambar siger 8. Menu galeri
2. Gambar peci 9. Menu daftar pustaka
3. Judul media pembelajaran 10. Menu profil
4. Menu petunjuk 11. Teks judul halaman
5. Menu pendahuluan 12. Teks isi
6. Menu materi 13. Menu keluar
7. Menu evaluasi

Penjelasan :

Pada halaman profil ditampilkan profil pengembang media pembelajaran. Dalam
hal tampilan, halaman profil sama dengan tampilan pada halaman petunjuk,
pendahuluan, dan daftar pustaka yaitu penjelasan isi tiap halaman berada pada kolom
teks isi dan menu-menu pilihan yang lain juga masih ditampilkan. Hal ini bertujuan agar
pengguna bisa mengakses menu pilihan yang dikehendaki.
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PETUNJUK

Awali dan akhiri kegiatan dengan berdoa.

Tanda kursor (*) menunjukan adanya tombol yang dapat di klik menuju
tampilan sesuai nama pada tombol.

[KEMBALI] klik tanda ini untuk menuju halaman sebelumnya.

[TUTUP] klik tanda ini untuk mengakhiri pengggunaan media
pembelajaran.

Media pembelajaran ini bersifat interaktif dalam pembahasannya sehingga
diharapkan siswa lebih mudah memahami setiap pokok bahasan.

Didalam materi pembahasan dilengkapi dengan foto dan video yang
berkaitan dengan tari Bedana, untuk membantu siswa dalam

mengidentifikasi dan mengekspresikan tari Bedana.

PENDAHULUAN

Media pembelajaran tari Bedana yang dikembangkan ini khususnya

ditujukan untuk siswa kelas VIII tingkat SMP di Daerah Istimewa

Yogyakarta. Hal ini dikarenakan tari Bedana merupakan salah satu karya seni

tari tradisional Nusantara yang berasal dari propinsi Lampung.

Tujuan pembelajaran ini adalah siswa mampu mengidentifikasi dan

mengekspresikan tari Bedana sebagai tari Nusantara.

Standar kompetensi yang relevan adalah sebagai berikut:

Kelas VIII

Standar kompetensi :
13. Mengapresiasi karya seni tari
Kompetensi dasar

13.1 Mengidentifikasi jenis karya seni tari



167

Indikator

. Siswa dapat menyebutkan pengertian apresiasi karya seni tari.
. Siswa dapat mengidentifikasi tari Bedana.

. Siswa dapat menyebutkan asal-usul tari Bedana

. Siswa dapat menyebutkan fungsi tari Bedana

1
2
3
4
5.
6
7
8
9

Siswa dapat menyebutkan jumlah penari tari Bedana

. Siswa dapat menyebutkan ragam-ragam tari Bedana
. Siswa dapat menyebutkan jenis gerakan tari Bedana
. Siswa dapat menyebutkan alat musik tari Bedana

. Siswa dapat menyebutkan nama-nama kostum tari Bedana

Standar kompetensi :

13. Mengekspresikan diri melalui karya seni tari.

Kompetensi dasar

13.1 Memeragakan tari berpasangan/ kelompok nusantara.

Indikator

1.
2.

NS ok

Siswa dapat menceritakan gambaran tari Bedana.

Siswa dapat melakukan ragam-ragam gerak tari Bedana sesuai
hitungan.

Siswa dapat melakukan ragam-ragam gerak tari Bedana sesuai musik
iringan.

Siswa dapat menarikan rangkaian 1 - 4 urutan tari Bedana.

Siswa dapat menarikan rangkaian 5 - 6 urutan tari Bedana.

Siswa dapat menarikan rangkaian 6 - 10 urutan tari Bedana.

Siswa dapat menarikan tari Bedana sesuai iringannya.
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3. MATERI
a. Mengapresiasi tari bedana

Apresiasi adalah suatu kemampuan untuk menghayati, mengevaluasi
kelebihan dan kekurangan suatu karya atau penampilan seni dengan tidak
mengabaikan rasa simpati. Mengapresiasi karya seni tari berarti
memberikan penghargaan terhadap sebuah karya seni tari dilihat dari
unsur-unsur yang terdapat dalam seni tari tersebut. Unsur-unsur yang
dinilai dapat dilihat dari latar belakang, asal-usul tari, komposisi tari,
kostum yang digunakan, jumlah penari, keserasian gerakan, dan
sebagainya.

Tari Bedana adalah salah satu jenis tari tradisional masyarakat
Lampung, baik Lampung Pepadun maupun Lampung Sebatin. Dari
masing-masing daerahnya, memiliki versi yang beragam mengenai tari
Bedana. Oleh karena itu pada tahun 1992 Departemen Pendidikan dan
Kebudayaan, Direktorat Jendral Kebudayaan, Taman Budaya Propinsi
Lampung membakukan tari Bedana tersebut. Meski telah dibakukan, tari
Bedana merupakan tari tradisional yang dapat dikreasikan namun tidak
meninggalkan nilai-nilai dan ciri khas yang terdapat dalam tari itu. Bahkan
banyak seniman tari yang menggunakan ragam-ragam gerak tari Bedana
sebagai bahan dalam mengembangkan dan menciptakan sebuah karya tari
baru seperti tari Bedana Lunik, Bedana Ketipung, dan Bedana Tayuhan.

Tari Bedana adalah sebuah tarian yang dibawa oleh orang Arab sekitar
pada tahun 1930 yang kemudian diajarkan kepada tiga orang yaitu
Makruf, Amang Kuta, dan Abdulah yang selanjutnya disebarluaskan
keseluruh daerah Lampung. Oleh karena itu tari Bedana merupakan hasil
budaya yang bernafaskan Islam, yang oleh masyarakatnya digunakan
untuk mengiterprestasikan nilai adat istiadat agama dan tata kehidupan

masyarakatnya seperti pergaulan, kasih sayang, dan persaudaraan yang
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tulus ikhlas. Namun demikian tata garapan tari ini disesuaikan dengan
perkembangan, baik dalam komposisi dan tata pentasnya.

Seiring dengan perkembangannya tari Bedana difungsikan sebagai tari
hiburan dalam acara adat, maupun acara tidak resmi sebagai ungkapan
rasa gembira. Meskipun telah berkembang, namun nilai budaya yang
terkandung dalam tari Bedana sebagai gambaran pola kehidupan
masyarakatnya sesuai dengan adat istiadat yang berlaku masih terdapat
dalam rangkaian tari Bedana.

Tarian ini merupakan jenis tarian berpasangan namun dapat ditarikan
secara berkelompok. Tari Bedana terdiri dari sembilan ragam gerak tari
yaitu khesek gantung, khesek injing, ayun, humbak moloh, ayun gantung,
tahtim hormat, jimpang, belitut, dan gelek. Ragam-ragam gerak tersebut
merupakan jenis gerakan yang ritmis juga mengayun seperti orang
berjalan. Dalam variasi gerakannya dapat dilakukan dengan cara berputar,
dilakukan kearah kanan dan kekiri, dan berlawanan arah dengan pasangan.

Alat musik pengiring yang digunakan dalam tari Bedana berupa alat
musik tradisional yang terdiri dari ketipung, terbangan, gambus, dan gong.
Ada dua jenis tenik pukulan terbangan yaitu pukulan tandoh dan pukulan
cang dung. Garapan musik yang digunakan sengaja disusun menyesuaikan
suasana dan kesan yang akan dihadirkan. Untuk menghadirkan suasana
tersebut tidak hanya terbatas pada alat musik tradisional saja, akan tetapi
dapat diatur dalam ritme dan tempo. Dengan demikian alat musik
tradisional yang digunakan adalah pendukung utama sebagai pengiring
tarian ini. Namun tidak menutup kemungkinan ditambahnya beberapa alat
penunjang sesuai dengan yang diinginkan selama tidak mengurangi nilai
atau ciri khas yang telah ada. Musik tari Bedana juga diiringi lagu dengan
syair berbahasa Lampung atau berbahasa Indonesia. Isi dari lagu yang
dinyanyikan merupakan nasehat atau petuah. Lagu ini dibawakan oleh

laki-laki atau perempuan, atau dapat juga bergantian antara laki-laki dan
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perempuan. Pembawa lagu harus dapat membawakan lagu dengan
nada/irama yang tepat seiring dengan musik tari bedana tersebut. Lagu
yang dibawakan tersebut adalah Penayuhan, Mata Kipit, dan Bedana.

Kostum yang dipakai para penari merupakan pakaian khas daerah
Lampung. Berikut adalah rincian kostum penari Bedana:
e Penari pria 1. Ikat pujuk (ikat kepala)
2. baju teluk belanga
3. sarung tapis belipat
4. celana pangsi
5. kalung buah jukum
6. pending
e Penari wanita : 1. Sanggul
2. baju kebaya
3. kain tapis
e Aksesoris 1. Kalung papan jajar
2. ikat pinggang/ pending
3. sual khira
4. anting

5. gelang kanou

Tata rias yang digunakan oleh kedua penari putra dan putri adalah tata
rias panggung untuk menambah nilai tampil. Namun demikian ada
kalanya mengalami perkembangan yang tidak lepas dari batas etika dan
kesopanan serta mempunyai ciri khas daerah Lampung.

Berikut telah disajikan foto-foto kostum dan rias tari Bedana. Untuk
melihat foto klik GALERI APRESIASI.
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b. Mengidentifikasi tari bedana
Dalam sebuah kegiatan identifikasi suatu tari Nusantara setidaknya
kita akan memperoleh informasi mengenai hal-hal berikut:
e Nama tarian
e Ciri-ciri khusus tari yang bersangkutan
e Pesan atau isi cerita dalam tari

e Aspek penampilan tari

Berikut adalah identifikasi tari Bedana:

1. Nama tari : Bedana.

2. Asal tari : Propinsi Lampung.

3. Penari : Berpasangan atau berkelompok.

4. Kostum : pakaian khas daerah Lampung.

5. Jenis gerakan : memiliki jenis gerakan yang ritmis dan mengayun

seperti orang berjalan, dan bisa divariasikan.
6. Isitari (tema) : merupakan tari pergaulan sebagai ungkapan rasa

gembira.

c. Mengekpresikan tari bedana

Dalam mengekspresikan karya seni tari dapat dilakukan dengan
kegiatan memperagakan karya seni tari yang bersangkutan sesuai dengan
ragam gerakan, musik pengiring, kostum dan properti yang digunakan,
serta pola lantai.

Tari Bedana terdiri dari sembilan ragam gerak yaitu khesek gantung,
khesek injing, ayun, ayun gantung, humbak moloh, tahtim hormat,
jimpang, belitut, dan gelek. Awal gerakan bisa dilakukan dari kaki kanan

maupun kaki kiri tergantung dari ragam awalnya. Apabila ragam awalnya
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jatuh kaki kanan, maka ragam berikutnya dimulai dengan kaki kanan dan
demikian sebaliknya.

Dibawah ini adalah deskripsi ragam gerak dan tata urutan tari

Bedana:

Deskripsi ragam gerak tari Bedana

No. | Nama Ragam Hit | Uraian Gerak Keterangan
1 Khesek Gantung | 1 Langkah kaki kanan e Gerakan tangan
2 Langkah kaki kiri bekelai.
3 | Ayun kaki kanan geser e Gerakan ini
kesamping kanan (30°) diulang pada hit.
4 | Tarik kaki kanan merapat ke 5-8.
kaki kiri (angkat) e Gerak kaki kanan
bisa dilakukan
dengan kaki kiri
(sebaliknya)
2 Khesek Injing 1 Langkah kaki kanan e Gerakan tangan
2 Langkah kaki kiri bekelai.
3 Mengangkat kaki kanan e Gerakan ini
diletakkan sebelah kaki kiri, diulang pada hit.
jinjit (badan merendah) 5-8.
4 Mengayun kaki kanan geser
kesamping kanan (30°), badan
kembali tegak
3 Ayun 1 Langkah kaki kanan e Gerakan tangan
2 Langkah kaki kiri bekelai.
3 | Langkah kaki kanan, putar e Gerakan ini
badan kesamping kanan (45°) diulang pada hit.
4 | Ayun (angkat) kaki kiri, >-8, diawali
bersamaan badan putar dengan kaki kiri
kembali kedepan (sebaliknya)
4 Ayun Gantung 1 Langkah kaki kanan e Gerakan tangan
2 Langkah kaki kiri bekelai.
3 | Langkah kaki kanan, putar e Pada hitungan 5-8
badan kesamping kanan (45°) gerakan tangan




173

4 | Ayun (angkat) kaki kiri, kimbang
bersamaan badan putar e Gerakan ini
kembali kedepan diulang 1x8

5 Merendah kaki kanan diawali dengan

6 | Kembali tegak kaki kiri

7 | Merendah kaki kanan (sebaliknya).

8 Kembali tegak

Humbak Moloh | 1 Langkah kaki kanan e Pada hit. 1-3,
kesamping kanan tangan kiri lurus

2 Langkah kaki kiri kesamping kedepan dengan
kanan (mengikuti kaki kanan), jari-jari membuka
merendah rapat dan tangan

3 Langkah kaki kanan kanan tekuk
kesamping kanan, sambil disamping kanan
kembali tegak mengarah

4 | Ayun (angkat) kaki kiri kedepan dengan

jari tangan
menggemgam

e Pada hit. 4 posisi
tangan dirubah
sebaliknya

e Gerakan ini
diulang pada hit.
5-8, diawali
dengan kaki kiri
(sebaliknya)

e Pada penari putri
gerakan tangan
dilakukan dengan
ukel

Tahtim Hormat | 1 Langkah kaki kanan e Gerakan tangan

2 Langkah kaki kiri kimbang (kayuh)

3 | Langkah kaki kanan, kaki kiri | ® Pada hit. 8 tangan
diangkat, badan proses putar menyembah
kebelakang e Penari putri pada

4 | Langkah kaki kiri kebelakang hit. 8 tetap berdiri

5 Langkah kaki kanan
kebelakang, kaki kiri angkat,
badan proses putar kedepan

6 Langkah kaki kiri kedepan
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Langkah kaki kiri kedepan

Tarik kaki kanan langsung
jongkok (sembah)

Jimpang

Langkah kaki kanan

Langkah kaki kiri

Mundur kaki kanan lompat,
angat kaki kiri

Langkah kaki kiri

Langkah kaki kanan
merendah, angkat kaki kiri,
badan proses putar
kebelakang

Langkah kaki kiri kebelakang

Langkah kaki kanan
kebelakang merendah, angkat
kaki kiri, badan proses putar
kedepan

Taruh kaki kiri samping kaki
kanan jinjit, merendah, badan
putar kedepan

e Gerakan tangan
kimbang (kayuh)

e Gerakan ini
dilakukan lagi 1x8
diawali dengan
kaki kiri
(sebaliknya)

Belitut

Langkah kaki kanan silang
didepan kaki kiri

Langkah kaki kiri kesamping
kiri

Langkah kaki kanan silang
didepan kaki kiri

Angkat lalu taruh kaki kiri
dibelakang kaki kanan

Langkah kaki kanan
kesamping kanan bersamaan
badan putar kearah kanan

Langkah kaki kiri kesamping
kanan bersamaan badan putar
kebelakang

Putar kaki kanan kedepan
bersamaan dengan badan
putar kedepan

Tarik kaki kiri kesamping kaki
kanan jinjit

e Gerakan tangan
ayun

e Gerakan ini
dilakukan lagi 1x8
diawali dengan
kaki kiri
(sebaliknya)
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Gelek

Ayun (angkat) kaki kanan

Langkah kaki kanan

Langkah kaki kiri

AIWIN|F

Langkah kaki kanan
kesamping kanan

Mundur kaki kiri

Silang kaki kanan didepaan
kaki kiri

Langkah kaki kiri kesamping
kiri

Tarik kaki kanan kesamping
kaki kiri jinjit

e Gerakan tangan
kimbang (kayuh)

e Gerakan ini
dilakukan lagi 1x8
diawali dengan
kaki kanan
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No. | Nama Ragam Hit Keterangan Musik
1 Tahtim hormat 2x8 Tahto
Khesek gantung 1x8 | e Dilakukan 4x Instrument lagu
2 Ayun 1x8 putaran Penayuhan
Tahtim hormat 2x8 Tahto
Khesek injing 1x8 | e Dilakukan 2x
3 Humbak moloh 1x8 putaran Lagu Penayuhan
Ayun gantung 4x8
Belitut 2x8 Tahto
Ayun 4x8
4 Ayun gantung 4x8 Lagu Penayuhan
Jimpang 2x8 Tahto
Khesek injing 1x8 | e Dilakukan 2x
Instrumen lagu
5 Humbak moloh 1x8 putaran Bedana
Ayun gantung 4x8
Belitut 2x8 Tahto
Khesek injing 4x8
6 Humbak moloh 4x8 Lagu Bedana
Gelek 2x8 Tahto
Ayun gantung 4x8
7 Khesek injing 4x8 Lagu Bedana
Gelek 2x8 Tahto
Khesek gantung 1x8 | e Dilakukan 2x
Ayun 1x8 putaran Instrument lagu Mata
8 Khesek injing 1x8 | e Dilakukan 2x Kipit
Humbak moloh 1x8 putaran
Tahtim hormat 2x8 Tahto
9 }:CEZEI( gantung ﬁ: Lagu Mata Kipit
Jimpang 1x8 Tahto
10 Ayun 2x8 | e Dilakukan hingga | Lagu Mata Kipit
Jimpang 1x8 musik selesai Tahto

Berikut telah disajikan beberapa video ragam gerak tari bedana

sebagai bahan latihan untuk memperagakan tari bedana. LIHAT VIDEO
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1. Halaman Ekspresi (Video)
e Tari Bedana

Teks : Menyajikan video tari Bedana secara utuh menggunakan rias dan
busana, musik pengiring serta pola lantai.

Video : Tari Bedana

e Ragam gerak putra

Teks : Menyajikan sembilan ragam gerak putra tari Bedana menggunakan
hitungan dan musik iringan, yaitu khesek gantung, khesek injing,
ayun, ayun gantung, humbak moloh, tahtim hormat, jimpang,
belitut, dan gelek.

Video :

<

Ragam khesek gantung
Ragam khesek injing
Ragam Ayun

Ragam ayun gantung
Ragam humbak moloh
Ragam tahtim hormat
Ragam jimpang

Ragam belitut

AN NNV N N NN

Ragam gelek

e Ragam gerak putri

Teks : Menyajikan sembilan ragam gerak putri tari Bedana menggunakan
hitungan dan musik iringan, yaitu khesek gantung, khesek injing,
ayun, ayun gantung, humbak moloh, tahtim hormat, jimpang,
belitut, dan gelek.
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Video :

Ragam khesek gantung
Ragam khesek injing
Ragam Ayun

Ragam humbak moloh
Ragam ayun gantung
Ragam tahtim hormat
Ragam jimpang
Ragam belitut

NSNS

Ragam gelek

e Latihan I

Teks : Menyajikan rangkaian gerak tari Bedana menggunakan musik
pengiring dan pola lantai sebagai bahan latihan pertama. Rangkaian
gerak tersebut adalah sebagai berikut:

No. | Nama Ragam Hit Keterangan Musik

1 | Tahtim hormat | 2x8 Tahto

2 Khesek gantung | 1x8 | e Dilakukan Instrument lagu
Ayun 1x8 4x putaran Penayuhan
Tahtim hormat | 2x8 Tahto

3 Khesek injing 1x8 | e Dilakukan Lagu Penayuhan
Humbak moloh | 1x8 2x putaran
Ayun gantung 4x8
Belitut 2x8 Tahto

4 | Ayun 4x8 Lagu Penayuhan
Ayun gantung 4x8
Jimpang 2x8 Tahto

Video : latihan 1
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e Latihan Il

Teks : Menyajikan rangkaian gerak tari Bedana menggunakan musik
pengiring dan pola lantai sebagai bahan latihan kedua. Rangkaian
gerak tersebut adalah sebagai berikut:

No. | Nama Ragam Hit Keterangan Musik
4 | Jimpang 2x8 Tahto
5 Khesek injing 1x8 | e Dilakukan 2x Instrumen lagu
Humbak moloh 1x8 putaran Bedana
Ayun gantung 4x8
Belitut 2x8 Tahto
6 Khesek injing 4x8 Lagu Bedana
Humbak moloh 4x8
Gelek 2x8 Tahto

Video : latihan 2

e Latihan Il

Teks : Menyajikan rangkaian gerak tari Bedana menggunakan musik
pengiring dan pola lantai sebagai bahan latihan kedua. Rangkaian
gerak tersebut adalah sebagai berikut:

No. | Nama Ragam Hit Keterangan Musik
6 | Gelek 2x8 Tahto
7 | Ayun gantung 4x8 Lagu Bedana
Khesek injing 4x8
Gelek 2x8 Tahto
8 | Khesek gantung 1x8 | e Dilakukan 2x Instrument lagu
Ayun 1x8 putaran Mata Kipit
Khesek injing 1x8 | e Dilakukan 2x
Humbak moloh 1x8 putaran
Tahtim hormat 2x8 Tahto
9 | Khesek gantung 1x8 Lagu Mata Kipit
Ayun 1x8
Jimpang 1x8 Tahto
10 | Ayun 2x8 Lagu Mata Kipit
Jimpang 1x8 Tahto
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4. EVALUASI

Pikirkan Aku

Petunjuk:

—_—

N kR

Bacalah pernyatan-peryataan dibawah ini dengan seksama.
[0 Benar] klik tanda ini jika pernyataan benar

[o Salah] klik tanda ini jika pernyataan salah.

[CEK] klik tanda ini untuk cek jawaban.

[ » ] Klik tanda ini untuk menuju soal selanjutnya.
[Ulangi] klik tanda ini untuk mengulang soal dari awal.

[Keluar] klik tanda ini untuk keluar dari soal.

Soal:

1.

S A A I o O

>

10.

Penilaian atau penghargaan terhadap sesuatu disebut apresiasi.(B)

Tari Bedana merupakan tari pergaulan sebagai ungkapan rasa gembira.(B)
Tari Bedana hanya boleh ditarikan oleh satu pasang penari.(S)

Pada mulanya tari Bedana dibawa oleh orang Mesir sekitar tahun 1930.(S)
Tari Bedana terdiri dari sembilan ragam gerak tari. (B)

Ciri Khas gerakan tari Bedana adalah dengan menghentakkan kaki.(S)
Musik pengiring tari bedana menggunakan alat musik yang disebut
Gambus.(B)

Lagu penayuhan dalam musik Bedana berisi salam penyambutan.(S)

Kain tapis adalah salah satu ciri khas kostum tari Bedana.(B)

Dalam kegiatan identifikasi suatu karya tari Nusantara, akan diperoleh
informasi mengenai nama tarian, ciri-ciri khusus, isi cerita, dan aspek

penampilan tari.(B)
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e Jodohkan Aku
Petunjuk:

1. Perhatikan gambar kostum dibawabh ini.

2. Jodohkan gambar-gambar tersebut sesuai dengan nama yang benar.
3. Drag foto kedalam kolom yang telah disediakan.

4. [CEK] klik tanda ini untuk cek jawaban.

5. [ » ] Klik tanda ini untuk menuju soal selanjutnya.

6. [Ulangi] klik tanda ini untuk mengulang soal dari awal.

7. [Keluar] klik tanda ini untuk keluar dari soal.

Soal:

Foto-foto kostum tari Bedana.

e Tebak Aku
Petunjuk:
1. Perhatikan dengan seksama video ragam gerak berikut.

2. Kemudian pilih salah satu nama ragam gerak yang sesuai dengan video

yang telah disajikan.
3. [CEK] klik tanda ini untuk cek jawaban.
4. [ » ]Klik tanda ini untuk menuju soal selanjutnya.
5. [Ulangi] klik tanda ini untuk mengulang soal dari awal.
6. [Keluar] klik tanda ini untuk keluar dari soal.
Soal:

Video ragam-ragam gerak tari Bedana.

GALERI
Berisikan foto-foto pertunjukan tari Bedana dan alat musik tarik Bedana serta

lagu tari Bedana.
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Kisi-kisi instrumen penelitian evaluasi ahli materi pembelajaran

183

A. Aspek Kebenaran Konsep
No. Indikator Nomor
Instrumen
1. | Materi sesuai dengan standar kompetensi 1
2. | Materi sesuai dengan kompetensi dasar 2
B. Aspek Materi
No. Indikator Nomor
Instrumen
1. | Ketepatan pemilihan materi 1
2. | Kejelasan materi 2
3. | Aktualitas materi 3
4. | Unsur yang terkandung dalam materi 4
5. | Cakupan materi untuk mencapai tujuan 5
6. | Contoh yang diberikan untuk menjelaskan materi 6
7. | Kemenarikan penyampaian materi 7
8. | Kejelasan video dalam penyampaian materi 8
9. | Sistematika penyampaian materi 9
10. | Tingkat pemahaman materi 10
C. Aspek Pembelajaran
No. Indikator Nomor
Instrumen
1. | Kejelasan penggunaan petunjuk belajar 1
2. | Pemberian umpan balik dan motivasi 2
3. | Kesempatan belajar secara mandiri 3
4. | Kualitas interaksi dengan pengguna 4
5. | Kemungkinan berpengaruh kuat terhadap siswa 5
6. | Kualitas soal untuk pemahaman konsep 6
7. | Meningkatkan kreativitas siswa 7
8. | Bantuan belajar dengan program video interaktif 8




Kisi-kisi instrumen penelitian evaluasi ahli media pembelajaran

A. Aspek Tampilan
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No. Indikator Nomor
Instrumen

1. | Pemilihan latar (background) 1

2. | Tata letak 2

3. | Komposisi warna 3

4. | Kualitas gambar, animasi, dan video 4

5. | Keterbacaan teks 5

6. | Pemilihan jenis huruf (font) 6

7. | Daya dukung musik 7

8. | Pemilihan bentuk tombol 8

9. | Ketepatan penempatan tombol dan ikon 9

10. | Desain luar produk (cover & casing) 10

B. Aspek Pemrograman

No. Indikator Nomor
Instrumen

1. | Kemudahan navigasi 1

2. | Konsistensi navigasi 2

3. | Kemudahan pengaksesan informasi berikutnya 3

4. | Kelancaran sistem pengoperasian 4

5. | Kebebasan memilih menu yang akan dipelajari 5

C. Aspek Pembelajaran

No. Indikator Nomor
Instrumen

1. | Kejelasan penggunaan petunjuk belajar 1

2. | Kemudahan pemahaman materi 2

3. | Penggunaan bahasa mudah dipahami 3

4. | Pemberian umpan balik dan motivasi 4

5. | Kualitas interaksi dengan pengguna 5




Kisi-kisi instrumen penelitian uji coba siswa
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A. Aspek Kebenaran Konsep
No. Indikator Nomor
Instrumen
1. | Ketepatan gambar dengan materi 1
2. | Kemenarikan animasi yang digunakan 2
3. | Kejelasan video dalam materi 3
4. | Ketepatan pemilihan layout 4
5. | Daya dukung musik 5
6. | Ketepatan pemilihan jenis huruf 6
7. | Komposisi warna 7
8. | Kemudahan memahami bahasa yang digunakan 8
9. | Penempatan navigasi 9
10. | Kebebasan memilih menu yang akan dipelajari 10
B. Aspek Materi
No. Indikator Nomor
Instrumen
1. | Kejelasan penggunaan petunjuk belajar 1
2. | Kejelasan materi yang diberikan 2
3. | Kesesuaian contoh dengan materi 3
4. | Kemudahan dalam mengidentifikasi tarian 4
5. | Kemudahan dalam menirukan gerakan 5
6. | Kejelasaan petunjuk mengerjakan soal 6
7. | Kualitas latihan soal 7
C. Aspek Pembelajaran
No. Indikator Nomor
Instrumen
1. | Kemandirian belajar dengan video interaktif 1
2. | Keinginan untuk terus belajar dengan video interaktif 2
3. | Materi yang dikuasai melalui video interaktif 3
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Lembar Evaluasi Program Materi Pembelajaran Interaktif
(Ahli Materi Pembelajaran Seni Tari)

Judul Penelitian : Pengembangan Media Video Interaktif Tari Bedana untuk Pembelajaran Tari
Nusantara di SMP

Peneliti : Novian Tri Asmoro

Evaluator

Petunjuk pengisian :

Berilah tanda centang (V) pada salah satu kolom jawaban sesuai pendapat Bapak/ Ibu/ Saudara terhadap

setiap pernyataan tentang program media pembelajaran interaktif ini. Atas bantuannya diucapkan terima
kasih.

Keterangan skala

4 : Sangat Layak (SL)
3 : Layak (L)

2 : Kurang Layak (KL)
1 : Tidak Layak (TL)

A. Aspek Kebenaran Konsep

Skor Penilaian
No. Indikator 4 3 2 1
SL| L |KL|TL

1. | Materi sesuai dengan standar kompetensi
Materi sesuai dengan kompetensi dasar

B. Aspek Materi

Skor Penilaian

No. Indikator 4 1312 |1
SL| L |KL|TL

1. | Ketepatan pemilihan materi

2. | Kejelasan materi

3. | Aktualitas materi

4. | Unsur yang terkandung dalam materi

5. | Cakupan materi untuk mencapai tujuan

6. | Contoh yang diberikan untuk menjelaskan materi

7. | Kemenarikan penyampaian materi

8. | Kejelasan video dalam penyampaian materi

9. | Sistematika penyampaian materi

10. | Tingkat pemahaman materi




C. Aspek Pembelajaran

No.

Indikator

Skor Penilaian

4 1 3 2

1

SL | L |KL

TL

Kejelasan penggunaan petunjuk belajar

Pemberian umpan balik dan motivasi

Kesempatan belajar secara mandiri

Kualitas interaksi dengan pengguna

Kemungkinan berpengaruh kuat terhadap siswa

Kualitas soal untuk pemahaman konsep

Meningkatkan kreativitas siswa

Sl il Rl Pl Pl Il e

Bantuan belajar dengan program video interaktif

Temuan Kesalahan Isi
Petunjuk

Jika terdapat kejanggalan isi atau temuan kesalahan apa saja pada media pembelajaran interaktif ini

serta saran perbaikan, mohon ditulis pada kolom yang tersedia dibawah ini.

No.

Bagian yang Harus Diperbaiki

Jenis Kesalahan

Saran Perbaikan

187
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1. Komentar dan Saran Umum

2. Kesimpulan
Program media pembelajaran interaktif ini dinyatakan :
o Layak untuk digunakan tanpa revisi
o Layak untuk digunakan dengan revisi sesuai saran

o Tidak layak untuk digunakan

Yogyakarta, Maret 2012

Evaluator
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Lembar Evaluasi Program Media Pembelajaran Interaktif
(Ahli media Pembelajaran)

Judul Penelitian : Pengembangan Media Video Interaktif Tari Bedana untuk Pembelajaran Tari
Nusantara di SMP

Peneliti : Novian Tri Asmoro

Evaluator : Zulfi Hendri, S.Pd, M.Sn

Petunjuk pengisian :

Berilah tanda centang (V) pada salah satu kolom jawaban sesuai pendapat Bapak/ Ibu/ Saudara terhadap

setiap pernyataan tentang program media pembelajaran interaktif ini. Atas bantuannya diucapkan terima
kasih.

Keterangan skala

4 : Sangat Layak (SL)
3 : Layak (L)

2 : Kurang Layak (KL)
1 : Tidak Layak (TL)

A. Aspek Tampilan

Skor Penilaian
No. Indikator 4 3 2 1
SL| L |KL|TL

Pemilihan latar (background)

Tata letak

Komposisi warna

Kualitas gambar, animasi, dan video
Keterbacaan teks

Pemilihan jenis huruf (font)

Daya dukung musik

Pemilihan bentuk tombol

Ketepatan penempatan tombol dan ikon
0. | Desain luar produk (cover & casing)

e R R e R Dl Pl Pl I e

B. Aspek Pemrograman

Skor Penilaian
No. Indikator 4 3 2 1
SL| L |KL|TL

Kemudahan navigasi

Konsistensi navigasi

Kemudahan pengaksesan informasi berikutnya
Kelancaran sistem pengoperasian

Kebebasan memilih menu yang akan dipelajari

b bl Pl Il fan




C. Aspek Pembelajaran

Skor Penilaian

No. Indikator 4 1312 |1
SL| L |[KL|TL

1. | Kejelasan penggunaan petunjuk belajar

2. | Kemudahan pemahaman materi

3. | Penggunaan bahasa mudah dipahami

4. | Pemberian umpan balik dan motivasi

5. | Kualitas interaksi dengan pengguna

Temuan Kesalahan Isi
Petunjuk

Jika terdapat kejanggalan isi atau temuan kesalahan apa saja pada media pembelajaran interaktif ini

serta saran perbaikan, mohon ditulis pada kolom yang tersedia dibawah ini.

No.

Bagian yang Harus Diperbaiki

Jenis Kesalahan

Saran Perbaikan
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1. Komentar dan Saran Umum

2. Kesimpulan
Program media pembelajaran interaktif ini dinyatakan :
o Layak untuk digunakan tanpa revisi
o Layak untuk digunakan dengan revisi sesuai saran

o Tidak layak untuk digunakan

Yogyakarta, Maret 2012

Evaluator

( Zulfi Hendri, S.Pd, M.Sn )



Lembar Evaluasi Program Media Pembelajaran Interaktif
(Siswa)

Nama
Kelas
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Petunjuk pengisian :
Berilah tanda centang (V) pada salah satu kolom jawaban sesuai pendapat Anda!
Atas bantuan dan kerjasamanya diycapkan terima kasih.

Keterangan skala

4 : Sangat Layak (SL)
3: Layak (L)

2 : Kurang Layak (KL)
1 : Tidak Layak (TL)

A. Aspek Kebenaran Konsep

Skor Penilaian
No. Indikator 4 1312 |1
SL| L |KL|TL

1. | Ketepatan gambar dengan materi

2. | Kemenarikan animasi yang digunakan

3. | Kejelasan video dalam materi

4. | Ketepatan pemilihan layout

5. | Daya dukung musik

6. | Ketepatan pemilihan jenis huruf

7. | Komposisi warna

8. | Kemudahan memahami bahasa yang digunakan

9. | Penempatan navigasi

10. | Kebebasan memilih menu yang akan dipelajari

B. Aspek Materi

Skor Penilaian

No. Indikator 4 3 2 1

SL| L |KL|TL

Kejelasan penggunaan petunjuk belajar

Kejelasan materi yang diberikan

Kesesuaian contoh dengan materi

Kemudahan dalam mengidentifikasi tarian

Kemudahan dalam menirukan gerakan

Kejelasaan petunjuk mengerjakan soal

A N Bl el Ead fo

Kualitas latihan soal
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C. Aspek Pembelajaran

Skor Penilaian

No. Indikator 4 1312 |1
SL| L |[KL|TL
1. | Kemandirian belajar dengan video interaktif
. | Keinginan untuk terus belajar dengan video interaktif
3. | Materi yang dikuasai melalui video interaktif

Komentar dan Saran Umum

1.

Apakah program media pembelajaran interaktif tari Bedana yang baru saja Anda pelajari
menarik?

a) YA

b) TIDAK

Jika jawaban nomor 1. YA, sebutkan bagian mana saja yang menurut Anda menarik!

Apakah program media pembelajaran interaktif ini dapat membantu Anda belajar? Sebutkan
dalam hal apa saja program ini dapat membantu Anda belajar!

ni?
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Kesimpulan
Anda boleh memilih lebih dari satu jawaban. Program media pembelajaran interaktif ini secara
umum :
0 Menarik (menumbuhkan motivasi belajar)
0 Membosankan
o Tidak bisa dipahami
o Terlalu mudah
o Terlalu sulit
0o Sangat layak
o Layak
o Kurang layak
o Tidak layak
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Lembar Evaluasi Program Media Pembelajaran Interaktif
(Ahli Materi Pembelajaran Seni Tari)

Judul Penelitian  : Pengembangan Media Video Interaktif Tari Bedana untuk Pémbelajaran Tari

Nusantara di SMP
Peneliti : Novian Tri Asmoro )
Evaluator : Hesod Wl chw(qycuu, S9n

Petunjuk pengisian :
Berilah tanda centang (V) pada salah satu kolom jawaban sesuai pendapat Bapak/ Ibu/ Saudara terhadap

setiap pernyataan tentang program media pembelajaran interaktif ini. Atas bantuannya diucapkan terima
kasih.

Keterangan skala.

4 : Sangat Layak (SL)
3 : Layak (1)

2 Kurang Layak (KL)
1 : Tidak Layak (TL)

A. Aspek Kebenaran Konsep

Skor Penilaian
4 3 2 1
SLL| L KL |TL
v
v

No. Indikator

1. | Materi sesuai dengan standar kompetensi
2. | Materi sesuai dengan kompetensi dasar

B. Aspek Materi

' Skor Penilaian
No. Indikator / 4 312 1
L SL| L |KL|TL

1. | Ketepatan pemilihan materi v

2. | Kejelasan materi v

3. | Aktualitas materi WV

4. | Unsur yang terkandung dalam materi v

5. | Cakupan materi untuk mencapai tujuan 1V

6. | Contoh yang diberikan untuk menjelaskan materi v,

7. | Kemenarikan penyampaian materi v .

8. | Kejelasan video dalam penyampaian materi v,

9. | Sistematika penyampaian materi , Y

10. | Tingkat pemahaman materi J




C. Aspek Pembelajaran
Skor Penilaian
No. Indikator 4 3 2 1
SL | L, |KL|TL

1. | Kejelasan penggunaan petunjuk belajar v

2. | Pemberian umpan balik dan motivasi VA

3. | Kesempatan belajar secara mandiri v o

4. | Kualitas interaksi dengan pengguna v

5. | Kemungkinan berpengaruh kuat terhadap siswa v,

6. | Kualitas soal untuk pemahaman konsep v

7. | Meningkatkan kreativitas siswa v

8. | Bantuan belajar dengan program video interaktif v

Temuan Kesalahan Isi
Petunjuk

Jika terdapat kejanggalan isi atau temuan kesalahan apa saja pada media pembelajaran interaktif ini

serta saran perbaikan, mohon ditulis pada kolom yang tersedia dibawah ini.

No.

Bagian yang Harus Diperbaiki Jenis Kesalahan

Saran Perbaikan
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» 1. Komentar dan Saran Umum

- Vides iMeraktir  Judah bague .

..................................................................................................................................................................

------------------------------
.............................................................................................

.......................................................................................................................................................................
.......................................................................................................................................................................
.......................................................................................................................................................................
B D R D R P e R Ry D R R D T R R R R R PR T PPy P L P Y PR P PP PRy
.......................................................................................................................................................................
.......................................................................................................................................................................
.......................................................................................................................................................................

.......................................................................................................................................................................

2. Kesimpulan
Program media pembelajaran interaktif ini dinyatakan :
u/fayak untuk digunakan tanpa revisi
o Layak untuk digunakan dengan revisi sesuai saran
o Tidak layak untuk digunakan

Yogyakarta, 4 Maret 2012
Evaluator

¢ Hoem Wonyo 1, 0n

...................................
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Lembar Evaluasi Program Media Pembelajaran Interaktif
(Ahli media Pembelajaran)

. Judul Pepelitian  : Pengembangan Media Video Interaktif ‘Tari Bedana untuk Pembelajaran Tari

Nusantara di SMP
Peneliti : Novian Tri Asmoro
Evaluator D Z2uu ng_\d -

Petunjuk pengisian :
Berilah tanda centang (V) pada saiah satu koloin jawaban sesuai pendapat Bapak/ Ibu/ Saudara terhadap

setiap pernyataan tentang program media pembelajaran interaktif ini. Atas bantuannya diucapkan terima
kasih.

Keterangan skala

4 : Sangat Layak (SL)
3 : Layak (L)

2 : Kurang Layak (KL)
1 : Tidak Layak (TL)

‘A. Aspek Tampilan

Skor Penilaian
No. Indikator 4 3 2 1
SL | L |KLJTL
1. | Pemilihan latar (background) v’
2. | Tata letak -
3. | Komposisi warna v
4. | Kualitas gambar, animasi, dan video | v
5. . | Keterbacaan teks v
6. | Pemilihan jenis huruf (fonr) v
7. | Daya dukung musik - v
8. | Pemilihan bentuk tombol v
9. | Ketepatan penempatan tombol dan ikon %
10. { Desain lvar produk (cover & casing) v T
B. Aspek Pemrograman
: Skor Penilaian
No. Indikator 4 | 3 2 1
' SL| L {KL|TL
1. | Kemudahan navigasi Vv,
2. | Konsistensi navigasi 4
3. | Kemudahan pengaksesan informasi berikutnya Vi,
4. | Kelancaran sistem pengoperasian v,
5. | Kebebasan memilih menu yang akan dipelajari v




C. Aspek Pembelajaran

Skor Penilaian

No. Indikator 4 | 3|2 1

SL | L |KL|TL
1. | Kejelasan penggunaan petunjuk belajar v
2. | Kemudahan pemahaman materi v
3. | Penggunaan bahasa mudah dipahami v
4. | Pemberian umpan balik dan motivasi v/
5. | Kualitas interaksi dengan pengguna v

"Temuan Kesalahan Isi
Petunjuk

Jika terdapat kejanggalan isi atau temuan kesalahan apa saja pada media pembelajaran inieraktif ini

serta saran perbaikan, mohon dituiis pada kolom yang tersedia dibawah ini.

No. Bagian yang Harus Diperbaiki Jenis Kesalahan Saran Perbaikan
fori ub < ETYang AR | 4 by [Buak i
Pmdodn A P e Jocl Trolak fer@ll
« P o e M/VV\‘
beryale 97 | Fotuslnn foola
akef 06 jeli g Ferech
slofsa hLs oy o201 G
/ﬂqM— o
Qrer Xg bl
@ 43 . ( Weomiaanforn dﬁ.@c&mw kéa%
' (aariturrsndd gy Susl GLé L,
rerat, iy j ‘é"f .
I nundu '
/ faLes
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1. Komentar dan Saran Umum
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2. Kesimpulan
Program media pembelajaran interaktif ini dinyatakan :
o Layak untuk digunakan tanpa revisi
u/]ﬁ;ak untuk digunakan dengan revisi sesuai saran
o Tidak layak untuk digunakan

Yogyakarta,2 IMaret 2012
Evaluator

[
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Lembar Evaluasi Program Media Pembelajaran Interaktif -
(Ahli media Pembelajaran) -

Judul Penelitian : Pengembangan Media Video Interaktif Tari Bedana untuk Pembelajaran Tari
Nusantara di SMP

Peneliti : Novian Tri Asmoro

Evaluator : Zulfi Hendri, M.Sn

Petunjuk pengisian :

Berilah tanda centang (\) pada salah satu kolom jawaban sesuai pendapat Bapak/ Ibu/ Saudara terhadap

setiap pernyataan tentang program media pembelajaran interaktif ini. Atas bantuannya diucapkan terima
kasih.

Keterangan skala

4 : Sangat Layak (SL)
3 :Layak (L)

2 : Kurang Layak (KL)
1 : Tidak Layak (TL)

~A. Aspek Tampilan

Skor Penilaian
No. Indikator ’ 4 3 2 1
: ’ SL.| L | KL |TL
1. | Pemilihan latar (background) v
2. | Tataletak v
3. | Komposisi warna v
| 4. | Kualitas gambar, animasi, dan video v
5. | Keterbacaan teks v
6. | Pemilihan jenis huruf (fonr) v’
7. | Daya dukung musik v
8. | Pemilihan bentuk tombol v
9. | Ketepatan penempatan tombol dan ikon v
10. | Desain luar produk (cover & casing) v

B. Aspek Pemrograman

Skor Penilaian

No. Indikator 14 1312 |1 ]
. - |SL|{ L |KL|TL
1. | Kemudahan navigasi v
2. | Konsistensi navigasi v
3. | Kemudahan pengaksesan informasi berikutnya v
4. | Kelancaran sistem pengoperasian v
1'5. | Kebebasan memilih menu yang akan dipelajari v
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C. Aspek Pembelajaran —

Skor Penilaian
No. |- ' Indikator 4 |3 1211
- SL{ L |KL|TL

1. | Kejelasan penggunaan petunjuk belajar ¥

2. | Kemudahan pemahaman materi Y

3. | Penggunaan bahasa mudah dipahami v

4. | Pemberian umpan balik dan motivasi v

5. | Kualitas interaksi dengan pengguna v

Temuan Kesalahan Isi

Petunjuk

Jika terdapat kejanggalan isi atau temuan kesalahan apa saja pada media pernbelajaran interaktif ini
serta saran perbaikan, mohon ditulis pada kolom yang tersedia dibawah ini.

No. Bagian yang Harus Diperbaiki Jenis Kesalahan Saran Perbaikan
l. | Bradeon .

Warna Pada gogn Afj

Loty o\(j Kexrno ey an

Pondobusfruis~ [ ] )

')_",/—‘—FQ LSana .Yj' 4
S o DIV Y- O N ytﬁ_pa:&b\!a /I \Taad

—_—
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*

1. Komentar dan Saran Umum : e

......... Secww[amwaa{

..............................................................................................................................................

.................................................................................................................................................................

.......................................................................................................................................................................
.......................................................................................................................................................................
.......................................................................................................................................................................
.......................................................................................................................................................................
.......................................................................................................................................................................
.......................................................................................................................................................................
€ eseeaesnasisnssattosencsestassevresseenesesrosstveeastocetesastoseatorsstostareetaterealoaeneaonee?osestses voesvradatiosootossscacrotesnetenaettocsseecstocesttcssnconaas
......................................................................................................................................................................

.......................................................................................................................................................................

2. Kesimpulan
Program media pembelajaran interaktif ini dinyatakan :
0 Layak untuk digunakan tanpa revisi
o Layak untuk digunakan dengan revisi sesuai saran

o Tidak layak untuk digunakan

Yogyakarta, Maret 2012

Evaluator




LAMPIRAN ¢

Hasil Ujic Col. Lapangan Terlitas



A

@ Lenibar Evaluasi Program Media Pembelajaran Interaktif
: (Siswa) -

Nama + Luere Now Verdno

Kelas AL

Petunjuk pengisian :

Berilah tanda centang (N) pada salah satu'kolom jawdoan sesual pendapat Anda!
Atas bantuan dan kerjasamanya diycapkan terima kasih.

Keterangan skala

4 : Sangat Layak (SL)
3 : Layak (L)

2 : Kurang Layak (KL)
1 : Tidak Layak (TL)

A. Aspek Kebenaran Konsep

Skor Penilaian

Ne. Indikatnr 4 3 2 1

SL | L |KL|TL

Ketepatan gambar dengan materi

Kemenarikan animasi yang digurtakun

Kejelasan video dalam materi

Ketepatan pemilihan layout

Daya dukung musik

NEUENANANAY

Ketepatan pemilihan jenis huruf

Komposisi warna

NS

Kemudahan memahami bahasa yang digunakan

Penempatan navigasi

R IR B R B R N b

4N

Kebebasan memilih menu yang wken Urpeleipais

=

. Aspek Materi

Skor Penilaian

z

Indikator 4 2 1

SL KL | TL

Kejelasan penggunaan petunjuk belajar

Kejelasan materi yang diberikan

Kesesuaian contoh dengan materi

Kemudahan dalam mengidentifikasi tarian

Kemudahan dalam menirukan gerakan

Kejelasaan petunjuk mengerjakan soal

RNl hadiad e
NS

Kualitas latihan soal

204
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C. Aspek Pembelajaran

Skor Penilaian
No. Indikator 4 {31211
SL| L |KL|TL
1. | Kemandirian belajar dengan video interaktif v’
2. | Keinginan untuk terus belajar denigan video inerafui” v
3. | Materi yang dikuasai melalui video interaktif v’

Komentar dan Saran Umum

1.

Apakah program media pembelajaran interaktif tari Bedana yang baru saja Anda pelajari
menarik?

YA

b) TIDAK

Jika 'awabag nomor 1. YA, sebutkan bagian mana saja yang menurut Anda menarik!
A T s

............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................
------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................

Apakah program media pembelajaran interaktif ini dapat membantu Anda belajar? Sebutkan
dalam hal apa saja program ini dapat membantu Anda belajar! :

............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................
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Kesimpulan
Anda boleh memilih lebih dari satu jawaban. Program media pembelajaran interaktif ini secara
umum :
& Menarik (menumbuhkan motivasi belajar)
o Membosankan
o Tidak bisa dipahami
o Terlalu mudah
a Terlalu sulit
o Sangat layak
o Layak
o Kurang layak
o Tidak layak



®

Lembar Evaluasi Program Media Pembelajaran Interaktif

(Siswa)
Nama Belli ku‘rmamm T)’Olf
Kelas i & ~
Petunjuk pengisian :

Berilah tanda centang () pada salah satu kolom jawdoan sesuat pendapat Anda!

Atas bantuan dan kerjasamanya diycapkan terima kasih.

Keterangan skala

4 : Sangat Layak (SL)
3 : Layak (L)

2 : Kurang Layak (KL)
1 : Tidak Layak (TL)

A. Aspek Kebenaran Konsep

No.

hadikator

Skor Penilaian

4 2 1

SL KL | TL

Ketepatan gambar dengan materi

Kemenarikan animasi yang digunakan

Kejelasan video dalam materi

Ketepatan pemilihan layout

Daya dukung musik

Ketepatan pemilihan jenis huruf

<|NNK[K ([

Komposisi warna

Kemudahan memahami bahasa yang digunakan

Penempatan navigasi

SholeeiNio v afwirof—

Kebebasan memilih menu yang alkem dipelefra’

N

==

. Aspek Materi

2
i

Indikator

Skor Penilaian

4 2 | 1

SL KL | TL

Kejelasan penggunaan petunjuk belajar

Kejelasan miateri vang diberikan

Kesesuaian contoh dengan materi

Kemudahan dalam mengidentifikasi tarian

Kemudahan dalam menirukan gerakan

Kejelasaan petunjuk mengerjakan soal

A Fal bl lodien

Kualitas latihan soal

SR N A N A e
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C. Aspek Pembelajaran
. Skor Peniiaian
No. Indikator 4 1312 1
SL| L |KL|TL
1. | Kemandirian belajar dengan video interaktif N
2. | Keinginan untuk terus belajar dengan video fuderafu’ '
3. | Maieri yang dikuasai melalui video interaktif v
Komentar dar Saran Umum |
1. Apakah program media pembelajaran interaktif tari Bedana yang baru saja Anda pelajari
menarik?
of
TIDAK
2. Jika jawaban nomor 1. YA, sebutkan bagian mana saja yang menurut Anda menarik!
W, oo dan ey,
3. Jika jawaban nomor 1. TIDAK, sebutkan penyebabnya!
4. Apakah program media pembelajaran interaktif ini dapat membantu Anda belajar? Sebutkan
dalam hal apa saja program ini dapat membantu Anda belajar! S

............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................

5. Pada bagian mana saja Anda mengalami kesulitan dengan program media pembelajaran interaktif
ini? .

............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................
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Kesimpulan
Anda boleh memilih lebih dari satu jawaban. Program media pembelajaran interaktif ini secara
umum : |
Menarik (menumbuhkan motivasi belajar)
0 Membosankan
o Tidak bisa dipahami
o Terlalu mudah
o Terlalu sulit
O Sangat layak
@ Layak
o Kurang layak
o Tidak layak



Lembar Evaluasi Program Media Pembelajaran Interaktif

210

(Siswa)
Nama 247-:‘ Eri j\id’ﬂjﬂﬁ-
Kelas : VU B
Petunjuk pengisian :

Berilah tanda centang () pada salah satu'koiom jawdoan sesudi pendapat Anda!

Atas bantuan dan kerjasamanya diycapkan terima kasih.

Keterangan skala

4 : Sangat Layak (SL)
3:Layak (L) .

2 : Kurang Layak (KL)
1 : Tidak Layak (TL)

A.

Aspek Kebenaran Konsep

-
No.

Indikatnr

Skor Penilaian

4

2

1

SL

KL

TL

Ketepatan gambar dengan materi

Kemenarikan animasi yang digunakan

Kejelasan video dalam materi

Ketepatan pemilihan layout

' | Daya dukung musik

Ketepatan pemilihan jenis huruf

Komposisi waina

Kemudahan memahami bahasa yang digunakan

Penempatan navigasi

SRS \"‘\Q'\L"w

e I = N I Y T e

K ebebasan memilih menu yang deam Sgpeleipn

=

Aspek Materi

Z,
e

Indikator

Skor Penilaian

4

2

1

SL

KL

TL

Kejelasan penggunaan petunjuk belajar |

Kejelasan materi yang diberikan

Kesesuaian contoh dengan materi

Kemudahan dalam mengidentifikasi tarian

Kemudahan dalam menirukan gerakan

| Kejelasaan petunjuk mengerjakan soal

B N balbadind i

Kualitas latihan soal

SISISISEYN] S|
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C. Aspek Pembelajaran
| Skor Penilaian
No. ' Lndikatar 4 3 2 1
) SL KL | TL

| . L
1. | Kemandirian belajar dengan video interaktif N

2. | Keinginan untuk terus belajar dengan video intradn’c v
3. | Materi yang dikuasai melalui video interaktif . v

Komentar dan Saran Umum
1. 'Apakah program media pembelajaran interaktif tari Bedana yang baru saja Anda pelajari
menarik? - v

(a3 YA

b) TIDAK

2. Jika jawaban nomor 1. YA, sebutkan bagian mwa ;?jla yang menurut Anda menarik!
: % ‘

............................................................................................................................................
............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................

4. Apakah program media pembelajaran interaktif ini dapat membantu Anda belajar? Sebutkan
dalam hal apa saja pro gragx ini gapat membantu Anda belajar!
Y karena herd el penielara . ¥4 3L _

............................................................................................................................................................

5. Pada bagian mana saja Anda mengalami kesulitan dengan program media pembelajaran interaktif
ini? . '
didotc gd=

............................................................................................................................................................

.................................................................................................................................

............................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................



-

Kesimpulan . _
Anda boleh memilih lebih dari satu jawaban. Program-media pembelajaran interaktif ini secara
umum : '

Menarik (menumbuhkan motivasi belajar)

Membosankan

Tidak bisa dipahami

Terlalu mudah

Terlalu sulit

Sangat layak

Layak

Kurang layak

Tidak layak

0 o o o o o o g o
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b ,
y ¢ Lembar Evaluasi Program Media Pembelajaran Interaktif
' (Siswa)
Nama - Qatm AStuti
Kelas : Vil B
Petunjuk pengisian :

Berilah tanda centang (\) pada salah satu'kciom jawdoan sesudi pendapat Anda!

Atas bantuan dan kerjasamanya diycapkan terima kasih.

Keterangan skala

4 : Sangat Layak (SL)
3 : Layak (L)

2 : Kurang Layak (KL)
1 : Tidak Layak (TL)

A. Aspek Kebenaran Konsep

) Skor Penilaian
No. Indikatox 4 312 1
SL| L |KL|TL
1. | Ketepatan gambar dengan materi N
2. | Kemenarikan animasi yang digunagan v~
3. | Kejelasan video dalam materi N
4. | Ketepatan pemilihan layout -~
5. | Daya dukung musik Vv
6. | Ketepatan pemilihan jenis huruf N
7. | Komposisi warna v
8. | Kemudahan memahami bahasa yang digunakan v’
9. | Penempatan navigasi N
10. | Kebebasan memilih menu yang dezm dipeleier N
B. Aspek Materi ,
Skor Penilaian
No. Imdikator 4 | 3|2 1
| | SL| L |[KL|TL|
1. | Kejelasan penggunaan petunjuk belajar N
2. | Kejelasan materi yang diberikan v’
3. | Kesesuaian contoh dengan matert v
4. | Kemudahan dalam mengidentifikasi tarian v
5. | Kemudahan dalam menirukan gerakan v~
6. | Kejelasaan petunjuk mengerjakan soal . v’
7. | Kualitas latihan soal ' N
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‘C. Aspek Pembelajaran

Skor Penilaian
No. Tudikatar 4 312 1
SL| L |KL|TL
1. | Kemandirian belajar dengan video interaktif ' Vv
2. | Keinginan untuk terus belajar dengun video foveratoic v~
3. | Materi yang dikuasai melalui video interaktif N

Komentar dap Saran Umum

1.

2.

Apakah program media pembelajaran interakiif tari Bedana yang baru saja Anda pelajari
menarik?

@ YA

b) TIDAK

Jika jawaban nomor 1. YA, sebutkan bagian mana gaja yang menurut Anda menarik!
G@mmwﬂuuhsmm«mkdﬁ .......... T, vidio, (O bedma, sor

0-1090 Y01 dona.

..........................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................

Apakah program media pembelajaran interaktif ini dapat membantu Anda bélaj ar? Sebutkan
dalam bal apa szja program ini dapat membantu Anda belajar!
e eeeveseerenenesees s e AR eSS AR Rt e eSS

I0m_x005am.. opkehy evolisy

..............................................................................................................................................
............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................

Pada bagian mana saja Anda mengalami kesulitan dengan program media pembelajaran interaktif
ini? ‘ '

............................................................................................................................................................

......................
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................
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Kesimpulan _ )
Anda boleh memilih lebih dari satu jawaban. Program media pembelajaran interaktif ini secara
umum : ' |
& Menarik {menumbuhkan motivasi belajar)

0 Membosankan

o Tidak bisa dipahami
o Terlalu mudah

0 Terlalu sulit

s/ Sangat layak

o Layak

o Kurang layak

0 Tidak layak

;



Kelas

Lembar Evaluasi Program Media Pembelajaran Interaktif

(Siswa)

- Naviantar
v g

Petunjuk pengisian :
Berilah tanda centang ) pada salah satu’kotom jawdpan sesual pendapat Anda!
Atas bantuan dan kerjasamanya diycapkan terima kasih.

Keterangan skala

4 : Sangat Layak (SL)
3 : Layak (L)

2 : Kurang Layak (KL)
1 : Tidak Layak (TL)

A. Aspek Kebenaran Konsep )
Skor Penilaiar
No. Tndikator 4 {31211
SL| L {KL|TL
1. | Ketepatan gambar dengan materi v
2. | Kemenarikan animasi yang digumam v
1 3. | Kejelasan video dalam materi v
4. | Ketepatan pemilihan layout v
5. | Daya dukung musik 4
6. | Ketepatan pemilihan jenis huruf \
7. { Komposisi warna v
8. | Kemudahan memahami bahasa yang digunakan v
9. | Penempatan navigasi
10. | Kebebasan memilih menu yang ez Spedei
B. Aspek Materi
Skor Penilaian
No. Indikator 4 {321
, SL| L |KL|TL
1. | Kejelasan penggunaan pétunjuk belajar vVl |
2. | Kejelasan materi yang diberikan v
3. | Kesesuaian contoh dengan materi v
4. | Kemudahan dalam mengidentifikasi tarian v
5. | Kemudahan dalam menirukan gerakan 4
6. { Kejelasaan petunjuk mengegakan soal Ve | T
7. | Kualitas latihan soal v
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C. Aspek Pembelajaran _—
Skor Penilaian
No. ' Tndikatar 4 13412 1

SL | L |KL | TL

Kemandirian belajar dengan video interaktif
Keinginan untuk terus belajar denguan videu nnerakot’
Materi yang dikuasai melalui video interaktif

W[N]
< < s

Komentar dan Saran Umum
1. Apakah program media pembelajaran interaktif tari Bedana yang baru saja Anda pelajari
menarik?
YA
b) TIDAK

2. lJika jawaban nomor 1. YA, sebutkan bagian mana saja yang menurut Anda menarik!

...........................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................

4, Apakah program media pembelajaran interaktif ini dapat membanta Anda belajar? Sebutkan

dalam hal apa sa)a pro Eram ini dapat membantu Anda belajar!
Yo...calom _ponoetahuan MMUM et e

............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

P eeat 6T eatassadesesete et orettorasereneeaeredea deteiieseneoeueetdessdtteeretarroateeaseriioeseseneatressedtssarirtaartsseresntosertcsesssarettoescenes

............................................................................................................................................................
040600000900 00atecresteatresttetettacoriareldonaeelioraseteaesrioudrviseeritorrenttteiaceiatstitt unttetartecettracastisttesetiertstssattcsiatcrrvantronanne

............................................................................................................................................................



Kesimpulan

Anda boleh memilih lebih dari satu jawaban. Program media pembelajaran interaktif ini secara

umum :

& Menarik (menumbuhkan motivasi belajar)

o Membosankan

o Tidak bisa dipahami
o Terlalu midah

g Terlalu sulit

:/ Sangat layak

o Layak

o Kurang layak

o Tidak layak

..............................

..............................



D)

h Lembar Evaluasi Program Media Pembelajaran Interaktif
(Siswa)
Nama . Muke Auding Patih.?
Kelas NIB /23
Petunjuk pengisian :

Berilah tanda centang (\) pada salah satu kolom jawavan sesual pendapat Anda!

Atas bantuan dan kerjasamanya diycapkan terima kasik.

Keterangan skala

4 : Sangat [.ayak (SL)
3 : Layak (L)

2 : Kurang Layak (KL)
1 : Tidak Layak (TL)

A. Aspek Kebenaran Konsep

Skor Penilaian
No. Indikator 4 |3 2 1
SL| L [ KL |TL

1. | Ketepatan gambar dengan materi ' o

2. | Kemenarikan animasi yang digunakan v

3. | Kejelasan video dalam materi 4

4. | Ketepatan pemilihan layout - [

5. | Daya dukung musik )

6. | Ketepatan pemilihan jenis huruf v’

7. | Komposisi warna v

8. | Kemudahan memahami bahasa yang digunakan v’

9. | Penempatan navigasi , v~

10. | Kebebasan memilih menu yemg akan dipelajer v

B. Aspek Materi
| __Skor Penilaian
No. Indikator 4 1312 |1
SL!| L |KL|TL

1. [ Kejelasan penggunaan petunjuk belajar Vv

2. | Kejelasan materi yang diberikan v/

3. | Kesesuajan contoh dengan materi v

4. | Kemudahan dalam mengidentifikasi tarian v’

5. | Kemudahan dalam menirukan gerakan 7|

6. | Kejelasaan petunjuk mengerjakan soal V4

7. | Kualitas latihan soal T

219
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C. Aspek Pembelajaran ‘ B
Skor Penilaian
No. Indikator 4 {1312 1
SL | L |KL|TL

1. | Kemandirian belajar dengan video interaktif ' \
2. | Keinginan untuk terus belajar dengan video interugui® N

3. | Materi yang dikuasai melalui video interaktif ' v’

Komentar dan Saran Umum
1. Apakah program media pembelajaran interaktif tari Bedana yang baru saja Anda pelajari
menarik? '
YA
b) TIDAK

2. Jika jawaban nomor &YA, sebutkan bagian mana saja yang menurut Anda menarik!
vogion . soal 0O CT

..........................................................................................................................................................
P Eerast et eraateeseeatte satateestanrtanets stsrecsesercesovesieshecitenetsvsensaeresPetonesetor iioeitessecsraceanecettercertrascsrocrosensaetssrecrarasocre
............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................

4. Apakah program media pembelajaran interaktif ini dapat membantu Anda belajar? Sebutkan
dalam hal apa saja program ini dapat membantu Anda belajar! g

.
----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

.....................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................

5. Pada bagian mana saja Anda mengalami kesulitan dengan program media pembelajaran interaktif
ini? - . _ :
Mentowos  goql -

............................................................................................................................................................

000 At Nerrers0ateteocrearetoretetorareotltvteectsertottositearoteccractes riettettnctsttetestelisestasetersetn aeneotit ertecateertetococeecastesceticncurines

............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................



Kesimpulan
Anda boleh memilih lebih dari satu jawaban. Program media pembelajaran interaktif ini secara
umum :
5/ Menarik (menumbuhkan motivasi belajar)
o Membosankan
o Tidak bisa dipahami
o Terlalu mudah
o Terlalu sulit
@/ Sangat layak
s/iayak
o Kurang layak
o Tidak layak



)

Lembar Evaluasi Program Media Pembelajaran Interaktif

222

(Siswa)
. Nama :Agtﬂg?‘l H. Tyas
Kelas : 8K
Petunjuk pengisian ‘:

Berilah tanda centang (\5) pada salah saw 'kdiom jawdoan sesudi pendapat Anda!

Atas bantuan dan kerjasamanya diycapkan terima kasih.

Keterangan skala

4 : Sangat Layak (SL)
3 : Layak (L)

2 : Kurang Layak (KL)
1 : Tidak Layak (TL)

A. Aspck Kebenaran Konsep _
' : ' Skor Penilaian
No. I[ndikator 4 3 2 | 1
SL | L |KL|TL
1. [ Ketepatan gambar dengan materi \
2. | Kemenarikan animasi yang digunatan v/
3. | Kejelasan video dalam materi N
4. | Ketepatan pemilihan layout v
5. | Daya dukung musik \V;
6. | Ketepatan pemilihan jenis huruf v
7. | Komposisi warna Vi
8. | Kemudahan memahami bahasa yang digunakan N
9. | Penempatan navigasi 7,
10. | Kebebasan memilih menn yeng dlkam Spdleirr VA
B. Aspek Materi
Skor Penilaian
No. Indikator 4 31211
: _ SL{ L |KL|TL
1. | Kejelasan penggunaan petunjuk belajar J ‘
2. | Kejelasan materi yang diberikan N
3. | Kesesuaian contoh dengan materi N
4. | Kemudahan dalam mengidentifikasi tarian ~ |
5. | Kemudahan dalam menirukan gerakan J 1
6. | Kejelasaan petunjuk mengerjakan soal N
7. | Kualitas latihan soal ' ' i
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C. Aspek Pembelajaran
Skor Penilaian
No. ' Tndikatar 4 131211
SL|{ L |KL|TL

1. | Kemandirian belajar dengan video interaktif '_ N

2. | Keinginan untuk terus belajar dengun video imtrtu'’ \/
3. | Materi yang dikuasai melalui video interaktif \/

Komentar dan Saran Umum _ :
1. Apakah program media pembelajaran interaktif tari Bedana yang baru saja Anda pelajari
menarik?

:
F) TIDAX

2. Jika jawaban nomor 1. YA, sebutkan bagian mana saja yang menurut Anda menarik!
~Ragian....vieo tarl. xedana... I S Y

............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................

...........................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................

4. Apakah program media pembelajaran interaktif ini dapat membantu Anda belajar? Sebutkan
dalam hal apa saja program ini dapat membantw Anda belajar!

.....................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................

5. Pada bagian mana saja Anda mengalami kesulitan dengan program media pembelajaran interaktif
ini? ’ ' ’

............................................................................................................................................................

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................
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[
. &

Kesil;lpulan .
Anda boleh memilih lebih dari satu jawaban. Program media pembelajaran interaktif ini secara
umum :

@ Menarik (menumbuhkan motivasi belajar)
0 Membosankan

Tidak bisa dipahami

Terlalu mudah

Terlalu sulit

Sangat layak

Layak

Kurang layak

Tidak layak

O O O 0o o o o



).

Lembar Evaluasi Program Media Pembelajaran Interaktif

(Siswa)
Nama : NA?A R\A  ASTUTH
Kelas VW B
Petunjuk pengisian :

Berilah tanda centang (\) pada salah satu kolom jawaban sesudl pendapat Anda!
Atas bantuan dan kerjasamanya diycapkan terima kasih. :

Keterangan skala

4 : Sangat Layak (SL)
3 : Layak (L)

2 : Kurang Layak (KL)
1 : Tidak Layak (TL)

A. Aspek Kebenaran Konsep

Skor Penilaian
Ne. Indikator 4 | 3 2 1
: SL | L |KL|TL

1. | Ketepatan gambar dengan materi v

2. | Kemenarikan animasi yang digunakan vV

3. | Kejelasan video dalam materi Vv

4, | Ketepatan pemilihan layout V4

5. | Daya dukung musik v

6. | Ketepatan pemilihan jenis huruf v/

7. | Komposisi warna v

8. | Kemudahan memahami bahasa yang digunakan v

9. | Penempatan navigasi V'

10. | Kebebasan memilih menu yang skem dipelejer v

B. Aspek Materi
Skor Penilaian
No. Indikater 4 | 3 2 |1
SL| L |KL|TL
1. | Kejelasan penggunaan petunjuk belajar Vv
2. | Kejelasan materi yang diberikan Vv
3. | Kesesuaian contoh dengan materi V4
4. | Kemudahan dalam mengidentifikasi tarian v
5. | Kemudahan dalam menirukan gerakan v’
6. | Kejelasaan petunjuk mengerjakan soal v
7. | Xualitas latihan soal v

225
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C. Aspek Pembelajaran

Skor Penilaian
No. Indikator 4 {31211
SL| L |[KL|TL
1. | Kemandirian belajar dengan video interaktif v
2. | Keinginan untuk terus belajar dengan video imceradui” VA
3. | Materi yang dikuasai melalui video interaktif V4

Komentar dan Saran Umum
1. Apakah program media pembelajaran interaktif tari Bedana yang baru saja Anda pelajari
menarik?

YA
5) TIDAK

2. Jika jawaban nomor 1. YA, sebutkan bagian mana saja yang menurut Anda menarik!
ian  video kari Badana  dan  gambar - gambarnya s

....................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................
------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
............................................................................................................................................................

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

4. Apakah program media pembelajaran interaktif ini dapat membantu Anda belajar? Sebutkan
dalam hal apa saja program ini dapat membantu Anda belajar!

sermeesze I et e e R R R R R R RS RRTA R S R R et
el progom | makert | oerod laforan. ... dan.. memprakiekan gerakan
Lari /g;jgmq

............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................

...........................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................
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Kesimpulan
Anda boleh memilih lebih dari satu jawaban. Program media pembelajaran interaktif ini secara
umum :
o Menarik (menumbuhkan motivasi belajar)
o Membosankan
o Tidak bisa dipahaini
o Terlalu mudah
o Terlalu sulit
v/ Sangat layak
o Layak
o Kurang layak
o Tidak layak

/
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Lembar Evaluasi Program Media Pembeléjaran Interaktif
(Siswa)

Nama N \ ' [
Kelas

Petunjuk pengisian :
Berilah tanda centang (¥) pada salah saw 'kolom jawdvan sesudt pendapas Anda!
Atas bantuan dan kerjasamanya diycapkan terima kasih.

Keterangan skala

4 : Sangat Layak (SL)

3 : Layak (L)
2 : Kurang Layak (KL)
1 : Tidak Layak (TL)

A. Aspek Kebenaran Konsep

Skor Penilaian
No. _ Tndikatar _ 4 3 2 1
SL KL | TL
Ketepatan gambar dengan materi | |\
Kemenarikan animasi yang digunadun
Kejelasan video dalam materi

Daya dukung musik ‘ \/

L

)%
Ketepatan pemilihan layout .

~

Ketepatan pemilihan jenis huruf
Komposisi warna -
Kemudahan memahami bahasa yang digunakan

<R

S|~

Penempatan navigasi ' RV
Kebebasan memilih menu yang dezmn dpdeirm v

=

. Aspek Materi

Skor Penilaian
3 2 1
L |KL|TL

2
e

Indikator

4

SL
Kejelasan penggunaan petunjuk belajar |
Kejelasan materi yang diberikan : v
Kesesuaian contoh dengan materi
Kemudahan dalam mengidentifikasi tarian
Kemudahan dalam menirukan gerakan
Kejelasaan petunjuk mengerjakan soal

<KIKIRK

Kualitas latithan soal
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C. Aspek Pembelajaran — -
' Skor Penilaian
No. Indikatar 4 |3 2 1
: SL| L |KL|TL
1. | Kemandirian belajar dengan video interaktif | v
2. | Keinginan untuk terus belajar dengun video imradi’ vV
3. | Materi yang dikuasai melalui video interaktif v
Komentar dan Saran Umum ‘
1. Apakah program media pembelajaran interaktif tari Bedana yang baru saja Anda pelajari
menarik?
ay YA ’
) TIDAK
2. Jika jawaban nomor 1. YA, sebutkan bagian mana saja yang menurut Agda menarik!
Q’%\v\%@téq‘i“«\&d“\m\‘ma %WQ/QQQQILLQM‘ \&&m@ic‘&g

4.

............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................

Apakah program media pembelajaran interaktif ini dapat membantu Anda belajar? Sebutkan
dalam hal apa saja program ini dapat membantu Anda belajar!

............................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................

...........................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................
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Kesimpulan . _
‘_ Anda boleh memilih lebih dari satu jawaban. Program media pembelajaran interaktif ini secara
umum : '
@ Menarik (menumbuhkan motivasi belajar)
o Membosankan
o Tidak bisa dipahami
o Terlalu mudah
- o Terlalu sulit
Sangat layak
o Layak
o Kurang layak
o Tidak layak



Lembar Evaluasi Program Media Pembelﬁjaran Interaktif
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(Siswa)
Nama" D Bekekt Bydli  Ashuds
Kelas SEVITII -
Petunjuk pengisian :

Berilah tanda centang (V) pada salah satu'kolom jawdban sesudt pendapat Anda!
Atas bantuan dan kerjasamanya diycapkan terima kasih.

Keterangan skala '
4 : Sangat Layak (SL)
3:Layak (L) .

2 : Kurang Layak (KL)
1 : Tidak Layak (TL)

A. Aspek Kebenaran Konsep )
Skor Penilaian
No. Indikatac 4 3|2 1
SL { L |KL|TL

1. | Ketepatan gambar dengan materi Vv

2. | Kemenarikan animasi yang digumadan v

3. | Kejelasan video dalam materi J

4. | Ketepatan pemilihan layout v

5. | Daya dukung musik" v’

6. | Ketepatan pemiliban jenis huruf v

7. | Komposisi warna Ve

8. | Kemudahan memahami bahasa yang dlgunakan v

9. { Penempatan navigasi v’

10. Kebebasan memilih menu yang ez utpt'qrdn v’

B. Aspek Materi N
Skor Penilaian
No. Indikator 4 1312 1]1
. SL{ L |KL|TL

1. | Kejelasan penggunaan petunjuk belajar v

2. | Kejelasan materi yang diberikan v

3. | Kesesuaian contoh dengan materi v

4. | Kemudahan dalam mengidentifikasi tarian v

5. | Kemudabhan dalam menirukan gerakan /

6. | Kejelasaan petunjuk mengerjakan soal v

7._| Kualitas latihan soal v
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C. Aspek Pembelajaran
Skor Penilaian
No. [ndikatar 4 1312 1
- SL| L |KL|TL
1. | Kemandirian belajar dengan video interaktif ' van
. | Keinginan untuk terus belajar dengaa video nnterakot” v
3. | Materi yang dikuasai melalui video interaktif \/

Komentar dan Saran Umum

1.

Apakah program media pembelaj aran interaktif tari Bedana yang baru saja Anda pelajari
menarik? 2 '

(NYA
TIDAK

Jika jawaban nomor 1. YA, sebutkan bagian mana saja yang menurut Anda menarik!
BONRT ettt st s s bbb s s sebAe R At t s bee e s netasane

000 00 e e t0evrteaanetesesetidsesss easnttasts et netsenatt asssanensesessrasenealiisessriesasorartacatenetvresesestisttnittnsatsaeiossnncstatevsrasnnoonndsonae
............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................

Apakah program media pembelajaran interaktif ini dapat membantu Anda belajar? Sebutkan
dalam hal apa saja program ini dapat membantu Anda belajar! ;

0.2, A2, . PerR AU .. MILAO e ssssseesnssssssssssnsssssssssmsssssesssssss s sssssssessssssen

000 0eeetatetetersretteeesesssa s sacrareststrsetsoce e s iacreresdseteciestrereeresrereyeiesr -riierreeaereterrttensidstrerersseedattonsrervediacsdevecnasoscne
............................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................

ini?

.............................................................................................................................................................
5000000 at000000 0eattqerecrn e rPtatetcieacrirortiargtonroant et erertrieesertreeoteetecisnsesectcurstetitiotosrettosriieeltseentestesessatrssesvacscsavactnae
............................................................................................................................................................

€90 0000000000000 200ca0000000000ettetaretaadteteresetes terietrsrieertoteeoonianeeteceotteressenciaiterastenretreteeiiucieneetseersoeentsecaceestssserssassoces

Apa saran dan kritik Anda untuk program media pembelajaran interaktif ini?
.Sgngg{:....baik .................................................................................................................................

............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................
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Kesimpulan |
Anda boleh inemilih lebih dari satu jawaban. Program media pembelajaran interaktif ini secara
umum :

" Menarik (menumbuhkan motivasi belajar)
o Membosankan

o Tidak bisa dipahami

o Terlalu mudah

o Terlalu sulit

" Sangat layak

o Layak

o Kurang layak

O Tidak. layak

233
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Hasil Uji Coba Lapangan Utama



Lembar Evaluasi Progrém Media Pembelajaran Interaktif

tj?

) (Siswa)
Nama : R\(Lm MO\)MQQB
Kelas - QW A
Petunjuk pengisian :

Berilah tanda centang (V) pada.salah satu koiom jawaban sesuai pendapat Anda!
‘Atas bantuan dan kerjasamanya diycapkan terima kasih.

Keterangan skala

4 : Sangat Layak {SL)
3 : Layak (L)

2 : Kurang Layak (KL)
1 : Tidak Layak (TL)

A. Aspek Kebenaran Konsep

Skor Penilaian
No. Indikator 4 3 2 11
SL | L |KL|TL

1. | Ketepatan gambar dengan materi _ v

2. | Kemenarikan animasi yang digunakan Vv

3. | Kejelasan video dalam materi \V/

4. | Ketepatan pemilihan layout Vv

5. | Daya dukung musik Vv |

6. | Ketepatan pemilihan jenis huruf V4

7. | Komposisi warna Vo

8. | Kemudahan memahami bahasa yang digunakan vV

9. | Penempatan navigasi i VvV

10. | Kebebasan memilih menu yang akan dipelajari v

- B. Aspek Materi

| Skor Pcnilaian

No. ~ Indikator 4 3 2 1
N ' : SL | L |KL|TL

i. | Kejelasan penggunaan petunjuk belajar V
2. | Kejelasan materi yang diberikan v

3. | Kesesuaian contoh dengan materi _\/
4. | Kemudahan dalam mengidentifikasi tarian AV
5. | Kemudahan dalam menirukan gerakan Vv
6. | Kejelasaan petunjuk mengerjakan soal 4
7. | Kualitas latihan soal v

234



C. Aspek Pembelajaran
Skor Penilaian
No. Indikator 4 3 2 1
SL| L [KL|TL
1. | Kemandirian belajar dengan video interaktif 74
2. | Keinginan untuk terus belajar dengan video interaktif Vv
3. \V

Materi yang dikuasai melalui video interaktif

'Komentar dan Saran Umum

1.

Apakah program media pembelajaran interaktif tari Bedana yang baru saja Anda pelajar'i'
menarik? '

@‘ YA

b) TIDAK

Jika jawaban nomor 1. YA, sebutkan bagian mana saja yang menurut Anda menarik!

TN D ettt e oot
'\”‘Ow .......................

............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................

..............................................................................................................................................................

Apakah program media pembelajaran interaktif ini dapat membantu Anda belajar? Sebutkan

dalam hal apa saja program ini dapat membantu Anda belajar! ;
No.ddlom. o\ tagam gerak  bisa . MeMmbugt Ritg Dok owm.

.......................................................................................................................................
L R R D D R R Ry P R P T L L Ty
............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................

Pada bagian mana saja Anda mengalami kesulitan dengan program media pembelajaran interaktif
ini? ' '

D R R R R R T L Y

...........................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................

DR R R D R L D T Y
§ 80000t iae et aeeaeec 040000000 1mauTtoneetattetion eissestaies st eseseeietttsssanctsaanertariataarssteasacstsassstsesasetsostotdstotarosacsasasasesnvasesss
.............................................................................................................................................................

LR R L S

235



. : | ' 236

Kesimpulan

Anda boleh memilih lebih dari satu jawaban.. Program media pembelajaran interaktif ini secara
umum : .

of Menarik (menumbuhkan motivasi belajar)

o Membosankan

o Tidak biéa dipahami

a Terlalu mudah

o Terlalu sulit

O Sangat layak

¢/ Layak

o Kurang layak

a Tidak layak



Lembar Evaluasi Program Media Pembelajaran Interaktif

(Siswa) -
Nama Q@HﬂM an CﬂPthy
Kelas . N
Petunjuk pengisian :

Berilah tanda centang (\) pada salah satu kolom jawaban sesuai pendapat Anda!

Atas bantuan dan kerjasamanya diycapkan terima kasih.

Keterangan skala

URTER O T 'S T o

: Sangat Layak (SL)

: Layak (L)

: Kurang Layak (KL)
: Tidak Layak (TL) -

A. Aspek Kebenaran Konsep

No.

Indikator

Skor Penilaian

3

2

1

L

KL

TL

Ketepatan gambar dengan materi

Kemenarikan animasi yang digunakan

Kejelasan video dalam materi

Ketepatan pemilihan layout

Daya dukung musik

Ketepatan pemilihan jenis huruf

Komposisi warna

OO NN | B =

Kemudahan memahami bahasa yang digunakan

Pene{npatan navigasi

,_'_
e

Kebebasan memilih menu yang akan dxpelajdn

<L USRS VB

. Aspek Materi

Indikator

Skor Penilaian

4

2

1

SL

KL

TL

Kejelasan pénggUnaan petunjuk belajar

Kejelasan materi yang diberikan

Kesesuaian contoh dengan materi

Kemudahan dalam mengidentifikasi tarian

Kemudahan dalam menirukan gerakan

Kejelasaan petunjuk mengerjakan soal

Kualitas latihan soal

<< SN S
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C. Aspek Pembelajaran

: Skor Penilaian
No. Indikator 4 | 3121
) ) SLL| L |KL|TL
1. | Kemandirian belajar dengan video interaktif L
2. | Keinginan untuk terus belajar dengan video interaktif L
3. | Materi yang dikuvasai melalui video interaktif L
t

Komentar dan Saran Umum
1. Apakah program media pembelajaran interaktif tari Bedana yang baru saja Anda pelajari

mengrik? '
/aa YA
b) TIDAK
2. Jika jawabaﬁ nomor 1. YA, sebutkan bagian mana saja yang menurut Anda menarik!
........ NIAAD. AR EQAARA oo

............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................

...........................................................................................................................................................

b

Apakah program media pembelajaran interaktif ini dapat membantu Anda belajar? Sebutkan
dalam hal apa saja program ini dapat membantu Anda belajar!

Ga. o dpdt_Adn.. Mddh, mmhamy. pmblyacan

...........................................................................................................
............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................

hn

Pada bagian mana saja Anda mengalami kesulitan. dengan program media pembelajaran interaktif
ini? ' B '
e LDIIPTALAN DIYAE T

............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................
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............................................................................................................................................................
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Kesimpulan

Anda boleh memilih lebih dari satu jawaban. Program media pembelajaran ihteraktif ini secara
umum : ‘ _

2" Menarik (menumbuhkan motivasi belajar)
0 Membosankan

o Tidak bisa dipahami
0 Terlalu mudah

o Terlalu sulit

0 Sangat layak

0 Layvak

o Kurang layak

o Tidak layak

;



W/

Nama
Kelas

Lembar Evaluasi Program Media Pembelajaran Interaktif

(Siswa) _

| ;?\pﬂc Dlﬁp{ka 3
T BA

Petunjuk pengisian :
Beriiah tanda centang {\) pada salah satu kolom jawaban sesuai pendapat Anda!

Atas bantuan dan kerjasamanya diycapkan terima kasih.

Keterangan skala

N

N LS

[

A.

: Sangat Layak (SL)

: Layak (L)

: Kurang Layak (KL)
: Tidak Layak {TL)

Aspek Kebenaran Konsep

No.

Indikator

T

Skor Penilaian

3

5

1

L

KL

TL

Ketepatan gambar dengan materi

Kemenarikan animasi yang digunakan

Kejelasan video dalam materi

Ketepatan pemilihan layout

|

Daya dukung musik

Ketepatan pemilihan jenis huruf

R4z -

Komposisi warna

Kemudahan memahami bahasa yang ‘digunakan

¢

5[ 0] 00OV [ W~

Penempatan navigasi

,._
e

Kebebasan memilih meriu yang akan dipelajari

<

™

Aspek Materi

~

Z
o

.Indikator

Skor Penilaian

4

3

g/

u

1

SL

KL

TL

Kejelasan penggunaan petunjuk belajar

Kejelasan materi yang diberikan

T

Kesesuaian contoh dengan materi

Kemudahan dalam mengidentifikasi tarian

Kemudahan dalam menirukan gerakan

AR

TR R Fal bl Ll Faal

Kejelasaan petunjuk mengerjakan soal

Kualitas latihan soal

KKK

240



241
C. Aspek Pembelajaran
Skor Penilaian
No. Indikator 4 3 2 |1
i . SL | L |KL|TL

1. | Kemandirian belajar dengan video interaktif |V

2. | Keinginan untuk terus belajar dengan video interaktif 4 ]

3. | Materi yang dikuasai melalui video interaktif V4

Komentar dan Saran Umum

1

Ao

Apakah program media pembelajaran interaktif tari Bedana yang baru saja Anda pelajari
menarik? '

YA
b) TIDAK

2. Jika %inba nomor 1. YA, sebutkan bagian mana saja yang menurut Anda menarik!

o tarl (Yedana -

............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................

Apakah program media pembelajaran interaktif ini dapat membantu Anda belajar? Sebutkan
dalam hal apa saja program ini dapat membantu Anda belajar!

d, Yarena kita gkan lebih mudah memaifaml pem e/ ‘arayg,

........................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................

Pada bagian mana saja Anda mengalami kesulitan dengan program media pembelajaran interaktif
ini? '

...............................................................................................................................................

............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................

D R D I T Y
88000000000 0eetserseatetteeaosqeiossonenetososeaeieasteansstassdecusedareseeaseesasesstasosoasesesseastesesosetintestseasnaesenessastanessndontsassadesanesassd
............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................
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Kesimpulan
Anda boleh memilih lebih dari satu jawaban. Program media pembelajaran interaktif ini secara
umum : ‘ '

| /Z/Menarik (menumbuhkan motivasi bzlajar)

Membosankan ‘

Tidak bisa dipahami

Terlalu mudah

Terlalu sulit

Sangat layak

Layak

Kurang layak

Tidak layak

O o o o o ag o g



(Siswa)

Nama : flm R.0sikagari
Kelas SNV A

Lembar Evaluasi Program Media Pembelajaran Interaktlf
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Petunjuk pengisian :

Berilah tanda centang (V) pada salah satu kolom Jawaban sesuai pendapat Anda!

~ Atas bantuan dan kerjasamanya diycapkan terima kasih.

Keterangan skala

: Sangat Layak (SL)
: Layak (L)

: Kurang Layak (KL)
: Tidak Layak (TL)

— N W

A. Aspek-Kebenaran Konsep

No. | . Indikator

.. Skor Penilaian

3

2

1

L

KL

TL

Ketepatan gambar dengan materi

Kemenarikan animasi yang digunakan

Kejelasan video dalam materi

Ketepatan pemilihan layout

Daya dukung musik

Ketepatan pemilihan jenis huruf

Komposisi warna

Kemudahan memahami bahasa yang dlgunakan

Penempatan navigasi

S@mﬁ¢m#wwr

Kebebasan memilih menu yang akan quIaJ ari

N RIS B

B. Aspek Materi

Z
e

Indikafoc

. Skor Penilaian

3

2.

1

L

KL

TL

Kejelasan penggunaan petunjuk belajar

Kejelasan materi yang diberikan

4

SL
7V
v’

Kesesuaian contoh dengan materi

Kemudahan dalam mengidentifikasi tarian

Kemudahan dalam menirukan gerakan

Kejelasaan petunjuk mengetjakan soal

HANANNE

Kualitas latihan soa®

v

v

v
V-
Y’




C. Aspek Pembelajarah

Skor Penilaian
No. : Indikator 1 4 3 2 1
i SL| L |KL|TL
1. | Kemandirian belajar dengan video interaktif v
2. | Keinginan untuk terus belajar dengan video interaktif v
3. | Materi yang dikuasai melalui vid€o interaktif

Komentar dan Saran Umum

1. Apakah program media pembelajaran interaktif tari Bedana yang baru saja Anda pelajari
menarik? '

A YA

b) TIDAK

............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................

Yaropek memaborm . femveadaron dan mmudal, e
5. Pada bagian mana saja Anda mengalami kesulitan dengan program media pembelajaran interaktif
ini? ' '

. enaeferosan petundus oya e

I R LR LR T R T R R R D R R R R R Y R P TR TR PII
............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................
P P T T R R R P R P LT TR L O A
.............................................................................................................................................................

DR L R L T R D D R R
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Kesimpulan
Anda boleh memilih lebih dari satu jawaban. Program media pembelajaran interaktif ini secara
umuim; : | ' '
o Menarik (menumbuhkan motivasi belajar)
0 Membosankan |
Tidak bisa dipahami

Terlaln mudah

D O 0

Terialu sulit

0O

Sangat iayai

o Layak

0O

Kurang layak
o Tidak layak

...............................
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Lembar Evaluasi Program Media Pembeléjaran Interaktif

(Siswa)
Nama : AN Setaant
Kelas VLA
Petunjuk pengisian »

Berilah tanda centang () pada salah satu'koiom jawdoan sesuat pendapat Anda!
Atas bantuan dan kerjasamanya diycapkan terima kasih.

Keterangan skala

4 : Sangat Layalk (SL)
3:Layak (L)

2 : Kurang Layak (KL)
1: Tidak Layak (TL)

A. Aspek Kebenarau Konsep

Skor Penilaian
Ne. , Indikatnc ' , 4 131211
: ' SL| L [KL|TL
1. | Ketepatan gambar dengan materi s
2. | Kemenarikan animasi yang digumaguan v
3. | Kejelasan video dalam materi Vs
" 4. | Ketepatan pemilihan layout v
5. | Daya dukung musik vV
6. | Ketepatan pemilihan jenis huruf v
7. | Komposisi wamna v’
8. | Kémudahan memahami bahasa yang digunakan v
9, | Perlempatan navigasi v’
10. | Kebebasan memilih menu yang ez Spdeira Y
B. Aspek Materi &
e Skor Penilaian
No. Indikator ' ' 4 13211
_ : SL| L |KL|TL
1. | Kejelasan penggunaan petunjuk belajar v
2. | Kejelasan materi yang diberikan - v
3. | Kesesuaian contoh dengan materi : v
4, | Kemudahan dalam mengidentifikasi tarian v
5. | Kemudahan dalam menirukan gerakan Vi
6. | Kejelasaan petunjuk mengerjakan soal : v
7. | Kualitas latihan soal e v
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C. Aspek Pembelajaran

Skor Penilaian
No. Indikator 4 3 2 1
- _|SL| L [KL]|TL
1. | Kemandirian belajar dengan video interaktif N
2. | Keinginan untuk terus belajar dengan video interaktif ~’
3. | Materi yang dikuasai melalui video interaktif v

Komentar dan Saran Umum .
1. Apakah program media pembelajaran interaktif tari Bedana yang baru saja Anda pelajari
menarik?
@) YA
- by TIDAK

2. Jikajawaban nomor 1. YA, sebutkan bagian mana saja yang menurut Anda menarik!

............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................

4. Apakah program media pembelajaran interaktif ini dapat membantu Anda belajar? Sebutkan

; dalam hal apa saja program ini dapat membantu Anda belajar!
C Yo Yeea membuak NS RANAYY e e s e e

............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................

5. Pada bagian mana saja Anda mengalami kesulitan dengan program media pembelajaran interaktif
ini? '

...........................................................................................................................................................
0o 0 e eraianesatasoeeoaadetueesstetosensteatocnosstion diooastessssetionressioaseoeasadeseceossnsstsroassotdseatossstsriantocnsesuaasestatsoasasastassssncascnss

............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................

D T R R T R R B Y



Kesimpulan

Anda boleh memilih lebih dari satu jawaban. Program media pembelajaran interaktif ini secara”

umum : _
o Menarik (menumbuhkarn motivasi belajar)
o Membosankan
"o Tidak bisa dipahami
o Terlale mudah
o Terlalu sulit
0 Sangat layak
& Layak
o Kurang layak
o Tidak layak



)
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(Siswa)
Nama s Anfealnenn Clawtet. \W
Kelas AV #
Petunjuk pengisian :

Berilah tanda centang (\f) pada salah satu'koicm jawdpan sesudl pendapa‘t Anda!
Atas bantuan dan kerjasamanya diycapkan terima kasih.

”I-(eterangan skala
4 : Sangat Layak (SL)

3 : Layak (L)
2 : Kurang Layak (KL)
1 : Tidak Layak (TL)

A. Aspek Kebenaran Konsep

Skor Penilaian
No. - Indikatar 4 3 2 | 1
' SL{ L | KL |TL
1. | Ketepatan gambar dengan materi . v
2. | Kemenarikan animasi yang diguradenn v
1 3. | Kejelasan video dalam materi

4. | Ketepatan pemilihan layout vV

5. | Daya dukung musik v

6. | Ketepatan pemilikan jenis huruf v

7. | Komposisi warna v

8. | Kemudahan memahami bahasa yang digunakan ; v

‘9. | Penempatan navigasi ! 4

10. | Kebebasan memilit menu yeang gk Sqrleipa TV

B. Aspek Materi
' Skor Penilaian
No. ’ ' Indikater B 4 3 Z 1
_ : SL|{ L |KL|TL

1. | Kejelasan penggunaan petunjuk belajar v

2. | Kejelasan materi yang diberikan v

3. | Kesesuaian contoh dengan matert v

4, | Kemudahan dalam mengidentifikasi tarian v :

5. | Kemudahan dalam menirukan gerakan V|

6. | Kejelasaan petunjuk mengerjakan soal : v

7. 1 Kualitas latihan soal | v
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" Aspek Pembelajaran

Skor Penilaian
No. _ . Indikator 4 3 2 1

SL KL | TL

L
Kemandirian belajar dengan video interaktif ‘ v
Keinginan untuk terus belajar dengan video interaktif 4
Materi yang dikuasai melalui video interaktif 74

had b ban

Komentar dan Saran Umum
1. Apakah program media pemtelajaran interaktif tari Bedana yang baru saja Anda pelajari
menarik?
() YA
b) TIDAK

2. Jikajawaban nomot 1. YA, sebutkan bagian mana saja yang menurut Anda menarik!
Y 8 S XA 2 4 s Yo YR S

......................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................

Cljawaban nomoir 1. TIDAK, sebutkan penyebabnya!

Jik
Tidak. o yg. Sslit -

tka
)
’ ----------------------------------------------------------------------------------------------------------------

............................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................

4. Apakah program media pembelajaran interaktif ini dapat membantu Anda belajar? Sebutkan
" dalam hal apa szja program ini dapat membantu Anda belajar!

TDapdd. membaniy. dalom. hal...pembeky ra

............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................

5. Pada bagian mana saja Anda mengalami kesuiitan dengan program media pembelajaran interaktif
ni? : ' ' ' '

...................................................................
............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................

6. A§)a saran dan kritik Anda untuk program media pembelajaran interaktif ini?

Seba thnyva.. frogram.media. pemiRlaeiran. int ¢ ferucben beothbh - .
Sekdah. yang: Er’nem):ufw Ahﬁm Y ’

...............................................................................................................................

............................................................................................................................................................

...........................................................................................................................................................
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-

Kesimpulan
Anda boleh memilih lebih dari satu jawaban. Program media pembelajaran interaktif ini secara
umum : _ i
¥ Menarik {menumbuhkan motivasi belajar)
o Membosankan
o Tidak bisa dipahami
G Terlalu mudah
o Terlalu sulit
&,{ Sangat lavak
o Layak
o Kurang layak

o Tidak layak

f



Lembar Evaluasi Program Media Pembelajaran Interaktif

)

(Siswa)
Nama - Lil's Dagltna.
Kelas - VA
Petunjuk pengisian :

Berilah tanda centang (V) pada salah satu kolom jawaban sesuai pendapat Anda!
Atas bantuan dan kerjasamanya diycapkan terima kasih.

Keterangan skala - :

4 : Sangat Layak (SL)
3 : Layak (L)
2 : Kurang Layak (KL)
1 : Tidak Layak (TL)
A. Aspek Kebenaran Konsep '
' Skor Penilaian
No. Indikator o j 4 131211
- SL | L |KL|TL
1. | Keiepatan gambar dengan materi v
2. | Kemenarikan animasi yang digunakan Y
3. | Kejelasan video dalam materi v
4. | Ketepatan pemilihan layout v
5. | Daya'dukung musik N
| 6. | Ketepatan pemilihan jenis huruf v
7. | Komposisi warna . ~
8. | Kemudahan memahami bahasa yang digunakan v
9. | Penempatan navigasi L
10. | Kebebasan memilih menu yang akan dipelajari ~
B. Aspek Materi
Skor Penilaian
No. indikator : 4 |3 (121
, . ' SL| L |KL|TL
| 1. | Kejelasan penggunaan petunjuk belajar : B
2. | Kejelasan materi yang diberikan Nl
3. | Kesesuaian contoh dengan materi ' ' ‘ N4
4. | Kemudahan dalam mengidentifikasi tarian - |
S. | Kemudahan dalam menirukan gerakan v
6. | Kejelasaan petunjuk mengerjakan soal v
7. | Kualitas latihan soal : v

252



C. Aspek Pembelajaran
Skor Penilaian
No. " Indikator ' 4 |3 121
| SL | L |KL|TL
1. | Kemandirian belajar dengan video interaktif v
2. | Keinginan untuk terus belajar dengan video interaktif | v
3. | Materi yang dikvasai melalui video interaktif v

Komentar dap Saran Umum

1.

Apakah program media pembelajaran interaktif tari Bedana yang baru saja Anda pelajari
menarik?

@ YA

2.

b) TIDAK

Jika jawaban nomor 1. YA, sebutkan bagian mana saja yang menurut Anda menarik!
-Barwbar / foto

............................................................................................................................................................
i
............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................

Apakah program media pembelajaran interaktif ini dapat membantu Anda belajar? Sebutkan

dalam hal apa saja program ini dapat membantu Anda bela]ar' ;
o, QRrakarnya ‘{ cava m@mgnga%,ng:e

.......................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................

1o aseusecaaaussorecocsceannss e easensacaratcannasooaas anoasseoetosTarretes s ettt esstera0ateat aaIteesTtareteeritateteetteatstasesssassecssrstotcnantsses

. Pada bagian mana saja Anda mengalami kesuiitan dengan program media pembelajaran interaktif

ni?
€ Lyalag 3 ?@ﬂ(oéo(r\anf]j

............................................................................................................................................................

000 a0 8090 008 eataaiac s iaanaaefteaneaaatestansestsesesstiasttiatttteitatettetesstsentntetststsssetotensestssinatisest o tocseasses otobosessattereascindstessscoacansoe

............................................................................................................................................................
46000000 0neatosrateaasnetotescgttoostacstsareesseaatioesesasacasoastiasntasssososioenesontatontaestosenasoneriastotasacstosssdnsesadssstncssieeranctoncsnndatn
............................................................................................................................................................

N e @ 8880 e ouoasstoenasesoeaetastssoesseioaeteedonessinseeoey s eaotaonesestonaneearetssatseasaitossostsossannestsssssoaretsndesacaeeststsoseorsstorronanaantss
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Kesimpulan '
Anda boleh memilih lebih dari satu jawaban. Program media pembelajaran interaktif ini secara
umum : _ _ '
Wenarik (menumbuhkan motivasi belajar)

0 Membosankan

o Tidak bisa dipahami
o Terlalu mudah

o Terlalu sulit

@’ Sangat layak

o Layak

. o Kurang 1ayak
o Tidak layak



Lembar Evaluasi Program Media Pembel:ijaran Interaktif
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(Siswa)
Nama : Rieet Sudando
Kelas DAl
Petunjuk pengisian :

Berilah tanda centang (V) pada salah satu'kciom Jawdoan sesudi pendapat Anda!
Atas pantuan dan kerjasamanya diycapkan terima kasih.

Keterangan skala

4 : Sangat Layak (SL)
3 : Layak (L)

2 : Kurang Layak (KL)
1 «Tidak Layak (TL)

A. Aspek Kebenaran Konsep

Skor Fenilaian

No. [ndikatar : 4 2 |1

SL KL | TL

Ketepatan gambar dengan materi

Kemenarikan animasi yang digunakan

Kejelasan video dalam materi ' vV

Ketepatan pemilihan layout

Daya dukung musik

Ketepatan pemilihan jenis huruf

T

Komposisi warna

Kemudahan memahami bahasa yang digunakan

IS S\ SRS i

Penempatan navigasi ‘

Siolesi ol aiuiraf=

Kebebasan memilih menu yang dkem dgpeleira’ v

"

Aspek Materi

Skor Penilaian

2z
b

Indikator N 4 2 1

SL KL | TL

Kejelasan penggunaan petunjuk belajar |

Kejelasan materi yang diberikan

Kesesuaian contoh dengan materi Vv

Kemudahan dalam mengidentifikasi tarian

Kemudahan dalam menirukan gerakan

el |<lele]w

Kejelasaan petunjuk mengeqakan soal

Kualitas latihan soal _ : V

P ESA Rl Pt Bl § b
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- C. Aspek Pembelajaran

: Skor Penilaian
No. Indikator : 4 3 2 1
: SL| L {KL|TL

1. | Kemandirian belajar dengan video interaktif ,
2. | Keinginan untuk terus belajar dengan video interaktif v
3. | Materi yang dikuasai melalui video interaktif v/

Koementar dan Saran Umum
1. Apakah program media pembelajaran interaktif tari Bedana yang baru saja Anda pelajari
menarik?

oE
) TIDAK

2. Jikajawaban nomor 1. YA, sebutkan bagian mana saja yang menurut Anda menarik!

............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................

3. Jikajawaban nomor 1. TIDAK, sébutkan penyebabnya! ,
....... FE R gk 120D o Semua. fork & n. Sangat. hngeac. ...

............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................

D R L R R R R R R R LR R R R R R R R L R R R R PR R R R TR T

4. Apakah program media pembelajaran interaktif ini dapat membantu Anda belajar? Sebatkan
dalam hal apa saja program ini dapat membantu Anda belajar!

Oopt... navbonh dalam. Dol fembelajaem e S |




Kesimpulan . _
Anda boleh memilih lebih dari satu jawaban. Program media pembelajaran interaktif ini secara
umum : '
¥/ Menarik (menumbuhkan motivasi belajar)

. 0 Membosankan
o Tidak bisa dipahami
‘0 Terlalu mudah
a _Térlalu sulit
</ Sangat layak
o Layak
o Kurang layak
| o Tidak layak

P

heteetraeetaeerertaseanrarans Terima Kasihi........ccoeveevevneiennnnn..



Lembar Evaluasi Program Media Pembelajaran Interaktif

(Siswa)

Nama :Awougo\r\ Umd}a A
Kelas VL

Petunjuk pengisian :

Berilah tanda centang (%) pada salah satu kolom Jawaban sesuai pendapat Anda!

Atas bantuan dan kerjasamanya diycapkan terima kasih.

Keterangan skala

- N W N

: Sangat Layak {SL)
: Layak (L)

: Kurang Layak (KL)
: Tidak Layak (TL)

A. Aspek Kebenaran Konsep

No.

Indikator

Skor Penilaian

Kualitas latthan soal

4 1.3 1211
SL | L {KL|TL
1. | Ketepatan gambar dengan materi v
2. | Kemenarikan animasi yang digunakan Vi
3. | Kejelasan video dalam materi Y4
4. | Ketepatan pemilihan layout v
5. | Daya dukung musik |V
6. | Ketepatan pemilihan jenis huruf v
7. | Komposisi warna v
8. | Kemudahan memahami bahasa yang dlgunakan 4
| 9. |/Penempatan navigasi v
10. | Kebebasan memilih menu yang akan dlpelajan v
- B. Aspek Materi
Skor Penilaian 1
No. Indikator 4 | 312 |1
- SL | L |KL|TL
1. | Kejelasan penggunaan petunjuk belajar 1%
2. | Kejelasan materi yang diberikan Vv
3. | Kesesuaian contoh dengan materi V]
4. | Kemudahan dalam mengidentifikasi tarian | V. ,
5. | Kemudahan dalam menirukan gerakan %
6. | Kejelasaan petunjuk mengerjakan soal v
7. v

258
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.. C. Aspek Pembelajaran

) Skor Penilaian
No. : Indikator 4 3 2 1
] - SL! L |KL|{TL
1. | Kemandirian belajar dengan video interaktif v
| 2. | Keinginan untuk terus belajar dengan video interaktif Vv’ N
| 3. | Materi yang dikuasai melalui video interaktif ' : 5 v ]

Komentar dan Saran Umum
1. Apakah program media pembelajaran interaktif tari Bedana yang baru saja Anda pelajari

menarik?

(@) YA -

b) TIDAK

2. lika jawaban nomor 1. YA, sebutkan bagian mana saja yang menurut Anda menarik!
Pogion... SRS, A0..... ABIAN..GANGEL e

............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................

...........................................................................................................................................................

4. Apakah program media pembelajaran interaktif ini dapat membantu Anda belajar? Sebutkan
dalam hal apa saja program ini dapat,,membantu Anda belajar!
e eRpt meenddnéan.... Makert... LAOkUK.. MBS Jakan... 21aluasT

L T D R L R R R R N R L L R L LR R LR R R T PPy

............................................................................................................................................................

5. Padabagian mana saja Anda mengalemi kesulitan dengan program media pembelajaran interaktif

Cing?

............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................

........................................................................
............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................



Kesimpulan
Anda boieh memilih lebih dari satu jawaban. Program media pembelajaran interaktif ini secara
umum : '

& Menarik (menumbuhkan motivasi belajar)

o Membosankan
o Tidak bisa dipahami
o Terialu mudah
o Terlalu sulit
& Sangat layak
o Layak
o Kurang layak
o Tidak layak



Nama
Kelas

Lembar Evaluasi Program Media Pembelajaran Interaktif

(Siswa)

c Melen Va \@um(agm
v A -

Petunjuk pengisian :
Berilah tanda centang (\) pada salah satu kolom Jawaban sesuai pendapat Andal

Atas bantuan dan kerjasamanya diycapkan terima kasih.

Keterangan skala

s

—_ N W

: Sangat Layak (SL)
: Layak (L)

: Kurang Layak (KL)
: Tidak Layak (TL)

A. Aspck Kebenaran Konsep

No.

Indikator

Skor Penilaian

2

1

3
L | KL

TL

Ketepatan gambar dengan materi

' Kemenarikan animasi yang digunakan

Kejelasan video dalam materi

Ketepatan pemilihan layout

Daya dukung musik

<l oK

Ketepatan pemilihan jenis huruf

Komposisi warna

Kemudahan memahami bahasa yang digunakan

NN NEL

Penempatan navigasi

Slole|x|a v LN =

Kebebasan memilih menu yang akan dipelajari

Q<

=

Aspek Materi

Z
e

Indikator

_ Skor Penilaian

3 2

1

L | KL

TL

Kejelasan penggunaan petunjuk belajai

Kejelasan materi yang diberikan

Kesesuaian contoh dengan materi

Y

Kemudahan dalam mengidentifikasi tarian

<A< [KIEH

Kemudahan dalam menirukan gerakan

Kejelasaan petunjuk mengerjakan soal

NAN

.\‘9\9‘:‘;]1""!\’;"‘.

Kualitas latihan soal

261
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C. Aspek Pembelajaran

| ) Skor Penilaian
No. Indikator 4 3 2 1
o SL| L |KL|TL
1. | Kemandirian belajar dengan. video interaktif 4
2. | Keinginan untuk terus belajar dengan video interaktif v
3. | Materi yang dikuasai melalui video interaktif " v

Komentar dan Saran’Umum

1. Apakah program medld pembelajaran interaktif tari Bedana yang baru saja Anda pelaj ari -
menarik?

@ YA ' 3

b) TIDAK

2. Jikaj jawaban nomor 1. YA, sebutkan bagian mana saja yang menurut Anda menarik!
Bag»a......anlug.s.!....dan....gs ...........................................................................................................

, lam hal apas ﬁ gram ini dap membantu Anda belajar!
b ,memud%..j?.é?.n ..... memaham.ma: ....r.a......un.tu.k....mgtgerjélrém Qvaluw

..........................................

............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................

..................................................................................................................................................
...........................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................

6. Apa sar t1k Anda untuk program media pembelajaran interaktif ini?
&.152...@ .................. .rglreng‘.......c\%n....mmsadahkan....dé...m....pzngaye.n ..... wabers. ...

..............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................
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Kesimpulan
Anda boleh memilih lebih dari satu jawaban. Program media pembelajaran interaktif ini secara
umun : ' '
Q/ Menarik (menumbuhkan mo:ivasi bélajar)
o Membosankan /
o Tidak bisa dipahami
g Terlalu mudah
o Terlalu sulit
d Sangat layak
J Layak
o Kurang layak
o Tidak layak
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Lembar Evaluasi Prdgfam Media Pembelajaran Interaktif
(Siswa)

Nama ﬁrm\tq M,((‘da;qanbl
Kelas WA

Petunjuk pengisian :

Rerilah tanda centang (\) pada salah satu kolom jawaban sesuai pendapat Anda!
Atas bantuan dan kerjasamanya dlycapka.n terima kasih.

Keterangan skala

: Sangat Layak (SL)
: Layak (L)

: Kurang Layak (KL)
: Tidak Layak (TL)

—_— N) L2

A. Aspek Kebenaran Konsep

Skor Penilaian
2 11
KL | TL

No. Indikator 4
SL.
Ketepatan gambar dengan materi v
Kemenarikan animasi yang digunakan
Kejelasan video dalam materi

Ketepatan pemilihan layout

Daya dukung musik

Ketepatan pemilihan jenis huruf

Komposisi warna

Kemudahan memahami bahasa yang digunakan
Penempatan navigasi )
Kebebasan memilih menu yang akan d1pe1aJar1 v

Q<<<(<§§ s

S\OOO\I.G\T:J-Pwvr

B. Aspek Materi

‘ Skor Penilaian -
No. ' Indikator . 4 1312 1]1
| ‘ : SL | L |KL|TL

Kejelasan penggunaan petunjuk belajar Vi
Kejelasan materi yang diberikan v
Kesesuaian contoh dengan materi . , v
v

|4

Kemudahan dalam mengidentifikasi tarian
Kemudahan dalam menirukan gerakan

Kejelasaan petunjuk mengerjakan soal _ v
Kualitas latihan soal

<

.\II.O\V‘.-P.W!\)!"
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C. Aspek Pembelajaran

) Skor Penilaian
No. Indikator 4 3 2 1
' ) ] SL|{ L [KL|TL
1. | Kemandirian belajar dengan video interaktif Vv
2. | Keinginan untuk terus belajar dengan video interaktif v~
3. | Materi yang dikuasai melalui video interaktif '

- Komentar dan Saran Umumn
1. Apakah program media pembelajaran interaktif tari Bedana yang baru saja Anda pelajazi
menarik?

@) YA

b) TIDAK

............................................................................................................................................
...........................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................

4. Apakah program media pembelajaran interaktif ini dapat membantu Anda belajar? Sebutkan
dalam hal apa saja program ini dapai membantu Anda bzlajar!
3apat. Membanty, dalam na) NI laran 2&\4

..................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................

5. Pada bagian mana saja Anda mengalami kesulitan dengan program media pembelajaran interaktif
ini? - ' -
0405008 (en9erjauan. . a0QN... e

............................................................................................................................................................

6. Apa saran dan kritik Anda untuk program media pembelajaran interaktif ini?

e |obih. 0T5I0NgUat kon | keMenartkan - gamian

. R S - A R R T Z  R N R R R T R R R L R R R R D R R R Y PR RPN
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Kesimpulan
Anda boleh memilih lebih dari satu jawaban. Program media pembelajaran interaktif ini secara
umum : '
& Menarik (menumbuhkan motivasi belajar)
Membosankan
Tidak bisa dipahami
Terlalu mudah
Terlalu sulit
Sangat layak
Layak
Kurang layak
Tidak layak

O o o o o o .0 g



TR

Lembar Evaluasi Program Media Pembelajaran Interaktif
' -(Siswa)

Nama :Qg_h}zbg @.g)o\;p S}

Kelas \MLC

Petunjuk pengisian :
Berilah tanda centang (V) pada salah satu kolom jawaban sesuai pendapat Anda!
Atas bantuan dan kerjasamanya diycapkan terima kasih. ‘

Keterangan skala

4 : Sangat Layak (SL)

3 : Layak (L)

2 : Kurang Layak (KL)

1 : Tidak Layak (TL)

A. Aspek Kebenaran Konsep
5 Skor Penilaian
No. Indikator 3 2 |1
L |KL|TL

1. | Ketepatan gambar dengan materi

2. | Kemenarikan animasi yang digunakan

3. | Kejelasan video dalam materi

4. | Ketepatan pemilihan layout

L—S' Daya dulkcung musik

Ketepatan pemilihan jenis huruf

7. | Komposisi warna J

2. | Kemudahan memahami bahasa yang digunakan

9. | Penempatan navigasi ’ ' [V
' \

AN el ardZe

10. | Kebebasan memilih menu yar‘lg akan dipelajari

" B. Aspek Materi

_ Skor Penilaian
3 2 1

L | KL|TL

Z
@

Indikator

Kejelasan penggunaan petunjuk belajar
Kejelasan materi yang diberikan
Kesesuaian contoh dengan materi
Kemudahan dalam mengidentifikasi tarian
Kemudahan dalam menirukan gerakan
Kejclasaan petunjuk mengerjakan soal
Kua'itas latihan soal

>

N LN e
4] K lekldals




C. Aspek Pembelajaran

_ . Skor Penilaian
No. Indikator . 4 1312 1
o SL | L |KL|TL
1. { Kemandirian belajar dengan video interaktif N
2. | Keinginan untuk terus belajar dengan video interaktif \J
3. { Materi yang dikuasai melalui video interaktif ' N

Komentar dan Saran Umum ‘
1. Apakab program media pembelajaran interaktif tari Bedana yang baru saia Anda pelajari
menarik?
W YA
b) TIDAK

2. Jika jawaban nomor 1. YA, sebutkan bagian mana saja yang menurut Anda menarik!
000l eNAUn S AN L IS et s
2 l@NIQAOMRLY oo e e

............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................

4. Apakah program media pembelajaran interaktif ini dapat membantu Anda belajar? Sebutkan
dalam hal apa saia program ini dapat membantu Anda belajar!

............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................

D T P R R R R L L LR TR R R D R R D D L R L L L L L P LR L PR Y PR PP P PR

P L R LR R R R R R R R R R R Y TR R PR L PRy N
............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................

6. Apa saran dan kritik Anda untuk proigram media pembelajaran interaktif ini?

Proglemmd g Smgal. Muchh. don Gangal. 08aik...

88600 aeer e aieaasrerasacasaetn reeaases st dtetateeetioheatttastoreetieeaessiesesessoeseineotseveetoasacsitcansocstsasosviatarssenstsntactasassadatasacnsnneons

......................................

............................................................................................................................................................

888 e8 8 aie et taorerseaonoaeotosaeoetenetsosieesoneesvisveeteroseesaaasesidtoiaasieenstseeatarenetsatoentoesesoensirioatitoassarettvetosrsttsosnorssancanaross



Kesimpulan

Anda boleh memilih lebih dari satu jawaban. Program media perhbelajaran interaktif ini secara
urﬁum : .

- \:{Menarik (mernumbuhkan motivasi belajar) ’

2 Membosankan

Tidak bisa dipahami

Terlalu mudal:

Terlalu sulit

Sangat layak

Layak

Kurang iayak

Tidak layak

O 0o oo o o0 D

i



Nama
Kelas

Lembar Evaluasi Program Media Pembelajaran Interaktif

(Siswa)‘

. Bitnaiar
; zZ

2L

Petunjuk pengisian : ‘
Berilah tanda centang (V) pada salah satu kolom jawaban sesuai pendapat Anda!

Atas bantuan dan kerjasamanya diycapkan terima kasih.

K eterangan skala

4 : Sangat Layak (SL)
3 : Layak (L)
2 : Kurang Layak (KL)
1 : Tidak Layak (TL)
A. Aspek Kebenaran Konsep
Skor Penilaian
No. Indikator 4 3 211
. SL| L. | KL |TL
1. | Ketepatan gambar dengan materi V4
2. | Kemenarikan animasi yang digunakarn {/ '
3. | Kejelasan video dalam materi. 1/
4. | Ketepatan pemilihan layout )
5. | Daya dukung musik s
6. | Ketepatan pemiliban jenis huruf [/
7. | Komposisi warmna 11/
8. | Kemudahan memahami bahasa yang digunakan /1 ;
/1 9. | Penempatan navigasi / :
10. | Kebebasan memilih menu yang akan dipelajari
- B. Aspek Materi
Skor Penilaian
No. Indikator 4 3 2 1
| SL,| L |KL|TL|
1. | Kejelasan penggunaan petunjuk belajar i/ |
2. | Kejelasan materi yang diberikan v
3. | Kesesuaian contch dengan materi i/
4. | Kemudahan dalam mengidentifikasi tarian V.
5. | Kemudahan dalam menirukan gerakan 1/
6. | Kejelasaan petunjuk mengerjakan soal /
7. | Kualiitas latihan soal I/

270
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C. Aspek Pembelajaran

. ) Skor Penilaian
No. : Indikator _ 4 131211
| ; SL| L |KL|TL
1. | Kemandirian belajar dengan video interaktif L/
2. | Keinginan untuk terus belajar dengan video interaktif 1V
3. | Materi yang dikuasai melalui video interaktif i/

Komentar dan Saran Umum :
1. Apakah program media pembelajaran interaktif tari Bedana yang baru saja Anda pelajari
menarik?
Y va
- b) TIDAK

2. Jika Jawaban nomor 1. YA, sebatkan bagian mana saja yang menurut Anda menarik!

-9cw E{g e, qﬂ Medla... tal byl

~5C’<7 ................. O./. ..... k (..CfQ ......................................................................................................
............ PRISOONEKI. oo

.............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................

4. Apakah program media pembelajaran interaktif ini dapat meinbantu Anda belajar? Sebutkan
dalam hal apa saja program ini dapat membantu Anaa belajar!

............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................

...................................................................................................
..............................................................................
............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................



Kesimpulan '
Anda boleh memilih lebih dari satu jawaban. Program media pembelajaran interaktif ini secara
umum : ‘

-\z/Menarik (menumbuhkar. motivasi belajar)
0 Membosankan
o Tidak bisa dipahami
a Terlalu raudah
g Terlalu sulit
o Sangat layak
o Layak
| o Kurang layak

o Tidak layak



Nama
Kelas

Lembar Evaluasi Program Media Pembelajaran Interaktif

(Siswa)

Sl

Petunjuk pengisian : _ :
Berilah tanda centang (\) pada salah satu kolom jawaban sesuai pendapat Anda!
Atas bantuan dan kerjasamanya diycapkan terima kasih.

Keterangan skala

: Sangat Layak (SL)
: Layak (L)

: Kurang Layak (KL)
: Tidak Layak (TL)

4
3
2
1

A

. Aspek Kebenaran Konsep

No.

Indikator

Skor Penilaian g

=

3 2

1

L {KL

TL

Ketepatan gambar dengan miateri

Kemenarikan animasi yang digunakan

Kejelasan video dalam materi

Ketepatan pemilihan layout

Daya dukung musik

Ketepatan pemilihan jenis huruf

o I

Komposisi warna

Kemudahan memahami bahasa yang digunakan

CIEISIEN I EN PRSI

Penempatan navigasi

.,_.
e

Kebebasan memilih menu yang akan dipellajari

e |2k <]

. Aspek Materi

Indikator

| _Skor Penilaian

4 31 2

1

S L | KL

TL

Kejelasan penggunaan petunj;k belajar

Kejelasan materi yang diberikan

Kesesuaian contoh dengan materi

Kemudahan dalam mengideutifikasi tarian

N
vV

Kemudahan dalam menirukan gerakan

NN R[N

Kejelasaan petunjuk mengerjakan soal

L
\J

N
V
\/ .

Kualitas latihan soal

273



C. Aspek Pembelajaran

274

Skor Penilaian
No. Indikator 4.1 3 2 1
SL| L |KL|TL
1. | Kemandirian belajar dengan video interaktif W
. | Keinginan untuk terus belajar dengan video interaktif - v
3. | Materi yang dikuasai melalui video interaktif Vv

Komentar dan Saran Umum :
i. Apakah program media pembelajaran interaktif tari Bedana yang baru saja Anda pclajari

menarik?
W YA

b) TIDAK

2. Jika jawaban nomor 1. YA, sebutkan bagian mana saja yang menurut Anda menarik!

n.Saa. melhok.. C0RRAL BZSRUE et
~.pewnainan...oood....dafet......dguekan. MUk Delaoe

e i et e s tesem e oo et Nt ee R a Ao E e v le eIt oAt el e ase e letataosens e seetTanetoteTiaeestteacasrtate oA o tecselestassitanertietoctorrnoranan

4. Apakah program media pembelajaran interaktif ini dapat membantu Anda belajar? Sebutkan

dalam hal apa saja program ini dapat membantu Anda belajar! ;
Qer--kaceoo....dapod.......mentmbulkan. ... Gamugar..... be(%a Corrrerre

............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................

DR D D R R R R R R R R R L R R R R T T TR S LR LR LD Py iy



Kesimpulan

Anda boleh memilih lebih dari satu jawaban. Program media pembelajaran interaktif ini secara

umuim :

W Menarik (menumbuhkan motivasi belajar) |

(]

3

o o o o a o

Membosankan
Tidak bisa dipahami
Terlalu mudah
Terlalu sulit

Sangat layak

Layak

Kurang layak

Tidak layak

..............................

..............................

275
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Lembar Evaluasi Program Media Pembelajaran Interaktif |
(Siswa)

Nama . Hests \u Avront
Kelas W C

Petunjuk pengisian : ,
Berilah tanda centang (\/)_ pada salah satu kolom jawaban sesuai pendapat Andal!

- Atas bantuan dan kerjasaumanya diycapkan terima kasih.

Keterangan skala
4 : Sangat Layak (SL)
3: Layak (L)

2 : Kurang Layak (KL)
1 : Tidak Layak (TL)

A. Aspek Kebenaran Konsep

Skor Penilaian

No. . Indikator 4 2.1 1

SL KL | TL

.\‘.O\.U‘:‘k‘:”}!\’.“

Ketepatan gambar dengan materi

Kemenarikan animasi yang digunakan

Kejelasan video dalam materi

Ketepatan pemilihan layout

Daya dukung musik -

Ketepatan pemilihan jenis huruf

Komposisi warna

Kemudahan miemahami bahasa yang digunakan v

Penempatan navigasi N

A4 K< SAK 4]

Kebebasan memilih menu yang akan dipelajari

=}

. Aspek Materi

Skor Penilaian

Z
i

Indikator 4 211
' SL KL | TL

Kejelasan penggunaan petunjuk belajar

Kejelasan materi yang diberikan

Kesesuaian contoh dengan materi

Vv
Kemudahan dalam mengidentifikasi tarian v |

Kemudahan dalam menirukan gerakan

Kejelasaan petunjuk mengerjakan soal

<N KK

Kualitas latihan soal

276
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C. Aspek Pembelajaran

Skor Penilaian
No. Indikator 4 3 2 1
0 SL [ L |KL|TL|
. | Kemandirian belajar dengan video interaktif v~
2. | Keinginan untuk terus belajar dengan video interaktif v’
3. | Materi yang dikuasai melalui video interaktif v

Komentar dan Saran Umum

1.

::L

Apakah program media pembelajaran interaktif tari Bedana yang baru saja Anda pélajari
menarik?
@ YA

v) TIDAK

Jika jawaban nomor 1. YA, sebutkan bagian mana saja yang menurut Anda menarik!

¥ Bac f@n...v.fql.em ...................................................................................................................

............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................

P R T L L L L L R P P L L LR L R I R Ty P R R B T LR P TR P P LT DL PR N

Apakah program media pembelajaran interaktif ini dapat membantu Anda belajar? Sebutkan
dalam hal apa saja program ini dapat mernbantu Anda belajar! ;
MO E MOACO e e :

............................................................................................................................................................

................................................................................................................................................
Haeseaeusin e ansioaarresaturasensstasadtoacceen sttt asistateasteaareetaceuessiarcateasaasaenteesoararerattlotireroeartasartroriattoeoatotattocatretdttattnry
............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................

Apa saran dan kl'ltlk da untuk proi7 am media pembelaJ aran interaktif ini?

Progmmm .......................... e cyarqn IOl £ e, Ini. e, ik .

et oo m s eiaacioeoottoieeaseacauetqedsettaseeaeesetsertootetesonctttsteasiaaneiaeseedastionnestsssteeaseentotintioncesdsdocsrnsatossvcsaontnalestsesisetscssnosconsy
............................................................................................................................................................

P D R R R R R R R L LR LR R R TN T T R
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Kesimpulan
Anda boleh memilih lebih dari satu jawaban. Program media pembelajaran interaktif ini secara
umum : _ |
!S/Menarik (menumbuhkan motivasi belajar)
0 - Membosankan
-0 Tidak bisa dipahami
O Terlalu mudah
a1 Terlalu sulit |
4 Sangat layax
a Layék
o Kurang layak
o Tidak layak



o

Lembar Evaluasi Progrém Media Pembelajaran Interaktif
(Siswa)

Namd Ik TRLDAHYON
Kelas \////

279

Petunjuk pengisian :

Berilah tanda centang (\) pada salah satu kolom jawaban sesuai pendapat Anda!
Atas bantuan dan kerjasamanya diycapkan terima kasih.

Keterangan skala  :
4 : Sangat Layak (SU)

- 3:Layak (L)

2 : Kurang Layak (KL)
1 : Tidak Layak (TL)

A. Aspek Kebenaran Konsep

| No. Indikator

Skor Penilaian

2 |1

= |

KL | TL

.Ketepatan gambar dengan materi

Kemenarikan animasi yang digunakan -

Kejelasan video dalam materi

¥

Ketepatan pemilihan layout

| Daya dukung musik

Ketepatan pemilihan jenis huruf

Komposisi warna

NEREES

Kemudahan memahami bahasa yang digunakan

Penempatan navigasi

R R e I R S e

<] KRR KK

Kebebasan memilih menu yang akan dlpelajan

=

Aspek Materi

Skor Penilaian

2
®

Indikator 3 2 |1

KL | TL

<IE*

Kejelasan penggunaan petunjuk belajar

Kejelasan materi yang diberikan

'Kemudahan dalam mengidentifikasi tarian

Kemudahan dalam menirukan gerakan

L

; v

Kesesuaian contoh dengan materi ' 1
N4

Kejelasaan petunjuk mengerjakan soal

] N IT ENISIINIFS

NEhGN

Kualitas latihan soal
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C. Aspek Pembelajaran _
_ Skor Penilaian
No. Indikator : 4 | 3 2 1
~ ' | SL | L [KL|TL
1. | Kemandirian belajar dengan video interaktif ' Vv
2. | Keinginan untuk terus belajar dengan video interaktif vV
3. | Materi yang dikuasai melalui video interaktif v

Komentar dan Saran Umum

1.

a

.

Apakah program media pembelajaran interaktif tari Bedana yang baru saja Anda pelajari
menarik?

@ YA

b) TIDAK )
J 1ka Jawa an nomor 1. YA, sebutkan bagian mapa saja, yang menurut Anda- menarlk‘

5%@ \ob qh 5005, 000, MR PRI e i,
................. S 0T N (e S SO
Jika jawaban nomor 1. TIDAK, sebutkan penyebabnya!

Apakzh program media pembelajaran interaktif ini dapat membantu Anda belajar? Sebutkan
dalant hal apa saja rogram ini dapat membantu Anda belajar!
‘&C\ahdxmbam\ ....................
Pada bagian mana saja Anda mengalami kesulitan dengan program media pembelajaran interaktif
ini? ’

Apa sgran dan krj 'k Anda ungl.ﬁ‘p o d1a pembelajaran interaktif ini?

S0 e Lapax. . Ppin. palk.. ¢ anm@ncm ..........................................................

;.- ........... \k.@.m... ngah ..... e

.............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................
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Kesimpulan
Anda boleh memilih lebih dari satu jawaban. Program media pembelajaran intéraktif ini secara
umum : .
& /Menarik (menumbubhkan motivasi belajar)
o Membosankan
o Tidak bisa dipahami
o Terlalu mudah
g Terlalu sulit
uq/ Sangat layak
o Layak
o Kurang layak
o Tidak layak

/ . .



? Lembar Evaluasi Program Media Pembelajaran Interaktif
) (Siswa)
Nzma CINDAH  kurnA ATMATIANTL
Kelas UL C

Petunjuk pengisian :
Berilah tanda centang (V) pada salak satu kolom jawaban sesuai pendapat Andal!
Atas bantuan dan kerjasamanya diycapkan terima kasih.

Keterangan skala

: Sangat Layak (SL)

: Layak (L)

: Kurang Layak (KL)
: Tidak Layak (TL)

)—-!NLJJ.-P*

A. Aspek Kebenaran Konsep

Skor Penilaian

No. Indikator _ 4

2

1

SL

KL

TL

Ketepatan gambar dengan materi ) N4

Kemenarikan animasi yang digunakan

Kejelasan video dalam materi

Ketepatan pemilihan layout

Daya dukung musik . ' A '

Ketepatan pemilihan jenis huruf

Komposisi warna

< | [

Kemudahan memahami bahasa yang digunakan

Penempatan navigasi M

SiolemlN{a|n|swir—

| v
Kebebasan memilih menu yang akan dipelajari v

=

. Aspek Materi

' Skor Penilaian

Z
e

Indikator ' 4

2

1

SL

KL

TL

Kejelasan penggunaan petunjuk belajar Vv

Kejelasan mater: yang diberikan

Kesesuaian contoh dengan materi

Kemudahan dalam mengidentifikasi tarian

V,
Kemudahan dalam menirukan gerakan Vv

Kejelasaan petunjuk mengeriakan soal

RENCRRSE

S A

Kualitas latihan soal v

282
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C. Aspek Pembelajaran

Skor Penilaian
No. . ' Indikator 4 3 2 1
) SL|{ L |KL|TL|
1. | Kemandirian belajar dengan video interaktif Vv
2. | Keinginan untuk terus belajar dengan video interaktif L < &£
3. | Materi yang dikuasai melalui video interaktif Vv

Komentar dan Sairan Umum - :

1. Apakah program media pembelajaran interaktif tari Bedana yang baru saja Anda pelajari
menarik?
@ YA
b) TIDAK

2. Jika jawaban pomor 1. YA, sebutkan bagian mana saja yang menurut Anda menarik!

DaaduungwusrkKemenmrrmnammasryangmgum?m

4, Apakah program media pembelajaran interaktif ini dapat membantu Anda belajar? Sebutkan
dalam hal apa saja program ini dapat membantu Anda belajar! ;

e oot gerakan. Aol BeAAOND e e
£ .Senjelacan. mated. yang_tedawmt 9add | pogam |

...........................................................................................................................................................

n

Pada bagian mnana saja Anda mengalami kesulitan dengan program media pembelajaran interaktif

-ini?

............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................

- 6. Apasaran dan kritik Anda untuk program media pembelajaran inte a.%if ini? . 3 lé |
Jalanioda dagat | Edh pdik lagi  dan €9 tenditk dntde

~

e T Y T

............................................................................................................................................................



Kesimpulan ,
Anda boleh memilih lebih dari satu jawaban. Program media pembelajaran interaktif ini secara
umum : . ‘

.E/ Menarik (menumbuhkan motivasi belajar)
o Membosankan
o Tidak bisa dipahami
o Tetlalu mudah
o Terlalu sulit
&/ Sangat layak
-a Layak
o Kurang layak
o Tidak layak

.............................. Terima Kasih........ccccoevenernnnnen.



Lembar Evaluasi Program Media Pembelajaran Interaktif

(Siswa)

Nama : N‘\Lr Tiddiang
Kelas - N Che

AN

Petunjuk pengisian : ‘
Berilah tanda centang (\} pada salah satu kolom jawaban sesuai pendapat Anda!
tas bantuan dan kerjasamanya diycapkan terima kasih.

Keterangan skala

: Sangat Layak {SL)
: Layak (L)

: Kurang Layak (KL)
: Tidak Layak (TL)

_ D LI

A. Aspek Kebenaran Konsep

* Skor Penilaian

5

1

No. Indikator | 4
' SL

KL

TL

Ketepatan gambar dengan materi

Kemenarikan animasi yang digunakan

Kejelasan video dalam materi

Ketepatan pemilihan layout

Daya dukung musik

Ketepatan pemilihan jenis huruf

Komposisi warna : . v

Kemudahan memahami bahasa yang dlgunakan

Penempatan navigasy

NI NN

Spmﬂﬂméwwr

Kebebasan memilih menu yang akan_dlpelaj ari v

- B. Aspek Materi

Skor Penilaian

Z
hd

Indikator ' 4

2

.

SL

KL

TL |

Kejelasai penggunaan petunjuk belajaf

Kejelasan materi yang diberikan

Kesesuaian contoh dengan materi

Kemudahan dalam mengidentifikasi tarian

Kemudahan dalam menirukan gerakan

Kejelasaan petunjuk mengerjakan soal v

SIENIENIRINI

Kualitas latihan soal

e[

285
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C. Aspek Pembelajaran

. Skor Penilaian
| No. Indikator 4 3 2 1
] ' SL | L [KL|TL
1. | Kemandirian belajar dengan video interaktif v
2. | Keinginan untuk terus belajar dengan video interaktif v
3. | Materi yang dikuasai melalui video interaktif . N4

Komentir dan Saran Umum
1. Apakah program media pembelajaran interaktif tari Bedana yang baru saja Anda pelajari

menanik?

@) YA

b) TIDAK

2. Jika jawaban nomor 1. YA, sebutkan bagian mana saja yang menurut Anda menarik! =~

A Kareoa Ko Vi Lebib. mudab... onempelafar) @i
Bedaon. . M. gaioar... game..yoima. . meatk  NUROT

............................................................................................................................................................

...........................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................

4. Apezkah program media pembelajaran interaktif ini dapat membantu Anda belajar? Sebutkan

dalam hal apa saja program ini dapat membante Anda belajart i
NA....6.a000%..... sty 20Y0....dolasa..0agm. £l ANA

...........................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................

5. Pada bagian mana saja Anda mengalami kesulitan dengan program media pembelaj aran interaktif
ini? '

...........................................................................................................................................................

6. Apa saran dan kritik Anda untuk program media pembelajaran interaktif ini? X
Program... fedia  Pembelajaran. .. nterakbip.  sudah .. baike ...

AeXapl. Uy, egekReT VoK. Slowa . yasss e banyeds.

............................................................................................................................................................

#0008 e s 1o ettt eotteiaeiasseeaetasitoraeeeess o ssaneeacarenieions sonsessnessssvevatsraesesteestetneressaorttoseast e ossesesetsrsestionatorcsosassscctosesants
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Kesimpulan
Anda boleh memilih lebih dari satu jawaban. Program media peﬁlbelaj aran interaktif ini secara
umum : ' |
o Menarik (menumbuhkan motivasi belajar) ’
o Membosankan
o Tidak bisa dipahami
o Terlalu mudah
o Terlalu sulit
o Sangat layak
o Layak
o Kurang layak

o Tidask iayak



=) -

Nama
Kelas

Lembar Evaluasi Program Media Pembelajaran Interaktif

(Siswa)

O g (S ANINESIH
- NiIrc

Petunjuk pengisian :

Berilah tanda centang (¥) pada salah satu kolom jawaban sesuai pendapat Anda! |
Atas bantuan dan kerjasamanya diycapkan terima kasih.

Keterangan skala

N W

[y

: Sangat Layal (SL)

: Layak (L)

: Kurang Layak (KL)
: Tidak Layak (TL)

A. Aspek Kebenaran Konsep

Indikator

Skor Penilaian

4

2

1

SL

KL

TL

Ketepatan gambar dengan materi

Kemenarikan animasi yang digunakan

Kejelasan video dalam materi

Ketepatan pemilihan layout

Daya dukung musik

Ketepatan pemilihan jenis huruf

< SRASE

Komposisi watna

Kemudahan memahami bahasa yang digunakan

Penempatan navigasi

— | ol =z
SlolelNanln|wn|=| 2

Kebebasan memilih menu yang akan dipelajari

ﬂ‘\

s

. Aspek Materi

Z
e

Indikator

Skor Penilaian

4

2.

1

| SI_J

KL

TL

Kejelasan penggunaan petunjuk belajar

Kejelasan materi yang diberikan

Kesesuaian contoh dengan materi

Kemudahan dalam mengidentifikasi tarian

Kemudahan dalam menirukan gerakan

Kejelasaan petunjuk mengerjakan soal

- ﬂ& <\<\‘\§&‘ w

NI BWIN =

Kualitas latihan soal

288
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C. Aspek Pembelajaran

Skor Penilaian
2 1
KI1.| TL

No. ] Indikator | 4
: SL

Kemandirian belajar dengan video interaktif
Keinginan untuk terus belajar dengan video interaktif
Materi yang dikuasai melalui video interaktif

ool
NSK |

Komentar dan Saran Umum
1. Apakah program media pembelajaran interaktif tari Bedana yang baru saja Anda pelajari
menarik? '
YA
)y TIDAK

2. Jika jawalga? nomoLé. YA, sebutkan bagian mana sa\ja vang menurut Anda menarik!

2 a0 Ba meroeln. e, Lanyat. knfars. dari. Be dora.

...........................................................................................................................................................
3

............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................

~ 4, Apakah program media pembelajaran interaktif ini dapat membantu Anda belajar? Sebutkan

dalam hal apa saja program ini dapat membantu Anda belajar! )
o...Sengek. nareantu.. s Oelon... memeglar... {ari. Bedoro
TTeosroma....Aalam . ViAo Far L Beddonan e

€80 00 eresee N noosoraoatersetneesesesesacese s eetannosrsontoanre et as ottt otIeeaceaaoteetonodl eeneN00drativateeeretattIriatanitacartacttatittonantnana

D D I L N R R LT R R R LR T T T T T D P

5. Pada bagian mana saja Anda mengalami kesulitan dengan prograin media pembelajaran interaktif

 ini? . , :
Yoo . \ngon ...... moket SokY Nechomi.

............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................

saran dan kritik Anda untuk program media pembelajaran interaktif ini?

6. A>a .
;\g’;cogmm ...... medica.... e mbdetaran. i ndenokkf.. 0l Qudah. baile.
- low Dseeokya...ael. AevehCion. ik, Twa. Yang, banyak

D R R R R D D D R T T T B



Kesimpulan
Anda boleh memilih lebih dari satu jawaban. Program media pembelajaran interaktif ini secara
umum : _
c( Menarik (m=nambuhkan motivasi belajar)
o Membosankan
o Tidak bisa dipahami
o Terlalu mudah
o Terlalu sulit
qf/gangat layak
o Layak
o Kurang layak
o Tidak layak

;
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Lembar Evaluasi Program Media Pembelajaran Interaktif

291

(Siswa)
Nama : Rine Ty Aot
Kelas ' - VIl Cne
Petunjuk pengisian :

Berilah tanda centang (V) pada salah satu kolom jawaban sesuai pendapat Anda!
Atas bantuan dan kerjasamanya diycapkan terima kasih.

Keterangan skala

2 Sangat Iayak (S1.)

: Layak (L)

: Kurang Layak (KL)
: Tidak Layak (TL)

A. Aspek Kebenaran Konsep

Skor Penilaian

No. ~ Indikator 4 3 2.1 1

SL KL | TL

o

Ketepatan gambar dengan materi

<—<

Kemenarikan animasi yang digunakan

Kejelasan video dalam materi

Ketepatan pemilihan layout

Daya dukung musik

Ketepatan pemilihan jenis huruf

Komposisi warna _

R ICSKRKS

Kemudahan memahami bahasa yang digunakan

Penempatan navigasi

Slxoloo\)mu‘-b'_#g\):—‘

vV
Kebebasan memilih menu yang akan dipelajari v

- B. Aspek Mateii

Skor Penilaian

No. Yadikator 4 2 11
- SL, KL [ TL

Kejelasan penggunaan petunjuk belajar

Kejelasan materi yang diberikan

Kesesuaian contoh dengan tateri (g

Kemudaharn dalam menirukan gerakan

Kejelasaan petunjuk mengerjakan soal (%

ij << .i(ru

1

2

3.

4. | Kemudahan dalam mengidentifikasi tarian
5

6

7

Kualitas latihan soal
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4,

C. Aspek Pembelajafan

. Skor Penilaian
No. ) Indikator 4 3 2 1
‘ _ SL | L |KL|TL
1. | Kemandirian belajar dengan video interaktif \V
2. | Keinginan untuk terus belajar dengan video interaktif vV
3. | Materi yang dikuasai melalui video interaktif 4

4

" Komentar dan Saran Umum
Apakah program media pembelajaran interaktif tari Bedana yang baru saja Anda pelajari
menarik? . v
(@) YA ;
b) TIDAK :
2. Jika jawaban nomor 1. YA, sebutkan bagian mana saja yang menurut Anda menarik!
00 ot DOona - e

3. Jikajawaban nomor 1. TIDAK, sebutkan penyebabnyal!

............................................................................................................................................................

4. Apakah program media pembelajaran interaktif ini dapat membantu Anda belajar? Sebutkan
¢alam hal apa saja program ini dapat membantu Anda belajar!

...............................................................

5. Pada bagian mana saja Anda mengalami kesulitan dengan program media pembelajaran interaktif

ini?

e eae e nsonsainatesossanainaetatessesnenssvoiotes osaataesedtee 990eaa0eatetutoca tean it eeereeratiieistesiaectasatiiatsetestactiatatieitscsaritsnarare bans
...........................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................

6. Apa saran dan kritik Anda untuk program media pembelaj aran interaktif ini?
Bohosa. . yeme .22 kotang. mudoh.. Oeaban Seeske

............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................
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Kesimpulan
Anda boleh memilih lebih dari satu jawaban. Program media pembelajaran interaktif ini secara
umum : '
¥ Menarik (menumbuhkan motivasi belajar)
o Membosankan
o Tidak bisa dipahami
o Terlalu mudah
o Terlalu sulit
O Sangat layak
o Layak
o Kurang layak

o Tidak layak



Lembar Evaluasi Program Media Pembelajaran Interaktif

(Siswa)

Nama ' Dey P\‘OWUCC\ J
Kelas  Jil C

Petunjuk pengisian :

‘Berilah tanda centang (V) pada salah satu kolom jawaban sesuai pendapat Anda!

Atas bantuan dan kerjasaimanya diycapkan terima kasih.

Keterangan skala

: Sangat Layak (SU)
: Layak (L)

: Kurang Layak (KL)
: Tidak Layak (TL)

—_ N W

A. Aspek Kebenaran Konsep

No. Indikator

Skor Penilaian

3

2

1

L

KL

TL

Ketepatan gambar dengan materi

Kemenarikan animasi yang digunakan

4
SL
v’
|

Kejelasan video dalam materi

Ketepatan pemilihan layout

Daya dukung musik

Ketepatan pemilihan jenis huruf

Komposisi warna

Kemudahan memahami bahasa yang digunakan

<RI

Penempatan navigasi ‘

R R = IS E R I e

Kebebasan memilih menu yang akan dipelajari

v
v

B. Aspek Materi

Z
e

Indikator

Skor Penilaian -

4

W

2.

1

SL

KL

TL

Kejelasan penggunaan petunjuk bela—ﬁar

Kejelasan materi yang diberikan

Kesesuaian contoh dengan materi

Kemudahan dalam mengidentifikasi tarian |

Kemudahan dalam menirukan gerakan

Kejelasaan petunjuk mengerjakan soal

NI IEN SIS

Kualitas latihan soal

NN <K

294
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C. Aspek Pembelajaran

Skor Penilaian
12 1
KL | TL

{—

No. Indikator 4
: SL

3
L
1. | Kemandirian belajar dengan video interaktif _ v
Keinginan untuk terus belajar dengan video interaktif vV )
3. | Materi yang dikuasai melalui video interaktif : N4

Komentar dan Saran Umum
@ Apakah program media pembelajaran interaktif tari Bedana yang baru saja Anda pelajari
menarik?
() YA

B TIDAK

2. Jika jawaban nomor 1. YA, sebutkan bagian mana saja yang menurut Anda menarik!

N I O A I R T L T LT L L R R LR R R R R T D D D R R T PR

............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................
3

4. Apakah program media pembelajaran interaktif ini dapat membantu Anda belajar? Sebutkan

dalam hal apa saja program ini dapat membantu Anda beiajar! ;
e ForEne A2t0ae o SV gang, tanals . dledn .. 2o dinengeank

.......

D N R R R R D R T LR L L R R R R R R LR
.............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................

..................................................................................................................

............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................
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Kesimpulan - ‘
Anda boleh memilih lebih dari satu jawaban. Program media pembelajaran interaktif ini secara
umum : ' _

v Menarik (menumbuhkan motivasi belajar)
0 Membosankan
o Tidak bisa dipahami
o Terlalu mudah
o Terlalu sulit
O Sangat layak
Mayak
o Kurang layak
| o Tidak layak



Nama
Kelas

Lembar Evaluasi Program Media Pembelajaran Interaktif

(Siswa)

W Bt Lestant
c M ¢ Q)

Petunjuk pengisian :

Berilak tanda centang () pada salah satu kolom jawaban sesuai pendapat Anda!

Atas bantuan dan kerjasamanya diycapkan terima kasih.

Keterangan skala

N W

Pk

A.

: Sangat Layak (SL)

: Layak (L)

: Kurang Layak (KL)
: Tidak Layak (TL)

Aspek Kebenaran Konsep

No.

Indikator

Skor Penilaian

3

2.

1

L

KL

TL

Ketepatan gainbar dengan materi

Kemenarikan animasi yang digunakan

Kejelasan video dalam materi

Ketepatan pemilihan layout

NI

Daya dukung musik

Kctepatan pemilihan jenis huruf

Komposisi warna

Kemudahan memahami bahasa yarg digunakan

Penempatan ‘navigasi

SIS

N B Rl Bl R R i ol e

ebebasan memilih menu yang akan dlpelaj ari

. Aspek Materi

Indikator

Skor Penilaian

4 |3

2

1

L

KL

TL

Kejelasan penggunaan petunjuk belajar

Kejelasan materi yang diberikan

SL
v
| Vv

Kesesuaian contoh dengan materi

Kemudahan dalam mengidentifikasi tarian

Kemudahan dalam menirukan gerakan

Kejelasaan petunjuk mengerjakan soal

N AN =

Kualitas latihan soal

NRINANA

297
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C. Aspek Pembelajaran
Skor Penilaian
No. Indikator 4 3 2 1
' ’ . SL| L |[KL|TL
I. | Kemandirian belajar dengan video interaktif ' Vv
2. | Keinginan untuk terus belajar dengan video interaktif \
3. | Materi yang dikuasai melalui video interaktif ' v

Komentar dan Saran Umum

- 1.

Apakah program media pembelajaran interaktif tari Bedana yang baru saja Anda pelajari
menarik? '

YA
5) TIDAK

Jika jawaban nomor 1. YA, sebutkan bagian mana sa';a yang menurut Anda menarik!

Karena  Mudah  ddn  Matefl ~ang . doetkawn vak bagio 7.

..............................................................................................................................................................

dalam hal apa s

g
YA A0 o

............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................

Pada bagian mana saja Anda mengaiami kesulitan dengan program media pembelajaran interaktif
ini? '

............................................................................................................................................................

Apa saran dan kritik Anda untuk program media pembelajaran interaktif ini?

SRR 21>\ TR L2161+ S % 44 WRAYL O A N

.............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................



. . ' 299

Kesimpulan

Anda boleh memilih lebih dari satu jawaban. Program media pémbelajaran interaktif ini secara
umum : | . ' '
& Menarik (menumbuhkan motivasi belajar)

Membqsankan

Tidak bisa dipahami

Terlalu mudah

Terlalu sulit

Layak

]

]

m]

O

o Sangat layak
&

o Kurang layak
o

Tidak iayak

..............................



b

Lembar Evaluasi Program Media Pembelajaran Interaktif

(Siswa)

Nama ' . SUSONE Sohrina, P
Kelas o NWD (o3

Petunjuk pengisian :

Berilah tanda centang (V) pada salah satu kolom jawaban sesuai pendapat Anda!

Atas bantuan dan kerjasamanya diycapkan terima kasih.

Keterangan skala

: Sangat Layak (SL)
: Layak (L)

: Kurang Layak (KL)
: Tidak Layak (TL)

_— N L B

A. Aspek Kebenaran Konsep

No. - Indikator

Skor Penilaiau

3

2

1

KL

TL

Ketepatan gambar dengan materi

Kemenarikan animasi yang digunakan

< ISIEE

Ketepatan pemilihan layout

L
v
—

1
2
3. | Kejelasan video dalam materi
4
5

Daya dukung musik

Komposisi warna

| 6. | Ketepatan pemilihan jenis huruf
7.

8. | Kemudahan memahami bahasa yang digunakan
9

Penempatan navigasi

10. | Kebebasan memilih menu yang akan dipelajari

<& aRIS <

B. Aspek Materi

2
e

Indikator

Skor Penilaian

3

2

1

L

KL

TL

Kejelasan penggunaan petunjuk belajar

Kejelasan materi yang diberikan

Kesesuaian contoh dengan materi

Kemudahan dalam mengidentifikasi tarian

Kemudahan dalam menirukan gerakan

Kejeiasaan petunjuk mengerjakan soal

Kualitas latihan soal

I
',.\‘SJ‘\.U‘:‘}‘.U’Nlr‘.

19 QL ||| E] -

300
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C. Aspek Pembelajaran
| Skor Penilaian
No. Indikator 4 1312 1|1
| SL| L |KL|TL
1. | Kemandirian belajar dengan video interaktif v
2. | Keinginan untuk terus belajar dengan video interaktif \4
3. | Materi yang dikuasai melaiui video interaktif v i

Komentar dan Saran Umum

1.

th

Apakah program media pembelaiaran interaktif tari Bedana yang baru saja Anda pelajari
menarik?

@DYA ' o

b) TIDAK

Jika jawaban nomor 1. YA, sebutkan bagian mana saja yang menurut Anda menarik!

............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................

.........................................................................................................................................................

...........................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................

Cini?

.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................



302

Kesimpulan
Anda boleh memilih lebih dari satu jawaban. Program media pembelajaran interaktif ini secara
umum : _
& Menarik (menumbuhkan motivasi belajar)
o Membosankan
o Tidak bisa dipahami
o/ Te1lalu mudah
o Terlalu sulit
& Sangat layak
a Layak
o Kurang layak
o Tidak layak

i



Nama
Kelas

-

Lembar Evaluasi Program Media Pembelajaran Interaktif

(Siswa)

DO Dl yhahyes
-NW D

303

Petunjuk pengisian :
Beyilah tanda centang (V) pada salahsatu kolom jawaban sesuai pendapat Anda!

Atas bantuan dan kerjasamanya diycapkan terima kasih.

Keterangan sivala

4
2
1

A.

: Sangat Layak ¢SL)
: Layak (L) _

: Kurang Layak .;f'(KL)
- Tidak Layak (TL)

|

No.

Aspek K':ébenaran Konsep

Indikator

Skor Penilaian

4

2

1

SL

KL

TL

Ketepa:tan gambar dengan materi

Kiemenarikan animasi yang digunakan

|'Kejelasan video dalam materi

Ketepatan pemilihan layout

\~§\““

Daya dukung musik

Ketepatan pemilihan jenis huruf

Komposisi warna

Kemudahan memahami bahasa yang digunakan -

IRSREER

Penempatan navigasi

N

oo A W[N]

Kebebasan memilih menu yang akan dipelajari

\

w

. Aspek Méteri

=,
e

{
1

Indikator

Skor Penilaian -

4 3

2 -

1

SL | L

KL

TL

Kejelasan senggunaan | petunjuk belajar

Kejelasan materi yang diberikan

<|

Kesesuaian contoh dengan materi

Kemudahan dalam mengidentifikasi tarian

Kemudahan dalam menirukan gerakan

Kejelasaan petunjuk mengerjakan soal

NS

ARG el et it

Kualitas latihan soal
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C. Aspek Pembelajaran : :
Skor Penilaian
No. _ Indikator 4 3 2 1
) SLL| L. |[KLL|TL
1. | Kemandirian belajar dengan video interaktif ' Vv
2. | Keinginan untuk terus belajar dengan video interaktif . v’
3. | Materi yang dikuasai melalui video interaktif v
- Komentar dan Saran Umum
1. Apzikah program media pembelajaran interaktif tari Bedana yang baru saja Anda pelajari
menarik?
@ YA
b) TIDAK
2. Jika jawaban nomor 1. YA, sebutkan bagian mana saja yang imenurut Anda menarik!
Femenentten uniuk . memediolort Aortontge don JU90 modst yony . ..............
OO D OANATRINRE oo sossreses s s

...........................................................................................................................................................
...........................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................

4. Apakah program media pembelajaran interaktif ini dapat membantu Anda belajar? Sebutkan

;- dalam hal apa saja cErogram ini dapat membantu Anda belajar!
INOAS. 0N, AVUNAN_Peserta vASRY SOSIONMMA. e s

............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................

]

ale

Pada bagian mana saja Anda mengalami kesulitan dengan program media pembelajaran interaktif
ini? | '

............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................

AWt ldoln TrRneris  SETOXt. CAOTER (IUUPUN qammbar

...... D L R R R T T T T U AP

............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................
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Kesimpulan
Anda boleh memilih lebih dari satu jawaban. Program media pembelajaran interaktif ini secara
umum : . '
¥ Menarik (menumbuhkan motivasi belajar)
0 Membosankan
o - Tidak bisa dipahami
o Terlalu mudah
0 Terialu sulit
" Sangat layak
o Layak
o Kurang layak

o Tidak layak



w

Lembar Evaluasi Program Media Pembelajaran Interaktif

(Siswa)
Nama . Radwi V ?M\,V(A\'\\,
Kelas © VD
Petunjuk pengisian :

Berilah tanda centang (V) pada salah satu kolom jawaban sesuai pendapat Anda!
Atas bantuan dan kerjasamanya diycapkan terima kasih.

Keterangan skala

4 . Sangat Layak (SL)
3 : Layak (L)

2 : Kurang Layak (KL)
: Tidak Layak (TL)

s

A. Aspek Kebenaran Konsep

Skor Penilaian
No. Indikator 4 3 2.1 1
' | SL1 L | KL |TL

1. | Ketepatan gambar dengan materi . v |

2. | Kemenarikan animasi yang digunakan N

3. | Kejelasan video dalam materi K

4. | Ketepatan pemilihan layout v

5. | Daya dukung musik ‘ . J

6. | Ketepatan pemiliban ienis huruf v

7. | Komposisi warna J

8. | Kemudahan memahami bahasa yang di gunakan _ v

9. | Penempatan navigasi . _ . 1l

10. | Kebebasan memilih menu yang akan dipelajari v

B. Aspek Materi

Skor Penilaian

No. Indikater 4 3 211
_ , SL | L {KL|TL

1. | Kejelasan penggunaan petunjuk belajar v

2. | Kejelasan materi yang diberikan K%

3. | Kesesuaian contoh dengan materi- v

4. | Kemudahan dalam mengidentifikasi tanan v,

5. | Kemudahan dalam menirukan gerakan v

6. | Kejelasaan petunjuk mengerjakan soal , ' v

7. | Kualitas latihan soal Y
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C. Aspek Pembelajaran ,
Skor Penilaian
No. Indikator 4 3 2 |1
SL| L [KL|TL
1. | Kemandirian belajar dengan video interaktif v
2. | Keinginan untuk terus belajar dengan video interaktif v
3. | Materi yang dikuasai melalui video interaktif ’ v
Komentar dan Saran Um_um o

1. Apakah program media pembelajaran interaktif tari Bedana yang baru saja Anda pelajari

menarik? '
YA
b) TIDAK

2. Jikajawaban nomor 1. YA, sebutkan bagian mana saja yang menurut Anda menarik!

NGO M0CT N0IANO e e
O oo e e

3. Jika jawaban nomor 1. TIDAK, sebutkan penyebabnya!

4. Apakah program media pembelajaran interaktif ini dapat membantu Anda belajar? Sebutkan
dalam hal apa saja program ini dapat membantu Anda belajar! ' ;
Yo, 5. ddam pembdejotan  Seni Budoyy Tard imodect wudon difabomy”

s

6.

. Pada bagian mana saja Anda mengalami kesulitan dengan program media pembelajaran interaktif

ini?

Apa saran dan kritik Anda untuk program media pembelajaran interaktif ini?
M\A;\\:Nﬁq nMembasankan '

.............................. B R R R R D R R R R R L L LT R R D D S P PR Ry
DR R L L LR L R P D D R R P P L L L L L L LR T Y PP PP PPy

............................................................................................................................................................

€ e 8 8 0 4a e eaiosaeaesssesseisesesssssacsaeseassucinecnaeereeestaeetaseassosesenet e esearereseestostteoriosdnitisetssootssnteasetoncssarasstosnsesersesates sasse
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Kesimpulan

Anda boleh memilih lebih dari satu jawaban. Program media pembelajaran interaktif ini secara
umum : ' ’

& Menarik (menumbuhkan motivasi belaj ér)

o Membosankan

o Tidak bisa dipahami

o Terlalu mudzh

Terlalu sulit

O

Sangat layak

g 0O

Layak

a

Kurang layak
o Tidak layak



Lembar Evaluasi Program Media Pembelajarati Interaktif
(Siswa)
Nama : Avi\\a T‘i‘;ﬁam
Kelas : Yu Phe

Fetunjuk pengisian : _
Berilah tanda-centang (\} pada salah satu kolom jawaban sesuai pendapat Anda!
Atas bantuan dan kerjasamanya diycapkan terima kasih.

Keterangan skala

: Sangat Layak (SL)
: Layak (L)

: Kurang Layak (KL)
: Tidak Layak (TL)

— N LY In

A. Aspek Kebenaran Konsep

Skor Penilaian -

No. Indikator _ 4 2 1

SL KL | TL

Ketepatan gambar dengan materi

<[ |efes

Kemenarikan animasi yang digunakan

Kejelasan video dalam materi ' v’

el el ol fa

Ketepatan pemilihan layout

|
L

Daya dukung, musik

Ketepatan pemilihan jenis huruf

Komposisi warna

Kemudahan memahami bahasa yang digunakan Vv

IR
< KIES<

Penempatan navigasi . /

Jomdd
e

Kebebasan memilih menu yang akan dipelajari a

o]

. Aspek Materi

_ Skor Penilaian

Z
1

Indikator ' 4 | 3 2 1
: SL| L |KL{TL

Kejelasan penggunaan petunjuk belajar v

Kejelasan materi yang diberikan , Vv |

Kesesuaian contoh dengan materi
Kemudahan dalam mengidentifikasi tarian

SEG)S

Kemudahan dalam menirukan gerakan

Kejelasaan petunjuk mengerjakan soal

<lol il fusf ol

<<

Kualitas latihan soal
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C. Aspek Pembelajaran

: _ ~ Skor Penilaian
No. Indikator 4 13 2 1
SL| L [KL|TL
1. | Kemandirian belajar dengan video interaktif v
2. | Keinginan untuk terus belajar dengan video interaktif v
3. | Materi yang dikuasai melalui video interaktif %

Komentar dan Saran Umum

menarik?

&) YA

b) TIDAK

1. Apakah program media pembelajaran interaktif tari Bedana yang baru saja Anda pelajari

2. Jika jawaban nomor 1. YA, sebutkan bagian mana saja yang menurut Anda menarik!
eyaluagy At | gl

.................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................

...........................................

5. Pada bagian mana saja Anda mengalami kesulitan dengan program media pembelaiaran interaktif
ini? | | |

............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................
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Kesimpulan
Anda boleh memilih lebih dari satu jawaban. Program media pembelajaran interaktif ini secara
umum : ' . |
o Menarik (menumbuhkan motivasi belajar)
o Membosankan |
o Tidak bisa dipahami
o Terlalu mudah
o Terlalu sulit
o Sangat layak
o Layak
o Kurang layak
o Tidak layak



Nama
Kelas

Lembar Evaluasi Program Media Pembelajaran Interaktif

(Siswa)

:Nwyg umryatun
Ji D

Petunjuk pengisian :
Berilah tanda centang (V) pada salah satu kolom jawaban sesuai pendapat Anda!

Atas bantuan darn kerjasamanya diycapkan terima kasih.

Keterangan skala

-_— ) LY In

: Sangat Layak (SL)
: Layak (L)

: Kurang Layak (KL)
: Tidak Layak (TL)

A. Aspek Kebenaran Konsep

1 No.

Indikator

Skor Penilaian

4

2

1

SL

KL

TL

Ketepatan gambar dengan mater:

Kemenarikan animasi yang digunakan

Kejelasan video dalam materi

Ketepatan pemilihan layout

Daya dukung musik

WK

Ketepatan pemilihan jenis huruf

Komposisi warna

SIS

Kemudahan memahami bahasa yang digunakan

o]eo| ||l sl -

Penempatan navigasi .

’_I\
p.

AN

=

Kebebasan memilih menu yang akan dipelajari

. Aspek Materi

No.

Indikator

_ Skor Penilaian

4

2

1

SL

KL

TL

Kejelasan penggunaan petunjuk belajar

Kejelasan materi yang diberikan

Kesesuaian contoh dengan materi

Kemudahan dalam mengidentifikasi tarian

Kemudahan dalam memirukan gerakan

Kejelasaan petunjuk mengerjakan soal

- IV EN RN I

SSERRR K|

Kualitas latihan soal
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C. Aspek Pembelajaran
) Skor Penilaian
No. . Indikator 4 |3 2 11
. SL{ L |KL|TL
1. | Kemandirian belajar dengan video interaktif . LV
2. | Keinginan untuk terus belajar dengan video interaktif vV’
3. | Materi yang dikuasai melalui video interaktif ' 1

Komentar dan Saran Umum

1.

Apakah program media pembelajaran mteraktlf tari Bedana yang baru Sa_]a Anda pelajari
menarik?

® YA

b) TIDAK

Jika j ja waban nomor 1. YA, sebutkan bagian mana saja yang menurut Anda menarik!

NIAT0)QamMbaY -aambot QVANUAST. "
Qaﬂgak W\Qmmc.:f.cz.h.b@.ﬂ....%h’.@ ...... UMYk eipziadall | .Q.(?.! .........

elam.... 091 ........................................................................................................ R

............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................

Apakah program media pembelajaran interaktif ini dapat membantu Anda belajar? Sebutkan
dalam hal apa saja prog;am ini dapat membantu Anda belajar!

............................................................................................................................................................

Pada bagian mana saja Anda mengalami kesulitan dﬁngan program medla pemnbelajaran 1nterakt1f
inj?

.g\a.lam....gczéohmn....O.(K..LA.......................;_ ..... i

............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................

Apa saran dan kritik Anda untuk program media pembelajaran interaktif ini?

_.:::::':‘@?:‘..::t:::::: ...... i c%duﬁwia%‘ ...... N ..éz...::::‘::::1:::::::::::::::;::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::

.............................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................
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Kesimpulan
Anda boleh memilih lebih dari satu jawaban. Program media pembelajaran interaktif ini secara
umum : '
© Menarik (menumbubkan .notivasi belajar)
. 0 Membosankan
o Tidak bisa dipahami
" o Terlalu mudah
o Terlalu sulit
© Sangat layak
© Layak
o Kurang layak
o Tidak layak

......................... v Terima Xasill......ooocoveveveecvernnenne



Lembar Evaluasi Program Media Pembelajaran Interaktif
(Siswa)

'Nama | paf\da =a) ?va’w
Kelas B

Petunjuk pengisian :

Berilah tanda centang (V) pada salah satu kolom jawaban sesuai pendapat Anda'

Atas bantuan dan kerjasamanya dlycapkan terima kasih.

Keterangan skala

: Sangat Layak (SL)

: Layak (I.)

: Kurang Layak (KL)
: Tidak Layak (TL)

— N W A

A. Aspek Kebenaran Konsep

No. - Indikator

Skor Penilaian

4

2

1

SL

KL

TL

Ketepatan gambar dengan maieri

Kemenarikan animasi yang digunakan

Kejelasan video dalam materi

Ketepatan pemilihan layout

Daya dukung musik

Ketepatan pemilihan jenis huruf

Komposisi warna

Kemudahan memahami bahasa yang digunakan

Penempatan navigasi

So|oe| || vl v o=

Kebebasan memilih menu yéng akan dipelajari

NTARES S RS ENEN I Y

B. Aspek Materi

No. Indikator

Skor Penilaian

4

~

L

1

SL

TL

Kejelasan penggunaan petunjuk belajar

KL

Kejelasan materi yang diberikan

Kesesuaian contoh dengan materi

| Kemudahan dalam mengidentifikasi tarian

Kemudahan dalam menirukan gerakan

| Kejelasaan petunjuk mengerjakan soal

N O o 1

Kualitaé latihan soal

SR ER
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C. Aspek Pembelajaran

. : Skor Penilaian
| No. | Indikator 4 | 3 2 1

' SL, KL | TL
v

fu—y

L
Kemandirian belajar dengan video interaktif
2. | Keinginan untuk terus belajar dengan video iuteraktif Vv
3. | Materi yang dikuasai melalui video interaktif 4

Komentar dan Saran Umum _
1. Apakah program media pembelajaran interaktif tari Bedana yang baru saja Anda pelajari
menarik?

@ YA

b) TIDAK

2. Jikajawaban nomor 1. YA, sebutkan bagian mana saja yang menurut Anda menarik!

ora Y e madeccaya  vocden At pahasy cen divemert

............... R O N T T D R O R T R ALY

4. Apakah program media pembelajaran interaktif ini dapat membantu Anda belajar? Sebutkan

, dalam hal apa saja program ini dapat membantu Anda belajar!
S PO\OM ol Ueket onemgelciyon Agn Redore: oqog lebh Tnuctst-

..........................................................................................................................................................
P R T R R L R R Y R T L R D R R R R R R R Yy

..........................................................................................................................................................
.........................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................

6. Apa saran dan kritik Anda untuk program media pembelajaran interaktif ini?
Sean WOqtom_medie fai samen savceh vobvk direlajan. don songert

.............................................................................................................................................................

...........................................................................................................................................................
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Kesimpulan

Anda boleh memilih lebih dari satu jawaban. Program media pembelajaran interaktif ini secara
umum : '

G Menarik (menumbuhkan motivasi belajar)
o Membosankan

o Tidak bisa dipahami

o Terlalu mudah

o Terlalu sulit

@ Sangat layak

O Léyak

o Kurang layak

o Tidak layak



Nama
Kelas

Lembar Evaluasi Program Media Pembelajaran Interaktif

(Siswa)

T Een ook
Y

Petunjuk pengisian :
Berilah tanda centang (V) pada salah satu kolom jawaban sesuai pendapat Anda!

tas bantuan dan kerjasamanya diycapkan terima kasih.

Keterangan skala . :

— N W

: Sangat Layak (SL)

: Layak (L)

: Kurang Layak (KL)
: Tidak Layak (TL)

A. Aspek Kebenaran Konsep

No.

Indikator

Skor Penilaian

4

2

1

SL

KL

TL

Ketepatan gambar dengan materi

Kemenarikan animasi yang digunakan

Kejelasan video dalam materi

N

SIS

Ketepatan pemilihan layout

| Daya dukung musik

Ketepatan pemilihan jenis huruf

Komposisi warna

i

Kemudahan memahami bahasa yang digunakan

OG0 (|

Penempatan navigasi

|
e

Kebebasan memilih menu yang akan dlpelajarl

NRNENAENN

. Aspek Materi

No.

Indikator

Skor Penilaian

4

2.

1

SL

KL

TL

Kejelasan penggunaan petunjuk belajar

Kejelasan materi yang diberikan

Kesesuaian contoh dengan materi

Kemudahan dalam mengidentifikasi tarian

SRR

Kemudahan dalam menirukan gerakan

Kejelasaan petunjuk mengerjakan soal

SO R W=

Kualitas latthan soal

{
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C. Aspek Pembelajaran

Skor Penilaian
Indikator ' 4 3 2 11
. SL KL | TL
Kemandirian belajar dengan video interaktif

L

v/

Keinginan untuk terus belajar dengan video interaktif v
Materi vang dikuasai melalui video interaktif v

lofpo =

Komentar dan Saran Umum .

menarik?
YA
h) TIDAK

1. Apakah program media pembelajaran interaktif tari Bedana yang baru saja Anda pelajari

.................................

2. lika jawaban nomor 1. YA, sebutkan bagian mana saja yang menurut Anda menarik!

........ coidde oo doe” deak  mnondaan
?chﬁ/\&mm- .

............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................

5. Pada bagian mana saja Anda mengalarni kesulitan dengau program media pembelajaran interaktif
ini?

............................................................................................................................................................
.........................................................................................................................................................
...........................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................

6. Apa saran dan kritik Anda untuk program media pembelajaran interaktif ini?
LSleane, Mo Swnkeng | ted Badona | dvenn dh pe WA
Aoya-  ramal At o

............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................
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Kesimpuian
Anda boleh memilih lebih dari satu jawaban. Program media pembelajaran interaktif ini secara
umum : l. '
‘ @Menarik (menumbuhkan motivasi belajar)
0 Membosankan
o Tidak bisa dipahami
G Terlalu mudah
o Terlalu sulit
(@) Sangat layak
E‘] Layak
0 Kurang layak
" O Tidak layak



Lembar Evaluasi Program Media Pembelajaran Interaktif

(Siswa)
Nama . T viraN
Kelas VI
Petunjuk pengisian :

Berilah tanda centang (V) pada salah satu kolom jawaban sesuai pendapat Anda!

Atas tantuan dan kerjasamanya diycapkan terima kasih.

Keterangan skala

4 : Sangat Layak (SL)
3 : Layak (L)

2 : Kurang Layak (K1)
1 : Tidak Layak (TL)

A. Aspek Kebenaran Konsep
' Skor Penilaian
No. Indikator 4 3 2 |1
SL{ L {KL|TL

1. | Ketepatan gambar dengan materi v

2. | Kemenarikan animasi yang digunakan v

3. | Kejelasan video dalam materi v

4. | Ketepatan pemilihan layout v

5. | Daya dukung musik v

6. | Ketepatan pemilihan jenis huruf NS

7. | Komposisi warna v

8. | Kemudakan memahami bahasa yang digunakan ~

9. | Penempatan navigasi _ R4 |
10. | Kebebasan memilih menu yang slkem dipeleieas ~

B. Aspek Materi
Skor Penilaian
No. Indikator 4 |3 1211
‘ ' SL| L |KL|TL

1. | Kejelasan penggunaan petunjuk belajar o

2. | Kejelasan materi yang diberikan v

3. | Kesesuaian contoh dengan materi v

4. | Kemudahan dalam mengidentifikasi tarian <

5. | Kemudahan dalam menirukan gerakan Y

6. | Kejelasaan petunjuk mengerjakan soal v

7. 7

Kualitas latihan soal

321



322

C. Aspek Pembelajaran
. Skor Penilaian
No. _Tudikator 4 | 312 1
SL| L |KL|TL
1. } Kemandirian belajar dengan video interaktif v
2. | Keinginan untuk ferus belajar dengan video interaduy” v~
3. | Materi yang dikuasai melalui video interaktif 4

Komentar dac: Saran Umum :

1.

Apakah program media pembelajaran interaktif tari Redana yang baru saja Anda pelajari
menarix?

@ YA

b) TIDAK

Jika jawaban nomor 1. YA, sebutkan bagian mana saja yang menarut Anda menarik!
SOOI ¢ 005 0 AT O A o' WS S AWK 91022 X1 O

............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................

............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................

7900000 00000000000000000eas00s0r0eceradte esrioctes ortentcar iatotiaceleetveiteecctaeer ecseneioetetectotattel s cotroneeenerevssoritisondrtecacetstosnsosas
............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................
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Kesimpulan ; '
Anda boleh memilih lebih dari satu jawaban. Program media pembelajaran interaktif ini secara
umum :

& Menarik (menumbuhkan motivasi belajar)
o Membosankan

g Tidak bisa dipahami-

o Terlalu mudah

0 Terlalu sulit

& Sangat layak

0 Layak

o Kurang layak

o Tidak layak



[AMPIRAN 10

Analisis Dats Deselitism
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Analisis Data Penelitian Evaluasi Ahli Materi

A. Aspek Kebenaran Konsep

Indikator
Subjek Jumlah Rata-rata
1 2
1 4 4 8 4
Keterangan :
Skor rata-rata 4 4
Skor maksimal :4 Rata-rata hasil :—x 100
4
1100
B. Aspek Materi
Indikator
Subjek jumlah Rata-rata
1 121314a4]5)6)7]18]9]10
1 31313131314 14]13]3]3: 32 3,2
Keterangan :
Skor rata-rata 13,2 3,2
Skor maksimal :4 Rata-rata hasil :—x 100
4
: 80
C. Aspek Pembelajaran
Indikator
Subjek Jumlah Rata-rata
1123|4516 ]171]38
1 313131313}1313]3 24
Keterangan :
Skor rata-rata 13 3
Skor maksimal :4 Rata-rata hasil :—x 100
4

75
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Analisis Data Penelitian Evaluasi Ahli Media Tahap |

A. Aspek Tampilan

Indikator
Subjek Jumlah Rata-rata
121314 |5]6]7]18]9]10
1 2131212121313 13]13]3 26 2,6
Keterangan :
Skor rata-rata  : 2,6 2,6
Skor maksimal :4 Rata-rata hasil : — x 100
4
165
B. Aspek Pemrograman
Indikator
Subjek Jumlah Rata-rata
112)1314]5
1 31313)]2]2 13 2,6
Keterangan :
Skor rata-rata  : 2,6 2,6
Skor maksimal : 4 Rata-rata hasil : — x 100
4
165
C. Aspek Pembelajaran
Indikator
Subjek Jumlah Rata-rata
11213]14]5
1 31213]3]:s3 14 2,8
Keterangan :
Skor rata-rata  : 2,8 2,8
Skor maksimal : 4 Rata-rata hasil : — x 100
4

170
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Analisis Data Penelitian Evaluasi Ahli Media Tahap 11

A. Aspek Tampilan

Indikator
Subjek Jumlah Rata-rata
112131451 6]7]18]9] 10
1 3131313121313 213]3 28 2,8
Keterangan :
Skor rata-rata 2,8 2,8
Skor maksimal :4 Rata-rata hasil : — x 100
4
.70
B. Aspek Pemrograman
Indikator
Subjek Jumlah Rata-rata
11213]141]5-5
1 3133133 15 3
Keterangan :
Skor rata-rata  : 3 3
Skor maksimal : 4 Rata-rata hasil : — x 100
4
175
C. Aspek Materi
Indikator
Subjek Jumlah Rata-rata
112)13]14]5
1 3133133 15 3
Keterangan :
Skor rata-rata  : 3 3
Skor maksimal : 4 Rata-rata hasil : — x 100
4

175



Analisis Data Peneletian Uji Coba Lapangan Terbatas

A. Aspek kebenaran konsep

327

Indikator
SISWA Jumlah
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
1 3 3 3 3 3 3 4 4 3 3 32
2 3 3 3 3 3 3 4 4 3 3 32
3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 4 31
4 4 3 4 3 4 4 4 4 4 4 38
5 3 3 4 3 4 3 3 4 4 4 35
6 3 4 4 3 3 4 3 4 4 4 36
7 4 3 3 4 3 3 2 2 4 4 32
8 3 4 4 4 4 4 3 3 4 4 37
9 4 3 3 3 4 3 2 2 3 4 31
10 3 3 4 3 4 4 4 4 4 4 37
Jumlah 33 32 35 32 35 34 32 34 32 34 341
Rata-rata | 3,300 | 3,200 | 3,500 | 3,200 | 3,500 | 3,400 | 3,200 | 3,400 | 3,600 | 3,800 | 34,100
Skor rata-rata keseluruhan 3,410
Keterangan :
Skor rata-rata : 3,410 3,410
Skor maksimal : 4 Rata-rata hasil : — x 100
4

: 85,250




B. Aspek materi

Indikator
SISWA Jumlah
1 2 3 4 5 6 7
1 3 3 3 3 3 2 3 20
2 3 3 3 3 3 2 3 20
3 3 3 3 3 3 3 3 21
4 3 4 4 4 4 3 3 25
5 4 3 3 4 4 4 3 25
6 4 4 3 4 3 4 3 25
7 4 3 3 3 3 4 3 23
8 3 4 4 4 4 4 4 27
9 4 4 3 3 3 3 3 23
10 4 3 4 3 4 4 4 26
Jumlah 35 34 33 34 34 33 32 235
Rata-rata 3,500 | 3,400 | 3,300 | 3,400 | 3,400 | 3,300 | 3,200 23,500
Skor rata-rata keseluruhan 3,357
Keterangan :
Skor rata-rata : 3,357 3,357
Skor maksimal : 4 Rata-rata hasil : — x 100
4

: 83,925
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C. Aspek Pembelajaran

Indikator

SISWA

2

Jumlah

11

12

11

11

IO |IN OV |H WIN|(F

10

rbh|lwlwjlw|d|dD|lwjw|w]|rk

[y
o

AlwWwibhwWwihlPplWW|W|WwW

APlW|IbhlW(dh(DIDjlWWlW]W

12

Jumlah 34

34

w
(9]

103

Rata-rata 3,400 | 3,400

3,500

10,300

Skor rata-rata keseluruhan

3,433

Keterangan :

Skor rata-rata : 3,433
Skor maksimal : 4

Rata-rata hasil : — x 100
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Analisis Data Penelitian Uji Coba Lapangan Utama

A. Aspek kebenaran konsep
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Keterangan :

3,433

: 3,433
4

Skor rata-rata

x 100

Rata-rata hasil :

Skor maksimal

: 85,825
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B. Aspek Materi
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Keterangan :

3,357

1 3,357
4

Skor rata-rata

x 100

Rata-rata hasil :

Skor maksimal

: 83,925



C. Aspek Pembelajaran

Indikator
SISWA Jumlah
1 2 3
1 3 3 3 9
2 3 3 3 9
3 3 3 4 10
4 3 3 3 9
5 3 3 3 9
6 3 3 3 9
7 3 3 3 9
8 3 4 3 10
9 4 4 3 11
10 4 4 3 11
11 3 4 3 10
12 4 4 3 11
13 4 4 3 11
14 4 4 3 11
15 3 4 4 11
16 3 4 3 10
17 3 4 3 10
18 3 4 3 10
19 3 3 3 9
20 3 3 3 9
21 3 3 3 9
22 4 4 3 11
23 4 4 4 12
24 3 3 3 9
25 4 4 3 11
26 3 3 3 9
27 4 3 3 10
28 4 3 3 10
29 3 3 3 9
30 3 4 4 11
Jumlah 100 | 105 94 299
Rata-rata | 3,333 | 3,500 | 3,133 9,967
Skor rata-rata keseluruhan 3,322

Keterangan :

Skor rata-rata

13,322
Skor maksimal : 4

3,322
Rata-rata hasil : — x 100
4
: 83,050
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DAFTAR PRESENSI UJI LAPANGAN TERBATAS MEDIA PEMBELAJARAN
VIDEO INTERAKTIF TARI BEDANA DI SMP N 2 PENGASIH i

333

N

Hari . Kams

Tanggal 2. AL0A..... 2210

Kelas VLB

No. Nama Tanda tangan

L Reza Gt Hidavatr X

2 P Rods fictuti ] 2N

’ Navianrari > e |

Y Ratm Actuti , ‘e

S Aywdlyo 2. Gz |5_/féc{t?{ 0
‘| Lindo etk | - 6
7 Naga ’\iiq Astury é_% | i

8 T 3

7| Bedi meanmq Tyos .|9- @W, -

10 [Myke Pudind R P | 0. Qi L
H Luga NW;KPcr‘hLJn 116 '-‘- |
12 o ‘ 12.

13 [13.

14 i 14.

15 15.

16 16.

17 17.
18 18.

19 .




DAFTAR PRESENSI UJI LAPANGAN TERBATAS MED:iA PEMBELAJARAN
VIDEO INTERAKTIF TARI BEDANA DI SMP N 2 PENGASIH

.

20 20,
21 . 21.
22 i 22.
23 23.
24 ]%,
25 | 25.
26 | 26.
27 27.
28 | 28.
29 | 29.
30 30.
-
Kedungsari, 12 April 2012

Guru MataPelajaran

-

Hermi Wahyu Handayani, S. Sn
NIP. 19610909 198403 2 006

Tri Asmoro
NIM. 07209241010
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DAFTAR PRESENSI UJI LAPANGAN UTAMA

MEDIA PEMBELAJARAN VIDEO INTERAKTIF TARI BEDANA

DI SMP N 2 PENGASIH

Hari : Jum’at
Tanggal : 20 April 2012
Kelas :VIIIA;
No. Nama Tanda tangan
1 . 1.
Ani Cenan' AZ@
Armita Nurdavan+i «
3 . 3. N -
Awdluah tada Adurtie M ]
* | Den | +
9dan  Qortary )
5 S.JM VS
Dui_Resrta cars i .
6 |, R ’ 6. j%ﬂ
Olic Marnra . £/i[%3
7 : i 7 m adt 1
Pprt Otepitacar . - |
8 ) A 8./
| Rieki Cysanda @ME
9 . ‘ . 9. N~ _
Rt Nout dant | @ﬁ‘l’f Ly
10 - 10.
Waeuu ) amet  \xlidodo A //}M
11 . 11. 4 -V
Youen Dt Kure'iacar ' -
12 ' , ] 12.

Guru Mata Pelgjaran

= 41N

Hermi Wahyu Handayani, S. Sn
NIP. 19610909 198403 2 006

N

i Asmoro

. 07209241010
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DAFTAR PRESENSI UJI LAPANGAN UTAMA

MEDIA PEMBELAJARAN VIDEO INTERAKTIF TARI BEDANA

DI SMP N 2 PENGASIH

Hari : Jum’at

Tanggal :20 Ap.ril 201.2

Kelas :VIIIC

No. Nama Tanda tangan

1

Dwi widiningsrh

2 [restd Nu Avianr 7 ,}%
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12. //

Guru Mata Pefajaran

Hermi Wahyu Handayani, S. Sn
NIP. 19610909 198403 2 006

Kedungséri, 20 April 2012
e

.
4

Peneliti

NIM. 07209241010
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DAFTAR PRESENSI UJI LAFANGAN UTAMA

MEDIA PEMBELAJARAN VIDEO INTERAKTIF TARI BEDANA

DI SMP N 2 PENGASIH

[ — ~—————]

Hari : Jum’at
Tanggal  :20 April 2012
Kelas : VIIID
No. Nama _ Tanda tangan
! Manda toe pradios 15’;‘% )
* 10a. Umryatun . > o
3 Eat  kurniavuat 3. )
! anne wikaem Amseuia: -
> |Tlan Dwt W 5 (@M guon
6 A\‘\\\u 'F\'r'r\%hg _ 6. *A—W 7
7 | Rawmi D). Rsonk 7‘%‘4,-
8 8. .
v | Susanei  Sehrtna p. . %'
? Fi‘frl an - W
10 ' 10.
11 11
12 12.

Hermi Wahy{x Handayani, S. Sn
NIP. 19610909 198403 2 006

Kedungsari,20 April 2012

an Tri Asmoro
. 07209241010
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Foto Galeri Apresiasi

Foto 1: Baju Kebaya Foto 2: Kain Tapis
(Dok: Vian, 2011) (Dok: Vian, 2011)

Foto 3: Baju Rompi Foto 4: Celana Pangsi
(Dok: Vian, 2011) (Dok: Vian, 2011)

| SiF |!u‘-.:-.+}
B N R T Ol

I 'Il—‘-l*—t‘-‘- ;“L_ N
i LR 1

: - R
Foto 5: Sarung Tapis
(Dok: Vian, 2011) (Dok: Vian, 2011)

Foto 6: Pecli
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Foto 7: Bebe Foro 8: Kalung Buah Jukum
(Dok: Vian, 2011) (Dok: Vian, 2011)

Foto 9: Kalung Buah Jukum Foto 10: Kalung Papan Jajar
(Dok: Vian, 2011) (Dok: Vian, 2011)

Foto 11: Gelang Burung Foto 12: Gelang Durl
(Dok: Vian, 2011) (Dok: Vian, 2011)
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Foto 13: Gelang Kanao Foto 14: Sanggul
(Dok: Vian, 2011) (Dok: Vian, 2011)

Foto 15: Gaharu Foto 16: Melati
(Dok: Vian, 2011) (Dok: Vian, 2011)

Foto 17: Peneken Foto 18: Anting
(Dok: Vian, 2011) (Dok: Vian, 2011)
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Forto 18: Anting
(Dok: Vian, 2011)

Foto 19: Penari Putra tampak depan Foto 20: Penari Putra tampak belakang
(Dok: Vian, 2011) (Dok: Vian, 2011)



342

Foto 21: Rias Penari Putra Foto 22: Penari Putri tampak depan
(Dok: Vian, 2011) (Dok: Vian, 2011)

Foto 23: Penari Putri tampak belakang Foto 24: Rias Penari Putri
(Dok: Vian, 2011) (Dok: Vian, 2011)
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Foto 25: Hiasan kepala Penari Putri
(Dok: Vian, 2011)
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Foto Galeri

Foto 26: Pemusik tari Bedana Foto 27: Pemusik tari Bedana
(Dok: Hipmala, 2007) (Dok: Hipmala, 2008)

Foto 28: Pertunjukan tari Bedana Foto 29: Pertunjukan tari Bedana
(Dok: Hipmala, 2008) (Dok: Hipmala, 2008)

Foto 30: Pertunjukan tari Bedana Foto 31: Pertunjukan tari Bedana
(Dok: Hipmala, 2008) (Dok: Hipmala, 2008)
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Foto 32: Pertunjukan tarl Bedana Foto 33: Pertunjukan tarl Bedana
(Dok: Hipmala, 2008) (Dok: Hipmala, 2008)

Foto 34: Pertunjukan tarl Bedana Foto 35: Pertunjukan tarl Bedana
(Dok: Hipmala, 2008) (Dok: Hipmala, 2008)

Foto 36: Pertunjukan tarl Bedana Foto 37: Pertunjukan tarl Bedana
(Dok: Hipmala, 2008) (Dok: Hipmala, 2008)
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Foto 38: Pertunjukan tari Bedana Foto 39: Pertunjukan tari Bedana
(Dok: Hipmala, 2008) (Dok: Hipmala, 2008)

Foto 40: Pertunjukan tari Bedana Foto 41: Pertunjukan tari Bedana
(Dok: Vian, 2011) (Dok: Vian, 2011)
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Foto 42: Pertunjukan tari Bedana Foto 43: Pertunjukan tari Bedana
(Dok: Vian, 2011) (Dok: Vian, 2011)

Foto 44: Pertunjukan tari Bedana Foto 45: Pertunjukan tari Bedana
(Dok: Vian, 2011) (Dok: Vian, 2011)
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I.I.I.U.HJHHII.II.HMHHI.I.II

Gambar 2: Keyboard
(Sumber: Belajar-keyboard.blogspot.com)

Gambar 1: Gambus
(Sumber: Afrizal65.blogspot.com)

Gambar 3: Ketipung

. Gambar 4: Reb
(Sumber: Melayuonline.com) evana

(Sumber: Suaranada.wordpress.com)

Gambar 5: Gong
(Sumber: Dernor.mulitply.com)
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Dokumentasi Uji Coba Lapangan Terbatas

Foto 46: Siswa uji Lapangan terbatas Foto 47: Penjelasan penggunaan produk
(Dok: Vian, 2012) (Dok: Vian, 2012)

Forto 48: Siswa menggunakan media Foto 49: Siswa menggunakan media
pembelajaran pembelajaran
(Dok: Vian, 2012) (Dok: Vian, 2012)

Foto 50: Siswa menglsl lembar evafuasi Foto 51: Siswa menglsl lembar evaluasl
(Dok: Vian, 2012) (Dok: Vian, 2012)
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Dokumentasi Uji Lapangan Utama

Foto 46: Siswa uji Lapangan terbatas Foto 47: Penjelasan penggunaan produk
(Dok: Vian, 2012) (Dok: Vian, 2012)

Forto 48: Siswa menggunakan media Foto 49: Siswa menggunakan media
pembelajaran pembelajaran
(Dok: Vian, 2012) (Dok: Vian, 2012)

Foto 50: Siswa menglsl lembar evafuasi Foto 51: Siswa menglsl lembar evaluasl
(Dok: Vian, 2012) (Dok: Vian, 2012)
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PEMERINTAH PROVINS| DAERAH ISTIMEWA YOGYAKARTA
SEKRETARIAT DAERAH

Kompleks Kepatihan, Danurejan, Telepon (0274) 562811 - 562814, 512243 (Hunting)
YOGYAKARTA 55213

Membaca Surat :

Tanggal Surat
Mengingat : 1.

SURAT KETERANGAN / IJIN
Nomor:  70/6779/V/2071

Wadek | Fak. Bzhasa dan Seni UNY Nomor : 1837/H34.12/PP/IX/2011

19 September 2011 Perihal : ljin Penelitian

Peraturan Pemerintah Nomor 41 Tahun 2008, tentang Perizinan bagi Perguruan Tinggi Asing,
Lembaga Penelitian dan Pengembangan Asing, Badan Usaha Asing dan Orang Asing dalam
Melakukan Kegiatan Penelitian dan Pengembangan di Indonesia;

. Peraturan Menteri Dalam Negeri Nomor 33 Tahun 2007, tentang Pedoman Penyelenggaraan

Penelitian dan Pengembangan di Lingkungan Departemen Dalam Negeri dan Pemerintahan Daerah;
Peraturan Gubernur Daerah Istimewa Yogyakarta Nomor 37 Tahun 2008, tentang Rincian Tugas dan
Fungsi Satuan Organisasi di Lingkungan Sekretariat Daerah dan Sekretariat Dewan Perwakilan
Rakyat Daerah.

Peraturan Gubernur Daerah Istimewa Yogyakarta Nomor 18 Tahun 2009 tentang Pedoman
Pelayanan Perijinan, Rekomendasi Pelaksanaan Survei, Penelitian, Pendataan, Pengembangan,
Pengkajian, dan Studi Lapangan di Daerah Istimewa Yogyakarta.

DIJINKAN untuk melakukan kegiatan survei/penelitian/pendataan/pengembangan/pengkajian/studi lapangan *)

kepada :

Nama
Alamat
Judul

Lokasi
Waktu

NOVIAN TRI ASMORO NIP/NIM 07209241010
Karangmalang, Yogyakarta

PENGEMBANGAN MEDIA VIDEO INTERAKTIF TARI BEDANA UNTUK PEMBELAJARAN TARI

NUSANTARA DI SMP

kab Kulonprogo .
3 (tiga) Bulan Mulai tanggal : 20 September s/d 20 Desember 2011

Dengan ketentuan :

1. Menyerahkan surat keterangan/ijin survei/penelitian/pendataan/pengembangan/pengkajian/studi lapangan *)
dari Pemerintah Provinsi DIY kepada Bupati/Walikota melalui institusi yang berwenang mengeluarkan ijin

dimaksud;

2. Menyerahkan softcopy hasil penelitiannya kepada Gubernur Daerah Istimewa Yogyakarta melalui Biro
Administrasi Pembangunan Setda Provinsi DIY dalam compact disk (CD) dan menunjukkan cetakan asli yang
sudah disahkan dan dibubuhi cap institusi;

3, ljin ini hanya dipergunakan untuk keperluan ilmiah, dan pemegang ijin wajio mentaati ketentuan yang berlaku di
lokasi kegiatan;

4. ljin penelitian dapat diperpanjang dengan mengajukan surat ini kembali sebelum berakhir waktunya;

5. ljin yang diberikan dapat dibatalkan sewaktu-waktu apabila pemegang ijin ini tidak memenunhi ketentuan yang
berlaku.

Tembusan disampaikan kepada Yth.

1. Gubernur Daerah Istimewa Yogyakarta (sebagai laporan),

2. Bupati Kulonproge, Cg. KPT

3. Ka. Dinas Pendidikan Pemuda dan Olahraga Provinsi DIY
4. Wadek | Fak. Bahasa dan Seni UNY

5. Yang Bersangkutan

Dikeluarkan di : Yogyakarta
Pada tanggal : 20 September 2011




PEMERINTAH KABUPATEN KULON PROGO

KANTOR PELAYANAN TERPADU
Alamat : JI. KHA Dahlan, Wates, Kulon Progo Telp,(0274) 774402 Kode Pos 55611

SURAT KETERANGAN /IZIN
Nomor : 070.2 /00638/1X/2011

Memperhatikan - Surat dari Sekretariat Daerah Provinsi DIY Nomor: 070/6779/V/2011 Tgl: 20 September 2011 Perihal:
Izin Penelitian

Mengingat : 1. Keputusan Menteri Dalam Negeri Nomor 61 Tahun 1983 tentang Pedoman Penyelenggaraan’

Pelaksanaan Penelitian dan Pengembangan di Lingkungan Departemen Dalam Negeri;

2. Peraturan Gubernur Daerah Istimewa Yogyakarta Nomor 18 Tahun 2009 tentang Pedoman Pelayanan
Perizinan, Rekomendasi Pelaksanaan Survei, Penelitian, Pengembangan, Pengkajian dan Studi
Lapangan di Daerah Istimewa Yogyakarta;

3. Peraturan Daerah Kabupaten Kulon Progo Nomor : 15 Tahun 2007 tentang perubahan atas Peraturan
Daerah Kabupaten Kulon Progo Nomor : 12 Fahun 2000 tentang Pembentukan Organisasi dan Tata
Kerja Dinas Daerah;

4. Peraturan Bupati Kulon Progo Nomor : 56 Tahun 2007 tentang Pedoman Pelayanan pada  Kantor
Pelayanan Terpadu Kabupaten Kulon Progo.

+

Diizinkan kepada : NOVIAN TRI ASMORO

NIM / NIP : 07209241010

PT/Instansi : UNIVERSITAS NEGERI YOGYAKARTA

Keperluan :  Izin Penelitian

Judul/Tema : PENGEMBANGAN MEDIA VIDEO INTERAKTIF TARI BEDANA UNTUK

PEMBELAJARAN TARI NUSANTARA DI SMP

Lokasi :  SMP N 2 PENGASIH, KULON PROGO
Waktu : 20 September 2011 s/d 20 Desember 2011

Dengan ketentuan :
1. Terlebih dahulu menemui/melaporkan diri kepada Pejabat Pemerintah setempat untuk mendapat petunjuk seperlunya.
2. Wajib menjaga tata tertib dan mentaati ketentuan-ketentuan yang berlaku.

3. Wajib menyerahkan hasil Penelitian/Riset kepada Bupati Kulon Progo c.q. Kepala Kantor Pelayanan Terpadu Kabupaten
Kulon Progo.

4. Izin ini tidak disalahgunakan untuk tujuan tertentu yang dapat mengganggu kestabilan Pemerintzh dan hanya diperlukan
untuk kepentingan ilmiah.

5. Surat izin ini dapat diajukan untuk mendapat perpanjangan bila diperlukan,

6. Surat izin ini dapat dibatalkan sewaktu-waktu apabila tidak dipenuhi ketentuan-ketentuan tersebut diatas.

Kemudian diharap kepada para Pejabat Pemerintah setempat untuk dapat membantu seperlunya.

Ditetapkan di : Wates
Pada Tanggal : 22 September 2011

Tembusan kepada Yth. :

. Bupati Kulon Progo (Sebagai Laporan)

. Kepala Bappeda Kabupaten Kulon Progo

. Kepala Kantor Kesbanglinmas Kabupaten Kulon Progo

Kepala Dinas Pendidikan Kabupaten Kulon Progo

. Kepala UPTD PAUD dan DIKDAS Kecamatan Pengasih Kulon Progo
. Kepala SMP N 2 Pengasih Kulon Prog

. Yang bersangkutan -

. Arsip




KEMENTERIAN PENDIDIKAN NASIONAL
UNIVERSITAS NEGERI YOGYAKARTA

FAKULTAS BAHASA DAN SENI

Alamal: Karangmalang, Yogyakarta 55281 & (0274) 550843, 548207 Fax (0274) 548207
hito: SAwww. fbs.uny. ac.id//

FRM/FBS/33-01

10 Jan 2011
Nomor c 1837/H.34 12/PP/IX/2011 19 September 2011
Lampiran -
Hal : Permohonan Izin Penelitian
Kepada Yth.

Gubernur Daerah Istimewa Yogyakarta

C.q. Kepala Biro Administrasi Pembangunan
Sekretariat Daerah Propinsi DIY

Komplek Kepatihan-Danurejan, Yogyakarta 55213

Diberitahukan dengan hormat bahwa mahasiswa kami Fakullas Bahasa dan Seni Universitas
Negeri Yogyakarta bermaksud akan mengadakan surveyl/observasifpenelitian untuk memperoleh
data menyusun Tugas Akhir Skripsi (TAS)Tugas Akhir Karya Seni (TAKS)/Tugas Akhir Bukan
Skripsi (TABS), dengan judul :

Pengembangan Media Video Interaktif Tari Bedana untuk Pembelajaran Tari Nusantara di SMP

Mahasiswa dimaksud adalah :

Nama " NCVIAN TRI ASMORO

NIk : 07209241010

Jurusan/ Program Studi : Pendidikan Seni Tari

Tanggal Pelaksanaan * Bulan Oktober s.d. Desember 2011

Untuk dapat terlaksananya maksucd tersebut. kami mohon izin dan bantuan seperlunya.

Atas izin dan kerjasamannya disampaikan terima kasih.

a.n..Dekan
_~Nakil Dekan |,
B <
! f




