BAB V

SIMPULAN DAN SARAN

A. Simpulan

Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan yang telah diuraikan

sebelumnya, maka dapat ditarik kesimpulan sebagai berikut.

1.

Efektivitas penggunaan media pembelajaran berbasis komputer pada
mata pelajaran elektronika terbukti lebih efektif, yaitu dengan
tercapainya prestasi belajar sesuai KKM yang ditetapkan.

Terdapat perbedaan prestasi belajar aspek kognitif antara penggunaan
media pembelajaran berbasis komputer dengan penggunaan media
pembelajaran konvensional pada mata pelajaran elektronika, dengan
harga F untuk “kelompok” diperoleh 35,14, signifikansi 0,000<0,05.
Terdapat perbedaan prestasi belajar aspek psikomotor antara penggunaan
media pembelajaran berbasis komputer dengan penggunaan media
pembelajaran konvensional pada mata pelajaran elektronika, dengan

harga F untuk “kelompok” diperoleh 66,54, signifikansi 0,000<0,05.

B. Keterbatasan Penelitian

Penelitian dengan judul efektivitas media pembelajaran berbasis

komputer pada mata pelajaran elektronika terhadap prestasi belajar siswa

kelas X1 di SMK 1 Sedayu, Bantul peneliti berusaha melakukannya dengan

sebaik mungkin, namun sebaik apapun yang dilakukan oleh peneliti pada
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pelaksanaan penelitian masih terdapat keterbatasan. Keterbatasan-

keterbatasan tersebut antara lain:

1. pokok bahasan yang diteliti hanya menggambar teknik elektronika pada
layout PCB untuk rangkaian catu daya yang dilakukan empat kali
pertemuan pembelajaran termasuk pretest dan posttest, sehingga belum
diketahui pemahaman secara keseluruhan dari mata pelajaran
elektronika,

2. teknik pengambilan sampel pada penelitian ini, peneliti melakukan
dengan cara purposive sampling dari populasi, bukan mengambil kelas
secara randomisasi dari populasi sehingga baik kelas komputer maupun
kelas konvensional sudah ada di dalam kelas tersebut. Penelitian ini
sangat mungkin terjadi bias apabila sebelumnya terdapat pengelompokan
siswa berdasarkan kelas unggulan,

3. penelitian ini hanya dibatasi untuk satu sekolah saja, yaitu SMK 1
Sedayu, Bantul yang dijadikan obyek penelitian, sehingga jika penelitian
ini diterapkan pada lokasi atau sekolah lain, kemungkinan data yang

diperoleh akan berbeda.

C. Saran
Berdasarkan kesimpulan di atas, saran-saran yang dapat diajukan
sebagai bahan masukan dan pertimbangan adalah sebagai berikut:
1. guru pengampu mata pelajaran elektronika harus tanggap dengan

perkembangan zaman, dan hendaknya memiliki ketertarikan untuk
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memanfaatkan fasilitas pendidikan yang ada, misalnya laboratorium
komputer untuk digunakan dalam kegiatan pembelajaran, dengan
harapan tercapainya tujuan pembelajaran,

guru dapat menerapkan atau memilih media pembelajaran berbasis
komputer sebagai media pembelajaran alternatif dalam melakukan
pembelajaran pada mata pelajaran elektronika kompetensi dasar
menggambar teknik elektronika dan layout pada PCB, dengan diharapkan

dapat meningkatkan prestasi belajar siswa.
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