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PERNYATAAN 
MOTTO 

“Dan seandainya semua pohon yang ada dibumi dijadikan pena, dan lautan dijadikan tinta,  

ditambah lagi tujuh lautan sesudah itu,  

maka belum akan habislah kalimat-kalimat Allah yang akan dituliskan,  

sesungguhnya Allah maha Perkasa lagi Maha Bijaksana”.  (QS. Lukman: 27) 

 

Bukanlah suatu aib jika kamu gagal dalam suatu usaha,  

yang merupakan aib adalah jika kamu tidak bangkit dari kegagalan itu (Ali bin Abu Thalib) 

 

Tidak ada masalah yang tidak bisa diselesaikan selama ada komitmen bersama untuk menyelesaikannya. 

 

Orang yang berhasil akan mengambil manfaat dari kesalahan-kesalahan yang ia lakukan,  

dan akan mencoba kembali untuk melakukan dalam suatu cara yang berbeda. ~ Dale Carnegie 

 

Jadilah seperti karang di lautan yang kuat dihantam ombak  

dan kerjakanlah hal yang bermanfaat untuk diri sendiri dan orang lain,  

karena hidup hanyalah sekali. Ingat hanya pada Allah apapun dan di manapun kita berada  

kepada Dia-lah tempat meminta dan memohon. 

 

“Hai orang-orang yang beriman, Jadikanlah sabar dan shalatmu Sebagai penolongmu, s 

esungguhnya Allah beserta orang-orang yang sabar” (Al-Baqarah: 153) 

 

Saya percaya apa yang aku lakukan sekarang dapat mengubah kehidupan ku esok,  

tetapi hari esok tidak dapat mengubah kehidupan ku hari ini. 
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PERSEMBAHAN 

 

Alhamdulillah…. dengan ridha-Mu ya Allah….. 

Amanah ini telah selesai, sebuah langkah usai sudah. Cinta telah ku gapai, namun itu 

bukan  akhir dari perjalanan ku, melainkan awal dari sebuah perjalanan. 

Ibu…… Ayah…… 

Tiada cinta yang paling suci selain kasih sayang ayahanda dan ibundaku 

Setulus hatimu bunda, searif arahanmu ayah 

Doamu hadirkan keridhaan untukku, Petuahmu tuntunkan jalanku 

Pelukmu berkahi hidupku, diantara perjuangan dan tetesan doa malammu 

Dan sebait doa telah merangkul diriku, Menuju hari depan yang cerah 

Kini diriku telah selesai dalam studiku 

Dengan kerendahan hati yang tulus, bersama keridhaan-Mu ya Allah, 

Kupersembahkan karya tulis ini untuk yang termulia, 

Ayahanda, Ibunda , ketiga Kakakku, 

Serta kekasihku yang merelakan semua tenaga dan waktunya 

Terima kasih atas cintanya, semoga karya ini dapat mengobati beban kalian 

walau hanya sejenak, semua jasa-jasa kelian tak kan dapat kulupakan. 

Semoga Allah beserta kita semua 

Untuk tulusnya persahabatan yang telah terjalin, spesial buatnya 

sahabat-sahabatku tercinta 

dan semua teman-teman ankatan 2008  

Terima kasih Semoga persahabatan kita menjadi persaudaraan yang abadi selamanya, Bersama kalian 

warna indah dalam hidupku, 

Serta terima kasih kepada Almamaterku, Universitas Negeri Yogyakarta 

dan semua pihak yang telah menyumbangkan bantuan 

dan doa dari awal hingga akhir yang tidak mungkin disebutkan satu persatu. 

Kesuksesan bukanlah suatu kesenangan, bukan juga suatu kebanggaan, 

Hanya suatu perjuangan dalam menggapai sebutir mutiara keberhasilan… 

Semoga Allah memberikan rahmat dan karunia-Nya 

Amiin… 
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ABSTRAK 

Penelitian ini bertujuan untuk 1) mengembangkan media pembelajaran menggunakan 
Adobe Flash CS4 pada Mata Pelajaran Menggambar Busana sebagai media belajar untuk 
siswa kelas X SMK N 3 Klaten Program Keahlian Tata Busana. 2)  mengetahui kelayakan 
media pembelajaran menggunakan Adobe Flash CS4 Mata Pelajaran Menggambar Busana.  

Penelitian ini menggunakan pendekatan R&D (research and development/ penelitian 
dan pengembangan) dengan menggunakan model Lee and Owen, dengan empat langkah 
yaitu: 1) Analisis, 2) Desain, 3) Pengembangan produk, 4) evaluasi. Penelitian ini 
mengembangkan produk yang belum ada berupa media pembelajaran menggunakan Adobe 
Flash Cs4 pada mata pelajaran Menggambar Busana siswa kelas X SMK N 3 Klaten. Teknik 
pengambilan sampel yang digunakan purposive sampling yaitu teknik pengambilan sampel 
sumber data dengan pertimbangan tertentu untuk penelitian, untuk uji coba yaitu 5 orang 
untuk uji coba kelompok kecil dan 20 orang untuk uji coba kelompok besar. Data dianalisis 
secara deskriptif dengan prosentase. 

Hasil dari penelitian ini yaitu berupa  1). Media pembelajaran yang sudah 
dikembangkan berupa media pembelajaran menggunakan Adobe Flash Cs4  pada mata 
pelajaran menggambar Busana. 2) Media pembelajaran  menggambar busana yang telah diuji 
/ validasi menurut para ahli media, ahli materi dan guru Mata pelajaran  Menggambar 
Busana. Hasil evaluasi dari ahli media adalah 4,29 dengan kriteria sangat baik, hasil evaluasi 
dari ahli materi adalah 4,00 dengan kriteria baik, hasil evaluasi dari uji coba kelompok kecil 
3,92 dengan kriteria baik, hasil evaluasi dari uji coba kelompok besar adalah 4,44 dengan 
kriteria sangat baik. Sehingga berdasarkan  uji coba kelompok besar terhadap siswa kelas X 
busana dengan penilaian rata-rata 4,44 dengan kriteria sangat baik maka dapat dikatakan 
bahwa media pembelajaran yang dikembangkan sudah layak digunakan sebagai media 
pembelajaran menggambar busana untuk siswa kelas X SMK Negeri 3 Klaten. 

  
 

Kata kunci: pengembangan media, Menggambar Busana, Adobe Flash Cs4 
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