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MOTTO 

 

“ Segala yang indah belum tentu baik, namun segala yang baik sudah 

tentu indah ” 

“Sabar dalam mengatasi kesulitan dan bertindak bijaksana dalam 

mengatasinya adalah sesuatu yang utama “ 

Berangkat dengan penuh keyakinan 

Berjalan dengan penuh keikhlasan 

Istiqomah dalam menghadapi cobaan 

“ YAKIN, IKHLAS, ISTIQOMAH “ 

“ Bukan harta kekayaanlah, tetapi budi pekerti yang harus ditingalkan 

sebagai pusaka untuk anak – anak kita “ 

“ Pendidikan merupakan perlengkapan paling baik untuk hari tua “ 

“ Pengetahuan adalah kekuatan “ 
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Pengenalan Anggota Tubuh Manusia Dengan Bahasa Krama Inggil Berbasis 
Mikrokontroler ATmega 16 

 

Oleh : Desi Ariyati 
Nim : 09507131031 

 
 

ABSTRAK 
 

Pengenalan anggota tubuh manusia dengan bahasa Krama Inggil berbasis 
mikrokontroler ATmega 16 merupakan alat yang berfungsi untuk 
memperkenalkan anggota tubuh manusia secara satu per satu dengan bahasa 
Krama Inggil berbasis mikrokontroler ATmega 16. Alat ini dibuat dengan tujuan 
sebagai media pembelajaran untuk anak-anak SD. Sedangkan penggunaan bahasa 
Krama Inggil pada alat ini berfungsi agar anak-anak bisa belajar, mengenal, serta 
dapat menggunakan bahasa Krama Inggil dengan baik dalam kehidupan mereka 
sehari-hari. 

Perancangan pengenalan anggota tubuh manusia dengan bahasa Krama Inggil 
berbasis mikrokontroler ATmega 16 ini tersusun atas perangkat keras dan 
perangkat lunak. Perangkat keras dirancang menggunakan software ISIS 
Proteus7.7, software ini digunakan sebagai debugger (simulator) dan digunakan 
untuk analisis awal sebelum pembuatan produk. ISIS Proteus7.7 dapat di 
gabungkan dengan software BASCOM AVR sehingga dapat digunakan juga 
untuk menganalisis program yang dibuat menggunakan BASCOM AVR. ISIS 
Proteus7.7 juga digunakan sebagai perancangan rangkaian hingga perancangan 
PCB. Perangkat keras yang digunakan untuk perancangan pengenalan anggota 
tubuh manusia dengan bahasa Krama Inggil berbasis mikrokontroler ATmega 16 
terdiri dari (1) Penampil gambar dan tulisan menggunakan Grafik LCD (2) Sistem 
Minimum ATmega 16 (3) Keypad matrik dengan menggunakan dioda sebagai 
penyearah arus. Sedangkan perangkat lunak berupa program dalam bahasa 
pemrograman C yang ditulis menggunakan software BASCOM AVR, yang terdiri 
dari (1) Program utama (2) Program inisialisasi hardware (3) Definisi prosesor, 
menggunakan ATmega 16 (4) Definisi LCD (5) Definisi Port (6) Deklarasi 
variabel dan  (7) fungsi utama. 

Berdasarkan pengujian dapat diketahui mengenai hasil unjuk kerja dari 
pengenalan anggota tubuh manusia dengan bahasa Krama Inggil. Alat ini mampu 
menampilkan gambar dan tulisan dari anggota tubuh manusia sesuai dengan 
masukan yang berikan melalui keypad matrik.  

 
Kata kunci : Grafik LCD, ATmega 16, Keypad Matrik 
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