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ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan dan menghasilkan media
pembelajaran berbasis multimedia yang berbentuk CD Interaktif pembelajaran
bonang barung. Penelitian ini juga bertujuan untuk mengetahui kelayakan produk
tersebut dalam membantu dan mempermudah pemahaman siswa terhadap materi
mata pelajaran Musik Daerah.

Penelitian ini merupakan penelitian pengembangan. Produk yang
dikembangkan adalah multimedia pembelajaran bonang barung yang berbentuk
CD Interaktif. Model penelitian pengembangan dalam metode Research &
Development adalah: (1) Analisis Kebutuhan (2) Perencanaan Pengembangan
Pembelajaran (3) Pengembangan Produk (4) Produk Awal (5) Evaluasi (6) Produk
Akhir. Produk pengembangan telah divalidasi oleh Bapak R. Kuncoro, M.Sn
selaku ahli media dan Hj. Purmini Lilis, M.Pd selaku ahli materi dan ahli
pembelajaran. Subjek ujicoba dalam penelitian ini adalah siswa SMK kelas XI.
Uji coba pengembangan media CD interaktif Pembelajaran Bonang Barung ini
dilakukan di SMK Negeri 2 Kasihan, Bantul. Teknik analisis data yang digunakan
dalam penelitian ini adalah teknik analisis deskriptif.

Hasil penelitian ini menunjukkan bahwa: (1) Media yang dikembangkan
berbentuk CD interaktif dalam format tutorial dengan tipe branching yang
memberikan kebebasan bagi siswa untuk menentukan arah pembelajarannya dan
(2) media pembelajaran berbasis multimedia mata pelajaran Musik Daerah dalam
bentuk CD interaktif pembelajaran bonang barung untuk kelas XI dikategorikan
layak digunakan dalam pembelajaran.

Kata kunci: Pengembangan, Multimedia Interaktif, Pembelajaran Bonang

Barung



