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ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk: (Menghasilkan produk berupa website yang
membantu pendaftaran pertandindg@arateyang teruji dan dapat digunakan oleh
panitia pertandingan dan pelatiéitau official team Karate (2) Mengetahui
kelayakan website Sport Event dalam membantu pendaftarandyegankarate
sehingga dapat digunakan dengan baik di lapangan.

Penelitian dan pengembangan ini dikembangkan dengan model
pengembangan ADDIEProduk dalam penelitian dan pengembangan ini divalidasi
oleh ahli materisertaahli teknologi informasidan website Subyek uji coba
dilakukan pada admin pertandingan Karate déicial teamdengan uji coba
kelompok kecil berjumlah 15 orang dan uji coba kelompok besar berjumlah 30
orang.Teknik pengumpulan data yang dilakukgaitu observasiwawancara dan
angket. Teknik analisis data dalam penelitian ini ad&ladditatif dan deskriptif
kuantitatif.

Hasil penelitian menunjukkan bahwa: (1) Pengembangan media pendaftaran
pertandingan pada cabang olahraga Karate melalui Website Sport Event
dikembangkan dengamodel pengembangan ADDIE. Hasil akhir produk berupa
Website Sport Event dengan alamat URL yavuw.sportevent.id (2) Website
Sport Event yang dikembangkan telah layak digunakan. Hal ini didasarkan uiji
validas produk oleh ahli materi sebesar 100%afgat Baik ahli teknologi
informasi dan websitgaitu aspek fungsional progragengannilai 1 (Baik) dan
aspek tampilan website memperoleh persentase penilaian (®84gat Baik
Penilaian uji coba produkelompok kecil diperoleh hasil persentase penilaian
sebesar 91%S@angat Baik dan kelompok uji coba kelompok besar dengan hasil
persentase penilaian sebesar 86#ngat Baik

Kata Kunci: Pengembangavedia Pendaftaran Pertandingaarate, Website
Sport Event


http://www.sportevent.id/

DEVELOPMENT OF SPORTS REGISTERING MEDIA IN KARATE
THROUGH THE SPORT EVENT WEBSITE

Melisa Mauli Tanjung
NIM 19602244057

ABSTRACT

This research aims to: (1) create a product in the form of a website that helps
registering Karae competitions that are tested and can be used by match committee
and coaches or official Karate teams; (2) figure out the feasibility of the Sport Event
Website in assisting Karate competition registration so that it can be used properly
in the field.

This research and development was developed with the ADDIE development
model. The products in this research and development were validated by material
experts as well as information technology and website experts. The test subjects
were conducted on Karateatch admins and official teams with small group trials
of 15 people and large group trials of 30 people. The data collection techniques
were observation, interviews and questionnaires. The data analysis techniques
were descriptive qualitative and quaative analysis.

The results show that: (1) the development of match registration media in the
karate through the Sport Event Website developed with the ADDIE development
model. The final product is a Sport Event Website with a URL address:
www.sportsevent.id; (2he Spor Event Website that has been developed is suitable
for use. This is based on product validation tests by material experts at 100% (Very
Good), information technology and website experts, functional aspects of the
program with a value of 1 (Good) and asfseof the website display obtaining a
rating percentage of 100% (Very Good). The results of the small group trial results
obtain an assessment percentage at 91% (Very Good) and the large group trial
results obtain an assessment percentage at 86% (Very)Good

Keywords: Development, Karate Match Registration Media, Sport Event Website
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BAB |

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Olahraga merupakan hal yang penting dalam kehidupan. Salah satu cara
seseorang dapat menjaga kebugaran tubuhnya yaitu melalui olahraga. Pada
hakikat olahraga mencakup olahraga pendidikan, olahraga rekreasi, dan
olahraga prestasi. Menumundangundang Republik Indonesia nomor; 3 tahun
2005 tentang sistem keolahragaan nasional (SKN) pada Bab VI pasal 20
disebutkan pada ayat (1) olahraga prestasi dimaksudkan sebagai upaya untuk
meningkatkan kemampuan dan potensi olahragawan dalam rangka
menirgkatkan harkat dan martabat bangsa, (2) olahraga prestasi di laksanakan
melalui proses pembinaan dagngembangan secara terencana, berjenjang dan

berkelanjutan dengan dukungan ilmu pengetahuan dan teknologi.

Prestasi dapat tercapai dengan terpenuhinyapkoenseperti: atlet
potensialyang kemudian dibina olgelatihmelalui sarana dan prasarana yang
diperhatikan oleh pengurus dan organisasi. Selanjutnya untuk mengevaluasi
hasil latihan melalui kompetisi dan try out. Seluruh komponen tersebut dapat
berjdan dengan pendanaan yang proporsional. Salah satu cabang olahraga

prestasi adalah Kara8ukendra& Indryana, B, 2018:16)

Menurut Danardono (200®), Karate adalahsuatu taktik yang
memungkinkan seseorang membela diri dengan tangan kosong tanpa senjata.

Setiap anggota badan dilatih secara sistematis sehingga suatu saat dapat



menjadi senjata yang ampuh dan sanggup menaklukan lawan dengan satu
gerakan yang menentukaBeladiri karate merupakan keturumdari ajaran

yang bersumber agamBuddha yang luhur. Karate di Daerah Istimewa
Yogyakarta cukup banyak diminati bahkan pertandingan Karate sudah banyak
terselenggarakan baik level daerah, nasional maupun internasiongarDe
adanya banyaknya pertandingan, maka hal ini diharapkan dapat memacu atlet

untuk berprestasi.

Pada era perkembangan teknologi informasi ini, teknologi informasi
dapat sangat besar pengaruhnytalam kehiduparpada berbagai bidang
termasuk bidang olahraglalam rangka menunjang prestasi olahrdgjag(,

A. A., Dkk., 2018:127. Berdasarkan studi pendahuluan oleh penulis kepada 4
orang yaitu 2 orang panitia pertandingan lingkup Daerah Istimewa Yogyakarta
dan 2 orangpfficial teamdari Perguruan ASKGunungkidulmenunjukkan
bahwaimplementasi teknologi informasi belum diterapkan secara optimal
terkhususnya pada cabang olahraga Karate. Padahal penyelenggaraan
pertandingan Karate dengan teknologi informasi dapat membantu kegiatan
menjadi efektif dan efien. Salah satu bagian dari tahapan untuk menunjang
lancarnya pelaksanaan pertandingan adalah pendaftdletnyang akan

bertanding.

Pendaftaran pertandingan Karate yang berasal dari pelatilofficial
team Karate masih melakukan perkerjaamerulang Dimana pelatihatau
official team Karate mengisi dataper atletdari dokumenyang disediakan

panitiadan harus direkap secaramnualoleh pelatiratauofficial teamKarate



Pada sisi panitia pun masih mengelola data atlet yang akan bertanding pul
karena data yang masuk masih data per kontirkggnni sejalan dengan hasil

studi pendahuluarpenulis berupa wawancara dengan salah spanitia
pertandingan Karate di Daerah Istimewa Yogyakarta yang menyatakan bahwa
data pendaftaran daofficial teamyang mewakili kontingen dikirimkan ke
salah satu panitia bersamaan dengan bukti pembayaran. Kemudian data yang
didapatkan berupa data per kontingen dan harus direkap kembali oleh panitia
pertandingan untuk mendapatkan data atlet seluruhnigantidan data atlet

sesuai klasifikasi nomor yang dipertandingkan.

Validasi data pendaftaran pertandingan Karate dengan berkas atlet juga
dilakukan saat daftar ulanfaftar ulang diadakan mendekati hari pelaksanaan
pertandingan sehingga apabila terdapetidakcocokan data atlet maupun
kontingen harus merubah data dari panitia dengan waktu tefBatdasarkan
hasil wawancara denganfficial teamdari perguruam$ASKI Gunungkidu] hal
ini menjadikan kelemahan pada pendaftaran pertgadiKaratedikarenakan
pengecekkan data hanya dilakukan ketika kontingen melakukan daftar ulang
dan mendekati hari pelaksanagertandingansehinggakontingen sudah
datang ke tempat pertandingan. Ketidaksesuaian data seperti tanggal lahir yang
tidak cocok dengan usgada nomor pertandingan menyebabkan data tidak
valid sehinggalapatmenyebabkan kegagalan pendaftaran pada pertandingan

padahal atlet tersebut sudah datang ke tempat pertandingan.

Permasalahan di atasenderung mengakibatkan pengelolaan data

pertandingan yang kuramdjsienkarena melakukan pekerjaan secara berulang.



Oleh sebab itu diperlukan upaya untuk membantu pengelolaan pendaftaran
baik dari sisi panitia maupun sisi pelatitauofficial teamKarae. Menurut

hasil wawancara dengan panitia pertandingaroffarnial teamKaratetersebut

hathal yang dapat membantu proses pendaftaran pertandingan Karate adalah
pengelolaan data atlet yang mendaftar dapat dilakukan dengan otomatis dan
validasidata dapat langsung dicek ketika proses pendaftaran dilaktfi@al
teamsebelum daftar ulangleh karena itu, dibutuhkan suatu sistem guna
membantu pendaftaran pertandingan Karkfi@ ini beriringan dengan hasil
wawancara dengan panitia pertandingdan official team Karate bahwa

dibutuhkan media pendaftaran pertandingan Karate secara.online

Berdasarkan permasalahan yang dipaparkan di atas, penulis hendak
membantu proses pendaftaran pertanding@rate denganpemanfaatan
teknologi informasi berbasis websiteWebsite tersebut menghubungkan
panitia pertandingan danofficial team yang melakukan pendaftaran dan
validasi data dapat langsung dilakukan pada wessita panitia pertandingan
dapat terbantu dengan pengelolaan data atlet dan kontinglatui website
tersebut. Hal ini diharapkan penulis mampu digunakan oleh panitia
pertandingan daaofficial teamKarate dalam proses pendaftaran pertandingan

Karate.

Berdasarkan latar belakang tersebut, penulis tertarik untuk melakukan
penelitianresearchand developmentt e ngan j udul AnPengemba
Pendaftaran Pertandingan pada Cabang Olahraga Karate melalui Website Sport

Event 0.



C

Identifikasi Masalah

Berdasarkan latar belakang di atas, maka dapat diidentifikasikan
masalahnya sebagai berikut:
Pendaftaran pertandingan Karate yang kurafigien karena melakukan
pekerjaan secara manual.
Pengelolaan data oleh panitia pertandingarang efisien, hal ini disebabkan
dengan merekap ulang dari dafficial teamkarena data yang didapatkan
masih datger kontingen.
Resiko kegagalan proses pendaftaran atlet besar apabila data yang didaftarkan
official team tidak valid padahal kontingen sudah berada di tempat
pertandingan karenaalidasi data pendaftaran pertandingan Karate dengan
berkasdilakukan ketika daftar ulanggn mendekati hari pertandingan
Belum adanya website pendaftaran pertandingan Karate baik dari sisi panitia
maupun sisi pelatiatauofficial teamKaratesehingga implementasi teknologi

informasi belum optimal.

. Pembatasan Masalah
Batasan masalah pada penelitian ini adalah belum adanya website
pendaftaran pertandingan Karate baik dari sisi panitia maupun sisi pégatih
official teamKarate Pendaftaran pertandingan karate yang dimaksud meliputi
pengisian data atlet dan kontingen serta pembayaran dan selanjutnya panitia
akan mendapatkan data pendaftaran per kontingempundata keseluruhan

kontingen



. Rumusan Masalah
Berikut merupakan rumusamasalahberdasarkan batasan masalah di

atas

Bagaimangengembangapendaftaran pertandingan karate berbasis website?

BagaimanakelayakanWebsite Sport Event dalam penggunapendaftaran

pertandingan Karate?

. Tujuan Pengembangan
Berdasarkan rumusamasalah diatas makajoan daripenelitian ini
yaitu:
Menghasilkan produk berupa website yang membantu pendaftaran
pertandingarkarateyang teruji dan dapat digunakan oleh panitia pertandingan
dan pelatiratauofficial teamKarate
Mengetahui kelayakahVelsite Sport Event dalammembantu pendaftaran

pertandingarKaratesehingga dapat digunakan dengan baik di lapangan.

. Manfaat Pengembangan
Manfaat dari dari penelitian pengembangan media pendaftaran
pertandingan pada cabang olahraga karate melehsite Sport Everadalah
sebagai berikut
Website Sport Event dapat digunakan unt@mpermudah panitia dan pelatih
atauofficial teamKaratedalammelakukan proses pendaftarpartandingan

Karate.



2. Pendaftaranpertandingan karatelapat dilakukan secaranlme dalam 1

platform

G. Asumsi Pengembangan
Dengan adanya penelitian ini, Penulis berharap website Sport Event
dapat membantpendaftaran pertandingan Karate baik dari sisi panitia maupun
sisi pelatih atau official team Karate Dimana pendaftaran pertandingan
dilakukan secara online melalui website. Pendaftaran tersebut meliputi
pengisian data atlet dan kontingen serta pembayaran dan selanjutnya panitia
akan mendapatkan data pendaftaran per kontingarpun data keseluruhan

kontingen

H. Spesifikasi Produk yang Dikembangkan
Media pendaftaran pertandingan pada cabang olahraga karate melalui
website Sport Evemhemiliki spesifikassebagai berikut:
1. Hasil penelitian berupa website Sport Event dengan alamat
www.sportevent.id
2. Website Sport Event sebagai wagemdaftaran pertandingan Karate baik dari

sisi panitia maupun sisi pelatauofficial teamKarate


http://www.sportevent.id/

BAB Il

KAJIAN PUSTAKA

A. Kajian Teori
1. Hakikat Pengembangan
Menurut SugiyonoZ014 :297), Metode penelitian dan pengembangan

atau dalam bahasa InggrisnjResearch and Developmeatialah metode
penelitian yang digunakan untuk menghasilkan produk tertentu, dan menguiji
keefektifan produk tersebut. Untuk dapat menghasilkan produk tertentu
digun&an penelitian yang bersifat analisis kebutuhan dan untuk menguiji
keefektifan produk tersebut supaya dapat berfungsi di masyarakat luas, maka
diperlukan penelitian untuk menguji keefektifan produk tersebut. Jadi
penelitian dan pengembangan bersifat lortiital (bertahap bisaulty yeary.

a. Ciri-Ciri Pengembangan & Development

Vega Kumala (2022: 44) menuliskan (empat) ciri utama penelitian
research and developmentenurut Borg dan Gall yang dikutip Sugiyono
(2011: 297) yaitu:

1) Studying research findings perent to the product to be developgditu
melakukan studi atau penelitian awal untuk mencari termaaruan penelitian
terkait dengan produk yang akan dikembangkan.

2) Developing the product base on this findiygitu mengembangkan produk

berdasarkan temuan penelitian tersebut.



3)

4)

1)

2)

Field testing it in the setting where it will be used eventyaitu dilakukannya

uji lapangan dalam situasi senyatanya dimana produk tersebut nantinya
digunakan.

Reuvisiting it to correct theleficiencies found in the fiel#sting stageyaitu
melakukan revisi untuk memperbaiki kelemahleglemahan yang ditemukan

dalam tahagiahap uji lapangan.

ModelPenelitian dan €hgembangan

Menurut Endang Mulyatiningsi2011183) model penelitian dan
pengembangaADDIE dikembangkan oleh Dick and Carry (1998erikut
merupakarahaptahapmodel penelitian dan pengembangan ADDiEnurut
Albet Maydiantoro
Analyss

Dalam model penelitian pengembangan ADDIE tahap pertama adalah
menganalisis perlunya pengembangan produk (model, metode, media, bahan
ajar) baru dan menganalisis kelayakan serta sggeaht pengembangan
produk. Pengembangan suatu produk dapat diawali oleh adanya masalah dalam
produk yang sudah ada/diterapkan. Masalgiadauncul dan terjadi karena
produk yang ada sekarang atau tersedia sudah tidak relevan dengan kebutuhan
sasaran, lingkungan belajar, teknologi, karakteristik peserta didik dan
sebagainya.
Design

Kegiatan desain dalam model penelitian pengembangan ADDIE

merpakan proses sistematik yang dimulai dari merancang konsep dan konten



3)

4)

5)

di dalam produk tersebut. Rancangan ditulis untuk masiaging konten
produk. Petunjuk penerapan desain atau pembuatan produk diupayakan ditulis
secara jelas dan rinci. Pada tahap nancangan produk masih bersifat
konseptual dan akan mendasari proses pengembangan di tahap berikutnya.
Development

Development dalam model penelitian pengembangan ADDIE berisi
kegiatan realisasi rancangan produk yang sebelumnya telah dibuat. Pada tahap
sebelumnya, telah disusun kerangka konseptual penerapan produk baru.
Kerangka yang masih konseptual tersebut selanjutnya direalisasikan menjadi
produk yang siap untuk diterapkan. Pada tahap ini juga perlu dilstratmen
untuk mengukur kinerja produk.
Implementation

Penerapan produk dalam model penelitian pengembangan ADDIE
dimaksudkan untuk memperoleh umpan balik terhadap produk yang
dibuat/dikembangkan. Umpan balik awal (awal evaluasi) dapat diperoleh
dengan menanyakan Hadl yang berkaitan dengan taju pengembangan
produk. Penerapan dilakukan mengacu kepada rancangan produk yang telah
dibuat.
Evaluation

Tahap evaluasi pada penelitian pengembangan model ADDIE dilakukan
untuk memberi umpan balik kepada pengguna produk, sehingga revisi dibuat

sesuai degan hasil evaluasi atau kebutuhan yang belum dapat dipenuhi oleh
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produk tersebut. Tujuan akhir evaluasi yakni mengukur ketercapaian tujuan

pengembangan.

Hakikat Website
Pengertian Website

Website merupakan kumpulan halaman digital yang bariermasi
berupa teks, animasi, gambar, suara dan video atau gabungan dari semuanya
yang terkoneksi oleh internet, sehingga dapat dilihat oleh seluruh siapapun
yang terkoneksi jaringan interngari, A.O. Abdillah, A. Sunarti20191).
Menurut modul peld@tan dan pengembangan websiteh Universitas Negeri
PadjajaranWebsite disimpan di dalam server hosting yang dapat diakses lewat
jaringan seperti jaringan Internet atau lewat jaringan area lokal lewat alamat
Internet yang juga dikenal dengan nabhwaiform Resource LocatofURL).
Website yang dapat diakses tersebut secara kolektif digétmd Wide Web
(WWW). Halaman web merupakan dokumen berisi teks yang ditulis (paling

sederhana) dalam formidyper Text Markup LanguadelTML).

Website diakses melalliilyper Text Transfer ProtocqHTTP) atau
melalui HTTP Secure(HTTPS) yang merupakan jalur terenkripsi untuk
memberikan keamanan dan privasi bagi konten website. Peramban (browser)
adalah alat yang digunakan pengguna untuk mengakses halaman web yang
disimpan di server hosting. Ketika pengguna mengakses internet melalui
browser, browser tersebut akan mengirimkan seblilahP requestRequest

tersebut terhubung ke web server meldhternet Service Provide(jasa
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1)

2)

penyediaan akses internet). Beberapa ISP yakgnal di Indonesia di

antaranya adalah Telkom Speedy, Telkomsel, Indosat, dalailain

Jenis Website

Menurut modul pelatihan dan pengembangan website, Universitas
Negeri Padjajaran, terdapat 2 jenis website yaitu sebagai berikut.
Statis

Website statis erupakan website yang halamannya harus diedit secara
manual untuk proses perubahan konten. Biasanya laman web statis
menggunakan format HTML. Website statis memberikan informasi yang sama
kepada semua pengunjung web. Sama halnya seperti brosur atau,pamflet
website statis memberikan informasi yang konsisten dan standar untuk periode
yang lama
Dinamis

Website dinamis adalah website yang secara spesifik dirancang agar
konten dan laman yang terdapat dalam website tersebut dapat diperbarui atau
diubahsecara berkala, mudah, dan otomatis. Format laman web dinamis ditulis
dalam bahasa skrip, diantaranya adalah PHP, ASP, dan lainya. Selain itu,
konten website tidak disimpan langsung di laman webnya, akan tetapi disimpan
di sebuah server basis datiatabag). Data tersebut ditampikan dalam laman

web dinamis dengan menggunakan bahasa.skrip

Tujuan Adanya Website
Hal yang perlu ditentukan sebelum ke langkah pembangunan website

adalah tujuan yang jelas untuk apa website itu dibuat. Karena keberagaman
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1)

2)

3)

4)

fungsi wesite, maka setiap tujuan pasti ada teknik pembuatan yang berbeda,
walaupun pada kenyataanya bisa saja pembuatan website memiliki beberapa
tujuan.
Company Profile

Ketika sebuah institusi ingin diperkenalkan kepada publik, maka jenis
website yang paling tepat adalah pembuatan website company profile. Website
company profileberisi informasi menyeluruh tentang institusi tersebut, mulai
dari sejarah lembaga, kontak, visi dan misi, identitas, serta struktur institusi.
Kebanyakan laman dari website ini berjenis laman statis
Portal Berita

Website yang bertujuan sebagai portaltadsiasanya memiliki sirkulasi
konten yang sangat dinamis. Di laman depan website ini langsung terlihat
kumpulan berita yang terkategorikan dan menu navigasi, sehingga
memudahkan pengunjung untuk menentukan konten yang mereka cari.
Commerce

Website e-commerce bertujuan untuk kepentingan komersial seperti
menjual produk, baik prodikardwaremaupursoftware Ciri paling jelas web
tersebut adalah adanya galeri produk yang akan dijual serta proses pembayaran
yang dapat langsung diproses secara online.
Blog

Weblog atau biasa disebut blog merupakan website yang berisi tulisan
(biasanya berbentuk tulisan naratif) yang disusun secara kronologis diurutkan

dari artikel yang paling baru. Blog biasanya lebih bersifat pribadi yang diisi
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oleh seseorang. Karena kontdéama dari blog adalah tulisan naratif tersebut,
biasanya laman depan blog langsung berisi konten tersebut, dilengkapi dengan
sidebar yang berisi arsip tulisan.
5) Aplikasi berbasis web
Website yang berupa aplikasi adalah website yang bertujuan khusus
untuk mengolah data atau kebutuhan spesifik lainnya. Contoh dari aplikasi
berbasis web adalah layanan email berbasis web, layanan kemahasiswaan, atau

layanan registrasi.

3. Hakikat Karate
a. Pengertian Karate
Menurut Danardono (2006: 6¢cara harfiah Karatdo dapat diartikan

sebagai berikut; Kara = kosong, cakrawala, Te = tangan atau seluruh bagian
tubuh yang mempunyai kemampuan, Do = jalan. Dengan demikian Kiarate
dapat diartikan sebagai suatu taktik yang memungkinkan seseorang membela
diri dengan tangan kosg tanpa senjata. Setiap anggota badan dilatih secara
sistematis sehingga suatu saat dapat menjadi senjata yang ampuh dan sanggup
menaklukan lawan dengan satu gerakan yang menentukan. Beladiri karate

merupakan keturumadari ajaran yang bersumber agamalBayang luhur.

b. Sejarah Karate
Menurut Danardono (2006:5),ahun 1921, Gichin Funakoshi (1886
1957) yaitu orang dari Suri berhasil memperkenalkan beladiri Tote di

Jepang.Tote atau Karate telah mengalami perubahan dari segi penampilan
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maupun isinya. Teknik asli Okinawa menjadi suatu seni perkasa Jepang baru.
Dari situ kemudian ti mleblagiast iplealyggaartu,

Hi satsuo atau Kill with One Blow (sekal

Pada era 1928n dan permulaan tahun 1980, seni beladiri ini tambah
disenangi oleh semua lapisan masyarakat di Jepang, antara lain ; pakar hukum,

seniman, pengusaha dan takkecuali para pelajar atau mahasiswa.

Masatoshi Nakayama, salah seorang murid Gichin Funakoshi, turut
mempopulerkan beladiri ini. Dalam mengajarkan karate, beliau menggunakan
metode yang sistematis sehingga dapat lebih diterima oleh nalar. Karate juga
dapat dipertandingkan seperti olahraga lain dengan tetap tidak mengabaikan

unsur beladirinya, asal dilakukan dengan benar.

Di Indonesia, karate masuk bukan dibawa oleh tentara Jepang melainkan
dibawa oleh mahasiswaahasiswa Indonesia yang kembali ke tamdh
setelah menyelesaikan studinya di Jepang. Tahun 1963 beberapa mahasiswa
Indonesia antara lain ; Baud AD Adikusumo, Muchtar dan Karyanto
mendirikan Dojo di Jakarta. Merekalah yang pertama memperkenalkan karate
(aliran Shotekan) di Indonesia. Selanjutaymereka membentuk wadah yang
diberi nama PORKI. Beberapa tahun kemudian berdatangan alumni
Mahasiswa Indonesia dari Jepang seperti : Setyo Haryono (pendiri Gojukai),
Anton Lesiangi (salah satu pendiri Lemkari), Sabeth Muchsin (salah satu
pendiri Inkai) da Choirul Taman turut mengembangkan karate di tanah air. Di
samping alumni Mahasiswa, orangrang Jepang yang datang ke Indonesia

dalam rangka bisnis ikut pula memberi warna bagi perkembangan karate di
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Indonesia. Mereka antara lain : Matsusaki (Kushift9G6), Oyama

(Kyokushinkat1967), Ishi (Gojurye1969) dan Hayashi (Shitoryl971).

Di Indonesia, karate ternyata memperoleh banyak penggemar. Ini terlihat
dari munculnya berbagai macam organisasi karate dengan berbagai macam
aliran yang dianut oleh pendigia masingmasing. Banyaknya perguruan
karate dengan berbagai macam aliran menyebabkan terjadi ketidakcocokan di
antara para tokoh tersebut dan menimbulkan perpecahan di tubuh PORKI.
Akhirnya setelah adanya kesepakatan, para tokoh tersebut akhirnya bersatu
kembali dalam upaya mengembangkan karate di tanah air, dan pada tahun 1972
terbentuklah satu wadah organisasi karate baru yang bernama FORKI (Federasi

Olahraga Karat®o Indonesia).

Berikut merupakandwajiban dan ketentuan yang berlaku di lingkungan
Karae.

1) Pakaian karate (Karate-gi) harus berwarna putih dan tidak dibenarkan
menggunakamakaianK arateyang bercorakwarnalain. Murid harusselalu
menjaga dirinya dan segala perlengkapan latihan, antara karate-gi,
pelindungkaki, dansarungangan dalarkeadan bersih daidak bau.

2) Karategi yangdikenakanharusbersihdantidak berkesarjorok. Karate-gi
yang robek harussegeradijahit kembali. Perlengkapantatinandankarate-gi
yangkusutsecaraerusmenerusnemberikesantidak bersemangat.

3) Panjandengankarateqi tidak bolehmenutupipergelangamangan danharus
menutupi sikwsertatidak diperkenankan untulilipat.

4) Panjang celan&arategi tidak boleh menutupi pergelangan kaki dan harus
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menutupilutut sertatidak diperkenankan untutlipat.

5) Badge perguruan harus dan wajib dipasang di dada sebelah kiri sebagai
identitasorganisasi damemasan@adgeFORKI di dadasebelatkanan.

6) PadaacaraacarakhusussepertiPON,PORDAataukejuaraarantarperguruan
tinggi dibenarkaitmenggunakatambang daerah/departemen/instaebagai
panggantlambangperguruan ddada sebelah Kiri.

7) PemakaiarsabukKarateharussesuadengarketentuaryangtelahditetapkan
dewanguruperguruartentangtingkatkyu danwarnasabuk.

8) PanjangijungsabukKaratesetelaldiikatkandi pinggangidak bolehmelebihi
ataumelampauiutut.

9) Setiap anggot&Karate baik pelatih maupuratlet harus berpakaiatarate
selamamengikutilatihankarate,apabila anggota Karate tidak menggunakan
pakaianK aratetidak dibenarkarmelatih maupumengikutilatihanK arate

10) Jangan membetulkan karaje atau letak sabulkarate/obi selama latihan
sebelum diinkan pelatih. Apabila mau membetulkan kamgitebi, lakukan
dengarcepatdan tidakberisik sambilmenghadap kbelakang.

11) Para murid dilarang meninggalkaiejo tanpa zin dari pelatih. Bila ada hal
yang mendesak dan harus berangkat dengan segera, lakukan dengan sikap
sopan dafelaskan keperluannydengarcepat.

12) Para murid dilarang mengenakaerhiasanjam tanganatau perhiasanain
yangtajamselamalatihan,kacamataerukurandiperkenankantetapiselama
Kumite, sebaiknyadilepaskan atamenggunakan kontdknsa.Hal ini untuk

menghindari kemungkinan cedera.
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13) Secardradisi,dojo adalahtempatyangdihormati,dianggapsuci, olehkarena
itu para murid seharusnya tidakengenakan topi atau sejenisngau
menggunakan bahasa kotor lgigkungan sekolahkarate dan dojo. Setiap
anggota Karate juga tidak diperkenankanengenakan sepatu/sandal
memasuki arealojo. Tidak adamakanan, minuman dan rokok yangziikan
di sekitarlingkungan perguruakarate

14) Para murid harus selalu ikut membantu menjaga dan membersilokan
sebagai tempat yang khusus dan disayangi sebelum dan setelaHat@iasali

15) Cara memberikan latihakaratediperagakan langsung (praktek) dan bukan
diberiken dengarcaratertulis.

16) Materi latihan pada olah raga beladiri karate hanya satu macam yang dibagi
dalam (3) tiga bagian, yait@erakanDasar(Kihon), Pertarungan/perkelahian
(Kumitg), Jurus(Kata). Ketiganyamerupakarsatukesatuaryangtidak dapat

dipisahkan.

4. Hakikat Pertandingan Karate
Guntur Firmansyah dan Didik Hariyanto dalam buku organisasi dan
sistem pertandingan olahragamatiskan bahwgertandingan adalah kegiatan
cabang olahraga yang bertujuan untuk menentukan pemenang atau juara
dengan cara berhadapan langsuvgnurut Federasi Karate Dunia (WKF,

2023), Fertandingan Karate terdapat 2 kategori yaghagai berikut.

a. Pertandingan Kumite
Pertandingan Kumite berbentuk pertandingan perorangan dibagi

berdasarkan jenis kelamin, kelompaoknur, dan kategori berat dan/atau
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SeniorPutra

SeniorPutra
SeniorPutra
SeniorPutra

SeniorPutra

U21Putra
U21Putra
U21Putra
U21Putra
U21Putra

JuniorPutra
JuniorPutra
JuniorPutra
JuniorPutra

JuniorPutra

KadetPutra
KadetPutra
KadetPutra
KadetPutra

KadetPutra

-60kg
-67kg
- 75kg
- 84kg
+84kg

-60kg
-67kg
- 75kg
- 84kg
+84kg

- 55kg
-61kg
- 68kg
- 76kg
+76Kkg

-52kg
-57kg
- 63kg
- 70kg
+ 70Kkg
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SeniorPutri

SeniorPutri
SeniorPutri
SeniorPutri

SeniorPutri

U21Putri
U21Putri
U21Putri
U21Putri
U21Putri

JuniorPutri
JuniorPutri
JuniorPutri
JuniorPutri

JuniorPutri

KadetPutri
KadetPutri
KadetPutri

KadetPutri

pertandingan beregu dibagi berdasarkan jenis kelamin tanpa kategori berat.

Berikut merupakan kelompok usia dan berat badan pada pertandingan Kumite.

- 50kg
- 55kg
-61kg
- 68kg
+68Kkg

- 50kg
- 55kg
-61kg
- 68kg
+68Kkg

- 48kg
-53kg
-59kg
- 66Kkg
+ 66 kg

-47kg
-54kg
-61kg
+61kg



PemulaPutra -52kg PemulaPutri -42kg

PemulaPutra -57kg PemulaPutri - 47kg
PemulaPutra - 63kg PemulaPutri -52kg
PemulaPutra - 70kg PemulaPutri +52kg
PemulaPutra +70kg

Lama waktu pertandingan Kumite pada senior dan ttigan waktu
efektif 3 menit. Sedangkan Junior dan Kadet dengan waktu efektif 2 menit.
Kemudian 14 tahun ke bawah dengan waktu efektif 1,5 niémiitk kejuaraan
tanpa batasan pesertma waktu pertandingan babak penyisihan dapat
dikurangi dari 3 menit enjadi 2 menit dan dari 2 menit menjadi 1,5 menit
asalkan diumumkan sebelum kejuaraan dimulai dalam pertemuan untuk pelatih

dan ofisial Technical Meeting

Waktu pertarungan dimulai ketika Wasit memberi isyarat untuk memulai
dan berhenti setiap kgbertandingan Wasit meneriakkan "YAME" atau pada
sinyal saat waktu pertarungan berakhir. Pencatat waktu akan memberikan
i syarat, yang menunjukkan fAl1l5 deti k ter
bel, dan fAwaktu habi so dpeyaltwakiuhabis'a bunyi
menandai akhir pertarungan. Peserta berhak atas waktu istirahat di antara
pertarungan, sama dengan lama waktu standar pertandingan. Pengecualian
adalah dalam hal pergantian warna perlengkapan, dimana waktu ini

diperpanjang menjadi limaenit

Area sasaran yang dinilai adalah bagian tubuh di atas panggul, hingga

dan termasuk tulang selangka (CHUDAN) tapi tidak termasuk bahu, dan area
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1)
2)
3)

4)

5)

6)

1)

2)

3)

di atas tulang selangka (JODAN). Teknik yang menghasilkan nilai harus dapat
berpotensi efektif jika tidakikiontrol, dan juga harus memenuhi kriteria :

Bentuk yang baik (dilakukan secara benar).

Sikap sportif (dilakukan tanpa maksud untuk menimbulkan cedera).

Semangat yang teguh (ditampilkan dengan kecepatan dan kekuatan).
Kewaspadaan terhadap lawan selama stdalah pelaksanaan tehnik (tidak
berpaling atau jatuh setelah menyelesaikan tehnik kecuali jatuhnya disebabkan
oleh pelanggaran lawan).

Waktu yang tepat (dilakukan pada saat yang tepat).

Jarak yang benar (dilakukan pada jarak dimana tehnik akan efektif).

Skala berikut digunakan untuk pemberian nilai :
YUKO (bernilai 1) diberikan untuk Tsuki (pukulan lurus) atau Uchi (lecutan)
ke semua area sasaran yangiickian.
WAZA-ARI (bernilai 2) diberikan untuk tendangan ke area CHUDAN
IPPON (bernilai 3)diberikan untuk tendangan ke area JODAN atau tehnik
apapun yang mengenai lawan saat bagian tubuhnya selain kaki bersentuhan
dengan matras.
Pertandingan Kata

Pertandingan Kata terdiri atas kategori beregu dan perorangan.
Pertandingan beregu terdiri dari f@@rdingan antara tim yang terdiri dari 3 atau
4 peserta dimana hanya 3 orang saja yang tampil dalam suatu putaran. Setiap
tim terdiri atas lakiaki saja atau perempuan saja. Pertandingan Kata

Perorangan terdiri dari penampilan perorangan dalam kelompakegori
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1)
2)
3)
4)
5)
6)
7
8)

9)

putra dan putri yang terpisah sesuai uBiarikut merupakan daftar kategori
dari pertandingan Kata.

Kata Beregu Senior Putra

Kata Beregu Senior Putri

Kata Perorangan Senior Putra

Kata Perorangan Senior Putri

Kata Beregu Kadet & Junior Putra

KataBeregu Kadet & Junior Putri

Kata Perorangan Junior Putra

Kata Perorangan Junior Putri

Kata Perorangan Kadet Putra

10) Kata Perorangan Kadet Putri

Tabel di bawah menunjukkan sistem penyisihan grup dengan 8 peserta.
Peserta seperti yang disebutkan daltaebel di bawah mengacu pada
perorangan dan beregdumlah peserta akan menentukan jumlah grup pada
babak penyisiharPeserta harus menampilkan Kata yang berbeda pada tiap
babak Tabel berikut meringkas jumlah pool dan grup berdasarkan jumlah

peserta:
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Tabell. Jumlah Pootlan Gruppada Pertandingan Kata

Jumlah Kata
Jumlah Jumlah yang Jumlah Peserta
Peserta Grup Ditampilkan 534 BabakSelanjutnys
Untuk Menang
0
2 1 1 (tanpababak
lanjutan)
0
3 1 1 (tanpababak
lanjutan)
Perebutan
4 5 5 Medali
(hanyauntuk
emas)
Perebutan
5-10 2 Medali
11-24 2 8 Peserta
25-48 4 16 Peserta
49- 96 8 32 Peserta
97-192 16 64 Peserta
193ke
atas 32 128 Peserta

Berikut merupakan daftétata resmdari Federasi Karate Dunia.




Tabel2. Daftar Kata Resmi pada WKF

1 | Anan 35 | Jiin 69 | Passai
2 | Anan Dai 36 | Jion 70 | Pinan Shodan
3 | Ananko 37 | Jitte 71 | Pinan Nidan
4 | Aoyagi 38 | Juroku 72 | Pinan Sandan
5 | Bassai 39 | Kanchin 73 | PinanYondan
6 | Bassai Dai 40 | Kanku Dai 74 | Pinan Godan
7 | Bassai Sho 41 | Kanku Sho 75 | Rohai
8 Chatanyara 42 | Kanshu 76 | Saifa
Kusanku
Chatanyara No Kishimono No .
9 Kushan){(u 43 Kushanku 77 | Sanchin
10 | Chinte 44 | Kousoukun 78 | Sansai
11| Chinto 45 | Kousoukun Dai 79 | Sanseiru
12 | Enpi 46 | Kousoukun Sho 80 | Sanseru
13 | Fukyugata Ichi 47 | Kururunfa 81 | Seichin
14 | Fukyugata Ni 48 | Kusanku 82 (Ss?é?;uc:éﬂin)
15 | Gankaku 49 | Kyan No Chinto 83 | Seipai
16 | Garyu 50 | Kyan No Wanshu | 84 | Seiryu
17 | Gekisai (Geksai) 1 51 | Matsukaze 85 | Seishan
18 | Gekisai (Geksai) 4 52 | Matsumura Bassai| 86 | Seisan (Sesan|
19 | Gojushiho 53 | Matsumura Rohai | 87 Shiho
Kousoukun
20 | Gojushiho Dai 54 | Meikyo 88 | Shinpa
21| Gojushiho Sho 55 | Myojo 89 | Shinsei
22 | Hakusho 56 | Naifanchin Shodan 90 | Shisochin
23 | Hangetsu 57 | Naifanchin Nidan | 91 | Sochin
24 | Haufa (Haffa) 58 | Naifanchin Sandan 92 | Suparinpei
25| Heian Shodan 59 | Naihanchi 93 | Tekki Shodan
26 | Heian Nidan 60 | Nijushiho 94 | Tekki Nidan
27 | Heian Sandan 61 | Nipaipo 95 | Tekki Sandan
28 | HeianYondan 62 | Niseishi 96 | Tensho
29 | Heian Godan 63 | Ohan 97 | Tomari Bassai
30 | Heiku 64 | Ohan Dai 98 | Unshu
31 | Ishimine Bassai 65 Oyadqman No 99 | Unsu
Passal
3p | Itosu Rohai 66 | Pachu 100 | Useishi
Shodan
33| Itosu Rohai Nidan| 67 | Paiku 101 | Wankan
34 ItosuRohal 68 | Papuren 102 | Wanshu
Sandan
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Kriteria penilaianpada pertandingan Kata adalah sebagai berikut.

Tabel3. Kriteria Penilaian pada Pertandingan Kata

PenampilanBunkai

perebutarmedaldalam
nomorberegu)
a. Kuda- kuda a. Kuda- kuda
b. Tehnik- tehnik b. Tehnik- tehnik
c. Transisigerakan c. Transisigerakan
d. Ketepatarwaktu/ d. Ketepatarwaktu
keserempakan

e. PengendaliahKontrol gerakan
e. Pernafasagangbenar

f. Fokus(Kime)

f. Fokus(Kime)

g. Kesesuaiafjpada Kata yang

g. Kesesuaian : konsisten dalan dimainkan) dengan
penampilan kihon sesuai aliré menggunakan gerakan yang
(Rywha)dari Katayang sebenarnya seperti yang
dimainkan ditampilkandalamKata

h. Kekuatan h. Kekuatan

i. Kecepatan i. Kecepatan

j. Keseimbangan j. Keseimbangan

Berdasarkan peraturan WKF 2023 pada pasal 5 tentang penilaian,
Penampilan dievaluasi dari penghormatan saat memulai Kata sampai
penghormatan saat mengakhiri Kata dengan pengecualian dalam babak
perebutan medali nomor beregu, dimana penampilan dievalusanisan saat
pencatatan waktu dimulai dari penghormatan saat memulai Kata dan berakhir
ketika tim tersebut melakukan penghormatan setelah menyelesaikan Bunkai.
Penampilan diberi nilai menggunakan skala dari 5,0 hingga 10,0; dalam

pemberian nilai digunakdne | i pat an dar i 0,1 setelah
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b 7,2 b 7,3 b 7,4 b7,5 bdst.). Di mana
bisa diberikan dan 10,0 mewakili nilai yang sempurna. Diskualifikasi
ditunjukkan dengan nilai 0,(Kemudian sistem akan membugamilai tertinggi

dan nilai terendah.

Gambarl. Sistem Penilaian Pertandingan Kata

JUDGE 1 JUDGE 2 JUDGE 3 JUDGE 4 JUDGE 5 JUDGE 6 JUDGE7 TOTAL

767682 |/7.7 +/~|7.8/8.1|38.8

Untuk tujuan penyeragaman penerapan skala yang digunakan dalam
penilaian, pedoman berikut diberlakukan
#0 A Sempurna A Kesempurnaan dalapenampilan
#9-9,9 A Istimewa A Pertandingakelasdunia

#8-8,9 A Sangabagus A Pertandingaimternasionatingkat

tinggi
#7-79 A Bagus A Tingkatyangdiharapkaruntuk
pertandingamnternasional
#6-6,9 A Dapat A Ditampilkantanpaperbedaamengan
Diterima standamslinya
#5-59 A Buruk A Ditampilkantidak sesuadengan

standasmslinya

#0 A Diskualifikasi

5. HakikatPendaftaran Pertandingan Karate
Pada pertandingan terdapat tahapan memasukkan data atlet melalui
pendaftaranMenurut Kamus Besar Bahasa Indonesia pendaftaran adalah

proses, cara, perbuatan mendaftar (mendaftarkan); pencatatan nama, alamat,
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1)

2)

3)

dan sebagainya dalam daft®ikutip dari Buku Penataran dan Pelatihan
Administrasi Pertandingan Kar28622 oleh Bidang Pertandingan FORKI DIY,
sdaring pertandingan Karate yang semakin berkembang maka dibutuhkan tim
kerja yang menunjang kelancaran dan kesuksesan kegiatan tersebut. Tim yang
memiliki peranan yang penting di sebuah pertandingan disebut dengan

AAdmMi ni strasi Pertandingan/ APo.

Tim Administrasi pertandingan harus mengikuti perkembangan
peraturan pertandingan terbaruSelain Administrasi Pertandingan,
pertandingan Karate juga memerlukan kerja sama dengan panitia pelaksana
dan perwasitan yang solid dan baik. Dengan demikian maka mampu
menghailkan atlet atlet Karate yang berprestasi, baik di tingkat daerah,

nasional, maupun internasional

Berikut merupakan fungsi dan tugas adstiasi pertandinganpada

cabang olahraga Karate.

Menginput data seluruh peserta yang mendaftar

AdapunFormulir pendaftaran pertandingan Karate berupa:
Form kontingen yang berisi; data atlet dan kategori nomor serta kelas yang
diikuti.
Form jumlah kategori nomor dan kelas yang diikuti dikalikan dengan uang
pendaftaran

Kuitansi pembayarapendaftaran tiap kontingen
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B.

Mengolah dan merekap peserta pertandingan sesuai kategori nomor dan kelas
yang diikuti

Mengundi/drawing bagan sesuai kategori nomor dan kelasnya

Membantu kelancaran pelaksanaan pertandingan (pemanggilan, penyiapan
atlet, merekap dan mengumumkan hasil pertandingan sesuai kategori nomor
dan kelasnya)

Membuat laporan hasil pertandingan

Kajian Penelitian yang Relevan

Penelitian yang relevan sebagai acuan dari penelitian ini adalah sebagai
berikut:
Penelitian oleh Kharisma Mahardika Putra (2019) yang berjudul
APengembangan website profile Perguruar
website profile juga dilengkapi dengan buku panduan penggunaan. Tahap
pengembangan dimulai dari: (1) studi pendahuluand¢2ain draf awal, (3)
validasi draf awal dan revisi, (4) uji coba produk; uji coba skala kecil/revisi dan
uji coba skala besar/revisi, dan (5) produk akhir.Website profile perguruan
karate inkai DIY yang dikembangkan layak digunakan sebagai pusat isforma
data terpadu, hal tersebut didasarkan pada penilaian ahli, yaitu penilaian ahli
terhadap produk persentase sebesar 100,00% masuk dalam kategori layak dan
penilaian terhadap buku panduan penggunaan alat persentase sebesar 100,00%
masuk dalam kategori lak. Pada uji coba skala kecil, persentase sebesar
83,33% masuk dalam kategori layak, selanjutnya uji coba skala besar

persentase sebesar 84,65% masuk dalam kategori layak.
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2. Penelitian oleh Husnul Hi nayah (2022) vy
Board Kash Kar ate Berbasis Android dengan P
perkembangan scoring board berbasis android didalam menilai pertandingan
kata diperlukan beberapa tahapantahap analisis, 2) tahap perancangan, 3)
tahap pengembangan, 4) tahap implement#si5) tahap evaluasi. Dengan
hasil penilaian dari materi setelah 3 kali revisi dengan persentase 94,64%
dengan kategor.i ASangat Layako dan hasi
kal i revi si dengan persentase 95, 15% d
perilaian responden pada uji coba kelompok kecil dengan persentase 91,81%
dengan kategori A S aitaigraréspohdarnypada gjicodban has

kel ompok besar dengan persentase 91, 8879

C. Kerangka Berpikir
Karate cukup banyak diminati di Indonesia bahkan pertandingan Karate

sudah banyak diselenggarakan. Salah satu bagian dari tahapan untuk
menunjang lancarnya pelaksanaan pertandingan adalah pendaitfigingeing
akan bertanding. Namun implementasi teknolofprmasi belum diterapkan
secara optimal. Pada tahap pendaftaran pertandingan Karate di Daerah
Istimewa Yogyakarta, data yang berasal dari pelatih tergolong masih manual..
Hal ini cenderung mengakibatkan pengelolaan data pertandingan yang kurang
efektif karena melakukan pekerjaan secara berulang. Oleh sebab itu, diperlukan
upaya untuk membantu pengelolaan pendaftaran baik dari sisi panitia maupun
sisi pelatih yaitu dengan adanya pengembangan media pendaftaran berbasis

website. Website Sport Event merupakzengembangan media pendaftaran
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pertandingan pada cabang olahraga Karate. Website Sport Event diharapkan

membantu pendafttaran secara online.

Gambar2. Kerangka Berpikir

Permasalahar ‘ 1. Pendaftarapertandingan Karate kuran
efektif karena melakukan pekerjas

secara manualan berulang

2. Implementasi teknologi informasi belu
diterapkan  secara  optimal pada
pendaftaran pertandingan Karate.

Tujuan ‘ Mengembangkan  media pendaftaraf
Penelitian pertandingan Karate melaluivebsite Sport
Event

!

Tindakan ‘ Menghasilkan produk berupa website ya
Penelitian membantu pendaftaran pertandingan Kar
yang teruji dan dapat digunakan oleh pan
pertandingan dan pelatih.

D. Pertanyaan Penelitian
Pertanyaan pada penilitian ini adalah sebagai berikut
1. Bagaimangpengembangan media pendaftaran pertandingan cabang olahraga
Karate melalui Website Sport Event?
2. BagaimanakelayakanWebsite Sport Eventsebagaiplatform pendaftaran

pertandingan Karate?
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BAB Il

MODEL PENELITIAN

A. Model Pengembangan
Penelitian ini merupakapenelitian dan pengembangatauResearch
and Development(R&D). Menurut Sugiyono 2014297), untuk dapat
menghasilkan produk tertentu digunakan penelitian yang bersifat analisis
kebutuhan dan untuk menguji keefektifan produk tersebut supaya dapat
berfungsi di masyarakat luas, maka diperlukan peaelitinuk menguiji
keefektifan produk tersebuOleh sebabtu, diperlukan penelitian dalam

pengembangan produk

Penelitian inmenghasilkan produk beruldéebsite Sport Event dengan
alamatwww.sportevent.idsebagaimediapendaftaran pertandingan Karate
secara online. Website Sport Event memudahkan pekerjaan pengolahan data
oleh sisi panitia dan mengisi data oleh sisi pelatduofficial teamKarate
yang sudah divalidasi oleahli materi sertaahli teknologi informasi dan

welsite

B. Prosedur Pengembangan
Penelitian dan pengembangan ini menggunakadelpengembangan
ADDIE. Menurut Endang Mulyatiningsih (2011:183), odel ADDIE
dikembangkan oleh Dicnd Carry (1996)Berikut merupakamtahapardari

penelitian ini.
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1. Analysis
Pada tahap ini, Penelitmelakukan analisismelalui observasi
wawancarasertapenelusurannternet.Dengan analisis tersebut diharapkan
dapat mengetaui karakteristik kebutuharsehingga produk yang akan
dikembangkan akan sesuai
2. Design
Setelah memperoleh data analisis, tahap selanjutnya yaitudedeip.
Tahapini memiliki tujuan untuk merancang pro#u Rancangan produk
terdiri dari bentuk dasar dari produk. Kemudian ini dikembangkan untuk
menjadikerangkadandigunakan sebagai panduan dal@@mbuatan produk.
3. Development
Pada tahapdevelopment rancangan produlpengembangan media
pendaftaran pertandingan cabapblahraga Karatemelalui Website Sport
Eventyang telah dibuat padahapsebelumnya kemudiatirealisasikan pada
tahap ini
Selanjutnyadiperlukanpengujianwebsite melalualpha testing Pada
pengujianalphadilakukan dengamahli materisertaahli teknologi informasi
dan websiteyang menguji fungsinal program dan tampilarwebsite
Pengujian ini digunakan untukiengukur kinerja produkebelumdiakses

oleh penggunaerikut merupakapengujianalphadari ahli yang dimaksud.

a. Ahli Materi
Validasi ahlimateri bertujuam€mmengealuasi produk berkaitan dengan

kesesuaian matgpendaftaran pertandingan Karate
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b.

1)

2)

Ahli Teknologi Informasi dan Website

Penilaian produk dari ahlieknologi informasi dan websitdibagi
menjadi 2 bagian dalam instrumen. Berikut merupakan 2 bagian tersebut.
Fungsional Program Website

Pengujian fungsional program website dilakukan dengackbox
testing Dalam hal ini, pengujian digunakan untuk mengetahui ketercapaian
fungsi dengan hasil yang diharapkan pada program sehingga dapat diperoleh
validasi melalui mengoreksi kekurangan website dan memberikan
rekomendasi untuk perbaikan.
Tampilan Website

Ahli teknologi informasi dan websitselanjutnya menilai terhadap
tampilan website Hal ini bertujuan untuk mendapatkan informasi guna
evaluasi dan memberikasaran dalam pengembangan produk mengenai
desain produk berkaitan dengampilan berup#ata letak seta tulisan dalam

produk.

Implementation

Pada tahap implementasilakukan beta testingdenganuji coba
produk oleh penggunanelalui tim administrasi pertandingan Karatian
pelatin atau official team Karate Penerapan produlbertujuan untuk
mendapatkan umpan balik terhadap produk yang diklmpan balik pada

produk ini akan diperoleh melalui suryging dilakukan.
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Evaluation
Penilaian pengembangan diperoleh gengumplan informasitiap
tahap guna perbaikan dan penilaian sundergan bertujuan ketercapaian

tujuan pengembangan.

Subyek Penelitian

Subyek uji coba pada penadiditiini terbagi menjadi 2, yaitu:
SubyekValidasi Produk

Subyekvalidasi produlkpada penelitian ini terdapatadli yaitu:
Ahli Materi

Ahli materi pada penelitian ini yaitDanardono, M.Or. sebagai dosen
pengampu mata kuliah kecabangan kepelatihan Kaxhtiemateri berperan
dalampenentuan materi yang terkait pada pendaftaran pertandingan Karate
dan memberikan arahagalam pengembangan produk sehingga produk
sesuai dengan materi yang dibutuhkan.
Ahli Teknologi Informasi dan Website

Ahli teknologi informasi dan websitgpada penelitian ini yaitudr.
Satriyo Agung Dewanto, S.T., S.Pd.T., M$tdaku dosepada Departemen
Pendidikan TeknilElektronika darinformatika Fakultas Teknik UNYAhIi
teknologi informasi dan website memberikan masukan danrarabagenai

fungsional pemrograman dan tampitdadam produk.
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2. Subyek Uji Coba
Teknik penentuasubyek uji coba pada penelitian ini adgbamposive
sampling.Menurut Endang Mulyatiningsini201112), purposive sampling
digunakan apabila sasaran sampel yang diteliti telah memiliki karakteristik
tertentu sehingga tidak mungkin diambil sampel lain yang tidak memenuhi
karakteristik yang telah ditetapkan. Karakteristik sampel yang diambil sudah
ditetapkan oleh peneliti sefyga teknik sampling ini dinamakan sampel

bertujuan.

Kriteria inklusi pada penelitiami diantaranya:
a. Terdaftar dalam FORKI dan sudah pada tingkatan paling rendah DAN |
karate.

b. Memahami pertandingan Karate

Adapun kriteria eksklusi pada penelitian ini adadabyek tidak atau

belum memahami administrasi pendaftaran pertandingan Karate.

Berdasarkan kriteria yang di atasybyek uji coba kelompok
dilakukan pada admin pertanding&arate dan pelatihatau official team
Karate Subyek uji coba pada admin pertandingan Karate dan pelatih Karate
atauofficial teamKaratedengan jumlad5 orang dimana subyek memenuhi
kriteria yangditentukan dan dapatenjadi sampel penelitiaBampel dibagi
menjadi 2 kelompok uji coba yaitu kelompok uji coldeelompok kecil
berjumlahl5 orang dan kelompok uji coba skala besar berjurBabrang

sehingga total sampel keseluruhan pada uji coba adalatang.
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D. Teknik dan Instrumen Pengumpulan Data
Menurut EndangMulyatiningsih 01112), untuk memperoleh data
atau informasi dalam penelitian perlu dilakukan kegiatan pengumpulan data.
Dalam proses pengumpulan data diperlukan sebuah alat atau instrumen
pengumpul dataPengumpulan data yang dilakukan dalam penelitian
menggunakan dua teknik yaitu instrumen studi pendahuluan dan instrumen
pengembangan produk dan uji coba lapangan.
1. InstrumenStudi Pendahuluan.
Metode dalam pengumpulan data pada instrumen studi pendahuluan
yaitu:
a. Observasi
MenurutSukmadinata (Hardani, dkk, 2020 : 124) menyatakan bahwa
observasi gbservation atau pengamatan merupakan suatu teknik atau cara
mengumpulkan data dengan jalan mengadakan pengamatan terhadap
kegiatan yang sedang berlangsung.
b. Wawancara
Wawancara ialah tanyawab lisan antara dua orang atau lebih secara
langsung atau percakapan dengan maksud te(teéatdani, dkk, 2020 :37).
Wawancaradilakukan untuk memperoleh informasi dalam pendaftaran

pertandingan Karate.

2. Instrumen Pengembangan ProdianUji Cobalapangan
Metode dalam pengumpulan dapada instrumen pengembangan
produk dan uji coba lapanggaitu menggunakametode angketMenurut
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Endang Mulyatiningsih (2012 :82 kuesioner atau angket merupakan alat
pengumpulan data yang memuat sejumlah pertanyaan atau pernyataan yang
harus dijawab oleh subjek penelitigl@enilaian menggunakan angket ini
dilakukan ketika validasi produkoleh ahli materi serta ahli teknologi
informasi dan websit&kemudianuji cobaprodukpadapanitiapertandingan
Karate dan pelatiatauofficial teamKarate Angket yang digunakan dalam

penelitian inimenggunakan skalakert dan skalaGuttman

Instrumen penilaian oleh ahli matdaninstrumen penilaian untuk uiji
coba produk menggunakan skala Likekemudian instrumen mengenai
website oleh ahli teknologi informasi dan wglada bagian fungsional
program Websitenenggunakan skala Guttmdanbagian tampilan Website
denganskalaLikert. Sugiyono (2015 : 93) menyatakan bahwa skala Likert
digunakan untuk mengukur sikap, pendapat, dan persepsi seseorang atau
sekelompok orang tentang fenomena sosial. Jawaban pada setiap instrumen
yang menggunakan skala Likert mempungaadasi dari @&ngat positif
hingga sangat negatif. Menurut Endang Mulyatinings{vega Kumala,

2022 : 51), berikut merupakan empat pilihan dalam kuesioner.

1 : Sangat Kurang

2 : Cukup

3: Baik

4 : Sangat Baik

Sedangkamnstrumen penilaian fungsionaémrograman pada website
oleh ahli teknologi informasi dan welmenggunakan skal&uttman.
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Menurut Sugiyono Rahmat Deddy Rianto Dako, 202%68), penggunaan
skala Guttman dimaksudkan untuk memperoleh jawaban yang jelas dan pasti,
yaitu AYA atau PASS0O dan ATI DAK atau |
dihitung dengan formulasi matriksature completeness

Angketdisusun sebanyak 3 jenis yang disesuaikamgdnresponden
dalam penelitian diantaranya sebagai berikut.

a. Angket Validasi Ahli Materi

Lembar validasuntuk ahli materberjumlah19 item. Aspek penilaian
untuk ahli materdivalidasi olenndah Prasetyawati Tri Purnama Sari, S.Or.,

M.Or. Angketvalidasi ahli materi dapat dilihat pada lampiran.

b. Angket Validasi AhliTeknologi Informasi dan Website
Penilaian produk dari ahlieknologi informasi dan websitdibagi
menjadi 2 bagian dalam instrumexspek penilaian tersebdivalidasi oleh
Ir. SatriyoAgung Dewanto, S.T., S.Pd.T., M.Rkrikut merupakan 2 bagian

dalam instrumen tersebut.

1) Fungsional Program Website
Lembar validasi untuk ahli teknologi informasi dan itk pada
penilaian bagiariungsional progranwebsitedengan totakeseluruhan70
item. Penilaian ini dibagi menjadi 4 yaitu fungsi umum, fungsi admin, fungsi
panitia, dan fungsofficial team Aspek penilaian tersebut dapat dilihat pada

lampiran.
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2) Tampilan Website
Lembar validasi untuk ahlteknologi informasi dan welite pada
penilaian bagian tampilan websiteerjumlah D item. Aspek penilaian

tersebut dapat dilihat pada lampiran.

c. AngketPengguna Uji Coba
Lembarpengguna uji cobaneliputi tampilan website dan kegunaan
webste aspek penilaian ini drjumlah 20 item. Aspek penilaian untuk
pengguna uji cobdivalidasi oleindah Prasetyawati Tri Purnama Sari, S.Or.,
M.Or. danlr. Satriyo Agung Dewanto, S.T., S.Pd.T., M.lRagket uji coba

dapat dilihat pada lampiran.

E. Teknik Analisis Data

Wujud data dalam penelitian ini adalah kualitatif dan kuantitatif
Menurut Hardani, dkk,(2020 : 246), Data kualitatifmenunjukkan kualitas
dengan bentuk angkanon parametric Sedangkan ata kuantitatif
menunjukkan kuantitas dengan bentuk argsoluteg(parametrig sehingga
dapat ditentukan magnitudenya (besaranniégnurut Arikunto (Husnul
Hinayah, 2022 : 40), data kuantitatif sebagai angka yang muncul karena
perhitungan sebelumnya bisa ditangani dengan menjumlahkan dan
selanjutnya membandingkannya dangjumlah normal. Hasil estimasi
digunakan untuk menentukan kelas kualifikasi meD@ata kuantitatif dari

penelitian ini adalah hasil dari angket.
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Hasil dari angkedalam penelitianyang menggunakan skala Likert
kemudian dipresgasikankelayakannyanelalui rumussebagai berikut.

BOEUAIAEDPAOT | AE

0O OAOCADERORAEI 'Eﬁ@EOEiAﬂnnp

Berdasarkan hasil persentase dari rumus di atas, selanjutnya kelayakan
produk digolongkan ke dalam kategdkelayakan menurut Suharsimi

Arikunto (Vega Kumala, 2022 : 55gbagai berikut.

Tabel4. KategoriKelayakan

No Persentase Kelayakan
1 76%- 100% Sangat Baik
2 56%- 75% Baik
3 40%- 55% Cukup
4 < 40% Kurang

Sedangkan ralisis data hasil dengan skala Guttman diolah dengan
perhitunganmatriks feature completenesMatriks feature completeness
adalah matriks untuk mengukur tingkat keberhasilan dari fungsi yang ada
untuk diterapkan. Pada matrileaiture completenesskor yang menghampiri
1 akan memberikan indikasi berapa banyak fungsi yang berhasil diterapkan.
Perangkat lunak dikategorikan bgkda karakteristikeature completeness
jika nilai X hampir sama denganBerikutmerupakan rumus matrikeature

Completeness

8 O
0

P =Jumlah fungsi yang dirancang
| = Jumlah fungsi yang berhasil diimplementasikan
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BAB IV

HASIL PENELITIAN DAN PENGEMBANGAN

A. Hasil Pengembangan Produk Awal

Berikut merupakan tahapan dari penelitdan pengembanganedia

pendaftaran pertandingan cabang olahraga Karate Berbasis Website Sport

Event

1. Tahap AnalisisAnalysi9

Metode untuk menganalisis perlunypenggmbangan produk pada

penelitian inidilakukan studi pendahuluamaitu observasdanwawancara.

Observasi dilakukan dengan melakukan pengamatan pddanistrasi

pertandingarKarate danofficial teamyang melakukan pendaftaran pada

pertandingan Karate. Berikut merupakan hasil dari observasi tersebut.

Tabel5. Hasil Observasi

No

Hasil Observasi

Rekap formulirdan pembayaramendaftaran per kontinge
masih dilakukan secara manuséhinggapengelolaan dat
kurang efektif.

Belum menggunakan platform untuk pendaftaran pertandi
Karate

Selanjutnya merupakan metode wawancara. Wawancara dilakukan

kepada Ibu EnAriyanti dan Lafina Azhar Rizggelaku bagian administrasi

pertandingan Karatedan panitia pertandingan Karate Derah Istimewa

YogyakartaBapak Wijayanto Gondo Kusunt@anBapak Janu Tri Wahyudi

M. Pd.selaku pelatitatauofficial teampada perguruan ASKI Gunungkidul.

Berikut merupakakesimpularhasil dari wawarara tersebut.
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Tabel6. Hasil Wawancara

No Hasil Wawancara

Pendaftaran pertandingan Karate dilakukan dengan ménmgrs
1 | atlet dan rekapan nomor pertandingan yang diikuti sejumlah
pada kontingen tersebut kemudlamfirmasi pembayaran.

Kendala pendaftaran pertandingan Karate saat ini adalal
pengisian data atlet sewaktu pendaftaran belum dilak
validasi data secara langsungalidasi dilakukan saat dafts
ulang mendekati hari pelaksangagrtandingan KarateSelain
itu, pengelolaan rekap data seluruh kontingen dan klasifikas
nomor pertandingan belum dilakukan secara otomatis.

Hal-hal yang dapat membanpuoses pendaftaran pertanding
Karate yaitu dibutuhkan media guna pendaftgrartandingar
3 | Karate dapat langsung untuk validasi data dan otomatis ¢
mendapatkan rekap data seluruh kontingen dan data atlet
klasifikasi pada nomor pertandingan.

Belum ada platform sebagai media pendaftaran pertand
Karate secaranline.

Apabila terdapat pengembangan platform sebagai n
pendaftaran pertandingan Karate secara online maka itu |
5 | karena panitia dan pelatih dapat melakukan pendaftaran dj
kapasitas yang lebih besar. Website sangat berpeluang
kedepanpa.

Kesimpulan dartahap analisiyaitu diperlukannya media pendaftaran
pertandingan Karate secamalinesehingga memudahkan proses pendaftaran
baik sisi panitia pertandingan maupun sisi official team yang akan
mendaftarkan atletnya dalam sugiartandingan. Oleh sebab itu, maka
dikembangkamedia pendaftaran pertandingan pada cabang olahraga Karate

melalui Website Sport Eveguna membantu proses pendaftaran tersebut.
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2. Tahap Desain¥esign

Tahap berikutnya merupakan desderi produk.Produk iniberupa
aplikasi berbasis websitdVebsite memiliki nama Sport Evemtengan
penggunayaitu panitia penyelenggara pertandingan dan official team.

Pihak panitia pertandingan yang bekerja sama dengan Sport Event
dapat mengajukapertandingan di website terlebih dahalengan mengisi
data kejuaraan seperti nama kejuaraan, tanggal, tempat, biaya pendaftaran
kontingen, deskripsi, proposal serta fo®etelah pertandingan diterima
admin Sport Event dan berstatus adtifvebsite mak@anitia dapat mengisi
informasi pertandingan sepertomornomor yang dipertandingkan beserta
biaya per nomor

Selanjutnyaofficial teamdari kontingen dapat mengakses informasi
pertandingan tersebut dan mendaftarkan kontingennya. Dalasespr
pendaftaran atlet, setiap kontingen diwakili melalui 1 abificial team
sehingga atleatlet yang akan bertanding dan berada pada 1 kontingen yang
sama tidak perlu mendaftar secara indivithanitia dapat memantau dan
merubah progress pendaftaran pertandingan di setiap kontingen yang
mendaftadengammencermati kesesuaialatayang diunggahOfficial team
perlu mengecek progress tersebut secara berkalgga pendaftaran
dinyatakan sudah selesai

Berikut merupaka#d progressdalampendaftarapertandingamelalui

website.
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a. Pendaftaran Kontingen
Informasi yang akan muncpbada tahap pendaftaran kontingaperti
nama kejuaraarianggalpelaksanaa tempat kejuaraarbiaya pendaftaraan
kontingen kolom pengisian untuk namkontingen yang nmmaftar dan
mengunggalbukti pembayaran kontingen tersebut.
b. Pengisian data atlet
Tahap pengisian data atlphda kontingen bersangkutan dilakukan

dengan mengisi dan mengunggah data sebagai berikut.

Tabel7. Data atlet

No Data
1 | Nomor pertandingan
2 | Nama atlet
3 | Tempat lahir
4 | Tanggal lahir
5 | Jenis kelamin
6 | Alamat
7 | Nomor handphone
g | Berat badan
g | File akte kelahiran
10 | File ijazah
11 | File surat Kesehatan
12 | File foto
13 | Surat rekomendasi

Data yang sudah diunggalfficial teamdapat dibekan catatan oleh
panitia jika terdapat kekeliruan defficial dapat merubah data sesuai catatan

dari panitia Setelah datdari official teamsudah benar makafficial team
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dapat menggunggahnydang. Rekapanala atlet pada kontingen tersebut
dapat diunduh oleh panitia dafficial teampada kontingen bersangkutan
dalam bentuk formdtle excel Tahap ini juga memberikan informasician
pembayaranpendaftaran atletyang madaftar dan total yang harus
dibayarkan oleh official team.

Pembayaran atlet

Tahap pembayaran atlet dilakukan dengan mengundoakti
pembayaran sejumlahominal padarekapan biaygpendaftaran atlet di
kontingen tersebut.

Siap tanding!

Tahap inimerupakan tahap akidari pendaftararhal ini menunjukkan
official team telah mendapat konfirmasi dari panitia bahwa sudah
menyelesaikan pendaftaran pertandingan dan siap untuk melaksanakan
pertandingan.

Berikut merupakan alur pendaftana@artandingan bagi panitia.
Membuka Situs
Registrasi akun dan login
Menambahkan kejuaraan
Menunggu konfirmasi kejuaraaari admin web
Menambahkan nomor kejuaraan
Memantau progres tiap kontingen yang mendaftadlengan mencermati

kesesuaiadata yang dibutuhkan dalam pendaftaran
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Berikut merupakan alur pendaftaran pertandingan dffigial team
Membuka Situs
Registrasi akun dan login
Memilih kejuaraaryang tersedua
Daftarkan kontingemlan bayabiaya pendaftaranny@rogresspendaftaran
kontingen)
Isi form atlet kontingen hinggaubmit data atle(Progresspengisian data
atle)
Bayar biaya pendaftaran atlet konting®nogressPembayaran atlet

Kontingen siap tanding mengikuti kejuarg&@nogressSiap Tanding)

TahapPengembangambgvelopment

Tahappengembangapada penelitian ini terdiri dari realisasi rancangan
produkyang sebelumnya telah dibuat dan validasi pro®éalisasproduk
bekerja sama dengatleveloper websitelan jugapenulis menggunakan
bantuaraplikasidesain yaitiCoreldraw 2021 Website Sport Event memiliki
alamat URL vyaituwww.sportevent.id Dimana website tersebut sebagai
platform pendaftaran pertandingan Karate secara ofgrékut merupakan

halamanawaldari website yang telah dikembangkan.
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Gambar3. Halaman Awal Website Sport Event

Sport Event Adalah

morupakan plas

Website Sport Event memiliki buku panduan untuk memudahkan
panitia pertandingan danfficial teammelakukan pendaftargertandingan
Karate. Buku Panduan berughookdan dapatliakses pada menu navigasi

i T e n t Bernkgt merupakacoverdari e-bookyang dimaksud.

Gambar4. Cover Ebook
Panduan Website Sport
Event

BUKU
PANDUAN

WEBSITE SPORT EVENT

Selanjutnyapengembangan media pendaftaran pertandingan Karate
berbasis Website divalidasi ol@hahli yaitu ahlimateriserta ahliteknologi

dan web Validasi materidilakukan 2 kaliserta validasteknologi dan web
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1)

dilakukan sebanyaR kali. Berikut merupakartinjauan dariahli materiserta
ahli teknologi dan welberhadap produk yang dikembangkan.
Data Validasi Produk Materi
Ahli materi pada penelitian ini yaitu Danardono, M.Or. sebagai dosen
pengampu mata kuliah kecabangan kepelatihan Kaxé&kdasi materi

dilakukan 2 kalidengan hasil validasi sebagai berikut.

Validasi Produk Tahap Pertama oleh Ahli Materi

Berikut merupakan hasil validasihap pertamdari ahli materi.

Tabel8. Data Hasil Validasi Produk Tahap Pertaaleh Ahli Materi

o Skor Kategori
)
No Aspek yang dinilai Skor | Maks Yo Kelayakan
1 | Kualitas Materi 68 76 89% San_gat
Baik

Berdasarkan tabel hasil validasi produk tahap pertama oleh ahli materi
di atas menunjukkan, produk memperoleh skor 68 dari siaksimal 76
mendapat persentase penilaian 89% dengan kategori kelasakgat baik
Terdapat revisi pada validasi tahap pertama kemudian produk diperbaiki
sesuai arahan ahli materi dan dilanjutkan dengan validasi produk tahap kedua
oleh ahli materiBerdasarkan tabel di atas, jika ditampilkan dalam bentuk

diagram maka dapat dilihat pada gambar sebagai berikut.
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Gambalr5. Diagram Hasil Validasi Produk Tahap Pertama oleh Ahli
Materi

Hasil Validasi Produk Tahap Pertama oleh Ahli Materi
100%
90%
80%

89%

70%
60%
50%
40%
30%
20%
10%

0%

2) Validasi Produk Tahap Kedua oleh AMateri

Berikut merupakan hasil validgsioduktahapkedua dari ahli materi.

Tabel9. Data Hasil Validasi Produk Tahap Kedua oleh Ahli Materi

. Skor Kategori

0,
No Aspek yang dinilai Skor | Maks Yo Kelayakan
1 | Kualitas Materi 76 76 | 100% Sggi?(at

Berdasarkan hasil validasi kedua oleh ahli materi, produk memperoleh
skor 76 dari skor maksimal 76 mendapat persentase penilaian 100% dengan
kategori kelayakarsangat baik Ahli materi memaparkan bahwa produk
sudah sesuai dengaebutuhan dalam penyelenggaraentpertandingan
dan dapat dilanjutkan dengan pengambilan data penelitian. Setelah dilakukan
kajian oleh ahli materi, produk penelitian berupa pengembangan media
pendaftaran pertandingan cabang olahraga Karate melaluiité/é&ysort

Event dinyatakan layak uji coba tanpa revisi. Berdasarkan tabel di atas, jika
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b.

1)

ditampilkan dalam bentuk diagram maka dapat dilihat pada gambar sebagai

berikut.

Gambar6. Diagram Hasil Validasi Produk Tahap Kedua oleh Ahli
Materi

Hasil Validasi Produk Tahap Kedua oleh Ahli Materi
100%

100%
90%
80%
70%
60%
50%
40%
30%
20%
10%

0%

Data Validasi Produk Ahli Teknolognformasidan Welsite
Ahli teknologi informasi dan website pada penelitian ini yditu
Satriyo Agung Dewanto, S.T., S.Pd.T., M$tdaku dosen pada Departemen
Pendidikan Teknik Elektronika damformatika Fakultas Teknik UNY.
validasi teknologi dan welite dilakukan sebanyak 2 kali
Validasi Produk Tahap Pertama dari Ahli Teknolodormasidan Website
Berikut merupakan hasil validagiroduk tahap pertamadari ahli
teknologi dan wesite
Fungsional Program Website
Penilaian produk pada bagian fungsional program website

mendapatkan hasil di bawabh ini.
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Tabel10. Data Hasil Validasi Produk Tahap Pertama Bagian Fungsional
Program Website oleh Ahli Teknololiformasi dan Website

No|  AspekFungsiyang dinlai | "undsivang [ Fumaslvarg

1 | Fungsi Umum 4 4

2 | Fungsi Admin 30 30

3 | Fungsi Panitia 25 25

4 | FungsiOfficial Team 11 11
Total 70 70

Berdasarkan hasil pengujian di atas, maka ddigatahui nilai aspek
fungsional program Website dengan rumus sebagai berikut.

O xm
0 xnP

Perangkat lunaktersebut mendapatkan nilai 1 dari 1 sehingga
fungsional program website yang dikembangkan dikategorikan baik.
b) Tampilan Website
Berikut merupakan hasil penilaian produk pada bagian tampilan

website.

Tabelll Data Hasil Validasi Produk Tahap Pertama Bagian Tampilan
Website oleh Ahli Teknologi Informasi dan Website

o Skor Kategori

0,
No Aspek yang dinilai Skor | Maks Yo Kelayakan
1 | Tampilan Website 39 40 | 97,%% Sggiiat
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Berdasarkan tabel di atas, jika ditampilkan dalam bentuk diagram maka

dapat dilihat pada gambar sebagai berikut.

Gambar7. Diagram Hasil Validasi Produk Tahdpertama Bagian
Tampilan Website oleh Ahli Teknologi Informasi dan Website

Hasil Validasi Produk Tahap Pertama Bagian Tampilan
Website oleh Ahli Teknologi Informasi dan Website
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Berdasarkan tabel dan gambar hasil validasi produk tahap pertama oleh
ahli teknologi informasi dan website pada aspek tampilan website
menunjukkan produk memperoleh skor 39 daorskaksimal 40 mendapat
persentase penilaian 97,5% dengan kategori kelaysgi@gat baikTerdapat
revisi pada validasi tahap pertama kemudian produk diperbaiki sesuai arahan
ahli teknologi informasi dan website. Selanjutnya produk dinilai kembali

dengarvalidasi produk tahap kedua oleh ahli teknologi informasi dan website.
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2) Validasi Produk Tahap Kedua dari Ahli Teknologi Informasi dan Website
Berikut merupakan hasil validasi produk tahap kedua dari ahli teknologi
informasidan website.
a) Fungsional Program Website
Penilaian produk pada bagian fungsional program website

mendapatkan hasil di bawah ini.

Tabell2 Data Hasil Validasi Produk Tahap Kedua Bagian Fungsional
Program Website oleh Ahli Teknologi Informasi dAfebsite

No|  AspekFungsiyang diniai | F419%1yang. | FEE YRS

1 | Fungsi Umum 4 4

2 | Fungsi Admin 30 30

3 | Fungsi Panitia 25 25

4 | FungsiOfficial Team 11 11
Total 70 70

Berdasarkan hasil pengujian di atas, maka dapat diketdhuaspek
fungsional program Website dengan rumus sebagai berikut.

O xm
0 xnp

Perangkat lunak tersebut mendapatkan nilai 1 dari 1 sehingga

fungsional program website yang dikembangkan dikategorikan baik.
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b) Tampilan Website

Berikut merupakanhasil penilaian produk pada bagian tampilan

website.

Tabel13. Data Hasil Validasi Produk Tahap Kedua Bagian Tampilan
Website oleh Ahli Teknologi Informasi dan Website

L Skor Kategori

0,
No Aspek yang dinilai Skor | Maks %o Kelayakan
1 | Tampilan Website 40 40 | 100% Eggiiat

Berdasarkan tabel di atas, ma&mpilandiagramyaitusebagai berikut.

Gambar 8. Diagram Hasil Validasi Produk Tahap Kedua Bagian
Tampilan Website oleh Ahli Teknologiiformasi dan Website

Hasil Validasi Produk Tahap Kedua Bagian Tampilan
Website oleh Ahli Teknologi Informasi dan Website
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Berdasarkan tabel dan gambar di atas, hasil validasi produk tahap kedua
oleh ahli ahli teknologi informasi dan website pada aspek tampilan website

menunjukkan produk memperoleh skor 40 dari skor maksimal 40 mendapat
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persentase penilaian 100% dengan kategori kelaysdagat baikSetelah
dilakukan kajian oleh ahli teknologi informasi dan website, produk penelitian
berupa pengembangan media pendaftaran pertandingan cabang olahraga

Karate melalui Website Sport Event gitakan layak uji coba tanpa revisi.

Hasil Uji Coba Produk

Pada tahapiji coba produk produk ditinjau oleh responden dengan
mengakses Website Sport Event melalui alamat WRdw.sportevent.id
dengan petunjuk penggunaan berupebook Kemudian responden
memberikan tanggapan dengan menmigjketyang disediakan oleh penelit

Uji coba produk dilaksanakan pada 2 kelompok, yaitu:

Hasil Uji CobaKelompokKecil
Subyek penelitian pada uji coba kelompok kecil berjumlalorang
terdiri dari administrasi pertandingan Karate dafficial team Berikut

merupakan hasil pengisian angket uji coba yang dilakukan kelompok kecil.

Tabel14. Data Hasil Uji Coba Kelompok Kecll

C e . Skor Kategori
0,

No Aspek yang dinilai Skor | Maks Yo Kelayakan
1 | Tampilan Website 212 | 240 | 88% Sé‘;‘i?(at
2 | Kegunaan Website 883 | 960 | 92% Sé‘;‘igkat

Skor Total 1095 | 1200 | 9106 | Sangat
Baik

Berdasarkan data di atas, maka diagram hasil uji coba kelompok kecil

sebagai berikut.
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Gambar9. Diagram Hasil Uji Coba Kelompok Kecil

Hasil Penilaian Produk pada Uji Coba Kelompok Kecil
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® Tampilan Website ® Kegunaan Website m Total

Berdasarkan hasil uji coba kelompok kecil, produk mendapatkan
penilaian keseluruhardengan persentase 91% masuk dalkategori
kelayakan sangat baik. Hasil penilaian tiap aspek produk Website Sport Event
pada uji coba kelompok kecil sebagai berikut:

a. Aspek Tampilan Website mendapatkan persentase penilaian sebesar 88%
dengan kategori kelagan yaitu sangat baik.

b. Aspek Kegunaan Website mendapatkan persentase penilaian sebesar 92%
dengan kategori kelayakan yaitu sangat baik.

Berikut komentar dan saran pada uji coba kelompok kecil.
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Tabell5. Komentar dan Saran padg@ Coba Kelompok Kecil

No Komentar dan Saran

1 | Semogalapatdigunakardalam kejuaraan daerah khususnya DIY

5 Good job Cuma perlu ditingkatkan mengenai tampilan agar |
menarik terutama di tampilan awgdshboard

3 | Saran saya desagrafisnya lebih dnaksimalkaragar terlihat menarik

4 | Sangat mudah untuk dimengerti dan sudah layak

5 | Semoga dengan adamnyabsite dapat membantu kejuaraan Karate
Saran sayaformat tampilan pada nomor pertandingan di suatent

6 dibuat secar&elompoksehingggpengguna website akan lebih mug
saat mencari kelas yang ingin diikuti dan lebih teliti dalam mer
maupun mengecek kembali rekapitulasi pendaftaran.

7 | Sudah bagus.

kategori kelayakan yaitu sangat batemudian saran dan masukan dari uji

Berdasarkan hasil uji coba kelompok kecil didapafe@mlaian dengan

coba kelompok kecil terhadap produk maka direvisi sesuai hasil validasi.

Hasil Uji CobaKelompokBesar

Subyek penelitian pada uji coba kelompmsarberjumlah30 orang

terdiri dari administrasi pertandingan Karate dafficial team Berikut

merupakan hasil pengisian angket uji coba yang dilakukan kelobgsak

Tabell6. Data Hasil Uji Coba KelompoBesar

iilai Skor Kategori

0,
No Aspek yangdinilai Skor | Maks Yo Kelayakan
1 | Tampilan Website 404 | 480 | 84% Sé‘;‘igkat
2 | Kegunaan Website 1654 | 1920 | 86% S;‘;‘i?(at
Skor Total 2058 | 2400 | 86% Sggi?(at
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Berdasarkan data di atas, maka diagram hasil uji coba kelompok kecil
sebagaberikut.

Gambarl0. Diagram Hasil Uji Coba Kelompok Besar

Hasil Penilaian Produk pada Uji Coba Kelompok Besar
100%
90% 84% 86% 86%
80%
70%
60%
50%
40%
30%
20%
10%

0%

® Tampilan Website ® Kegunaan Website m Total

Berdasarkan hasil uji coba kelompdlesar produk mendapatkan
penilaian keseluruhan dengan persent8 masuk dalamkategori
kelayakan sangat baik. Hagénilaian tiap aspek produk Website Sport Event
pada uji coba kelompdiesarsebagai berikut:

a. Aspek Tampilan Website mendapatkan persentase penilaian s8é&sar
dengan kategori kelayakan yaitu sangat baik.

b. Aspek Kegunaan Website mendapatkan persentaskipensebesaB6%
dengan kategori kelayakan yaitu sangat baik.

Berikut komentar dan saran pada uji coba kelonimsar

58



Tabell7. Komentar dan Saran pada Uji Coba KelomBekar

No Komentar dan Saran

Bagus karenanemudahkan dalam sebua¥entkejuaraan karate bail
untuk panitia maupumofficial team

Wonderful

=

Sudah baik dan cukup efisien untuk pendaftardime padaevent

Sudah baik dan semoga kedepansgmaakin meningkat kualitasnya

Sudahbagus

Keren.

Sangat menarik dan bagus

Bagus, lanjutkan.

Kembangkan dan tingkatkanenjadisistem yangy mudah dipahami
orang awam

O© | 0| N0 |bdlwW|DN

Berdasarkan hasil uji coba kelompok besar didapatkan penilaian
dengan kategori kelayakan yaitu sangat bdémudian saran dan masukan
dari uji coba kelompok kecil terhadap produk maka direvisi sesuai hasil

validasi.

Revisi Produk

Revisi produk terhadap pengembangan media pendaftaran
pertandingan cabang olahraga Karate melafeisite Sport Event dilakukan
berdasar komentar dan saran dari ahli dagedubji coba produkBerikutini
revisi produk dilakukan berdasarkan komentar dan saran yang didapatkan

penulisketika melakukan validasi produk Website Sport Evéelt ahli
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1. Reuvisi oleh Ahli Materi

Berikut merupakan data komentar dan saran olehrattiri

Tabel18. Komentar dan Sarasieh Ahli Materi terhadap Produk pada
Validasi Tahap Pertama

No Komentar dan Saran

1 Pastikan otomatis masulkst, siap untuk undian per nom
pertandingan.

2 | Memudahkan data sistem pengundian dan peniaian per no

Berdasarkakomentar dan saran oleh ahli materi terhadap produk pada

validasi tahap pertamaersebut, pengembangan media pendaftaran

pertandingan Karate melalui Website Sport Event dilakukan revisi terlebih

dahulu.Bernkut merupakan revigroduk yang dimaksud.

Penanbahan tombofi BkapDatad pada detail kejuaraayang hanya dapat

diakses oleh pengguna admin wigddan panitigpertandingan

Gambarll Tampilan Detail Kejuaraan Sebelum Revisi

B Spor Fent up

Rtall Kejuaraar

nnnnnnnn

uuuuuu

SPORT EVENT

Sextn Kepuaraae 3

Tampilan sebelum revidersebutmenunjukkan belum adanya rekap
datakeseluruharpada kejuaraarData yang dapat diunduh hanya data per

kontingen yang telamendaftar pada kejuaraan tersebut.
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Gambarl2 Tampilan Detail Kejuaraan Sesudah Revisi

SPORTEVENT = O sporvenin

Kejuaraan > Sport Event Cup

Detail Kejuaraan

aaaaaa

SPORT EVENT

[ | e [ o |
Tampilan di atas merupakan tampilan detail kejuaraan sesudah revisi.
Terdapat tombol ARekap Damemuingkmkand a det ai
panitiamelihatdata atlet seluruh kontinggrang telah mendaftar.
b. Adanyatabelrekap nomor pertandingan dengamlahpartisipanPartisipan
dapat terus berubah menyesuaikan proses pendaftaran yang sedang
berlangsungBerikutmerupakan tampilan dari rekap data pada website Sport

Event.

Gambarl3. Rekap Data Partisipan Atlet Tiap Nomor

Kejuaraan > Sport Event Cup > Rekap Data

Tampilkan

Tampilkan

w F
H & & g & & E g :g
| H | H 2 3 3 : I
il iBiB:B:0:0:HE

ToTAL

Tampilan di atas menunjukkan jumlah partisipan tiap nomor

pertandingan beserta total keseluruhan partsipan yang rteem@iap nomor
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pertandingan dapat menampilkan data atlet yang mendaftar dan terdapat
akses untuk unduh data atlet yang langsung diklasifikasikan berdasarkan

nomor pertandingannya.

Gambarl4. Rekap Data Partisipan pada Nomor Kegaar
yang Terunduh

,,,,, B S | S - 4 ()
- S EEPBEER N L
C % WA e Sy | e | £ e e
0 sopes o eatng
c o
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3 3 p
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s 8| Kats Perorangan Jumor Putrs o
10 aliats Putri o
n 10[Kats P Junior Putr o
7 1i[Kata Perorangan U-21 Putra o
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2 o
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Gambar di atas merupakan rekap data partisipan atlet tiap nelador
diunduh Data yang terunduh berufile excel

c. Adanya unduh data atleeluruh kontingeyang madaftar pada kejuaraan

Gambarl5. Rekap Data Atlet Seluruh Kontingen

18
1
17
.
15
»
n
z
=
)
=
x
Rekap Atiet Sport Event Cup ®
o B BE m O L3
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Gambar di atas merupakan tampilan dari data yang sudah terunduh.
Data yang terunduh tersethdrupéfile excel
2. Revisi oleh Ahli Teknologi Informasi dan Website
Berikut merupakandata komentar dan saran oleh atdknologi

informasi dan website.

Tabel19. Komentar dan Saran oleh Afleknologi Informasi dan
Websiteterhadap Produk pada Validasi Tahap Pertama

No Komentar dan Saran

Sebaiknyaditambahandto profil pada akun pengguna Webs

1 Sport Eventgar lebih menarik.

Pada menu navigasi ATent an
5 ataupunnarahubunguntuk memudahkan panitia pertanding
maupun official team menghubungiadmin website apabil
membutuhkan informasi lebih lanjut.

3 Ukuran tombol status kejuaradebih diperbesar sehingga lek
mudahterbaca karena informasi tersebut bersifat penting.

Berdasarkan émentar dan saran oleh aldiknologi informasidan
websiteterhadap produk pada validasi tahap pertgmeagembangan media
pendaftaran pertandingan Karate melalui Website Sport Event dilakukan
revisi dengan perubahan sebagai berikut.

a. Penambahan fotprofil pada akun pengguidebsite Sport Event.
Berikut merupakan perbandingan tampilan website sebelum dan

sesudah revisi.
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Gambarl6. Tampilan Edit Profil Pengguna Sebelum Revisi

SPORT EVENT

O soortwnicw
Edit Profil

Perbarui Akun Anda

Perbarui Akun ©

Copyright £ 2021
Sport Event

Gambar di atas menunjukkan belum adanya akses pengguna untuk

menambahkan fo profil.

Gambarl7. Tampilan Edit Profil Pengguna Sesudah Revisi
SPORT EVENT O sporeeventcup

Perbarui Akun Anda

Foto Profil

[ Choase File | no file chosen

Perbarui Akun @

Copyright © 2023
Sport Even

Revisi tersebutmemungkinkan pengguna untuk mengubah foto profil
seperti gambar di atas.
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Gambarl8. Tampilan Akun Pengguna Ketikdtambahkan
Foto Profil

SPORTEVENT =

SPORT EVENT

Gambar di atas merupakan tampilan dari pengguna yang sudah
mengunggah foto profil. Tampilan tersebut menunjukkan foto profil sudah
diperbarui dan terdapgireview pada pojok kanan atas pada tampilan
website. Kemudiamapabila pengguna memilih profil maka foto profil
pengguna akan muncul lebih besar dari sebelumnya seperti yang
ditampilkan pada gambar di atas.

Penambahan informasarahubung

Hasil revisidengan penambahan informasi narahubung danada

menu navi ga memuniKinkan pemgggna berkomunikasi pada
admin Website Sport Event apabila terdapat pertanyaan lebih lanjut mengenai
website Informasi narahubung berupa kontak yang dapat dihubungi.
Kemudian grugersebuberisikan tautan yanmenujuke Telegram Berikut

adalah hasil revisi yang dimaksud.
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Gambarl9. Tampilan Menu Navigasi "Tentang" Sesudah Revisi

SPORTEVENT =

C.

Tentang

Tentang Aplikasi Web Sport Event

PANITIA

R
b

.
8. Atlet Kontingen
Kontingen Siap Tanding Mengikuti Kejuaraan!

INFORMASI TERKAIT SPORT EVENT

Narahubung;

UNDUH PANDUAN

Ukuran tombol status kejuaradiperbesar

Berikut merupakan perbandingan tampilan website sebeadiam
sesudabh revisi.

Gambar20. Tampilan Ukuran Tombol Status Kejuaraan
Sebelum Revisi

SPORT EVENT

Hasil revisi menunjukkan tombol status kejuaraan

Kejuaraan > Sport Event Cup

Detail Kejuaraan

Nama Kejuaraan
Pelaksanaan

Tempat

Biaya Pendaftaran Kontingen
Daskripsi

Proposal

Pamflet

SPORT EVENT

Status Kejusraan

Copyright ©2023

(FEE R o | g | e |

lebih besar

dibandingkan sebelumnya. Berikut tampilan website dari revisi tersebut.
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Gambar21l. Tampilan Ukuran Tombol Status Kejuaraan
Sesudah Revisi

SPORT EVENT = B samin

aaaaaaaaaaa

Biaya Pendaftaran Kontingen
Deskripsi
nnnnnn

SPORT EVENT

D. Pembahasan
Tujuanpenelitian pengembangan media pendaftaran pertandingan pada

cabang olahraga Karate melalui Website Sport Event yaénghaskan
produk berupa ebsite yang membantu pendaftaran pertandingan yang teruiji
dan dapat digunakan oleh panitia pertandingan dan pelatiloffitaal team
Karate. Hal ini sejalan denganProsiding Seminar Nasional Iimu
Keolahragaan UNIPMA dengan judlrhu pengetahuan dan teknologi dalam
olahragayaitu teknologi informasi dapasangat besar pengaruhngalam
kehidupanpada berbagai bidang termasuk bidang olahdalam rangka
menunjang prestasi olahraga (Rizal, A. A., Dkk., 2018:H2nR) materi yang
disampsakan oleh Wawan Wardiana padaminar dan pameran teknologi
informasi 2002Fakultas Teknik Universitas Komputer Indonesia (UNIKOM)
bahwaperkembangan teknologi informasi dapat meningkatkan kinerja dan
memungkinkan berbagai kegiatan dapat dilaksanakan deegat, tepat dan
akurat, sehingga akhirnya akan meningkatkan produktiviesh sebab itu
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diperlukan media pengembangan pendaftaran pertandingan Karate melalui
Website Sport Everdgar menunjang produktivitas sehingga pada akhirnya
dapatmenunjang preasi olahrag&hususnya Karate.

Penelitian dan pengembangan ini menggunakan npathglembangan
ADDIE vyaitu tahap analisis Apalysig, tahap desain Desigr), tahap
pengembanganDgvelopment tahap implementasilngplementatioh dan
tahap evaluasiHvaluation). Hasil akhir produk berupa Website Sport Event
dengan alamat URL vyaitwww.sportevent.id Dimana website tersebut
sebagai platform pendaftaran pertandingan Karate secara online.

Realisasi produkbekerja sama dengasteveloper websitelan juga
penulis menggunakan bantuan aplikasi desain y@wwel Draw 2021
Selanjutnya produtlivalidasi oleh 2 ahli yaitu ahli materi serta ahli teknologi
informasi dan welsite dengan 2 kali validasi produlBerdasarkan hasil
validasi produk oleh ahli materi, Website Sport Event memperoleh persentase
penilaian sebesar 100%engan kategori kelayakan yaitu sangat baik.
Sedangkan hasil validasi produk oleh ahli teknologi informasi dan website,
produk memperoleh emdapatkan nilai 1 dari 1 sehingga pada aspek
fungsional program website yang dikembangkan dikategorikan baik. Ahli
teknologi informasi dan website juga menilai pada aspek tampilan website
dan produk memperoleh persentase penilaian 100% dengan kategori

kelayakansangat baik

Selanjutnya dilakukan uji coba produk dengambygk uji coba

kelompok dilakukan pada admin pertandingan Karate dan pelatibféitaai
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teamKarate Uji coba produk dilaksanakan pada 2 kelompok yaitu kelompok
uji coba kelompok kecil bpumlah 15 oranglengan hasil persentase penilaian
sebesar 91% masuk dal&ategorikelayakan sangat badan kelompok uji
coba skala besar berjumlah 30 orasengan hasil persentase penilaian
sebesaB6% masuk dalarkategorikelayakan sangat baik.

Berdasarkan perbandingan proses pendaftaran pertandingan Karate
olehofficial teamdengan cara konvensional dan dengan Website Sport Event
dari tabel di bawah ini menunjukkan bahwa proses pendaftaran pertandingan
Karate melalui Website Sport Event lebilsgfn dibandingkan dengan cara
konvensbnal baik dariofficial teammaupun panitia pertandingaHal ini
dikarenakan cara yang dilalui pada Website Sport Event lebih ringkas, waktu
yang diperlukan lebih singkat dan meminimalisir pekerjaan sumber daya
manuga. Oleh karena ituWebsite Sport Event memudahkafiicial team
dan panitia pertandingan dalgroses pendaftaran pertandingan Karate

Berikut merupakan perbandingan proses pendaftaran pertandingan
Karate oletofficial teamdengan carkonvensional dan dengan Website Sport

Event.
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Tabel20. Perbandingan Proses Pendaftaran Cara Konvensional dan melalui

Website Sport Everdleh Official Team

No.

Konvensional

Website Sport Event

1

Mengisi form atlet

Official teammelakukan pengisia
data atlet pada dokumen vya
sudah disediakan panitia.

Pendaftaran kontingen
Terdapatkolom pengisian untu
nama kontingen yang mendafi
dan mengunggah buk
pembayaran kontingen.

Mengisi form pembayaran

Official teammerekap pembayarg
kontingen secara manu
berdasarkan atlet yang ak
bertanding sesuai yang tel;
diisikan pada dokume
sebelumnya.Tahap ini beresike
kesalahan perhitungan rekap big
karena dilakukan secara manual

Pengisian data

Tahap pengisian data atlet pag
kontingen bersangkutan dilakuk
dengan mengisi damengunggal
data. Data yang sudah diungg:
official team dapat diberikan
catatan oleh panitia jika terdap
kekeliruan darofficial teamdapat
merubah data sesuai catatarni (
panitia. Tahap ini jugs
memberikan informasi rincia
pembayaran pendaftaran atlet yg
mendaftar dan total yang har
dibayarkan olelofficial team

Pembayaran
Official team
pembayaran sejumlah
pembayaran yang
sebelumnya.

melakukan
rekapal
dibu|

Pembayaran atlet

Tahap pembayaran atlet dilakuk
dengan mengunggah bul
pembayaran sejumlah nomin
pada rekapan biaya pendaftal
atlet di kontingen tersebutlan
panitia dapat langsun
mengkonfirmasi kesesuaian pa
tahap ini.

Konfirmasi pada Panitia

Official team mengkonfirmasi
pendaftaran denga
mengumpulkan data kontingen d
bukti pembayararkepada panitig
pertandingan.

Siap tanding

Tahap ini merupakan tahap ak
dari  pendaftaran, hal in
menunjukkan official team telah
mendapat konfirmasi dari panit
bahwa sudah  menyelesaik
pendaftaran pertandingan

Validasi data saat daftar ulang
Official team melakukan validas
data saat daftar ulang.

Siap tanding
Seluruh proses pendaftaran suc
dilewati official team dan

kontingen siap bertanding.
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pertandingan Karate oleh panitia pertandingan dengan cara konvensional dan

Di bawah ini merupakan

dengan Website Sport Event.

Tabel21. Perbandingan Proses Pendaftaran Cara Konvensional dan melalui

perbandingan

Website Sport Event oldPanitia Pertandingan

No.

Konvensional

Website Sport Event

1

Panitia nengumpulkan dat

pendaftaramper kontingen

Panitia mengkonfirmas
kesesuaiandata yang diisikaf
dengan berkas yang diungg
sehingga wlidasi data dapat
dilakukan saat pendaftaran pa
progres pengisian data

Cek kesesuaian pembayar
pendaftaran  kontingen  da
sejumlah atlet yang bertanding

Cek kesesuaian pembayar
pendaftaran  kontingen  dad
sejumlah atlet yang bertanding

Panitia nerekap data menjaq
seluruh kontingenPanitia harus
memastikan data yang diterin
merupakan data yang terba
apabila sebelumnya terdap
revisi data darofficial team Hal
ini dilakukan secara manual.

Data otomatis terekap selur
kontingen yang mendaftar pa
pertandingan dan Kklasifikasi
berdasarkan nomor yang terda
pada kejuaraarData ini otomatig
diperbarui oleh sistem apabi
terdapat perubahanData ini
dapat diunduh dengan forma
excel.

Panitia nerekap data untu
klasifikasi atlet per nomor
pertandingan

Validasi data saat daftar ular
dengan mengecek kesesuad
berkas atlet dengan data ya
dikumpulkan official team
sebelumnya.

Panitia nerubah data
keseluruhan  kontingen  da
nomor pertandingan apabi
terdapat ketidaksesuaian s
validasi data saat daftar ulan
Hal ini menyebabkan paniti

harus melakukan pekerjaa

berulang.
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E. Analisis Kelebihan dan Kekurangan Media
Berikut merupakan kelebihan dan kekurangan media pendaftaran
pertandigan pada cabang olahraga Karate melalui Website Sport Event.

1. Kelebhihan

Adapun kelebihan pada Website Sport Event adalah sebagai berikut.
a. Mempermudah panitia dan pelasitauofficial teamKaratedalam melakukan
proses pendaftaran pertandingan Karate.
b. Proses pendaftaran pertandingan Karate secara online tidak terbatas tempat

dan waktu

(9]

. Adanya fitur catatan dari panitia memudahkan datagiengkapi proses

pendaftaran

o

. Status progress keikutsertaan kontingen memudahkan mengetahui sejauh
mana dalam tahapan pendaftaran

e. Validasi data pendaftaran dapat dilakukan langsung pada website.

f. Website Sport Event embantu panitia dalam merekap data etlyang

mendaftar dan klasifikasi berdasar nomomor pertandingan.

. Pendaftaranpertandingan karatelapat dilakukan secara online dalam 1

(@]

platform

2. Kekurangan

Adapunkekurangampada Website Sport Event adalah sebagai berikut.
a. Proses pembayaran belutomatis terverifikasi oleh sistem melainkan masih

dicek secara satu per satu.
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. Website Sport Event belum mencakup pengelolaan pertandingan Karate

secara menyeluruh namun sebatas pendaftaran.

Keterbatasan Penelitian

Beberapa hal yang menjadi keterbatasdandgpenelitian ini adalah
sebagai berikut.
Uji coba hanya dilakukan pada jumlah subjek yang terbatas. Uji coba akan
lebih maksimal jika dengan jumlah subjek yang lebih banyak.
Produk yang dihasilkan dalam penelitian li@lum mencakupkeseluruhan

tahap pertandingansikbabkan oleh keterbatasaaktudanbiayapenelitian
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BAB V

SIMPULAN DAN SARAN

A. Simpulan tentang Produk
Berdasarkan hasil penelitian dan pengembangan media pendaftaran
pertandingan pada cabang olahraga Karattalui Website Sport Event ini
dapat disimpulkan bahwa:

1. Pengembangan media pendaftaran pertandingan pada cabang olahraga Karate
melalui Website Sport Eventikembangkan dengan model pengembangan
ADDIE yang terdiri dari tahap analisi®\falysi3, tahap desn (Design,
tahap pengembangabdvelopment tahap implementasingplementatioh
dan tahap evaluaskyaluatior). Hasil akhir produk berupa Website Sport
Event dengan alamat URL yaivww.sportevent.id

2. Website Sport Event yang dikembangkan telah layak digunakan. Hal ini
didasarkan uji validasi produk oleh ahli mas&besar 100% dengan kategori
kelayakan yaitu sangat baikemudian hasil validasi produk oleh ahli
teknologi informasi dan website, prodakemperoleh mendapatkan nilai 1
dari 1 sehingga pada aspek fungsional program website yang dikembangkan
dikategorikan baik. Ahli teknologi informasi dan website juga menilai pada
aspek tampilan website dan produk memperoleh persentase penilaian 100%
dengarkategori kelayakasangat baikPenilaianuji coba produk kelompok
kecil diperolehhasil persentase penilaian sebesar 91% masuk dalam kategori

kelayakan sangat baik dan kelompok uji coba skala besar dengan hasil
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persentase penilaian sebesar 86% masuk diddegori kelayakan sangat

baik.

Implikasi

Penelitian dan pengembangan ini memiliki implikasi sebagai berikut.
Website menghubungkaanitia pertandingan danfficial teamdalam proses
pendaftaran pertanding&aratedalam 1 media.
Official team dapat mengunduh data pendaftaran pada kontingen yang
bersangkutan.
Website memberikan rekapitulasi biaya yang perlu dibayatKaaial team
pada kontingen yang bersangkutan secara otomatis sehinggaimalisir
kesalahan pembayaran pada pendaftaran.
Panitiapertandingan dapat memperoleh rekap data pendaftaran yaitu data
kontingen keseluruhan maupun data atlet yawoglah diklasifikasikan
berdasarkan nomaromor pertandingan secara otomatis.
Website Sport Event emudahkan dalapenyebaramformasi pertandingan

Karate

. Saran Pemanfaatan Produk

Berikut merupakan saran dari pemanfaatan produk pada penelitian dan
pengembangan ini.
Bagi panitia pertandingan Karate dafficial team dapat memanfaatkan
Website Sport Event sebagai media pendaftpeatandingan Karate secara

online.
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2. Bagi panitia pertandingan Karate dafficial team dapat memanfaatkan
Website Sport Evenintuk menyebarkan informasi pertandingan Karate.

3. Bagi peneliti dan pengembang berikutnya dapat mengembarmykdok
lebih lanjut deaganperancangan, pengembangan dan pengujian lebih dalam
sehingga dapanhencakup keseluruhan tahap pertandirdgandikembangkan

ke cabang olahraga yang lain.
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Lampiran3. Hasil Wawancara

Wawancara denga@fficial Team

Sensei Wijayanto Gondo Kusumo

Pertanyaan:

[ERN

. Bagaimana alur pendaftaran pertandingan Karate sextania?

2. Apa kendala pendaftaran pertandingan Karate saat ini?

3. Apa hathal yang diharapkan dapat membantu proses pendaftaran
pertandingan Karate?

4. Adakah platform sebagai media pendaftaran pertandingan Karate secara
online?

5. Bagaimana pendapat Anda dengamgdasebuah platform sebagai media

pendaftaran pertandingan Karate secara online?

Jawaban:

1. Pada proposal kejuaraan terdapat formulir pendaftatiéh dan rekap
pembayaran. Kemudian -grint dan diisi. Pada form pendaftaran
ditempeli fotoatlet dan menyertean persyaratan seperti akte kelahiran,
ijazah Karate, surat sehat dan surat rekomendasi. Pembayaran pada
pendaftaran dilakukan melalui transfer kemudian mengirimkan bukti
pembayaran. Datdata diisi dan dipersiapkan sebelum berangkat daftar
ulang. Sewaktudaftar ulang, data per orang dan rekap per nomor
pertandingan diserahkan kemudian kalau sudah sesuai akan dibuatkan

kuitansi. Jika sudah, nanti bergeser ke bamgiarard.
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2. Pendaftaran dengan alur tersebut memiliki kendala yaitu pengecekkan
data hanya dikukan ketika kontingen melakukan daftar ulang dan
mendekati hari H sehingga sudah datang ke tempat pertandingan.
Ketidaksesuaian data seperti tanggal lahir yang tidak cocok dengan usia
pada nomor pertandingan menyebabkan data tidak valid sehingga
menyebab&én kegagalan pendaftaran pada pertandingan.

3. Hal yang diharapkan dapat membantu proses pendaftaran Karate adalah
validasi data pendaftaran dilakukan jgabh hari sebelum kontingen
datang ke tempat pertandingan. Oleh sebab itu, lebih bagus ketika
sebelumnyg validasi data dengan mengirimkan berkas scan asli untuk cek
kecocokan data. Hal ini juga meminimalisir pencurian umur untuk
mengikuti nomor pertandingan.

4. Pendaftaran pertandingan Karate OOSN sudah ada menggunakan laman
website. Namun untuk proses peridedn SD dan SMP memiliki alur
yang rumit tidak semudah SMK. Sedangkan pendaftaran pertandingan
Karate terbuka masih menggunakan cara manual seperti yang dijelaskan
tadi. Jadi belum ada platform media pendaftaran pertandingan Karate
secara online.

5. Bagus, iu akan menjadi simpel kalau dapat membuat pendaftaran menjadi
1 link. Hal ini dapat membantu tugas panitia mulai dari informasi

pertandingan seperti proposal, tanggal, darl&m
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Wawancara dengadfficial Team

Senpai Janu Triwahyudi, M. Pd.

Pertanyaan:

1. Bagaimana alur pendaftaran pertandingan Karate secara teknis?

2. Apa kendala pendaftaran pertandingan Karate saat ini?

3. Apa hathal yang diharapkan dapat membantu proses pendaftaran
pertandingan Karate?

4. Adakah platform sebagai media pendaftararigoelingan Karate secara
online?

5. Bagaimana pendapat Anda dengan adanya sebuah platform sebagai media
pendaftaran pertandingan Karate secara online?

Jawaban:

1. Pendaftaran pertandingan Karate dilakukan dengan méoigrsatiet dan
rekapan nomor pertandingaang diikuti sejumlah atlet pada kontingen
tersebut kemudian konfirmasi pembayaran.

2. Kendala pendaftaran pertandingan Karate saat ini adalah saat pengisian
data atlet sewaktu pendaftaran belum dilakukan validasi data secara
langsung.

3. Adanya validator data pa pendaftaran dapat membantu proses
pendaftaran pertandingan Karate. Validasi data dapat membantu sehingga
memastikan tidak ada data yang tercecer saat input data ke tiap- nomor

nomor pertandingan. Adanya validator data juga mengurangi keraguan
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data saat g@rtandingan sehingga bagan dapat sudah jadi sebelum hari
pertandingan.

. Media pendaftaran pertandingan Karate secara online dapat dibantu
dengan aplikasi WhatsApp. Namun, WhatsApp memiliki kekurangan
yaitu berkapasitas kecil apalagi kalau partisipan kegmitu banyak.
WhatsApp hanya bisa digunakan sebagai sumber informasi saja.
Sedangkan platform khusus untuk pendaftaran pertandingan Karate secara
online belum ada.

. Bagus sehingga panitia dan pelatih dapat melakukan pendaftaran disitu
dengan kapasitas yatepih besar. Website sangat berpeluang dan ketika

pengisian data sebaiknya sekalian validasi data.
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Wawancara dengan Panitia Pertandingan

Senpai Eni Ariyanti

Pertanyaan:

1. Bagaimana alur pendaftaran pertandingan Karate secara teknis?

2. Apa kendalpendaftaran pertandingan Karate saat ini?

3. Apa hathal yang diharapkan dapat membantu proses pendaftaran
pertandingan Karate?

4. Adakah platform sebagai media pendaftaran pertandingan Karate secara
online?

5. Bagaimana pendapat Anda dengan adanya seitathtrm sebagai media
pendaftaran pertandingan Karate secara online?

Jawaban:

1. Pendaftaran pertandingan Karate secara teknis dilakukan dengan mengisi
form atket yang bertanding daform rekap pembayaran et] kemudian
mengirimkan bukti pembayaran tersebu

2. Saat ini, pendaftaran pertandingan Karate sudah dikembangkan dengan
menggunakan excel Pada sheet 1 terdapat nomenomor yang
dipertandingkan beserta keledenya. Kemudiasheet2 terdapaform
pengisian adt. Guna mempermudah pengisian norofficial teamhanya
perlu mengetikkan kode dan otomatis akan terisi nomor pertandingannya.
Hal ini dibantu menggunakan rumesceluntuk otomatisasi. Setelah data

excel selesai, selanjutnya pembayaran dan konfirmasi ke panitia yang
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pertandingan tersebut melaMhatsAppatauemail Namun pengolahan
dataexceltersebut masih berupa data per kontingen sehingga panitia harus
merekap untuk menjadikan file utuh. Séain itu validasi data dengan
berkas dilakukan saat daftar ulang mendekati pertandingan.

3. Terkait rekapdata full kontingen dapat membantu proses pendaftaran
Karate.

4. Kalau di panitia pertandingalogja belum ada platform sebagai media
pendaftaran pertandingan Karate secaiame

5. Platform sebagai media pendaftaran pertandingan Karate setaeitu

bagus untuk kedepannya
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Wawancara dengan Panitia Pertandingan

Senpai Lafina Azhar Rizqy

Pertanyaan:

1. Bagaimana alur pendaftaran pertandingan Karate secara teknis?

2. Apa kendala pendaftaran pertandingan Karate saat ini?

3. Apa hathal yang diharapkan dapat memtanproses pendaftaran
pertandingan Karate?

4. Adakah platform sebagai media pendaftaran pertandingan Karate secara
online?

5. Bagaimana pendapat Anda dengan adanya sebuah platform sebagai media
pendaftaran pertandingan Karate secara online?

Jawaban:

1. Pendaftarapertandingan Karate dilakukan dengan mencermati informasi
melalui proposal kemudian pelatih mendisim pendaftararatlet dan
rekap kontingen beruphardfile. Kemudian data diserahkan ke panitia
pertandingan dan melakukanput data kembali melaluExcel Data
seluruh kontingen yang sudahidput kemudian diklasifikasikan sesuai
nomor pertandingan. Terkait pembayaran dilakukan secara manual dan
diurusi berbeda orang lagi.

2. Kendala sewaktinput data yaitu terdapat kesalahan seperti naittet
tidak sesuai, tanggal lahir salah, danJaim. Kesalahan tersebut dapat

terjadi mulai dari kesalahan pelatih mengisi data ataupun data sudah benar
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namun panitia salah memasukkan nomor sehingga ratleayang
bersangkutan tidak muncul di nomor pertagdimyang seharusnya diikuti

atlet Sedangkan validasi data baru dilakukan sewgddhnical meeting

dan sudah mendekati pertandingan. Kemudian jika ada kesalahan data,
revisi harus dilakukan segera karena sudah mendekati pertandingan.
Apalagi jika terdapatiata kontingen susulan walaupun sudah melebihi
batas waktu pendaftaraan. Data yang sudah seharusnya sudah selesai harus
direvisi kembali.

. Hal yang dapat membantu proses pendaftaran seperti pembagian nomor
pertandingan dari datatlet yang masuk sudah bigdilakukan secara
otomatis.

. Sejauh ini Saya belum menemukan sebuah platform pendaftaran
pertandingan Karate.

. Menurut Saya, itu akan memudahkan proses penyampaian informasi
pertandingan karena bisa melihat daftaftar kejuaraan yang tertera.
Proses pendiran juga lebih mudah karena dapat langsung melakukan
pendaftaran disitu tidak perlu rumit untuk mengirim pesan WhatsApp atau
menghubungi panitianya terlebih dahulu. Oleh sebab itu, dengan adanya
platform sebagai media pendaftaran pertandingan Karaseasealine

akan memudahkan proses pendaftaran.
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Lampiran4. Surat Permohonan Validasi Instrumen

Hal : Permohonan Validasi Instrumen TA
Lampiran : 1 Bendel
Kepada Yth.

Ibu Indah Prasetyawati Tri Purnama Sari, S.Or., M.Or
Dosen Prodi Pendidikan Kepelatihan Olahraga

di Fakultas [lmu Keolahragaan dan Kesehatan

Sehubungan dengan pelaksanaan Tugas Akhir (TA), dengan ini saya:

Nama . Melisa Mauli Tanjung

NIM 1 19602244057

Program Studi : Pendidikan Kepeiatihan Olahraga

Fakultas : Fakultas [Imu Keolahragaan dan Kesehatan

Judul TA : Pengembangan Media Pendaftaran Pertandingan pada

Cabang Clahraga Karate melalui Website Sport Event

Dengan hormat mohon Ibu berkenan memberikan validasi terhadap
instrumen penelitian TA yang telah saya susun dengan nilai |-4. Sebazai bahan
pertimbangan, bersama ini saya lampirkan Kisi-kisi instrumen penelitian TA.

Demikian permohonan saya, atas bantuan dan perhatian 1bu diucapkan

terima kasih.
Yogyakarta, 31 Mei 2023
Pembimbing, Hormat saya,
o
aidillah Kurniawan, S.Pd.Kor., M.Or. Melisa Mauli Tanjung
NIP 198210102005011002 NIM 19602244057
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Hal : Permohonan Validasi Instrumen TA

Lampiran : | Bendel

Kepada Yth.

Bapak Ir. Satriyo Agung Dewanto, S.T., S.Pd.T., M.Pd.
Dosen Prodi Pendidikan Teknik Elektronika

di Fakultas Teknik

Sehubungan dengan pelaksanaan Tugas Akhir (TA). dengan ini saya:

Nama ¢ Melisa Mauli Tanjung

NIM : 19602244057

Program Studi : Pendidikan Kepelatihan Oiahraza

Fakultas : Fakultas I!'mu Keolahragaan dan Kesehatan

Judul TA ¢ Pengembangan Media Pendafiaran  Pertandingan
pada Cabang Olahraga Karate melalui Website Sport
Event

Dengan hormat mohon Bapak berkenan memberikan validasi terhadap
instrumen penelitian TA yang telah saya susun dengan penilaian Ya/Tidak dan
niiai 1-4. Sebagai bahan pertimbangar, bersama ini saya lampirkan Kisi-Kisi
instrumen penelitian TA.

Demikian permohonan saya, atas baniuan dan perhatian Bapuk
diucapkan terima kasih.

Yogyakarta, 31 Mei 2023

Pembimbing, Hormat saya,

aidillah Kurniawan, S.Pd.Kor., M.Or. Melisa Mauli Tanjung
NIP 198210102005011002 ' NIM 19602244057
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Lampiran5. Surat Pernyataan Validasi Instrumen Penilaian Ahli

Materi

SURAT PERNYATAAN VALIDASI
INSTRUMEN PENELITIAN TUGAS AKHIR

Saya yang bertanda tangan di bawah ini:

Nama : Indah  Praselyowat T furnama  Sari, MOr

NIP
Jurusan

Dy 2010, 2009
o

Menyatakan bahwa instrumen penelitian TA atas nama mahasiswa:

Nama

NIM

Program Studi
Judul TA

Melisa Mauli Tanjung

10602244057

Pendidikan Kepelatihan Olahraga

Pengembangan Media Pendaftaran Pertandingan  pada
Cabang Olahraga Karate melalui Website Sport Event

Setelah dilakukan kajian atas instrumen penclitian TA tersebut dapat

dinyatakan:

E Layak digunakan untuk penelitian
D Layak digunakan dengan perbaikan

|:I Tidak layak digunakan untuk penelitian yang bersangkutan

Dengan catatan dan saran/perbaikan sebagaimana terlampir.

Demikian agar dapat digunakan sebagaimana mestinya.

Catatan:

Yogyakarta, ..’.53.(._/.'.‘.'.'.'...:?92‘
Validator

NIP /58:%0Yy 20miz 200Y

D Beri tanda Y
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Komentar dan Saran

InsTrumen  laspk  igunakon it penclfon
Saran don marakon Suebh  acla = ag,kl
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Lampiran@. Surat Pernyataan Validasi Instrumen Penilaian Ahli
Teknologi Informasi dan Website

SURAT PERNYATAAN VALIDASI
INSTRUMEN PENELITIAN TUGAS AKHIR

Saya yang bertanda tangan di bawah ini:

Nama e, Sateyy tgqung Devarto, S.T., S.0.T,, M.fd

NIP . 1981082 6201504 (002

b lendidibn Tewik Eledmia dan fagormotica
Menyatakan bahwa instrumen penelitian TA atas nama mahasiswa:

Nama + Melisa Mauli Tanjung

NIM 119602244057

Program Studi  : Pendidikan Kepelatihan Olahraga

Judul TA : Pengembangan Media Pendaftaran Pertandingan pada

Cabang Olahraga Karate melalui Website Sport Event

Setelah dilakukan kajian atas instrumen penelitian TA tersebut dapat
dinyatakan:

Ej Layak digunakan untuk penelitian
@ Layak digunakan dengan perbaikan

Ej Tidak layak digunakan untuk peaclitian yang bersangkutan

Dengan catatan dan saran/perbaikan sebagaimana terlampir.

Demikian agar dapat digunakan sebagaimana mestinya.

Yogyakarta, }OU“{UJI >

Validator

/. Sawnn Aoreg Qevoms, S, S.fd1, Mm.Ad,
NIP (582082620 (So4(003

Catatan:

D Beri tanda ¥
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Komentar dan Saran

Ca\'— (oatmn
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Lampiran7. Surat Pernyataan Validasi Instrumen Uji Coba

SURAT PERNYATAAN VALIDASI
INSTRUMEN PENELITIAN TUGAS AKHIR

Saya yang bertanda tangan di bawah ini:

Nama . Indor }’mfvfb'aufrk Te: Purngme Ja;, Mo,
Nlp . L,Jz'l,‘f 20/012 X § “‘y
Jurusan : por

Menyatakan bahwa instrumen penclitian TA alas nama mahasiswa:

Nama ¢ Melisa Mauli Tanjung

NIM © 19602244057

Program Studi  : Pendidikan Kepelatihan Olahraga

Judul TA : Pengembangan Media Pendaflaran Pertandingan pada

Cabang Olahraga Karate melalui Website Sport Event

Setelah dilakukan kajian atas instrumen penelitian TA tersebut dapat
dinyatakan:

ZI Layak digunakan untuk penelitian
[ ] tayak digunakan dengan perbaikan

D Tidak layak digunakan untuk penelitian yang bersangkutan
Dengan catatan dan saran/perbaikan sebagaimana terlampir.

Demikian agar dapat digunakan scbagaimana mestinya,

Validator

Jndas, [aybeseh TH Pomos s

NIP (§8212 ¢y Dprora 2epy
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Komentar dan Saran

fa/mnf d@ Cli‘jurq,&m Sff\Uq Hluaf (cbA S br
Sﬁ‘m a ”Jf" d”‘ Muiak /A(MAOM"

ﬁuf’-faA Az /e Ayu/‘,
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SURAT PERNYATAAN VALIDASI
INSTRUMEN PENELITIAN TUGAS AKHIR

Saya yang bertanda tangan di bawah ini:

Nama 0 Satriyy Aong Dewanto, ST, S AT, M2,

S\llP : 19820826 201564 (00 3

urusan ¢ Pecndidikan Teknw Eleltronim dan Tng or martitea
Menyatakan bahwa instrumen penelitian TA atas nama mahasiswa:

Nama : Melisa Mauli Tanjung

NIM : 19602244057

Program Studi : Pendidikan Kepelatihan Olahraga

Judul TA : Pengembangan Media Pendaftaran Pertandingan pada

Cabang Olahraga Karate melalui Website Sport Event

Setelah dilakukan kajian atas instrumen penclitian TA tersebut dapat
dinyatakan:
[j Layak digunakan untuk penelitian

E Layak digunakan dengan perbaikan
D Tidak layak digunakan untuk penclitian yang bersargkutan

Dengan catatan dan saran/perbaikan sebagaiinana terlampir.

Demikian agar dapat digunakan sebagaimana mestinya.

Yogyakarta, }:)U“'LQ L>
Validator

A7 320 Mgy Qesn, ST, 6001 .
NIP (gnous:ol:oqloos J |

Catatan:

D Beri tanda V
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Komentar dan Saran

Cole (amtan
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Lampiran8. Surat Permohonan ValidaBroduk sebagai Ahli Materi

Hal : Permohonan Validasi Produk sebagai Ahli Materi
Lampiran : 2 Bendel
Kepada Yth.

Bapak Danardono, M. Or
Dosen Prodi Pendidikan Kepelatihan Olahraga

di Fakultas Ilmu Keolahragaan dan Kesehatan

Schubungan dengan pelaksanaan Tugas Akhir (TA), dengan ini saya:

Nama : Melisa Mauii Tanjung

NIM 7 19602244057

Program Studi  Pendidikan Kepelatihan Olahraga

Fakultas . Fakultas llmu Keoiahragaan dan Keschatan

Judul TA ¢ Pengembangan Media  Pendafaran  Pertandingan
pada Cabang Olahraga Karate melalui Website Sport
Event

Dengan hormat mohon Bapak berkenan memberikan validasi terhadap
preduk penelitian TA ini sebagai Ahli Materi sehingga produk ini layak diuji
cobakan di lapangzan.

Demikian permchonan saya, atas bantwan dan perhatian Bapak
diucapkan terima kasih.

Yogyakarta, 31 Mei 2023

Pembimbing, Hormat sava,
7
aidillah Kurniawan, S.Pd.Kor., M.Or. Melisa Mauli Tanjung
NIP 198210102005011002 NIM 19602244057
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Lampiran9. Surat Permohonan Validasi Produk sebagai Ahli
Teknologi Informasi dan Welite

Hal : Permohonan Validasi Produk sebagai Ahli Teknologi
Informasi dan Web

Lampiran : 2 Bendel

Kepada Yth.

Bapak Ir. Satrivo Agung Dewanto, S.T., S.Pd.T., M.Pd.
Dosen Prodi Pendidikan Teknik Elektronika
di Fakultas Teknik

Sehubungan dengan pelaksanaan Tugas Akhir (TA), dengan ini saya:

Nama :  Melisa Mauli Tanjung

NIM 119602244057

Program Studi . Pendidikan Kepe!atihan Olahraga

Fakultas : Fakultas llmu Keolahragaan dan Kesehatan

Judul TA : Pengembangan Media Pendaflaran Pertandingan
pada Cabang Olahraga Karate melalui Website Sport
Event

Dengan hormat mohon Rapak berkenan memberikan validasi terhadap produk
penelitian TA iri sebagai Ahli Teknolegi Informasi dan Web sehingga produk
ini Jzyak diuji cobakan di lapangan.

Demikian permohonan saya, atas bantuan dJan perhatian Bapak
diucapkan terima kasih.

Yogyakarta, 4 Juli 2023

Pembimbing,

Hormat saya,

illah Kufniawan, S.Pd.Kor., M.Or. Melisa Mauli Tanjung
NIP 196210102005011002 NIM Il)/\()2244()517 .
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Lampiranl0. Validasi Produk oleh Ahli Materi Tahap Pertama

Angket Ahli Materi

ANGKET

(AHLI MATERI)

PENGEMBANGAN MEDIA PENDAFTARAN PERTANDINGAN PADA
CABANG OLAHRAGA KARATE MELALUI WEBSITE SPORT EVENT

IDENTITAS
Nama : Danardono, M. Or.
Institusi/Lembaga  : Fakultas llmu Keolahragaan dan Kesehatan

Universitas Negeri Yogyokara

Status : Dosen

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN KEPELATIHHAN OLAHRAGA
FAKULTAS ILMU KEOLANRAGAAN DAN KESEHATAN
UNIVERSITAS NEGERI YOGYAKARTA

202)
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PETUNJUK PENGISIAN ANGKET

. Mohon kesediaan Bapak/Ibu untuk memberikan penilaian terhadap media pendaftaran
pertandingan pada cabang olahraga karate melalui Website Sport Event sesuai dengan
kriteria yang telah termuat dalam angket instrumen. penelitian,

. Angket terdiri dari 1 bagian yaitu kualitas materi.

3. Berilah tanda (V) pada kalom yang sesuai dengan pendapat Anda.

4. Penjclasan alternatif jawaban

Berikut merupakan altematif jawaban dengan empat pilihan dalam angket.

1 Sangat Kurang
2 : Cukup

3 Baik

4 : Sangat Baik

. Komentar, kritik, saran mohon dituliskan pada kolom yang telah disediakan dan apabila

tidak mencukupi, mohon ditulis pada kertas tambahan yang telah disediakan.
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A. Kunlitas Mnteri

No Aspek yang dinilai Alternatif Pilihan
1 1 3 4
Kesesuaian formulir data yang disediakan website dilam
| | persyaratan pendaftarnn dengan kebutuhan  pertandingan J
Karate
2 | Kemudahzn mengajukan kejuarann \/
3 | Ketepatan detail kejunrnan yang ditampilkan v
4 Detail kejuarman memudahkan untuk mendapatkan informasi
mengenai suatu kejuarann 4
Formulir pendaftaran jelas dan seduchana 4
6 | Pengisinn dats pendaflaran mudah dilakukan v
Notifikasi nkan muncul ketka daa belum dust secaia
7 | keseluruhan namun  menghendaki  disimpan,  hal i \/
membantu proses pendaftaran lebih telin
8 Adanya fitur zatatan dan panita memudatikae datam J
melenghapi proses pendaftarzn
o | Status progress keikutseriaan  kontingen  memudahkan N
© | mengetahu seyauh mana dalam twhopan pendaftaran
10 | Sistematika alur pendafiaran sudah logis \/
11 | Kemudahan dalam membenahi kesalahan Q
12 | Ketepatan pemilihan kosakata dalam website \/
13 | Behasa yang digunakan komunikauf v
14 Kozakata yang digunakun tidak menimbulkan makna \/
ganda/nmbigu
s Panduan penggunann website pada navigasi *Tentang"sudah
jeins
16 Proses pendaflaran pertandingan Karate secam online tidak
terbatas lempat dan waktu
17 Pendaflaran pertandingan Karate dengan website Sport \/
** | Event menjadi efektif dan efixien
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tif Pilihan
No Aspek yang dinilai ;‘mm. J 3 1
18 Kebermanfanian websile sesuni dengan tujunn  sebogai \/
pendaftaran pertandingan Karate sccara online
19 | Kepuasaan dalam menggunakan website .

B. Komentar dan Saran

= Purfi b \oﬁwﬁr wond Lk 5o,
&(ML

//W ﬁé'@\ e A

C. Kesimpulan

Setelah dilakukan kajian atas produk penclitian TA tersebut dapat dinyatakan:

*(lingkari salah satu)

. Layak uji caba tanpa revisi

(;. Layak uji coba lapangan dengan revisi sesuai saran

3. Belum layak uji coba lapangan

Yogy: aknrln

Validator

Danafdono, M. Or.
NIP 197611052002121002
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Lampiranll Surat Keterangan Validasi Produk oleh Ahli Materi
Tahap Pertama

SURAT KETERANGAN

Yang bertanda tangan di bawah ini:

Nama : Danacdono, M. O¢

NIP t 19761052002 12|002
Menyatakan bahwa produk penelitian Tugas Akhir dengan judul “Pengembangan
Media Pendaftaran Pertandingan pada Cabang Olahraga Karate melalui Website
Sport Event” dari mahasiswa:

Nama . Melisa Mauli Tanjung
NIM ¢ 19602244057
Program Studi  : Pendidikan Kepelatihan Olahraga

Telah (siap/belum)* divjicobakan dengan menamibahkan beberapa saran sebagai
berikut:

Yogyakarta, 113‘""7‘0 23
Validat

(SDew 210y

*) Coret yang tidak perlu
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Lampiranl12. Validasi Produk oleh Ahli Materi Tahap Kedua

Angket Ahli Materi

ANGKET

(AHLI MATERI)

PENGEMBANGAN MEDIA PENDAFTARAN PERTANDINGAN PADA
CABANG OLAHRAGA KARATE MELALUI WEBSITE SPORT EVENT

IDENTITAS
Nama : Danardono, M. Or.
Institusi/Lembaga  : Fakultas Ilmu Keolahragaan dan Keschatan

Universitas Negeri Yogyakarta

Stalus : Dosen

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN KEPELATIHAN OLAHRAGA
FAKULTAS ILMU KEOLAHRAGAAN DAN KESEHATAN
UNIVERSITAS NEGERI YOGYAKARTA

2023
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PETUNJUK PENGISIAN ANGKET

. Mohon kesediaan Bapak/Ibu untuk memberikan penilaian terhadap media pendaftaran
pentandingan pada cabang olahraga karate melalui Website Sport Event sesuai dengan

kriteria yang telah termual dalam angket instrumen. penelitian.

2. Angket terdiri dari | bagian yaitu kualitas materi,

3. Berilah tanda (V) pada kolom yang sesuai dengan pendapat Anda.

. Penjelasan alternatil jawaban

Berikut merupakan alternatif jawaban dengan empat pilihan dalam angket.

1 Sangal Kurang
2 Cukup

3 Baik

4 : Sangal Baik

. Komentar, kritik, saran mohon dituliskan pada kolom yang telah disediakan dan apabila

tidak mencukupi, mohon ditulis pada kertas tambahan yang telah disediakan,
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A. Kualitas Materi

Alternatif Pilihan

No Aspek yang dinilai 1 2 3 a
Kesesuainn formulir data yang disedinkan website dnlam \/

| | persyaratan pendaflaran dengan kebutuhan  pertandingan
Karate

2 | Kemudahan mengajukan kejuarnan 7

3 | Kelepatan detail kejuaraan yang ditampilkan J

4 Delail kejuarnan memudahkan untuk mendapatkan informasi J
mengenai suatu kejuaraan

5 | Formulir pendaflaran jelas dan sederhana /

6 | Pengisian data pendalaron mudah dilakukan v
Notifikasi akan muncul ketika data belum dusi sccaa /

7 | keseluruhan namun  menghendaki  disimpan,  hal  im !
membanltu proses pendaftaran lebih tehn

8 Adanya fiwr catatan dari pamtia memudahkan dalam \/
melengkapi proses pendaftaran

9 Status progress  keikutsertaan  kontingen  memudahkan \ /
mengetahui sejauh mana dalam tshapan pendaftaran

10 | Sistematika alur pendaftaran sudah logis ./

11 | Kemudahan dalam membenahi kesalnhan W/

12 | Kelepatan pemilihan kosakata dalam website

13 | Bahasa yang digunakan komumkatil

14 Kosakata yang digunnksn tidok menimbulkan makna
ganda/ambigu

s Panduan penggunaan website pada navigasi "Tentang”sudah

jelas

Proses pendaflaran pertandingan Karte secar online tidak
terbatas tempat dan waktu

Pendaflaran pertandingan Karate dengan website Sport
Event menjadi efcktif dan efisien
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Alternatif Pilihan
2 ) 4

18 Kebermanfantan  website sesuai dengan tujuan  sebagai V4
pendaftaran pertandingan Karate secara online

Aspek yang dinilal i

19 | Kepuasaan dalam menggunakan website

B. Komentar dan Saran

—‘M @ b og"-—. lwuL_ J,Q«- /W

@W/UM«B,\
— 500 0 ;

C. Kesimpulan
Setelah dilakukan kajian atas produk penelitian TA terscbut dapat dinyatakan:

*(lingkari salah satu)

@ Layak uji coba tanpa revisi

Layak uji coba lapangan dengan revisi sesuai saran

2
3. Belum layak uji coba lapangan
Yogyakarta, 7"??)2-3
Validator
Danardono, M. Or.

NIP 197611052002121002
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Lampiranl3. Surat Keterangan Validasi Produk oleh Ahli Materi
Tahap Kedua

SURAT KETERANGAN

Yang bertanda tangan «i bawah ini:

Nama $ Daﬂﬁf\dﬂoo
NP : Lﬁ-g’//ari‘hlz_/mg

Menyatakan bahwa produk penelitian Tugas Akliir deng judul “Pengembangan

b

Media Pendataran Pertandingan pada Cabang Olahraga Karate melalui Website
Sport Event™ dari mahasiswa:
Nama  Melisa Mauli Tanjung

NIM : 19602244057
Program Studi ;' Pendidikan Kepelatihan Olahraga

Teiah (siaphelusy® divjicobakan dengan menambahkan beberapa saran sebagai

Demikian sural Keterangan ini Saya buat untuk dapat digunakan seperlunya.

Yogyakarta, '7...;"2‘13
Validato

NIP /7 1101208212 63 L

*) Coret yang tidak perlu
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Lampiranl4. ValidasiProduk oleh Ahli Teknologi Informasi dan
Web Tahap Pertama

Angket Ahli Teknologi Informasi dan Web

ANGKET

(AHLI TEKNOLOGI INFORMASI DAN WEB)

PENGEMBANGAN MEDIA PENDAFTARAN PERTANDINGAN PADA
CABANG OLAIIRAGA KARATE MELALUI WEBSITE SPORT EVENT

IDENTITAS
Nama < Ir. Satriyo Agung Dewanto, S.T., S.Pd.T., M.Pd
Institusi/Lembaga  : Fakultas Teknik
Universitas Negeri Yogyakarta

Status : Dosen

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN KEPELATIHAN OLAHRAGA
FAKULTAS ILMU KEOLAHRAGAAN DAN KESEHATAN
UNIVERSITAS NEGERI YOGYAKARTA

2023
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PETUNJUK PENGISIAN ANGKET

1. Mohon kesediaan Bapak/Ibu untuk memberikan penilaian terhadap media pendaftaran
pertandingan pada cabang olahraga karate melalui Website Sport Event sesuai dengan

kriteria yang telah termunt dalam angket instrumen. penelitian,

(]

Angket terdini dari 2 bagian yaitu fungsional program website dan tampilan website.

Berilah tanda (V) pada kolom yang sesuai dengan pendapat Anda.

ol

Penjelasan altiernauf jawaban
A. Fungsional Program Website
Berikut merupakan alternatif jawaban bagian fungsional prozram
website pada kolom “Tercapai™.
Ya . Berfungsi dengan beik
Tidak : Tidak berfungsi
B. Tampilan Website
Berikut meripakan alternatif jawaban bagian tampilan website dengan

empat pilihan dalam angket,

| © Sangat Kurang
2 Cukup

R} . Baik

4 © Sangat Baik

5. Komentar, kntik, saran mohon dituliskan pada kolom yang telah disediakan dan apab:la

tidalk mencukupi, mohon ditlis pada kertas tambahan yang telah disediakan.
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A. Fungsional Program Website

Tercapal
No Fungsi Pernyatnan va l'l’i«hk
_Fungsl Umum
1 | Mengakses Beranda Website Fungsi  untuk  mengakses  heranda \/

wehsite dapat berjalan dengan baik

Melihat Kejuaran dan

Fungsy untuk mehhat kejuarnan dan

2 | Detail Informasinya detail - informasinya dapat berjalan ‘-/
dengan baik
" " Fungsi untuk mengakses “Blog" pada
Mengakses "Bl ad : .
3 Mcnt .\'a:ignsiog P menu navigasi dapal berjalan dengan \/
baik
.. " Fungsi untuk mengokses "Tenlang” \/
Mengaks g
4 M:::‘;“N;?ig:;mnng e pada menu navigasi dapat berjalan
dengan baik
Fungsi Admin
5 | Login Akun Admin Fungsi login sebagai admui dapat | /
berjalan dengan baik
6 | Ubal Profit Funysi ubqh profil akun dapot benalan
dengan batk
7 | Losou Akun Fungsi logout akun dapat beralan Vi
> dengnn bk
e | Fungsi vntuk melihat kejuaraan dan
8 nﬁclll;n{l I?cjuumandnn detail informasinya  dapat  berjalan \/
etal Infonnasinya dengan ik '
resE 7
e Fungsi untuk menghapus kejuaraan [ U
§ | Mengliapus Kejimewtn dapit bergalan dengan baik
Mengedit Informasi Fungsi untuk  mengedit  mtormasi J
10 Kejuaraan keyunrran dapat berjalan dengan baik
Mengedit Nomor pada Fungst untuk mengedit nomor pada J
N Kejuarnan kejuarman dopat berjalan dengan bk
Mehhat Kontingen yang Fungsi untuk melihat Kontingen yong \/
12 | telah mendaftar beserta telah mendaftar beserta progresnya

progresnyn

dapat berjalan dengan buik
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Tercapal

No Fungsi Pernyataan Ya [Tidak
Mengonfirmasi Status Fungsi untuk mengonfirmasi status \/
13 | Pembayaran Pendafiaran pembayaran pendaftaran  kontingen
Konungen dapat berjalan dengan baik
Mengonﬁrmus'i Starus Fungsi untuk mengonfirmasi status J
14 | Progress Pengisian Form prugress pengisian form atlet dapat
Atlet oerjalan dengan baik
Memberikan Catatan pada Fungsi untuk membenkan catatan \/
15 | Progress Pengisian Form pada progress pengisian form atlet
Atlet dapat berjalan dengan baik
.| Furgsi  untuk  menambah  dan
Menambah dan Mengurangi > =
16 Datz Atlet pada Kontingen mengurangi data atlet pada kontingen u
dapat bergalan dengan baik
Mengontimasi Status Fungsi untuk mengonfinmasi status
17 | Pembayaran Pendaltaran pembayaran pendaltaran atlet  dapat \/
Atlet benalan dengan bk
Melihat Data Atlet aap Fungsi untuk melihat data atler tap \/
15 | Kontingen yang mendaftar kontingen yang mendafar  pada
pada Kejuaraan kejuarnan dapat berjalan dengan baik |
!
Mengunduh Data Atlet tiap | Fungsi untuk mengunduh data atlet
19 | Kontingen yang mendafiar tiap kontingen yang mendaflar pada \/
pada Kejuaraan kejuaraan dapat berjalan dengan baik
i Fungsi untuk  mengunduh  data
20 Mcn’g:'n d‘:lh l!t) ata Konkingen kontingen yang mendoftar  dapat \j
yongviencasing henalan dengan baik
21 Menghapus Pendaftaran Fungsi unwk menghapus pendaitaran \}
=" | Kontingen kontingen dapat berjalan dengan buik
Menampilkan Rekap Data Fungsi untuk menampilkan rekap \/
22 | Partisipan pada Nomor- data partisipan pada nomor-nomor
Nomor Kejuaraan kejuaraan dapat berjalan dengan baik
Mengunduvh Rekap Data Fungsi untuk mengunduh rekap data \/
23 | Partisipan pada Nomor- partisipan pada nomor-nomor

| Nomor Kejuarnan

kejuaraan dapat berjalan dengan baik
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Tercapai

yang Mcndaftar pada
Kejuaraan

mendafiar pada kejuaran dapat
berjalan dengan baik

No Fungsi Pernyataan Ya | Tidak
Mengunduh Rekap Data Fungsi untuk mengunduh rekap data
24 Atlet Seluruh Kontingen atlet seluruh kontingen yang

25

Menampilkan Data Atlet
yang Mendaftar pada Nomor
Kejuaraan yang Dipilik

Fungsi untuk menampilkan data atlet
yang mendaftar pada nomor
kejuaraan yang dipilih dapat berjalan
dengan baik

Mengunduh Data Allet yang
Mendaftar pada Nomor
Kyjuaraan yang Dipilih

Fungsi untuk mengunduh data atlet
yang mendaftar pada nomor
kejuaraan yang dipilih dapat berjalan
dengan baik

Melihat Kejuaran yang
diajukan oleh Panitin

Fungsi untuk melihat kejuaraan yang
diajukan oleh panitia dapai berjalan
dengan baik

Menerima Kejuarman yang
diajukan oleh Pamiua

Fungsi untuk menerima  kejuaraan
yang dijukan oleh  panitia  dapat
beralan dengar baik

Melihat Notifikasi yang
Bensi Riwayat Aktivitas
I'enda Naran Selaruh
Kejuarman yang Bekerja
Sanma

Fungsi untk melihat nonfikasi vang
berst nwayat akuvitas pendalaran
seluruh Kejuaruan yang bekerga sima
dapat berjalan dengan baik

Mengedit Data Pamitia

Fungst untuk mengedit data panitia
dapat berjalan dengan baik

Fungsi untuk mengedit akun panitia

J
J
Vv
J
v
v
v
J
v
v
J

dengan baik

31 | Mengedit Akun Panitia dapat berjalan dengan baik !
y o Fungsi untuk melihat data official
32 | Melihat Data Official Team teain dipi berjalan dengan balk
Mengedit Data Official Fungsi untuk mengedit data official
A Team team dapat berjalan dengan baik
Mengedit Akun Official Fungsi untuk mengedit akun official
3 Team team dapal berjalan dengan baik |
Fungsi Panitia
.. Fungsi untuk daflar user sebagai \}
35 | Dafar Akun Panitia panitia dapat berjalan dengan baik
. 26 Fungsi login scbagai panitia dapat \}
36 | Login Alaun Panitia berjalan dengan baik
37 | Ubah Proiil Fungsi ubah profil akun dapat berjalan
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Fungsi

Pernyataan

Tercapal

Ya | Tidak

38

Logout Akun

Fungsi logout akun dapat berjalan
dengan baik

J

39

Mehihat Kejuarann yang
bekerja sama dan Detail
Informasinya

Fungst untuk mehihat kejuaraan yang
bekerja sama dan detail informasinya
dapat berjalan dengan baik

40

Mengajukan Kejuarnan
beserta detailnya

Fungsi untuk mengajukan kejuarann
beserta  detailnya  dopat  benalan
dengan baik

Melihat Kejuaraan Milik
Panitia yang Bersangkutan

Fungsi untuk melihat kejuaraan milik

" panitia yang bersangkutan dan telah V)
dan Telah Diterima olch diterima oleh  admin  web  dapat
Admin Web berjalan dengan baik

o Mengedit Kejuaraan Milik Fungsi  untuk  mengedit  kejuaraan \/

43

Panitia

milik panitia dapat berjalan dengan
baik

Meangedit Nomor pada
Kejuaraun

Fungst untuk mengedit nomor pada
kejuaran dapat berjalan dengan baik

€

44

Melihat Kontingen yang
telah mendzfiar beserta
progresnya

Fungsi untuk melihal koutingen yang
telah mendafiar beserta progiesnya
dapat begalan dengan baik

@

45

Mengonfirmasi Status
Pembayaran Pendaftaran
Kontingen

Fungsi untuk roengonfirmasi status
pembayaran  pendaftaran  kontingen
dapat berjalan dengan baik

46

Mengonfirmasi Status
Progress Pengisian Form
Atlel

Fungsi untuk mengonlirmast status
progress pengisian (orm atlet dapat
berjalan dengan baik

47

Membenkan Cataton pada
Progress Pengisian Form
Atlet

Fungsi untuk memberikan catotan
pada progress pengisian form atlet
dapat berjalan dengan baik

) 2

48

Menambah dan Mengurangi
Data Atlet pada Kontingen

Fungsi  untuk  menambah  dan
mengurangi data atlet pada kKontingen
dapat begalan dengan bak

-

49

Mengon(irmasi Status
Pembayaran Pendaftaran
Allet

Fungsi untuk mengonfirmasi status
pembayaran pendafiaran atlet dapat
berjalan dengan baik
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Tercapal

baik

No Fungsi Pernyntaan Ya | Tidak
Melihat Data Atlet tinp Fungsi untuk melihnt data atlet tiap
S0 | Kontingen yang mendalar kontimgen  yung  mendaftar  pada \/
pada Kejuarman kejuarman dupat berjalan dengan baik
Mcngmduh Data Atlet iap | Fungsi untuk mengunduh daty atlet \}
51 | Kontingen yang mendalar tiap kontingen yang mendaltar pada
pada Kejuaman kejuaraan dapat berjalan dengan baik
» | Mengunduh Data Kontingen Fungst  untuk  mengunduh  data \j
52 kontingen  yang  mendaftar  dapat
vang Mendaftar ; 3
berjalan dengan baik
53 Mcr.ghapus Pendaftaran Fungsi untuk mengkapus pendzftaran | )
Kontingen kontingen dapat berjalan dengan baik
Menampilkan Rekap Data Fungsi untuk menampilkan rekap data \/
54 | Parusipan pada Nomor- partisipan -~ pada nomor-nomor
Nomor Kejuaraan kejuaraan dapat berjaian dengan baik
Mengunduh Rekap Data Fungst untuk mengunduh rekap data
55 | Partisipan pada Nemor- partisipan pada NOMor-nomor \,/
Nomor Kejuaraan kejuaraan dapat henalan dengan bk
Mengzunduh Rekap Data Fungst untuk mengundul rekap data
56 Atlet Selunth Kontingen atlet  scluruh kontingen  yang \/
yang Mendaltar pada mendaftar pada kejuarman dapat
Kcjuaraan berjalan dengan bulk
i 5 1 1l il L
Menampilkan Data Atlet I:llllk\l uni “‘f"“"“ impikan d1.n 1‘lllcl
: yang mendattar pada nomor kejuaraan \/
57 | yang Mendaftar pada Nomor ;
< A yang dipihh dapat berjalan dengan
Kejuaraan yarg Dipilih baik
Fungsi unuk mengunduh data atlet
Mcngulnuluh Dais AU yang yang mendaltar pada nomor hepuaraan \}
58 | Mendaftar pada Nomor )
o v yang diptlihe dapat berjalan dengan
Kejuaraan ying Dipilih baik
Mclihat Notifikas yang Fungst untok mehhat notitikase yang
50 Bensi Riwayat Aklivitas berist rwayit aktivitas - pendaltaran \j
Pendaftaran pada Kejuaran | puda Kepuaran bk panitia dapat
Milik Panitia hergilan dengan btk - l
Fungsi Official Team =
Fungsi untuk daftar user sebagm
60 | Daftar Akun Officinl Team | officinl team dupat benalan deagan

|/
|
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No

Fungsi

Pernyataan

Tercapal

Ya | Tidak

6l

Login Akun Official Team

Fungsi login scbagai official (eam
dapat berjalan dengan baik

J

Ubah Profil

Fungsi ubah profil akun dapat herjalan
dengan baik

J

63

Logout Akun

Fungsi logout akun dapat benalan
dengan baik

64

Melihat Kejuaraan yang
bekerja sama dan Detail
Informasinya

Fungsi untuk melihat kejuaraan yang
bekerja sama dan detail informasinya
dapat berjalan dengan baik

65

Mengikuti Kejuaraan dengan
Mengisi Data Kontingennyn

Fungsi untuk mengikuti  kejuarnan
dengan mengisi data  kontingennya
dapat berjulan dengan baik

66

Melakukan Pendaflaran
Kontingen dengan
Mengunggan Bukti
Pembayaran Pendaftaran
Kontpgen

Fungsi untuk melakukon pendaftaran
kontingen dengan meagunggah bukt
pembayaran pendaftaran kontingen
dapat healan dengan baik

67

Mengisi Data Atlet yang
Mengikuti Kejuaman

Fungsi untuk mengisi dota atlet yang
mengikuli kejuaraan Japat berjalan
dengan baik

68

Mengunggah Bukt
Pembayaran Pendaftaran
Sejumlah Atlet pada
Kontingen

Fungsi unwk mengunggal  bukn
pembayaran  pendallaran  sejumlah
atlet pada kontingen dopat herjalan
dengan baik

69

Memaniau Progres
Pendaitaran Kontingen di
Kejuaraan yang ditkuti pada
Navigasi "Kontingen"

Fungst  untuk  memantau  progres
pendaftaran kontingen i kejuaraan
yang  ditkuti  pada navigasi
“kontingen" dapat begalan  dengan
baik

70

Mengunduh Data Atlet
Kontingen yang mendafior
pada Kejuaraon

Fungsi unik mengumndul data atlet
kontingen  yang  mwndallar - pada
kejuarann dapat berjalon dengan baik
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B, Tampllan Wcbsite

Alternatif Pillhan
No Aspek yang dinilai 1 2|3 4
(SK) | (C) | (B} [ (SB

Kesesuaian wama  background website Sport  Event
sebagai media pendaftaran periandingan Karate

ra

Ketepatan tata letak dalom website

Kesesuaian struktur navigasi website

Ketepatan ukuran tombol dalam website

wn e e

Ketepatan pemilihan jenis huruf

Ketepatan pemilihan ukuran huruf

Kesesuatan warna teks dengan background

Kemudahan website untuk diakses

4 YNl cladel <

S ~w >

Kemudahan website untuk dipelajan

10 | Kemudahan website untuk digunakan

()

C. Komertar dan Saran

)

Liha b cddedon
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D. Kesimpulan

Setelah dilakukan kajian atas produk penelitian TA tersebut dapat dinyatakan:
*(lingkari salah satu)

1. Layak uji coba tanpa revisi
@ Layak uji coba lapangan dengan revisi sesuai saran

3. Belum layak uji coba lapangan

YOgynknnn..'.g /-}/20 23

Validator

" $atnyo Agung Dewanto, S.T., S.Pd.T., M.Pd
NIP 198912022019032016
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Lampiranl5. Surat Keterangan Validasi Produk oleh Ahli Teknologi
Informasi dan Wedite Tahap Pertama

SURAT KETERANGAN

Yang bertanda tangan di bawah ini;
Nama - Sy Bopay Quneto S T S 7L T 74
NIP : 1989002120 (9032016
Menyatakan bahwa produk penclitian Tugas Akhir dengan judul “Pengembang
Media Pendaftaran Pertandingan pada Cabang Olahraga Karate melalui Website

Sport Event” dari mahasiswa:
Nama ¢ Melisa Mauli Tanjung

NIM : 19602244057
Program Studi  : Pendidikan Kepelatihan Olahraga

Telah (siap/betrm)® divjicobakan dengan menambahkan beberapa saran scbagai
berikut:
. .Ho..Ne....k!—...o;fs'gmk ............................................................

R T ———————

3. Uhwvosd Sholoy T {{casvoullsA

Demikian surat keterangan ini Saya buat untuk dapat digunakan seperlunya.

Yogyakarta, ‘:/}/2 ol 3

Validator
R

A Samn, Ravy Powann, s+ £t 7 a0t
IP 13539|202201902 206

*) Coret yang tidak perlu
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Lampiranl6. Validasi Produk oleh Ahli Teknologi Informasi dan
Web Tahap Kedua

Angket Ahll Teknologi Informasi dan Web

ANGKET

(AHLI TEKNOLOG! INFORMASI DAN WEB)

PENGEMBANGAN MEDIA PENDAFTARAN PERTANDINGAN PADA
CABANG OLAHRAGA KARATE MELALUI WEBSITE SPORT EVENT

IDENTITAS
Nama : Ir. Satriyo Agung Dewanto, S.T., S.Pd.T., M.Pd
Institusi/Lembaga  : Fakultas Teknik
Universitas Negeri Yogyoakarta

Status : Dosen

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN KEPELATIHAN OLAHRAGA
FAKULTAS ILMU KEOLAHRAGAAN DAN KESEHATAN
UNIVERSITAS NEGERI YOGYAKARTA

2023
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PETUNJUK PENGISIAN ANGKET

1. Mohon kesediaan Bapak/lbu untuk memberikan penilaion terhadap medin pendafaran
pertandingan pada cabang olahraga karate melalui Website Sport Event sesuai dengan

kriterin yang telah termuat dalam angket instrumen. penelitian.

2. Angket terdiri dari 2 bagian yaitu fungsional program website dan tampilan website.
3. Berilah tanda (V) pada kelom yvang sesuai dengan pendapat Anda.
4. Penjelasan altermatif jawaban

A. Fungsional 'rogram Website
Berikut merupakan alternatif jowaban bagian fungsional program
website pada Kolom “Tercapai”.
Ya i Berfungsi dengan baik
Tidak : Tidak berfungsi
B. Tompilan Website
Benkut merupakan alternatif jawaban bagian tampilan website dengan

empat pililan dalam angket.

1 . Sangal Kurang
2 : Cukup

3 : Balk

4 Sangal Baik

5. Komentar, kntik, saran mohon dituliskan pada kolom yang telah disediakan dan apabila

tidak mencukupr, mehon ditulis pada kertas tambnhan yang telah disediakan,
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A. Fungsional Program Website

N Tercapai
o Fungsi
4 Pernyataan Va ['I’Idau
___Fungsi Unmum i
1 | Mengakses Beranda Website | FUNEsi untuk mengakses heranda J
website dapat berjalan dengan baik
5 Melihat Kejuaraan dan l-'ung_n »un(uk mehhat kejuarnon dan
Detail Informasinya detail informasinya  dapat henalan v
dengan baik
3 | Mengakses “Blog" pada Fungsi untuk mengakses "Blog" pada
Menu Navigasi menu navigasi dapat berjalan dengan v
baik
" ¥ i uk mengakses “Tentang”
Mengakses “Tentang" pads MABS! Ui Jnengs 8
) M:t“N::gnsTn ETPACA | hadn menu navigasi dapat berjalan Vi
i dengan bk
Fungsi Admin
Fungsi login sebagai admin dapat ,
s i
S | Logm Akun Admm fefjatan dengan baik \/
6 | Ubah Profil Fungsi ub:,h profil akun dapat berjalan
dengan baik
7 | Logoit Akun hmg.su logout akun dapat berjalan \/
dengan baik
e v e Fungsi untuk melthat kejuaraan dan
8 'l\)"hhln: T.”""m.‘m.d"" detml informasinya  dapat begalan |/
ctail Informasinya dengan baik
p o Fungsi untuk menghopus Kejuaraan
9 | Menghapus Kejuarian dapat herjalan dengan baik \/
Mengedit Informas Fungsi untwk  mengedit  informast \//
1 Kejuarnan kejuarman dapat bergalan dengan baik
—
Mengedit Nomor pada Fungsi untuk mengedit nomor pada \/
" Kejuarnan kejunman dapat beralin dengin bak
Melihat Kontingen yang Fungsi untuk mehhat Kontingen yang \/
12 | telah mendaflar beserta telah mendafar beserta progresnya
progresnya dapat berjalan dengan baik
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K Tercapal
No Fungsi
] Pernyatann va | Tidak
Mengonfinmasi Status Fungsi untuk mengonfirmasi status
13 l“vmljnynmn Pendafaran pembayaran  pendaftaran kontingen /
Kontingen dapat bergalan dengan baik
l\‘lcngunﬁnnns_i Slnlus Fungsi untuk mengonfismasi status
149 | Progress Pengisian Form progress pengision form atlet dapat \/
Atlet berjalan dengan baik
Memberikan Catatan pada Fungsi untuk membenkan catatan
IS | Progress Pengisian Form pada progress pengisian form atlet \/
Atlet dapal berjalan dengan baik
Menambah dan Mengurangi Fiigsl u‘nluk mesambsh 3 diy ‘/
16 Data Atler pada Kontingen mengurangi datn atlet pada kontingen
dapat benjalan dengan bak
Mengonfirmasi Status Fungsi untuk mengonfirmasi status
17 | Pembayaran Pendaftaran pembayaran peadaftarn atler  dapat \/
Atlet benalan dengan baik
_—\ Pl
Blzihar Data Atlet nap Fungsi untuk melihat data atlet nap
I8 | Kenungen vang mendaflar kontingen  yang  mendallar  pada \/
ki Kepaaraan kejuaraan dapat begalan dengan baik
Mengunduh Data Atlet tiap | Fungsi untuk mengunduh data atlet
19 | Kontngen yang mendaflar tinp kontingen yang mendaltar pada \/
pada Keyuaraan kejuarman dapat bergalan dengan batk
g ; Fungsi untuk  mengunduh  data
A\ NIt H J
20 ‘t_‘ul_;’:;‘:lu:' '?dm Rantisgen kontingen. yang mendallor - dapat \/
¥ Rencatar bergalan dengan baik
5y | Menghapus Pendaftaran Fungsi untuk menghapus pendaltaran
a Kuonthingen kontingen dapat bergalan dengan bak \/
Menampilkan Rekap Datn Fungsi untuk menampilkan rekap
22 | Partisipan pada Nomor- data partisipon padit nomor-numor
Nomor Keiuaraan kejunraan dupat berjalan dengan baik
Mengunduh Rekap Data Fungsi untuk mengunduh rekap data \/
23 | Partisipan pada Nomor- partisipan pada nomor-nomor ‘
Nomor Kejuaraan kejunrnan dapat berjolan dengan baik
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Tercapai

L1_"cam

team dapat berjalan dengan baik

No Fungsi Pernyatann Ya [Tidak
Mengunduh Rekap Data Fungsi untwk mengunduh rekap data
2 Atlet Seluruh Kontingen atlet seluruh kontingen yang \/
yang Mendafar pada mendaftar pada kejuarnan dapat
Kejuarnan berjalan dengan baik
Menampilkan Data Atlet l‘jungs\ untuk .mcnnmpi]knn data atlet
25 | yang Mendafar pada Nomor yang mendaftar pmln hemer- \/
Kejuaraan yang Dipilih Kejuaraan yang dipilih dapat berjalan
dengan baik
Mengunduh Data Atlet yang l~.ung>| untuk mengunduh data atlet
26 | Mendafiar pada Nomor ;\mg r!\-:ndn'ﬁa:- |l1'm'lla"|‘1:11mor berial \/
Kejuaman yang Dipilih ejuaraan yang dipilih dapat berjalan
dengan baik
27 Melihat Kejuaman yang I;""g;' u““llkl nu:hllm.l k:]unm;n ?‘-1|ﬂg ‘/
=" | diajukan olch Panitia diyukan oleh panttin dapat berjalan
dengan huk
55 Menerima Kejuarann yang "l:ln‘_l..'\l l\vml:‘k m;;lj]cnmn .‘chunlr:mn \/
=% | diajukan oleh Panitia Vaoe digukan oleh pamitia dapat
berjalan dengan baik
ML‘I,I_"“' f\‘l“lllki‘s{ yang Fungst untuk melihat notitikast yang
Berisi Riwayat Aktivitas e Gy
benst nwayat akuvitas pendaftaran
29 | Pendalaran Seluruh W—— S ‘/
e . seluruh kejuazaan yang bekerja sama
Kejuaran yang Bekeiga . 5 :
aapat beggalan dengan baik
Sama O i A
30 | Mengedit Data Panitia Fungsi untuk nwngcdn _1.1.1!:1 panitia ‘/
dapat berpalan dengan baik ]
Y Fungs: untuk mengedit akun panitia
3L | Mengalit- Ak Ranitia dapat benatan dengan baik \/
i 5 Fungs: untuk melihat data official
32 | Melihat Data Official Team team dapat berjalan dengan baik v
Mengedit Data Official Fungsi untuk mengedit data olficial ‘/
2 Team team vapat berjalan dengan baik
4 Mengedit Akun Official Fungsi untuk mengedit akun official [ /

Fungsi Panitia

Fungsi untuk daftar user scbagai

dengan baik

2% | patay Akunbasina panitia dapat berjalan dengan baik v
; 4 Fungsi login scbagai pamitia dapat

36 | Login Akun Panilia berjalun dongan baik \/

17 | Ubah Profil Fungsi ubah profil akun dapat begalan
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Tercapai
No Fungsi )
8s! Pernyatann Ya | Tidak
38 | Logout Akun Fungsi logoul akun dapat berjalan \/
dengan baik
Melihat Kejuaman yang Fungsi untuk melihat kejuoman yang
: ¢ 4 y
39 | bekena sama dan Detail bekerga sama dan detal informasinya \/
Informasinya dapat beralon dengan baik
; 3 Fungsi untuk mengmyukan kejuaraan
Mengajukan K & SNy )
40 bcs:rst:Jdcuiln;tjlumm besertn  derailnya  dapar  berjalan ‘/
dengan baik
Meclihat Kejuaraan Milik Fungsi untuk melihat kejunman milik
41 Panitia yang Bersangkutan panitin yang bersangkutan dan telah
dan Telah Diterima oleh diterima  olch  admin  web  dopat \/
Admin Web benulan dengan baik
i - Fungsi untuk  mengedit kejuaraan
Meng
42 Pn‘:u?zbi:d“ Kl uhrsan Milik milik panitia dapat herjalan dengan |/
baik
Mengedit Nomor pada Fungsi untuk mengedin nomor pada
43 ; i 4
Kejuaraan kejuaraan dapat berjalian dengan baik
Meclihat Kontingen vang Fungsi untuk melihnt kontingen yang
44 | 1elaiy mendalar beserta telah mendaltar besertan progresnya \/
progresnya dapat berjalan densan bk
Mengonfirmasi Status Fungsi ek mengonlimiasi - stutus
45 | Pembayaran Pendaflaran pembayaran - pendaltaran - kontingen Vv
Kontingen dapat bernalan dengan baik
Mengonlirmasi Status Fungsi untuk mengonfirmasi status
46 | Progress Pengisian Form progress pengision form ctlet dapat v
Atlet berjalan dengan baik
Memberikan Catalan pada Fungst untuk  memberikan  catatun
47 | Progress Pengisian Form pada progress pengisian loam atlet J
Atlet | dapat berjalan dengan bhaik
.| Fungsi  unwik  menambah  dan
48 Mcnamll)nh d:ln f;((cng.umngl mengurangi dati atlet pada kontingen \/
DXl peda SOn0ngen dapat berjalan dengan bink
Mengonfirmasi Status Fungsi untuk mengonlimasi - stotus ‘/
49 | Pembayaran Pendaftaran pembayaran pendafaran atlet  dapat
Allet berjnlon dengan bk
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No

Tercapal
-

baik
|

Fungsi
8 Pernyataan Ya | Tidak
Melil'm Data Atlet tiap Fungsi untuk melihat data atlet tiap
50 Konunggn yang mendaltar kominwn yang mendaftar  pada \/
pada Kcjuaraan kejuaraan dapal berjalan dengan baik
Mcngunduh Data Atlet tiap | Fungsi untuk mengunduh data atlet
51 Kon(mgf:n yang menda(lar tap kontingen yang mendaftar pada \/
pada Kejuaraan kejuaraan dapat berjalan dengan baik
0 Mengunduh Data Kontingen Fungsi untuk  mengunduh  data
yang Mendaftar kontingen  yang  mendaflar dapat
- berjalan dengan baik
53 Mcnghapus Pendaftaran Fungsi untuk menghapus pendalaran
Kontingen kontingen dapat berjalan dengan baik
Mcqa!npilknn Rekup Data Fungsi untuk menarapilkan rekap data
54 | Partisipan pmln Nomor- partisipan pada nomor-nomor \/
Nomor Kejuaraan | hequaraan dapat berjalan dengan baik
Mengunduh Rekap Data Fungsi untuk mengunduh rekap data
55 | Partisipan pada Nomor- parts ipan pada nomor-nomor |/
B Nomor Kejuaraan kejueraan dapat berjalon dengan baik
Mengunduh Rekap Data Fungsi unk menganduh rekap data
Atlet Seluruh Kontingen atlet  seluruh kontingen  yang
56 ) : B
yang Mendaltar pada mendaftar pada kejuaraan  dapat
Kejuaraan berjalan dengan baik
? “angs k mena can dato atle
Menampilkan Data Atict Fungst untuk men, impilkan &.h.h atlet
; | vang mendaftar pada nomor kejuaraan
57 | yang Mendaftar pada Nomor | = = o : \/
i ey veng dipilih dapat berjalan dengan
Kejuarran yang Dipiith N
| Fungsi unwk mengunduh data atlet
Mengunduh Data Atlet yang yang mendaltar pada nomor kejuaran \/
58 | Mendafiar pada Nomor “On S X
; vty vang dipilih dapat berjalan dengan
Kejuaraan yang Dipilih baik
Melihat Notifikasi yang Fungsi untnk melihat notifikasi yang
50 Berisi Riwayat Aktivilas berisi riwayat aktivitas pendaftaran | /
7 | Pendaftaran pada Kejuaraan | pada kejuaraan milik panitia dapat
Milik Panitia berjalan dengan baik
Fungsi Official Team
Fungsi untuk daflar user scbagai \/
60 | Daftar Akun Officia! Tcam | official team dapat berjalan dengan

128




Tercapai

Ne Fungsi Pernyataan TR L
61 | Login Akun Official Team | FUnBSi login scbagai official tcam o
dapat berjalan dengon baik
62 | Ubah Profil Fungsi ubah profil akun dapat berjalan
dengan baik \/
63 | Logout Akun Fungsi logout akun dapat beqalan \/
dengan baik
Melih'al Kejuarnan yang Fungsi untuk melihat kejuaraan yang
04 | bekerja sama dan Detail bekerja sama dan detail informasinya \/
Informasinya dapat berjalan dengan baik
<5 Mengikuti Kejuaraan dengan Fungsi unluk' mengikuti kvjunmnn \/
Mengisi Data Kontingennya dengan mengisi Jata kontngennya
N dapat berjalan dengan baik
Melakukan Pendalk F
K(:m;::]gc':?dcfza’:l aran Fungsi untuk melikukan pendafiaran
65 | Mengunggah Buku kontingen dengar mergunggah bukti \/
Pembayaran Pendafiaran pembayaran  pendaftaran Kontingen l
Konting dapat berjalan dengan baik
ontingen |
p— I Fungsi untuk mengisi data atlet yang
67 K:C:E-::LE:;E::I::';:;]{J“E mengikuti kepaaraan dapat berjalan \/
“neg Juaradt dengan baik
Mengunggah Bukti Fungsi untuk mengunggak  buku
68 Pembayaran Pendaltaran pembayaran  pendattaran  scjumlah
" | Sejumlah Atlet pada atlet pada kontingsn dapal berjalan \}
Kontingen dengan baik
" Fungsi untuk memantou  progres
'l:‘lc:‘?ngzaunl"r:ogra wen di pendaftaran hontingen di kejuaman \/
69 ch 2 al: e -ndl'il?uli T ditkuti  pada  navigasi
qu:ar':‘"l)( ': "“,, PACD |y ontingen”  dapat berjalan dengan
avigasi "Kontinger baik
Mengunduh Data Atlet Fungsi untuk mengunduh data atlet J
70 | Kontingen yang mendaftar kontingen  yang  mendaftar - pada

pada Kejuaraan

kejuaraan dapat berjalan dengan baik
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B. Tamplilan Website

sebagai medin pendalaran pertandingan Karate

Alternatif Pilihan
No Aspek yang dinlini 1 213
(SK) | (€) | (B)
| Kesesunian wama  background website  Sport Event

o

Ketepatan tata letak dalam website

Kesesuaian sinuktur navigasi website

Ketepatan ukumn tombol dalam website

Ketepatan pemilihan jenis huruf

Ketepatan pemilihan ukuran huruf

Kesesuaian warna teks dengan background

3
4
5
6
EX
S

r._

9

Kemudahan website untuk diakses

Nemudahan website untuk dipelajori

10

Kemudahan websile untuk digunakan

SIS SISERRIRIY < Bs

C. Komentar dan Saran
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D, Kesimpulan

Sctclah dilakukan Kajian atas produk penclitian TA tersebut dapat dinyatakan:

*(lingkari salah satu)
@ Layak uji coba tanpn revisi
2. Layak w)i coba lapangan dengan revisi sesuni sarn
3. Belum layak uji coba lnpangan

Yogyakaita, T oM 2o

Vaidator
i

Satnve Avung Dewanto, S.T., S.Pd. T, M.Pd

NIP 198912022019032616
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Lampiranl7. Surat Keterangan Validasi Produk oleh Ahli Teknologi
Informasi dan Wel@ahap Kedua

SURAT KETERANGAN

Yang bertanda tangan di bawah ini:
Naimia LI Samgs Paeny Devanto, £ T, Pl T, MF
NIP 199120020802 2004
Menyatakan bahwa produk penclitinn Tugas Akhir dengan judul “Pengembangan
Media Pendaftaran Pertandingan pada Cabang Olahraga Karate melalui Website
Sport Event™ dari mahasiswa:

Nama : Melisa Mauli Tanjung
NIM : 19602244057
Program Studi  : Pendidikan Kepelatihan Olahraga

Telah (siap/belum)® diujicobakan dengan menambahkan beberapa saran sebagai

Yogyakarta, \%...Juli 202%
Validator

................ ..My Ruano ST £ ALT I 14
NIP (9891202 209 03206

*) Coret yang tidak perlu
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Lampiranl8. Angket Uji Coba
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