Lampiran 1. RPP Siklus 1

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN

(RPP Siklus I')

Sekolah : SD Negeri Panembahan Yogyakarta
Mata Pelajaran : IPA
Tema : Kegiatan Sehari-hari
Kelas / Semester : 2B/11
Waktu : 2 kali pertemuan @ 2 x 35 menit
Hari/Tanggal : Selasa, 6 Maret 2012

Selasa, 20 Maret 2012

STANDAR KOMPETENSI:
3. Mengenal berbagai sumber energi yang sering dijumpai dalam kehidupaﬁ
sehari-hari dan kegunaannya.
KOMPETENSI DASAR:
3.1 Mengidentifikasi sumber energi (panas, listrik, cahaya, dan bunyi).
INDIKATOR:
e Mencari contoh alat-alat yang menghasilkan energi panas.
e Mencari contoh alat-alat yang menghasilkan energi cahaya.
e Mencari contoh alat rumah tangga yang menggunakan energi listrik.
e Mencari contoh alat-alat yang menghasilkan energi bunyi.
A. Tujuan pembelajaran
Setelah bermain menggunakan puzzle “sumber-sumber energi”, siswa dapat:
a. Menyebutkan 3 contoh alat yang menghasilkan energi panas melalui
mengerjakan soal tes dengan benar.
b. Menyebutkan 3 contoh alat yang menghasilkan energi €ahaya melalui
mengerjakan soal tes dengan benar.
c. Menyebutkan 3 contoh alat rumah tangga yang me#iggunakan enéigi
listrik melalui mengerjakan soal tes dengan benar.
d. Menyebutkan 3 contoh alat yang menghasilkan energi bunyi melalui

mengerjakan soal tes dengan benar.



Materi Pembelajaran
Pertemuan I: Alat-alat yang menghasilkan energi panas, dan cahaya
Pertemuan II: Alat-alat yang menghasilkan energi bunyi dan menggunakan
energi listrik.
Metode Pembelajaran
Ceramabh, diskusi, tanya-jawab, demonstrasi, bermain.
Strategi Pembelajaran
Direct Instruction
Langkah-Langkah Pembelajaran
1. Pertemuan Pertama
a. Kegiatan Awal

- Guru mengkondisikan siswa.

- Guru mengucapkan salam

- Guru melakukan presensi

- Guru melakukan apersepsi

Apersepsi: Guru melakukan tanya-jawab kepada siswa, apakah pernah

o -

membantu ibu menjemur pakaian? kenapa pakaian perlu dijemur?
b. Kegiatan inti
Kegiatan Pra-Bermain
- Kegiatan penyiapan siswa dalam melaksanakan bermain:

e Guru menjelaskan kepada siswa tujuan kegiatan bermain yaitu,
mengelompokkan alat-alat sesuai dengan bentuk energi yang
dihasilkan. Alat-Alat yang akan dikelompokkan adalah alat yang
menghasilkan panas dan cahaya.

¢ Guru menjelaskan langkah-langkah yang harus dilalui siswa dalam
kegiatan bermain. Langkah-langkahnya terdapat dalam LKS yaitu
Cara Kerja.

e (Guru mengkondisikan siswa dengan membagi siswa menjadi 9

kelompok, masing-masing kelompok terdiri dari 3 anak.
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Kegiatan penyiapan bahan dan peralatan yang siap untuk dipergunakan

yaitu,

e Guru menyiapkan puzzle “sumber-sumber energi” yang memuat
energi panas dan cahaya beserta LKSnya. Guru membagikan
kepada masing-masing kelompok. Gambar-Gambar potongan
puzzle adalah gambar alat-alat yang menghasilkan energi panas dan
cahaya.

Kegiatan bermain

Guru melakukan elaborasi, yaitu mengajukan pertanyaan-ertanyaan

mengenai alat-alat yang terdapat di dalam gambar puzzie. Misalnya,

guru menunjukkan gambar puzzie, kemudian menanyakan kepada siswa
gambar apakah ini? Apaka anak-anak punya alat tersebut di rumah?

Biasanya digunakan untuk apa?

Guru mendemonstrasikan setrika dan lampu untuk menjelaskan dan

membuktikan alat-alat yang menghasilkan panas dan cahaya. Guru

menggosokkan setrika pada kain, kemudian siswa dsuruh untuk
menyentuh kain tersebut. Guru menyalakan lampu dalam kelas dan
siswa memperhatikan penjelasan dari guru.

Siswa bermain puzzle sesuai dengan petunjuk-petunjuk yang ada dalam

LKS. Guru sebagai model, berkeliling dalam kelas, ikut bermain pada

setiap kelompok yang dilaksanakan secara bergantian. Guru dapat

membimbing siswa dalam kegiatan bermain.

Siswa bermain puzzle dengan memasangkan potongan-potongan

gambar puzzle ke dalam papan puzzle. Misalnya gambar setrika

dipasangkan dalam papan yang diataqnya bertuliskan energi panas.

Selama kegiatan berlangsung, siswa dibebaskan untuk bermain secara

suka rela. Siswa dibebaskan untuk melakukan aktivitas apa saja asalkan

tidak melanggar aturan dan petunjuk bermain yang telah disepakati.

Siswa melakukan aktivitas tanpa ada tuntutan dari guru.

Guru sebagai pengamat, mengamati aktivitas siswa selama kegiatan

berlangsung.
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- Setelah siswa selesai bermain puzzle diharapkan siswa dapat

menyebutkan contoh alat yang menghasilkan panas dan cahaya.
Kegiatan Penutup

- Guru sebagai perencana, yaitu guru merefleksikan kegiatan bermain

dan memotivasi siswa.
¢. Kegiatan Akhir

- Siswa dibimbing guru mencocokkan gambar puzzle. Jika siswa ada

yang salah dalam memasangkan puzzle, maka siswa diberi kesempatan

untuk membetulkan dalam memasang gambar dengan bimbingan guru.

- Siswa dan guru menyimpulkan kegiatan pembelajaran.
- Guru menutup pelajaran dengan mengucapkan salam.
2. Pertemuan Kedua
a. Kegiatan Awal
- Guru mengkondisikan siswa.
- QGuru mengucapkan salam
- Guru melakukan presensi
- QGuru melakukan apersepsi.
Apersepsi: Guru melakukan tanya jawab kepada siswa, pernahkah
kalian memainkan alat musik? Jika listrik padam apakah kalian dapat
menyalakan TV?
b. Kegiatan Inti
Kegiatan Pra-Bermain
- Kegiatan penyiapan siswa dalam melaksanakan bermain:

e Guru menjelaskan kepada siswa tujuan kegiatan bermain yaitu,
mengelompokkan alat-alat sesuai dengan bentuk energi yang
dihasilkan. Alat-alat yang akan dikelompokkan adalah alat yang
menghasilkan energi bunyi dan alat yang menggunakan energi

listrik.
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e Guru menjelaskan langkah-langkah yang harus dilalui siswa dalam
kegiatan bermain. Langkah-langkahnya terdapat dalam LKS yaitu
dalam cara kerja

¢ Guru mengkondisikan siswa dengan membagi siswa menjadi 9
kelompok, masing-masing kelompok terdiri dari 3 anak.

- Kegiatan penyiapan bahan dan peralatan yang siap untuk dipergunakan
yaitu,

e Guru meﬂyiapkan puzzle “sumber-sumber energi” yang memuat

...... ala A
i

yang menggunakan energi listrik beserta
a

=9

gur
LKSnya. Guru membagikan kepada masing-masing kelompok.
Kegiatan bermain

- Guru melakukan elaborasi, yaitu mengajukan pertanyaan-ertanyaan
mengenai alat-alat yang terdapat di dalam gambar puzzle. Misalnya,
guru menunjukkan gambar puzzle, kemudian menanyakan kepada siswa
gambar apakah ini? Apakah anak-anak punya alat tersebut di rumah?
Biasanya digunakan untuk apa?

- Guru mendemonstrasikan peluit dan kipas angin untuk menjelaskan dan
membuktikan alat-alat yang menghasilkan bunyi dan menggunakan
energi listrik. Siswa memperhatikan demonstrasi dan penjelasan dari
guru.

iswa bermain puzzle sesuai dengan petunjuk-petunjuk yang ada dalam
LKS. Guru sebagai model, berkeliling dalam kelas, ikut bermain pada
setiap kelompok yang dilaksanakan secara bergantian. Guru dapat
membimbing siswa dalam kegiatan bermain.

- Siswa bermain puzzle dengan memaqangkaﬂ potongan-potongan
gambar puzzle ke dalam papan puzzle. Misalnya gambar drum
dipasangkan dalam papan yang diatasnya bertuliskan energi bunyi.

- Selama kegiatan berlangsung, siswa dibebaskan untuk bermain secara
suka rela. Siswa dibebaskan untuk melakukan aktivitas apa saja asalkan
tidak melanggar aturan dan petunjuk bermain yang telah disepakati.

Siswa melakukan aktivitas tanpa ada tuntutan dari guru.
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- Guru sebagai pengamat, mengamati aktivitas siswa selama kegiatan
berlangsung.
- Setelah siswa bermain menggunakan puzzle, diharapkan siswa dapat
menyebutkan contoh alat yang menghasiikan bunyi dan alat yang
menggunakan energi listrik.
Kegiatan Penutup
- Guru sebagai perencana, yaitu guru merefleksikan kegiatan bermain
dan memotivasi siswa.
d. Kegiatan Akhir
- Siswa dibimbing guru mencocokkan gambar puzzle. Jika siswa ada
yang salah dalam memasangkan puzzle, maka siswa diberi kesempatan
untuk membetulkan dalam memasang gambar dengan bimbingan guru.
- Siswa mengerjakan soal tes I.
- Siswa dan guru menyimpulkan kegiatan pembelajaran.
- Guru menutup pelajaran dengan mengucapkan salam.
F. Alat dan Sumber Belajar
- Permainan sains: Puzz/e Sumber-sumber Energi
- Setrika, lampu, peluit, dan kipas angin
- Bagan “Sumber dan Bentuk Energi”
- Buku Pelajaran IPA:

Panut, dkk. 2007. Dunia IPA Kelas 25D. Jakarta: Yudhistira.

Hery Sulistyanto dan Edy Wiyono. 2008. limu Pengetahuan Alam
untuk SD dan MI Kelas 2. Jakarta: Pusat Perbukuan
DEPDIKNAS.

Sri Purwati. 2008. lImu Pengetahuan Alam 2 untuk SD/MI Kelas 2.
Jakarta: Pusat Perbukuan DEPDIKNAS.

G. Penilaian

a. Prosedur tes : tes akhir

b. Bentuk tes : pilihan ganda
c. Jenis tes : tertulis

d. Alat tes : soal evaluasi
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H. Kriteria Keberhasilan

Pembelajaran dikatakan berhasil apabila 65% siswa mendapat nilai minimal

6,5 dari nilai maksimal 10.

Mengetahui,

Kepala Sekolah

Drs. Pujiharto
NIP. 19581202 197912 1 001
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Guru Kelas

Dwi Tustiyati

NIP. 19570907 198303 2 008



2. LKS

LKS I (Pertemuan I)

|

A.

Energi panas dan energi cahaya 7

Pertanyaan Utama

Alat apakah yang dapat menghasilkan panas?

Alat apakah yang dapat menghasilkan cahaya?

Tujuan

Mengetahui aiat-alat yang menghasilkan panas.

Mengetahui alat-alat yang menghasilkan cahaya.

Alat dan Bahan

Puzzle sumber-sumber energi (energi panas dan energi cahaya)
Cara kerja

1. Amatilah potongan-potongan gambar puzzle!

2. Pasangkan potongan-potongan gambar puzzle dalam papan!

Contoh gambar potongan puzzle

Gambar tersebut adalah gambar setrika. Alat tersebut
menghasilkan energi panas. Pasangkan potongan gambar
setrika dalam papan kotak energi panas.

3. Pasangkan semua potongan-potongan gambar puzzle dalam
papan kotak dengan benar, sesuai dengan energi yang

dihasilkan!
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E. Hasil Pengamatan
Catatlah semua gambar puzzle dalam tabel di bawanh ini! Energi

apakah yang ditimbulkan alat-alat dalam gambar

puzzle? Berilah tanda (v) seperti contoh!

No. Alat Energi Energi
Panas Cahaya
1 Setrika v
2
3
4
5
6
7
8
9
10

F. Pertanyaan
Sebutkan 3 contoh alat yang menghasilkan energi panas!

G. Kesimpulan
Alat yang menghasilkan energi panas adalah............................



LKS II (Pertemuan IT)

D Energi panas dan energi cahaya 7

A. Pertanyaan Utama
Alat apakah yang dapat menghasilkan bunyi?
Alat apakah yang menggunakan listrik?
B. Tujuan
Mengetahui alat-alat yang menghasilkan bunyi.
Mengetahui alat-alat yang menggunakan listrik.
C. Alat dan Bahan .
Puzzle sumber-sumber energi (energi bunyi dan alat yang
menggunakan energi listrik)
D. Cara kerja
1. Amatilah potongan-potongan gambar puzzle!
2. Pasangkan potongan-potongan gambar puzzle dalam papan!

Contoh gambar potongan puzzle

NS

ke

Gambar tersebut adalah gambar drum. Alat tersebut
menghasilkan energi bunyi. Pasangkan potongan gambar
setrika dalam papan kotak energi panas.

3. Pasangkan semua potongan-potongan gambar puzzle dalam
papan kotak dengan benar, sesuai dengan energi yang

dihasilkan!
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E. Hasil Pengamatan
Catatlah semua gambar puzzle dalam tabel di bawah ini! Energi
apakah yang ditimbulkan alat-alat dalam gambar
puzzle? Berilah tanda (v) seperti contoh!

Alat Energi bunyi | Energi listrik
Drum v

No
1
2
3
4
5
6
7
8
9

10
F. Pertanyaan

Sebutkan 3 contoh alat yang menghasilkan energi bunyil

G. Kesimpulan
Alat yang menghasilkan energi bunyi adalah............................



3. Soal Evaluasi

Soal Tes I (Pertemuan I)
Nama Teveeeeens e
No. e
Berilah tanda silang (x) pada salah satu jawaban yang benar!
1. Setrika adalah alat yang menghasilkan energi...

a. panas
b. cahaya
c. bunyi

2. Lampu adalah alat yang menghasilkan energi...
a. panas
b. cahaya
c. bunyi

3. Kompor adalah alat yang menghasilkan energi...
a. cahaya
b. panas
c. listrik

4. Alat yang menghasilkan encrgi panas adalah...
a. peluit

b. penanak nasi
c. kipas angin
5. Senter adalah alat yang menghasilkan energi...

a. panas
b. bunyi
c. cahaya
6. Alat yang menghasilkan energi cahaya...
a. obor
b. kipas angin
c. setrika
T:
( ‘lll |

@ |

Gambar diatas merupakan contoh alat penghasil energi...

a. panas
b. cahaya
c. bunyi
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8. Alat yang menghasilkan cahaya adalah...
a.

Alat diatas menghasilkan energi...

a. panas
b. bunyi
c. cahaya

10.

Alat diatas menggunakan energi...

a. panas
b. bunyi
c. cahaya




Soal Tes II (Pertemuan II)
Nama T —
No. O

Berilah tanda silang (x) pada salah satu jawaban yang benar!
1. Alat yang menggunakan energi listrik adalah...
a. gitar
b. televisi
c. kompor gas
2. Alat yang menghasilkan energi bunyi adalah...

a. setrika
b. radio
c. senter
3. Radio adalah alat yang menggunakan energi...
a. panas
b. cahaya
c. listrik
4. Kipas angin dapat bergerak dengan menggunakan energi...
a. listrik
b. cahaya
c. bunyi
5. Piano merupakan alat yang menghasilkan energi...
a. panas
b. cahaya
c. bunyi

6. Alat yang menghasilkan energi bunyi adalah...
a. Bel sekolah
b. Lampu belajar
c. Penanak nasi

Alat diatas menggunakan energi...

a. panas
b. listrik
c. cahaya
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Alat yang sedang dimainkan di atas menghasilkan energi...

a. panas
b. bunyi
c. cahaya

9. Ibu menggunakan setrika untuk merapikan baju. Sumber energi yang
digunakan setrika agar panas adalah...

a. panas
b. bunyi
c. Listrik

10. Ani akan mendengarkan radio. Tetapi di dalam radio belum terpasang
baterai. Ani kemudian memasangkan baterai di dalam radio tersebut.
Energi apakah yang digunakan untuk menghidupkan radio?

a. panas
b. listrik
c. bunyi



4. Jawaban LKS dsn soal evaluasi

Jawaban LKS I (Pertemuan I)

Hasil Pengamatan

No.

Alat

Energi
Pana

Energi
_Cahaya

Setrika

Penanak nasi

Kompor gas

NN NS

Kompor minyak

Lampu

Senter

Lilin

ONO| A WINI—

Lampu belajar

NN NS

Pertanyaan

1. Setrika, penanak nasi, kompor gas, kompor minyak.

2. Lampu, senter, lilin, lampu belajar.

Kesimpulan

1. Setrika, penanak nasi, kompor gas, kompor minyak.

2. Lampu, senter, lilin, lampu belajar.

Jawaban LKS II (Pertemuan II)

Hasil Pengamatan

No.

Alat

Energi Listrik

Peluit

Energi Bunyi
v

Telepon

Gitar

Seruling

Televisi

Radio

NENENANAN

Kipas angin

N ARV

DONOOYNRARWIN =

Setrika

131




Pertanyaan

1. Peluit, telepon, gitar, seruling.

2. Televisi, radio, kipas angin, setrika.
Kesimpulan

1. Peluit, telepon, gitar, seruling.

2. Televisi, radio, kipas angin, setrika.

Jawaban Soal Tes

Soal Tes I Soal Tes II
1. A 6. A 1. B 6. A
2. B 7. A 2. B 7. B
3. B 8. A 3. C 8. B
4. B 9. C 4. A 9. C
5 C 10. A 5. B 10.B

. Cara penilaian
Penilaian LKS

Skor untuk table hasil pengamatan:

No. Skor dan ketentuan penetapan skor
Soal
1-8 1 = Jika siswa bisa menjawab dengan benar.

0 = Jika siswa menjawab salah ataupun tidak menjawab.

Skor untuk pertanyaan:

No. Skor dan ketentuan penetapan skor

Soal

1-2 3 = Jika siswa bisa menjawab 3 contoh alat dengan
benar.

2 = Jika siswa bisa menjawab 2 contoh alat dengan

benar.
1 = Jika siswa bisa menjawab 1 contoh alat dengan
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benar.
0 = Jika siswa menjawab tetapi salah semua ataupun
tidak menjawab sama sekali.

Skor untuk kesimpulan:

No. Skor dan ketentuan penetapan skor

Soal

1-2 3 = Jika siswa bisa menjawab 3 contoh alat dengan
benar.

2 = Jika siswa bisa menjawab 2 contoh alat dengan
benar.

1 = Jika siswa bisa menjawab 1 contoh alat dengan
benar.

0 = Jika siswa menjawab tetapi salah semua ataupun
tidak menjawab sama sekali.

Jumlah Skor Total: 20

Jjumlah skor benar

Nilai =
Hrat Jumlah skor total

Penilaian Soal Tes

Skor setiap nomor:

Skor Skor dan ketentuan penetapan skor
1 Jika siswa bisa menjawab dengan benar.
0 Jika siswa menjawab salah ataupun tidak menjawab.

Jumlah Skor Total: 20

— Jumlah skor benar
Nilai =

Jumlah skor total



Lampiran 2. RPP Siklus II

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN

( RPP Siklus IT )
Sekolah : SD Negeri Panembahan Yogyakarta
Mata Pelajaran : IPA
Tema : Peristiwa yang Mengesankan
Kelas / Semester : 2B/11
Waktu : 2 kali pertemuan @ 2 x 35 menit
Hari/Tanggal : Selasa, 27 Maret 2012

Selasa, 3 April 2012

STANDAR KOMPETENSI:
3. Mengenal berbagai sumber energi yang sering dijumpai dalam kehidupan sehari-
hari dan kegunaannya.
KOMPETENSI DASAR:
3.2 Mengidentifikasi jenis energi yang paling sering digunakan di lingkungan sekitar
dan cara menghematnya.
INDIKATOR:
e Menjelaskan tentang sumber energi berdasarkan hasil pengamatan.
e Menyebutkan contoh jenis energi yang sering digunakan sehari-hari.
A. Tujuan pembelajaran
Setelah bermain menggunakan senter sederhana, meniup peluit, dan mentega
mencair, siswa dapat:
a. Menjelaskan sumber energi panas, cahaya, bunyi, dan listrik melalui
mengerjakan soal tes dengan benar.
b. Menyebutkan 4 contoh jenis energi yang digunakan sehari-hari melalui

mengerjakan soal tes dengan benar.



. Materi Pembelajaran
Pertemuan I: Sumber energi listrik dan panas.
Pertemuan II: Sumber energi cahaya dan bunyi.
. Metode Pembelajaran
Ceramabh, diskusi, tanya-jawab, bermain.
. Strategi Pembelajaran
Direct Instruction
. Langkah-Langkah Pembelajaran
1. Pertemuan Pertama
a. Kegiatan Awal
- Guru mengkondisikan siswa.
- Guru mengucapkan salam
- Guru melakukan presensi
- Guru melakukan apersepsi
Apersepsi: Guru melakukan tanya-jawab kepada siswa, Apabila malam
hari bumi akan gelap, supaya di dalam rumah tetap terang apa yang
dilakukan oleh ayah atau ibu kalian? Guru melakukan tanya-jawab kepada
siswa, Apa alat yang digunakan ibu untuk memasak? Apa yang membuat
makanan menjadi matang?
b. Kegiatan Inti
Kegiatan 1: Bermain Senter Sederhana
Kegiatan Pra-Bermain
- Kegiatan penyiapan siswa dalam melaksanakan bermain:
e Guru menjelaskan kepada siswa tujuan kegiatan bermain yaitu,
menjelaskan listrik sebagai sumber energi. Siswa akan bermain senter

sederhana untuk menjelaskan listrik sebagai sumber energi.
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e Guru menjelaskan langkah-langkah yang harus dilalui siswa dalam
kegiatan bermain. Langkah-langkahnya terdapat dalam LKS yaitu Cara
Kerja.

e Guru mengkondisikan siswa dengan membagi siswa menjadi 9
kelompok, masing-masing kelompok terdiri dari 3 anak.

- Kegiatan penyiapan bahan dan peralatan yang siap untuk dipergunakan
yaitu,

e Guru menyiapkan baterai, kabel, dan lampu beserta LKSnya. Guru
membagikan kepada masing-masing kelompok. Baterai, kabel, dan
lampu masih dalam keadaan terpisah, yang akan dirangkai oleh siswa
pada saat kegiatan bermain sesuai dengan petunjuk yang ada dalam
LKS.

Kegiatan bermain

- Guru melakukan elaborasi, yaitu mengajukan pertanyaan-pertanyaan
mengenai alat-alat yang masinh belum terangkai seperti baterai, kabel, dan
lampu. Misalnya, guru menunjukkan baterai, kemudian menanyakan
kepada siswa apakah ini? Apakah anak-anak punya benda ini di rumah?
Biasanya digunakan untuk apa?

- Siswa bermain senter sederhana sesuai dengan petunjuk-petunjuk yang ada
dalam LKS. Guru sebagai model, berkeliling dalam kelas, ikut bermain
pada setiap kelompok yang dilaksanakan secara bergantian. Guru dapat
membimbing siswa dalam kegiatan bermain.

- Siswa bermain senter sederhana dengan merangkai baterai, kabel, dan
lampu sesuai dengan langkah-langkah yang terdapat dalam LKS. Setelah
semua alat dan bahan terangkai maka lampu akan menyala. Siswa
mengamati sumber-sumber energi dalam rangkaian senter sederhana.

- Selama kegiatan berlangsung, siswa dibebaskan untuk bermain secara suka

rela. Siswa dibebaskan untuk melakukan aktivitas apa saja asalkan tidak
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melanggar aturan dan petunjuk bermain yang telah disepakati. Siswa

melakukan aktivitas tanpa ada tuntutan dari guru.

- Guru sebagai pengamat, mengamati aktivitas siswa selama kegiatan
berlangsung.

- Setelah siswa selesai bermain senter sederhana diharapkan dapat
menemukan konsep bahwa baterai merupakan salah satu sumber energi
listrik yang dapat menyalakan lampu.

Kegiatan Penutup

- Guru sebagai perencana, yaitu guru merefleksikan kegiatan bermain dan
memotivasi siswa.

- Siswa dibimbing guru mencocokkan rangkaian senter sederhana. Jika siswa
ada yang salah dalam mcrangkai senter sederhana, maka siswa diberi
kesempatan untuk membetulkan dalam merangkai baterai, kabel, dan
lampu dengan bimbingan guru.

Kegiatan 2: Bermain Mentega Mencair
Kegiatan Pra-Bermain

- Kegiatan penyiapan siswa dalam melaksanakan bermain:

e Guru menjelaskan kepada siswa tujuan kegiatan bermain yaitu,
menjelaskan panas sebagai sumber energi. Siswa akan bermain
mentega mencair untuk menjelaskan panas sebagai sumber energi.

e Guru menjelaskan langkah-langkah yang harus dilalui siswa dalam
kegiatan bermain. Langkah-langkahnya terdapat dalam LKS yaitu
dalam cara kerja.

e Guru mengkondisikan siswa dengan membagi siswa menjadi 9

kelompok, masing-masing kelompok terdiri dari 3 anak.
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- Kegiatan penyiapan bahan dan peralatan yang siap untuk dipergunakan
yaitu,

e Guru menyiapkan alat dan bahan berupa lilin, korek api, kawat, dan
kain untuk bermain mentega mencair. Guru juga menyiapkan LKS
untuk kegiatan bermain mentega mencair. Guru membagikan LKS
kepada masing-masing kelompok.

Kegiatan bermain

- Guru melakukan elaborasi, yaitu mengajukan pertanyaan-pertanyaan
mengenai alat dan bahan untuk bermain seperti lilin, mentega, kawat, dan
kain. Misalnya, guru menunjukkan lilin, kemudian menanyakan kepada
siswa apakah ini? Apaka anak-anak punya benda ini di rumah? Biasanya
digunakan untuk apa?

- Siswa bermain mentega mencair sesuai dengan petunjuk-petunjuk yang ada
dalam LKS. Guru sebagai model, berkeliling dalam kelas, ikut bermain
pada setiap kelompok yang dilaksanakan secara bergantian. Guru dapat
membimbing siswa dalam kegiatan bermain.

- Siswa bermain mentega mencair sesuai dengan langkah kerja dalam LKS.
Siswa mengamati sumber energi yang digunakan pada saat mentega
mencair.

- Selama kegiatan berlangsung, siswa dibebaskan untuk bermain secara suka
rela. Siswa dibebaskan untuk melakukan aktivitas apa saja asalkan tidak
melanggar aturan dan petunjuk bermain yang telah disepakati. Siswa
melakukan aktivitas tanpa ada tuntutan dari guru.

- Guru sebagai pengamat, mengamati aktivitas siswa selama kegiatan
berlangsung.

- Setelah siswa selesai bermain mentega mencair diharapkan dapat
menjelaskan bahwa energi panas dapat membuat mentega menjadi

mencair.
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Kegiatan Penutup

- Guru sebagai perencana, yaitu guru merefleksikan kegiatan bermain dan
memotivasi siswa.

- Siswa dibimbing guru mencocokkan hasil pengamatan dalam bermain
mentega mencair. Jika siswa ada yang salah dalam mengisi tabel hasil
pengamatan, maka siswa diberi kesempatan untuk mengulang lagi kegiatan
bermain mentega mencair dengan bimbingan guru.

¢. Kegiatan Akhir

- Siswa diberi kesempatan untuk bertanya mengenai materi pelajaran yang
kurang jelas.

- Guru menjelaskan kembali kesimpulan bermain senter sederhana dan
mentega mencair.

- Siswa mengcrjakan soal tes I.

- Siswa dan guru menyimpulkan kegiatan pembelajaran.

- Guru menutup pelajaran dengan mengucapkan salam.
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2. Pertemuan Kedua
a. Kegiatan Awal
- Guru mengkondisikan siswa.
- Guru mengucapkan salam
- Guru melakukan presensi
- Guru melakukan apersepsi.
Apersepsi: Guru melakukan tanya-jawab kepada siswa, pernahkah kalian
mendengar suara petir? Apa yang kalian rasakan? Pernahkah kalian
menjemur pakaian? Mengapa pakaian perlu dijemur?
b. Kegiatan Inti
Kegiatan 1: Bermain Genderang Api Bergoyang
Kegiatan Pra-Bermain
- Kegiatan penyiapan siswa dalam melaksanakan bermain:

e Guru menjelasken kepada siswa tujuan kegiatan bermain yaitu,
menjelaskan bunyi sebagai sumber energi. Siswa akan bermain
Genderang Api Bergoyang untuk menjelaskan bunyi sebagai sumber
energi.

e Guru menjelaskan langkah-langkah yang harus dilalui siswa dalam
kegiatan bermain. Langkah-langkahnya terdapat dalam LKS yaitu
dalam cara kerja.

e Guru mengkondisikan siswa dengan membagi siswa menjadi 9
kelompok, masing-masing kelompok terdiri dari 3 anak.

- Kegiatan penyiapan bahan dan peralatan yang siap untuk dipergunakan
yaitu,

e Guru menyiapkan alat dan bahan berupa kaleng, karet gelang, lilin,
korek api, balon, dan lidi untuk bermain Genderang Api Bergoyang.
Guru juga menyiapkan LKS untuk kegiatan bermain Genderang Api

Bergoyang.
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Kegiatan bermain
Guru melakukan elaborasi, yaitu mengajukan pertanyaan-pertanyaan
mengenai alat dan bahan untuk bermain seperti kaleng, karet gelang, lilin,
korek api, balon, dan lidi. Misalnya, guru menunjukkan lilin, kemudian
menanyakan kepada siswa apakah ini? Apaka anak-anak punya benda ini di
rumah? Biasanya digunakan untuk apa?
Siswa bermain genderang api bergoyang sesuai dengan petunjuk-petunjuk
yang ada dalam LKS. Guru sebagai model, berkeliling dalam kelas, ikut
bermain pada setiap kelompok yang dilaksanakan secara bergantian. Guru
dapat membimbing siswa dalam kegiatan bermain.
Siswa bermain genderang api bergoyang sesuai dengan langkah kerja
dalam LKS. Siswa mengamati sumber energi yang digunakan pada saat
bermain genderang api bergoyang.
Selama kegiatan berlangsung, siswa dibebaskan untuk bermain secara suka
rela. Siswa dibebaskan untuk bermain genderaiig api bergoyang sesuai
dengan keinginannya. Siswa dibebaskan untuk meiakukan aktivitas apa
saja asalkan tidak melanggar aturan dan petunjuk bermain yang telah
disepakati. Siswa melakukan aktivitas tanpa ada tuntutan dari guru.
Guru sebagai pengamat, mengamati aktivitas siswa selama kegiatan
berlangsung.
Setelah siswa selesai bermain genderang api bergoyang diharapkan dapat
menjelaskan bahwa energi bunyi dapat menggerakkan api lilin.

Kegiatan Penutup
Guru sebagai perencana, yaitu guru merefleksikan kegiatan bermain dan
memotivasi siswa.
Siswa dibimbing guru mencocokkan hasil pengamatan dalam bermain

genderang api bergoyang. Jika siswa ada yang salah dalam mengisi tabel
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hasil pengamatan, maka siswa diberi kesempatan untuk mengulang lagi
kegiatan bermain genderang api bergoyang dengan bimbingan guru.
Kegiatan 2: Tulisan Kelap-Kelip
Kegiatan Pra-Bermain
- Kegiatan penyiapan siswa dalam melaksanakan bermain:

e Guru menjelaskan kepada siswa tujuan kegiatan bermain yaitu,
menjelaskan cahaya sebagai sumber energi. Siswa akan bermain
Tulisan Kelap-Kelip untuk menjelaskan cahaya sebagai sumber energi.

e Guru menjelaskan langkah-langkah yang harus dilalui siswa dalam
kegiatan bermain. Langkah-langkahnya terdapat dalam LKS yaitu
dalam cara kerja.

e Guru mengkondisikan siswa dengan membagi siswa menjadi 9
kelompok, masing-masing kelompok terdiri dari 3 anak.

- Kegiatan penyiapan bahan dan peralatan yang siap untuk dipergunakan
yaitu,

¢ Guru menyiapkan alat dan bahan larutan garam, cup, kertas karton,
dan kuas untuk bermain Tulisan Kelap-Kelip. Guru juga menyiapkan
LKS untuk kegiatan bermain Tulisan Kelap-Kelip.

Kegiatan bermain
- Guru melakukan elaborasi, yaitu mengajukan pertanyaan-pertanyaan
mengenai alat dan bahan untuk bermain seperti larutan garam, cup, kertas
karton, dan kuas. Misalnya, guru menunjukkan kuas, kemudian

menanyakan kepada siswa apakah ini? Apaka anak-anak punya benda ini di

rumah? Biasanya digunakan untuk apa?

- Siswa bermain Tulisan kelap-Kelip sesuai dengan petunjuk-petunjuk yang
ada dalam LKS. Guru sebagai model, berkeliling dalam kelas, ikut bermain
pada setiap kelompok yang dilaksanakan secara bergantian. Guru dapat

membimbing siswa dalam kegiatan bermain.
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Siswa bermain Tulisan Kelap-Kelip sesuai dengan langkah kerja dalam
LKS. Siswa mengamati sumber energi yang digunakan pada saat bermain
Tulisan Kelap-Kelip.
Selama kegiatan berlangsung, siswa dibebaskan untuk bermain secara suka
rela. Siswa dibebaskan untuk bermain Tulisan Kelap-Kelip sesuai dengan
keinginannya. Siswa dibebaskan untuk melakukan aktivitas apa saja
asalkan tidak melanggar aturan dan petunjuk bermain yang telah
disepakati. Siswa melakukan aktivitas tanpa ada tuntutan dari guru.
Guru sebagai pengamat, mengamati aktivitas siswa selama kegiatan
berlangsung.
Setelah siswa selesai bermain Tulisan Kelap-Kelip diharapkan dapat
menjelaskan bahwa energi cahaya dapat mengerinigkan kertas yang basah.
Kegiatan Penutup
Guru sebagai perencana, yaitu guru merefleksikan kegiatan bermain dan
memotivasi siswa.
Siswa dibimbing guru mencocokkan hasil pengamatan dalam bermain
Tulisan Kelap-Kelip. Jika siswa ada yang salah dalam mengisi tabel hasil
pengamatan, maka siswa diberi kesempatan untuk mengulang lagi kegiatan
bermain Tulisan Kelap-Kelip dengan bimbingan guru.
Kegiatan Akhir
Siswa diberi kesempatan untuk bertanya mengenai materi pelajaran yang
kurang jelas.
Guru menjelaskan kembali kesimpulan bermain Genderang Api Bergoyang
dan Tulisan Kelap-Kelip.
Siswa mengerjakan soal tes IL.
Siswa dan guru menyimpulkan kegiatan pembelajaran.

Guru menutup pelajaran dengan mengucapkan salam.



F. Alat dan Sumber Belajar
- Alat peraga untuk energi listrik dan cahaya adalah batu baterai, kabel, dan
lampu.
- Alat peraga untuk energi bunyi adalah peluit.
- Alat peraga untuk energi panas adalah lilin, mentega, kawat, dan kain.
- Bagan “Sumber dan Bentuk Energi”
- Buku Pelajaran IPA:
Panut, dkk. 2007. Dunia IPA Kelas 2SD. Jakarta: Yudhistira.
Hery Sulistyanto dan Edy Wiyono. 2008. llmu Pengetahuan Alam untuk
SD dan MI Kelas 2. Jakarta: Pusat Perbukuan DEPDIKNAS.
Sri Purwati. 2008. Ilmu Pengetahuan Alam 2 untuk SD/MI Kelas 2.
Jakarta: Pusat Perbukuan DEPDIKNAS.

G. Penilaian

a. Prosedur tes : tes akhir

b. Bentuk tes : pilihan ganda
c. Jenis tes : tertulis

d. Alat tes : soal evaluasi

H. Kriteria Keberhasilan
Pembelajaran dikatakan berhasil apabila 65% siswa mendapat nilai minimal 6,5

dari nilai maksimal 10.

Yogyakarta,26 Maret 2012
Mengetahui,
ala Sekolah Guru Kelas
s. Pujiharto Dwi Tustiyati
NIP. 16581202 197912 1 001 NIP. 19570907 198303 2 008
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LAMPIRAN
1. Bahan Ajar (Materi)

Energi yang Kita Pergunakan

Kita telah mengenal energi panas, energi bunyi, dan energi cahaya. Setiap hari

kita menggunakan energi-energi itu.

Energi panas digunakan untuk memasak. Energi panas membuat makanan
menjadi matang. Tanpa energi panas, makanan tidak dapat dimasak. Energi
panas juga dimanfaatkan untuk mengeringkan baju. Energi panas untuk
mengeringkan baju berasal dari matahari. Tanpa energi panas, baju tidak dapat

-kering.

Ketika kita berbicara, kita menghasilkan energi bunyi. Energi bunyi itu adalah
suara yang terucap dari mulut kita. Ketika berbisik, suara terdengar perlahan. itu
karena energi bunyi yang dihasilkan hanya sedikit. Energi bunyi didengar oleh
telinga kita. Tuhan memberi telinga kepada kita. Telinga berguna untuk

mendengar. Jika tidak ada energi bunyi, kita tidak dapat mendengar apapun.

Cahaya matahari ataupun cahaya lampu adalah energi cahaya. Energi cahaya
menerangi kita setiap waktu. Tanpa energi cahaya, semua menjadi gelap. Di
ruang gelap kita tidak dapat melihat apapun. Mata kita dapat melihat hanya bila

ada cahaya.



LKS I (Pertemuan III)

Senter Sederhana

. Pertanyaan Utama

Apakah yang terjadi pada lampu?

. Tujuan

Menjelaskan listrik sebagai sumber energi.

. Alat dan Bahan

Baterai, kabel, dan lampu.

: Cara kerja

1. Siapkan baterai, kabel, dan lampu di atas mejamu!
2. Rangkailah kabel dan lampu seperti pada gambar!

K3 bel
3. Hubungkan kedua ujung kabel dengan baterai! Lihat gambar!
_-vbakeral

4. Amatilah apa yang terjadi pada lampu!
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E. Hasil Pengamatan
Setelah senter sederhana terangkai dengan baik, lakukanlah kegiatan
sesuai dengan perintah dalam tabel. Kemudian amati lampu. Lampu
akan menyala atau tidak? Jika lampu menyala berilah tanda (v) dalam
kolom Menyala. Jika lampu tidak menyala berilah tanda (v) dalam

kolom Tidak Menyala.

Tidak

No | Rangkaian Senter Sederhana Menyala
menyala

1 Jika kedua ujung kabel tidak

dihubungkan dengan baterai.

M

Jika salah satu kabel tidak dihubungkan

dengan ujung baterai

3 Jika salah satu ujung kabel tidak

dihubungkan dengan lampu.

4 Jika kedua ujung kabel dihubungkan

dengan baterai dan lampu.

F. Pertanyaan
1. Apakah lampu dalam rangkaian senter sederhana dapat menyala?
Jawab: ... PR
2. Energi apakah yang dihasilkan baterai dalam rangkaian senter
sederhana?
EVGTEE ... oo e s v s SRS SIS P35 DU SRS 5
G. Kesimpulan
Lampu menyala karena ada energi.................. yang dihasilkan

147



LKS I (Pertemuan III)

[ Mentega Mencair

A. Pertanyaan Utama
Apakah yang terjadi pada mentega?
B. Tujuan
Menjelaskan panas sebagai sumber energi.
C. Alat dan Bahan
Mentega Mencair:
Lilin, mentega, kawat, kain, dan korek api.
D. Cara kerja
Mentega Mencair:
1. Siapkan lilin, mentega, kawat, dan kain di atas mejamu!

2. Letakkan mentega di bagian ujung kawat. Lihat gambar!

Yowadk

3. Mintalah bantuan kepada gurumu, untuk menyalakan lilin

dengan korek api!
4. Peganglah salah satu ujung kawat dengan kain. Bakarlah

mentega yang berada di ujung kawat! Lihat gambar!

‘t‘a‘t'\)a‘\‘

b Menteqy

—~b Litin

5. Amatilah apa yang terjadi pada mentega?
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E. Hasil Pengamatan

Mentega Mencair

Saisioh hermain meniega mencalr, isilalh tabel Al baalh ol sesual

dengan hasil pengamatan kalian! Berilah tanda (v') pada kolom padat

atau cair!

No Keadaan Mentega Padat Cair

1 Sebelum mentega dibakar dalam api lilin

2 Saat mentega dibakar dalam api lilin

F. Pertanyaan
1. Apakah yang terjadi pada mentega ketika dibakar?
JAWEAD: Lo ”
2. Energi apakah yang dihasilkan oleh api lilin?
Jawab: ... et e
G. Kesimpulan
Mentega ketika dibakar akan mencair karena terkena energi.................

yang dihasitkan oleh.....................

Nama e L
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LKS II (Pertemuan IV)

9}

Genderang Api Bergoyang

. Pertanyaan Utama
Apa yang terjadi pada api ketika genderang dipukul?
. Tujuan
Menjelaskan bunyi sebagai sumber energi.
. Alat dan Bahan
Kaleng, balon, iidi, karet gelang, lilin, dan korek api.
. Cara kerja
1. Siapkan kaleng, balon, lidi, karet gelang, dan iilin di atas mejamu!
2. Buatlah genderang dari rangkaian kaleng, balon, dan karet gelang.
Rangkailah seperti gambar di bawah!
bbalon
g * kel Jelang
[ . _' ® ka('?«“:]
3. Buailah alat pemukul genderang dari rangkaian lidi dan karet

gelang. Rangkaialah seperti gambar dibawah!
j—> katel el ang

— hidt
4. Mintalah bantuan guru untuk menyalakan lilin!
5. Letakkan genderang seperti pada gambar lalu pukul genderang

dengan alat pemukul! Lihat gambar!

6. Amatilah apa yang terjadi!
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E. Hasil Pengamatan
Setelah bermain Genderang Api Bergoyang, isilah tabel di bawah ini
sesuai dengan hasil pengamatan kalian! Berilah tanda (v') pada kolom

diam atau bergerak!

No | Api pada Lilin diam bergerak

Pada saat genderang tidak dipukul

2 Pada saat genderang dipukul.

F. Pertanyaan
1. Apakah api lilin akan bergerak saat saat genderang dipukul?
JAWAD. et e e e e e
2. Energi apakah yang dihasilkan oleh genderang yang dipukul?
JaWaD: oo
G. Kesimpulan
Api pada lilin bergerak karena terkena energi....................... yang

dihasilkandari..........c.............
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LKS II (Pertemuan IV)

B

Tulisan Kelap-Kelip

. Pertanyaan Utama
Bagaimanakah keadaan kertas setelah dijemur?

. Tujuan

Menjelaskan cahaya sebagai sumber energi.
. Alat dan Bahan

Kertas Karton, cup, larutan garam, dan kuas.

. Cara kerja

1.

Siapkan kertas karton, cup, larutan garam, dan kuas diatas

mejamu!
Tuanglah larutan garam ke dalam cup!

Siapkan kertas karton di atas mejal

4. Tulislah namamu di atas kertas karton menggunakan kuas yang

telah dicelupkan dalam larutan garam!
Jemurlah kertas karton selama 5 menit di tempat yang terkena

cahaya matahari!

Amatilah apa yang akan terjadi!



E. Hasil Pengamatan
Setelah bermain Tulisan Kelap-Kelip, isilah tabel di bawah ini sesuai

dengan hasil pengamatan kalian! Berilah tanda (v') pada kolom basah

atau kering!

No | Keadaan Kertas Karton Basah Kering

1. Setelah diberi tulisan

2. Setelah dijemur

F. Pertanyaan
1. Bagaimanakah keadaan kertas setelah terkena cahaya matahari?

JAWAD: ..ttt e e et aeenas
2. Energi apakah yang dihasilkan oleh matahari?
JAWAD: L.
G. Kesimpulan
Kertas menjadi kering karena terkena energi...............c...... yang

berasaldari...c..cccccovviveeniii...

Nama erssrsarssssrssressrnsenrens

133



3. Soal Evaluasi

Soal Tes I (Pertemuan 3)
Nama - S —
No. - S

Berilah tanda silang (x) pada salah satu jawaban yang benar!
1. Baterai adalah sumber energi....

a. cahaya
b. panas
c. listrik
2. Alat yang dapat menghasilkan energi panas adalah....
a. lampu
b. kompor
c. radio
3. Alat yang menggunakan energi listrik adalah....
a. televisi
b. kompo gas
c. gitar
4. Api adalah sumber energi....
a. listrik
b. bunyi
c. panas
5.
Alat pada gambar di atas menggunakan energi....
a. cahaya
b. panas
c. listrik
6. Penanak nasi alat yang menghasilkan energi....
a. bunyi
b. panas
c. listrik
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7. Benda yang merupakan sumber energi listrik adalah....

8. Sumber energi yang digunakan untuk menyalakan lampu adalah....

a. listrik
b. panas
c. cahaya
9. Sumber energi untuk kompor gas adalah....
a. solar
b. Gas LPG

c. BRensin
10. 7

Sumber energi yang digunakan alat di atas adalah....

a. listrik
b. panas
c. cahaya

[
N
h



Soal Tes II (Pertemuan 4)
Nama - S ——
No. B rerorear e

Berilah tanda silang (x) pada salah satu jawaban yang benar!

1. Matahari adalah sumber energi....
a. bunyi
b. cahaya
c. listrik
2. Sumber energi bunyi adalah....
a. petir
b. pelangi
c. angin
3. Alat yang meghasilkan cahaya adalah....
a. setrika
b. senter
c. jam dinding

Peluit merupakan alat yang menghasilkan....

a. bunyi
b. panas
c. listrik

5. Ibu sering memanfaatkan energi cahaya matahari untuk....
a. menjemur pakaian
b. memasak ikan
C. mencucl piring
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Alat diatas menghasilkan....

a. panas
b. cahaya
c. listrik
7. Alat yang digunakan untuk menerangi pada saat kita belajar adalah....
a b.
30
téga
c.

8. Radio adalah alat yang menghasilkan....

a. bunyi
b. listrik
C. panas
9. Sumber bunyi yang dimainkan dengan cara dipukul adalah...
a. gitar
b. drum
c. piano
10. Alat yang menghasilkan cahaya adalah....
a. setrika
b. lampu
c. radio
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4. Jawaban LKS dan Soal Evaluasi

Jawaban LKS I (Pertemuan III)

Senter Sederhana

Hasil Pengamatan

No Tidak
Rangkaian Senter Sederhana Menyala
menyala

1 Jika kedua ujung kabel tidak v
dihubungkan dengan baterai.

2 Jika salah satu kabel tidak dihubungkan v
dengan ujung baterai

3 Jika salah satu ujung kabel tidak v
dihubungkan dengan lampu.

4 Jika kedua ujung kabel dihubungkan v
dengan baterai dan iampu.

Pertanyaan

1. Ya, lampu dapat menyala
2. Energi listrik

Kesimpulan

Lampu menyala karena ada energi listrik yang dihasilkan oleh baterai

158




Jawaban LKS I (Pertemuan III)
Mentega Mencair

Hasil Pengamatan

Keadaan Mentega Padat Cair
Sebelum kawat diletakkan dalam api lilin v
Saat kawat diletakkan dalam api lilin v

Pertanyaan

1. Ya, mentega akan mencair
2. Energi panas

Kesimpulan

Mentega ketika dibakar akan mencair karena terkena energi panas

yang dihasilkan oleh api pada lilin.

Jawaban LKS II (Pertemuan IV)
Genderang Api Bergoyang

Hasil Pengamatan

No Api pada Lilin Diam bergerak
1 Pada saat genderang tidak dipukul v
2 Pada saat genderang dipukul. v

Pertanyaan

1. Ya, api lilin dapat bergerak
2. Energi bunyi

Kesimpulan

Api pada lilin bergerak karena terkena energi bunyi yang dihasilkan

dari genderang yang dipukul.




Jawaban LKS II (Pertemuan IV)

Tulisan Kelap-Kelip

Hasil Pengamatan

No | Keadaan Kertas Karton

Basah

Kering

1. Setelah diberi tulisan

2. Setelah dijemur

Pertanyaan

1. Kertas akan kering
2. Energi cahaya

Kesimpulan

Kertas menjadi kering karena terkena energi cahaya yang berasal

dari matahari.

Jawaban Soal Tes

Soal Tes 1 Soal Tes 11
1. C 6. b 1. b 6. b
2. b 7. b 2. a 7. b
3. a 8. a 3. b 8. a
4. ¢ 9. b 4. a 9. b
5. ¢ 10. a 5 a 10. b

160




5. Cara penilaian
Penilaian LKS I (Perteman III)
Sederhana

Skor untuk table hasil pengamatan:

No. Skor dan ketentuan penetapan skor
Soal
1-4 1 = Jika siswa bisa menjawab dengan benar.

0 = Jika siswa menjawab salah ataupun tidak menjawab.

Skor untuk pertanyaan:

No. Skor dan ketentuan penetapan skor
Soai
1-2 1 = Jika siswa bisa menjawab dengan benar.

0 = Jika siswa menjawab salah ataupun tidak menjawab.

Skor untuk kesimpulan:

No. Skor dan ketentuan penetapan skor

Soal

1 2 = Jika siswa bisa menjawab kedua jawaban dengan
benar.

1 = Jika siswa hanya bisa menjawab satu jawaban
dengan benar.

0 = Jika siswa menjawab kedua jawaban salah ataupun
tidak menjawab.

Jumlah Skor Total: 8

Jumlah skor benar

Nilai =
il Jumlah skor total
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Penilaian LKS I (Pertemuan III Mentega Mencair)
LKS II (Pertemuan IV Genderang Apu Bergoyang dan Tulisan Kelap-Kelip)

Skor untuk table hasil pengamatan:

No. Skor dan ketentuan penetapan skor
Soal
1-2 1 = Jika siswa bisa menjawab dengan benar.

0 = Jika siswa menjawab salah ataupun tidak menjawab.

Skor untuk pertanyaan:

No. Skor dan ketentuan penetapan skor
Soal
1-2 1 = Jika siswa bisa menjawab dengan benar.

0 = Jika siswa menjawab salah ataupun tidak menjawab.

Skor untuk kesimpulan:

No. Skor dan ketentuan penetapan skor

Soal

1 2 = Jika siswa bisa menjawab kedua jawaban dengan
benar.

1 = Jika sisv'a hanya bisa menjawab satu jawaban
dengan benar.

0 = Jika siswa menjawab kedua jawaban salah ataupun
tidak menjawab.

Jumlah Skor Total: 6

. Jumlah skor benar
Nilai =

Jumlah skor total
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Lampiran 3. Lembar Observasi Siklus |

LEMBAR OBSERVASI PEMBELAJARAN DENGAN

MEDIA PERMAINAN SAINS
Hari/ tanggal
Waktu
Materi
Observer
PETUNJUK PENGISIAN

1. Bacalah pernyataan-pernyataan di bawah ini dengan sebaik-baiknya.
2. Berilah tanda check (¥") pada salah satu kolom Ya atau Tidak.

3. Tulislah penjelasan jawaban ya atau tidak dalam kolom Keterangan.

Aspek
No | yang Sub Indikator Ya | Tidak Keterangan
diamati
1 Siswa Siswa memasangkan

potongan-potongan puzzle
ke dalam papan puzzle
dengan suka rela.

Siswa memasangkan
potongan-potongan puzzle
ke dalam papan puzzle tanpa
ada beban dan paksaan dari
guru.

Siswa memasangkan
potongan-potongan puzzle
dalam papan puzzle dengan
wajah yang ceria.

Siswa tidak putus asa dalam
memasangkan potongan-
potongan puzzle dalam
papan puzzle sampai
semuanya terpasang dalam
papan puzzle.

Siswa bebas bergerak dalam
tempat duduknya saat
memasangkan potongan-
potongan puzzle ke dalam
papan puzzle.

Siswa memasang potongan-
potongan puzzle ke dalam
papan puzzle dengan penuh
perhatian, tidak beralih
dalam kegiatan yang lain.
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Siswa memasang potongan-
potongan puzzle ke dalam
papan puzzle sesuai dengan
petunjuk-petunjuk cara kerja
dalam LKS.

Siswa dalam anggota
kelompok saling bekerja
sama memasangkan
potongan-potongan puzzle
ke dalam papan puzzie.

Guru

Menyiapkan media
permainan sains yang akan
digunakan siswa dalam
kegiatan bermain

Mengatur dan
mempersiapkan siswa dalam
kegiatan bermain

Melakukan elaborasi kepada
siswa terkait media
permainan sains yang
digunakan.

Membimbing siswa dalam
kegiatan bermain.

fkut bergabung dan
memberi contoh dalam
bermain.

Mengamati aktivitas siswa
ketika bermain.

Memberikan refleksi
kegiatan bermain yang telah
dilakukan oleh siswa.

Memberikan motivasi
kepada siswa setelah
melakukan kegiatan
bermain.

Yogyakarta,......cocevuevvurenennn.
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Lampiran 4. Lembar Observasi Siklus II

LEMBAR OBSERVASI PEMBELAJARAN DENGAN

MEDIA PERMAINAN SAINS
Hari/ tanggal :
Waktu :
Materi
Observer
PETUNJUK PENGISIAN

1. Bacalah pernyataan-pernyataan di bawah ini dengan sebaik-baiknya.
2. Berilah tanda check (v') pada salah satu kolom Ya atau Tidak. _

3. Tulislah penjelasan jawaban ya atau tidak dalam kolom Keterangan.

Aspek
No yang Sub Indikator Ya | Tidak Keterangan
| diamati
1 Siswa

Bermain Senter Sederhana

Siswa merangkai kabel,
lampu, dan baterai menjadi
senter sederhana dengan
suka rela.

Siswa merangkai kabel,
lampu, dan baterai menjadi
senter sederhana tanpa ada
beban dan paksaan dari

guru.

Siswa merangkai kabel,
lampu, dan baterai menjadi
senter sederhana dengan
wajah yang ceria.

Siswa tidak putus asa dalam
merangkai kabel, lampu,
dan baterai sampai menjadi
senter sederhana.

Siswa bebas bergerak dalam
tempat duduknya saat
merangkai kabel, lampu,
dan baterai menjadi senter
sederhana.

Siswa merangkai kabel,
lampu, dan baterai menjadi
senter sederhana dengan
penuh perhatian, tidak
beralih dalam kegiatan yang
lain.
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Siswa merangkai kabel,
lampu, dan baterai menjadi
senter sederhana sesuai
dengan petunjuk-petunjuk
cara kerja dalam LKS.

Siswa dalam anggota
kelompok saling bekerja
sama merangkai kabel,
lampu, dan baterai menjadi
senter sederhana.

Bermain Mentega Mencair

Siswa memasangkan
mentega dalam kawat dan
membakar ujung kawat
daiam api lilin dengan suka
rela.

Siswa memasangkan
mentega dalam kawat dan
membakar ujung kawat
dalam api lilin tanpa ada
beban dan paksaan dari
guru.

Siswa memasangkan
mentega dalam kawat dan
membakar ujung kawat
dalam api lilin dengan
wajah yang ceria.

Siswa tidak putus asa dalam
memasangkan mentega
dalam kawat dan membakar
ujung kawat dalam api lilin
sampai mentega mencair.

Siswa bebas bergerak dalam
tempat duduknya saat
memasangkan mentega
dalam kawat dan membakar
ujung kawat dalam api lilin.

Siswa memasangkan
mentega dalam kawat dan
membakar ujung kawat
dalam api lilin dengan
penuh perhatian, tidak
beralih dalam kegiatan yang
lain.

166




Siswa memasangkan
mentega dalam kawat dan
membakar ujung kawat
dalam api lilin sesuai
dengan petunjuk-petunjuk
cara kerja dalam LKS.

Siswa dalam anggota
kelompok saling bekerja
sama memasangkan
mentega dalam kawat dan
membakar ujung kawat
dalam api lilin.

Guru

Menyiapkan media
permainan sains yang akan
digunakan siswa dalam
kegiatan bermain

Mengatur dan
mempersiapkan siswa dalam
kegiatan bermain

Melakukan elaborasi kepada
siswa terkait media
permainan sains yang
digunakan.

Membimbing siswa dalam
kegiatan bermain.

Tkut bergabung dan
memberi contoh dalam
bermain.

Mengamati aktivitas siswa
ketika bermain.

Memberikan refleksi
kegiatan bermain yang telah
dilakukan oleh siswa.

Memberikan motivasi
kepada siswa setelah
melakukan kegiatan
bermain.

Yogyakarta,.....cccoeoveeeeernnicnnnn.
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LEMBAR OBSERVASI PEMBELAJARAN DENGAN

MEDIA PERMAINAN SAINS
Hari/ tanggal
Waktu
Materi
Observer
PETUNJUK PENGISIAN

1. Bacalah pernyataan-pernyataan di bawah ini dengan sebaik-baiknya.

2. Berilah tanda check (v) pada salah satu kelom Ya atau Tidak.

3. Tulislah penjelasan jawaban ya atau tidak dalam kolom Keterangan.

Aspek

No yang Sub Indikator Ya | Tidak | Keterangan
diamati

1 Sisw
swa Bermain Genderang Api Bergoyang

Siswa merangkai kaleng,
balon, karet gelang, menjadi
genderang dan memukulnya di
dekat api lilin dengan suka
rela.

Siswa merangkai kaleng,
balon, karet gelang, menjadi
genderang dan memukulnya di
dekat api lilin tanpa ada beban
dan paksaan dari guru.

Siswa merangkai kaleng,
balon, karet gelang, menjadi
genderang dan memukulnya di
dekat api lilin dengan wajah
yang ceria.

Siswa tidak putus asa dalam
kaleng, balon, karet gelang,
menjadi genderang dan
memukulnya di dekat api lilin
sampai api pada lilin
bergerak/bergoyang.

Siswa bebas bergerak dalam
tempat duduknya saat kaleng,
balon, karet gelang, menjadi
genderang dan memukulnya di
dekat api lilin.
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Siswa merangkai kaleng,
balon, karet gelang, menjadi
genderang dan memukulnya di
dekat api lilin dengan penuh
perhatian, tidak beralih dalam
kegiatan yang lain.

Siswa merangkai kaleng,
balon, karet gelang, menjadi
genderang dan memukulnya di
dekat api lilin sesuai dengan
petunjuk-petunjuk cara kerja
dalam LKS.

Siswa dalam anggota
kelompok saling bekerja sama
merangkai kaleng, balon, karet
gelang, menjadi genderang dan
memukulnya di dekat api lilin.

Bermain Tulisan Kelap-Kelip

Siswa menuangkan larutan
garam, menulis di atas kertas,
dan menjemur kertas di bawah
sinar matahari dengan suka
rela.

Siswa menuangkan larutan
garam, menulis di atas kertas,
dan menjemur kertas di bawah
sinar matahari tanpa ada beban
dan paksaan dari guru.

Siswa menuangkan larutan
garam, menulis di atas kertas,
dan menjemur kertas di bawah
sinar matahari dengan wajah
yang ceria.

Siswa tidak putus asa dalam
menuangkan larutan garam,
menulis di atas kertas, dan
menjemur kertas di bawah
sinar matahari sampai
terbentuk tuliasan kelap-kelip.

Siswa bebas bergerak dalam
tempat duduknya saat
menuangkan larutan garam,
menulis di atas kertas, dan
menjemur kertas di bawah
sinar matahari
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Siswa menuangkan larutan
garam, menulis di atas kertas,
dan menjemur kertas di bawah
sinar matahari dengan penuh
perhatian, tidak beralih dalam
kegiatan yang lain.

Siswa menuangkan larutan
garam, menulis di atas kertas,
dan menjemur kertas di bawah
sinar matahari sesuai dengan
petunjuk-petunjuk cara kerja
dalam LKS.

Siswa dalam anggota
kelompok saling bekerja sama
menuangkan larutan garam,
menulis di atas kertas, dan
menjemur kertas di bawah
sinar matahari.

Guru

Menyiapkan media permainan
sains yang akan digunakan
siswa dalam kegiatan bermain

Mengatur dan mempersiapkan
siswa dalam kegiatan bermain

Melakukan elaborasi kepada
siswa terkait media permainan
sains yang digunakan.

Membimbing siswa dalam
kegiatan bermain.

Ikut bergabung dan memberi
contoh dalam bermain.

Mengamati aktivitas siswa
ketika bermain.

Memberikan refleksi kegiatan
bermain yang telah dilakukan
oleh siswa.

Memberikan motivasi kepada
siswa setelah melakukan
kegiatan bermain.
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Lampiran 5. Lembar Pedoman Wawancara

LEMBAR PEDOMAN WAWANCARA
PEMBELAJARAN IPA DENGAN PERMAINAN SAINS

Hari, tanggal
Waktu

Tempat

Nara Sumber :

No. Pertanyaan Wawancara Y‘;awab;;:iak Keterangan
1 Apakah siswa melakukan kegiatan

bermain dengan suka rela?
y Apakah siswa tidak terbebani dan

terpaksa pada saat bermain?

(98)

Apakah siswa bermain dengan senang?

4 Apakah siswa bermain dengan
semangat?

5 Apakah siswa dapat bergerak bebas di
tempat duduknya pada saat bermain?

6 Apakah siswa bermain dengan penuh
perhatian?

7 Apakah siswa bermain sesuai dengan
petunjuk dalam LKS?

8 Apakah siswa dapat bekerja sama
dengan anggota kelompok saat bermain?

9 Apakah guru menyiapkan media
permainan sains sebelum kegiatan
bermain?

10 Apakah guru mengatur dan
mempersiapkan siswa dalam kegiatan
bermain?

11 Apakah guru melakukan tanya-jawab
kepada siswa mengenai media
permainan sains yang digunakan?

12 Apakah guru membimbing siswa dalam
kegiatan bermain?

13 Apakah guru bergabung dan memberi
contoh pada saat bermain?

14 Apakah guru mengamati aktivitas siswa
ketika bermain?
15 Apakah guru memberikan pesan dan

nasehat dari kegiatan bermain yang telah
dilakukan oleh siswa?

16 Apakah guru memberikan motivasi
kepada siswa setelah kegiatan bermain?
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Lampiran 6. Hasil Belajar IPA Pratindakan

Tabel 1. Hasil Belajar IPA Siswa Kelas 2B Pratindakan

No. Nama Nilai Keterangan
1 | DON 5 Tidak tuntas
2 | NAU 5 Tidak tuntas
3 | SEN 4 Tidak tuntas
4 | AID 6 Tidak tuntas
5 | DEL 5 Tidak tuntas
6 | AlZ 5 Tidak tuntas
7 | FIT 5 Tidak tuntas
8 | BIN 6 Tidak tuntas
9 | CAN 7 Tuntas
10 | DEW 5 Tidak tuntas
11 | DEA 6 Tidak tuntas
12 | HAN 5 Tidak tuntas
13 | TRI 8,5 Tuntas
14 | HEN 7 Tuntas
15 | FAT 5 Tidak tuntas
16 | NOV 7,5 Tuntas
17 | RAH 7 Tuntas
18 | RIC 8 Tuntas
19 | RIS 8 Tuntas
20 | TEG 5 Tidak tuntas
21 | ILH 5 Tidak tuntas
22 | TIA 6,5 Tuntas
23 | VIN 7 Tuntas
24 | NIS 8 Tuntas
25 | FIC 5 Tidak tuntas
26 | BRI 5 Tidak tuntas
27 | KRI 6,5 Tuntas

. Jumlah tuntas: 11 @40,74%)
DTG Gl Jumlah tidak tuntas: 16 (59,26%)




Lampiran 7. Hasil Belajar IPA Pertemuan I Siklus I

Tabel 2. Hasil Belajar IPA Siswa Kelas 2B Siklus I Pertemuan I

No. | Nama Nilai Keterangan
1 DON 7 Tuntas
2 | NAU 8 Tuntas
3 SEN 7 Tuntas
4 AID 8 Tuntas
5 DEL = -
6 | AlZ 7 Tuntas
7 FIT 7 Tuntas
8 | BIN 8 Tuntas
9 | CAN 10 Tuntas
10 | DEW 7 Tuntas
11 | DEA 7 Tuntas
12 | HAN 8 Tuntas
13 | TRI 10 Tuntas
14 | HEN 8 Tuntas ]
15 | FAT 7 Tuntas
16 | NOV 10 Tuntas
17 | RAH 10 Tuntas
18 | RIC 9 Tuntas
19 | RIS 10 Tuntas
20 | TEG 7 Tuntas
21 |ILH 7 Tuntas
22 | TIA 8 Tuntas
23 | VIN 9 Tuntas
24 | NIS 10 Tuntas
25 | FIC 8 Tuntas
26 | BRI 6 Tidak Tuntas
27 | KRI 8 Tuntas
Jumlah tuntas: 25
Rata-Rata 8,16 f;ﬁ;;f;h tidak tuntas: 1
(3,85%)




Lampiran 8. Hasil Belajar IPA Pertemuan II Siklus |

Tabel 3. Hasil Belajar IPA Siswa Kelas 2B Siklus I Pertemuan I1

No. Nama Nilai Keterangan

1 | DON 8 Tuntas

2 | NAU 8 Tuntas

3 | SEN 7 Tuntas

4 | AID 8 Tuntas

5 | DEL 8 Tuntas

6 | AlIZ - "

7 | FIT i Tuntas

8 | BIN 8 Tuntas

9 | CAN 9 Tuntas
10 | DEW - .

11 | DEA 8 Tuntas

12 | HAN 8 Tuntas

13 | TRI 9 Tuntas
14 | HEN 10 Tunias

15 | FAT 8 Tuntas

16 | NOV 9 Tuntas

17 | RAH 9 Tuntas

18 | RIC - —

19 | RIS 10 Tuntas

20 | TEG 8 Tuntas

21 | ILH 7 Tuntas
22 | TIA 8 Tuntas
23 | VIN 8 Tuntas
24 | NIS 9 Tuntas
25 | FIC 8 Tuntas
26 | BRI 7 Tuntas
27 | KRI 9 Tuntas

Rerata: 8,25 Jumlah tuntas: 24 (100%)
Jumlah tidak tuntas: 0

174



Lampiran 9. Hasil Belajar IPA Pertemuan I Siklus II

Tabel 4. Hasil Belajar IPA Siswa Kelas 2B Siklus II Pertemuan I

No. Nama Nilai Keterangan
1 | DON 7 Tuntas
2 | NAU 10 Tuntas
3 | SEN 8 Tuntas
4 | AID 8 Tuntas
5 | DEL 8 Tuntas
6 | AlZ 7 Tuntas
7 | FIT - -
8 | BIN 8 Tuntas
9 | CAN 9 Tuntas
10 | DEW 9 Tuntas
11 | DEA 8 Tuntas
12 | HAN 8 Tuntas
13 | TRI 9 Tuntas
14 | HEN 9 Tuntas
15 | FAT 8 Tuntas
16 | NOV 9 Tuntas
17 | RAH 9 Tuntas
18 | RIC 9 Tuntas
19 | RIS 9 Tuntas
20 | TEG 7 Tuntas
21 [ILH 8 Tuntas
22 | TIA 9 Tuntas
23 | VIN 9 Tuntas
24 | NIS 9 Tuntas
25 | FIC 8 Tuntas
26 | BRI 8 Tuntas
27 | KRI 9 Tuntas
Jumlah tuntas: 26 (100%
Wepatas 842 | Yormlah tidak tuntas: 0




Lampiran 10. Hasil Belajar IPA Pertemuan IT Siklus II

Tabel 5. Hasil Belajar IPA Siswa Kelas 2B Siklus II Pertemuan II

No. Nama Nilai Keterangan

1 | DON 8 Tuntas

2 | NAU 10 Tuntas

3 | SEN 8 Tuntas

4 | AID 8 Tuntas

5 | DEL 8 Tuntas

6 | AIZ 7 Tuntas

7 | FIT - .

8 | BIN 8 Tuntas

9 | CAN 10 Tuntas

10 | DEW 9 Tuntas

1} | DEA 8 Tunas
12 | HAN 9 Tuntas

13 | TRI 10 Tuntas
14 | HEN 9 Tuntas

15 | FAT 8 Tuntas

16 | NOV 2 Tuntas

17 | RAH 10 Tuntas

18 | RIC 10 Tuntas

19 | RIS 9 Tuntas
20 | TEG 7 Tuntas

21 | ILH 8 Tuntas
22 | TIA 9 Tuntas

23 { VIN 10 Tuntas
24 | NIS 10 Tuntas
25 | FIC - -

26 | BRI 8 Tuntas
27 | KRI 9 Tuntas

Rerata: 8,76 Jumlah t.untas: 25 (100%)
Jumlah tidak tuntas: 0
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Lampiran 11. Hasil Observasi Pertemuan I Siklus I

HASIL OBSERVASI PEMBELAJARAN DENGAN PERMAINAN SAINS

SIKLUS I PERTEMUAN I
Hari/ tanggal : Selasa, 6 Maret 2012
Waktu : 08.10-09.20
Materi : Energi panas dan cahaya
Permainan Sains : Puzzle
Aspek
No yang Sub Indikator Ya | Tidak Keterangan
diamati
1 | Siswa Siswa memasangkan potongan- Siswa memasang puzzle
potongan puzzle ke dalam v dengan keinginannya
sendiri, secara suka rela.
papan puzzle dengan suka rela.
Siswa memasangkan potongan- Guru tidak memaksa
potongan puzzie ke dalam siswa untuk memasang
4 puzzle. Siswa memasang
papan puzzle tanpa ada beban el izt s
dan paksaan dari guru. paksaan.
Siswa memasangkan potongan- Siswa merasa senang
potongan puzzle dalam papan v ketika memasangkan
; puzzle. Siswa tertarik
puzzle dengan wajah yang N —,
. t=4
cena. sedang dimairkan.
Siswa tidak putus asa dalam Semua siswa berusaha
memasangkan potongan- untuk memasangkan
] puzzle hingga selesai.
potongan puz.zle dalam papan v Kelormpok Siswa yang
puzzle sampai semuanya telah selesai memasang
terpasang dalam papan puzzle. puzzle saling bersorak
gembira.
Siswa bebas bergerak dalam Ada siswa yang berdiri
tempat duduknya saat HEngAMmat! lemsntya
v memasang puzzle. Ada
memasangkan potongan- s ik dbai
potongan puzzle ke dalam memainkan puzzle.
papan puzzle.
Siswa memasang potongan- Kegiatan yang dilakukan
potongan puzzle ke dalam siswa adalah bermain
& puzzle. Tidak adasiswa
papan puzzle dengan penuh yang melakukan kegiatan
perhatian, tidak beralih dalam .y
kegiatan yang lain.
Siswa memasang potongan- Siswa memasang puzzle
potongan puzzle ke dalam felsx;a:iﬁel;gz;(n LKS yang
papan puzzle sesuai dengan v Sigelmges?:wzn Sas
petunjuk-petunjuk cara kerja memasangkan puzzle.
dalam LKS.
Siswa dalam anggota Semua siswa bekerja
kelompok saling bekerja sama sama memasangkan
RSl OIBRR- v potongan puzzle. Namun
g p & setelah selesai, ada siswa
potongan puzzle ke dalam yang membongkar dan
papan puzzle. memasangkan lg.
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Guru

Menyiapkan media permainan
sains yang akan digunakan
siswa dalam kegiatan bermain

Guru menyiapkan puzzle
di atas meja guru
sebelum dibagikan
kepada siswa.

Mengatur dan mempersiapkan
siswa dalam kegiatan bermain

Guru menjelaskan tujuan
bermain, membagi anak
menjadi 9 kelompok.
Guru menjelaskan
langkah-langkah bermain
puzzle sesuai dengan
cara kerja dalam LKS.

Melakukan elaborasi kepada
siswa terkait media permainan
sains yang digunakan.

Setelah menjelaskan dan
membagi siswa dalam 9
kelompok, guru langsung
mempersilahkan siswa
untuk memasang puzzle
tanpa melakukan
elaborasi.

Membimbing siswa dalam
kegiatan bermain.

Guru memberikan
pengarahan kepada siswa
agar selalu teliti dalam
melihat gambar
potongan-potongan
puzzle, agar tidak salah

dalam memasangkannya.
Ikut bergabung dan memberi Guru memberi contoh
contoh dalam bermain. kepada siswa yang

kesulitan dalam bermain.
Mengamati aktivitas siswa Guru berkeliling

ketika bermain.

mengamati kegiatan
siswa dan sedikit
memberi nasehat kepada
siswa yang terlalu ramai
dalam bermain.

Memberikan refleksi kegiatan
bermain yang telah dilakukan
oleh siswa.

Guru langsung
mencocokkan jawaban
LKS setelah siswa
selesai mengerjakan
LKS.

Memberikan motivasi kepada
siswa setelah melakukan
kegiatan bermain.

Guru langsung
mencocokkan LKS
setelah siswa selesai
bermain dan
mengerjakan LKS tanpa
memberikan motivasi.
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LEMBAR OBSERVASI PEMBELAJARAN DENGAN
MEDIA PERMAINAN SAINS

Hari/ tanggal : Selasa . € Maret 2012

Waktu :8.10 - §.20 Wi\
Materi

Observer D fndtiyani N
PETUNJUK PENGISIAN

. Alay yand meaghasilkom paval don canaye

1. Bacalah pernyataan-pernyataan di bawah ini dengan sebaik-baiknya.

2. Berilah tanda check (v') pada salah satu kolom Ya atau Tidak.
3. Tulislah penjelasan jawaban ya atau tidak dalam kolom Keterangan.
Aspek ]

No yang Sub Indikator Ya | Tidak Keterangan

diamati '

I | Siswa Siswa memasangkan Cemua SSwa ber-
potongan-potongan puzzle mMmasn purzle, Kmug
ke dalam papan puzzle v tertorik don wngin
dengan suka rela. mencoba.

Siswa memasangkan Somua Siswor burmain
potongan-potongan puzzle dengon Senang , Htdok
ke dalam papan puzzle tanpa | \/ tecpolnsa.

ada beban dan paksaan dari

guru.

Siswa memasangkan Surnua STsweL kovnpoie
potongan-potongan puzzle funang , cestan dolam
dalam papan puzzie dengan v’ bymain puzle.
wajah yang ceria.

Siswa tidak putus asa dalam Cunua CisWa
memasangkain potongan- berhosil menydiesa-
potongan puzzle dalam kan puatle .

papan puzzle sampai v

semuanya terpasang dalam

papan puzzle.

Siswa bebas bergerak dalam Sxwa ada yong
tempat duduknya saat Lecdiskusy , ada
memasangkan potongan- v yong Saling beketja
potongan puzzle ke dalam f&r\Y\O\ dalowm

papan puzzle. main putile.
Siswa memasang potongan- Sicwon dolomn kelom-
potongan puzzle ke dalam poknuo hompas
papan puzzle dengan penuh | asyik dan konsen-

perhatian, tidak beralih
dalam kegiatan yang lain.

trosi penuhn dalaw
bermain puitle.
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Siswa memasang potongan-
potongan puzzle ke dalam
papan puzzle sesuai dengan
petunjuk-petunjuk cara kerja
dalam LKS.

Siswa memasang /

beurmain puazle
dengon benar,

Siswa dalam anggota

Siswa caling be-

kelompok saling bekerja Kkerja foma dolom
sama memasangkan \/ manyelesoikon
potongan-potongan puzzle puzale.

ke dalam papan puzzle.

Guru Menyiapkan media Sabeluwm  Kegoron
permainan sains yang akan \)Qrmo«\;\a, gu‘:\&{y\\:-
digunakan siswa dalam nytapkon P
kegiatan bermain oﬁ? atar wijanga .
Mengatur dan Quru Membagy s‘kﬁsm
mempersiapkan siswa dalam | cdolom Kelompok -
kegiatan bermain Ke) oMok \‘U_"\'
Melakukan.elabm‘rasi kepada | Guru langsun
siswa Ferkalt gledla % Membimbi o Tiswa
permainan sains vang untok betmain,
digunakan. Yonpar Qlabvorasty .
Membimbing siswa dalam o Quru bt Weliving
kegiatan bermain. mombimb ing (Gwa,
TIkut bergabung dan

memberi contoh dalam
bermain.

Guru Wenjelaskan
agxrc\ \;uwg ain apa-
hila sitwa Kesultvan

Mengamaii aktivitas siswa

¢ulu Mengomoati

ketika bermain. stswa di (eyiop Lelowpd
Memberikan refleksi curu languung
kegiatan bermain yang telah Vv~ | Mes garohkan sinoa

dilakukan oleh siswa.

ankel Menges fakon

Memberikan motivasi
kepada siswa setelah
melakukan kegiatan
bermain.

roal 4es.
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LEMBAR OBSERVASI PEMBELAJARAN DENGAN
MEDIA PERMAINAN SAINS

Hari/ tanggal : Selaca, 6-3-2012

Waktu : 8.0 - 9.320

Materi : JUMBER -~SUMRER ENERG! (Pongr obyp (’aﬁclyq)
Observer : Marig 4 ragencin U,

PETUNJUK PENGISIAN

1. Bacalah pernyataan-pernyataan di bawah ini dengan sebaik-baiknya.
2. Berilah tanda check (v') pada salah satu kolom Ya atau Tidak.

3. Tulislah penjelasan jawaban ya atau tidak dalam kolom Keterangan.

Aspek
No yang Sub Indikator Ya | Tidak Keterangan
diamati

1 | Siswa Siswa memasangkan v Siswa tertarik dg
potongan-potongan puzzle medicy dan d ehgam
ke dalam papan puzzle Cukare lo memaang
dengan suka rela. kanngya.
Siswa memasangkan v f/.rwa _(e na nq
potongan-potongan puzzle media, belum
ke dalam papan puzzle tanpa tahu dg {erb ko
ada beban dan paksaan dari bertanya pado
guru. gury,
Siswa memasangkan v Kel ompok (frwa
potongan-potongan puzzle telah celecai | eb?£9
dalam papan puzzie dengan clulu bersorak
wajah yang ceria. 9 embira.
Siswa tidak putus asa dalam | febagian kecil
memasangkan potongan- ada yg belewm bfm
potongan puzzle dalam cetelab dibett
papan puzzle sampai petunjuk guru,
semuanya terpasang dalam tifwa dapeit me-
papan puzzle. maucing g benar.
Siswa bebas bergerak dalam o {ivwa tak bcm Q
tempat duduknya saat cluduk toipi bffa
memasangkan potongan- berg eroikc dan ber-.
potongan puzzle ke dalam drri untuk memaq.
papan puzzle. fang puazle.
Siswa memasang potongan- Ve Sicwa macih adn

potongan puzzle ke dalam Y9 trelork /ku£~5 m!e-
papan puzzle dengan penuh zg;anrgfxll’cah P
perhatian, tidak beralih dan mengafal,kqn

dalam kegiatan yang lain. teman kelompokny.
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Siswa memasang potongan-
potongan puzzle ke dalam
papan puzzle sesuai dengan
petunjuk-petunjuk cara kerja
dalam LKS.

Jebagian besmar
bekelfor requar
Ju’t.méagrcm keu(
menge rickan
Lm‘ ules bcuu me.
marang purzle.

o~

Siswa dalam anggota
kelompok saling bekerja
sama memasangkan

potongan-potongan puzzle e ’Oh?kgt({ i % %e;’? .
ke dalam papan puzzle. kan teman | kelompel,

t bekerig
.rama am kel
ado yq bertugar me-

Menyiapkan media
permainan sains yang akan

Gurea menyicy n
puzfe clari karten

digunakan siswa dalam tenton Jumber
kegiatan bermain i ”% payd ot il
Mengatur dan Guru mem bagi mwa
mempersiapkan siswa dalam j‘_‘;’gg’ kol Dm _
kegiatan bermain bagi puzzle &  won
Melakukan elaborasi kepada v’ | Guru tidalk mefaz’cq
siswa terkait media quull,ae labora pokdn
Lir

permainan sains yang
digunakan.

Membimbing siswa dalam

 kegiatan bermain.

Guru membimbing
cara kerja gecard
lisan.

Ikut bergabung dan
memberi contoh dalam
bermain.

V| Guratidak proktre
memberi contoh
bemcin

Mengamati aktivitas siswa
ketika bermain.

lilh
et Kelompol

Memberikan refleksi
kegiatan bermain yang telah
dilakukan oleh siswa.

v Gmru ffdak mere
1 kegiotom (icwe,

n
i engyiar

Memberikan motivasi
kepada siswa setelah
melakukan kegiatan
bermain.

7 Gury tidalk memoﬂm
L0, hanyge membent
,rcrwo: etika menja-

:;.ya Pof*tqnjaen £
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Lampiran 12. Hasil Observasi Pertemuan II Siklus I

HASIL OBSERVASI PEMBELAJARAN DENGAN PERMAINAN SAINS

SIKLUS I PERTEMUAN II
Hari/ tanggal : Selasa, 20 Maret 2012
Waktu : 08.10-09.20
Materi : Energi bunyi dan listrik
Permainan Sains : Puzzle
Aspek
No | yang Sub Indikator Ya | Tidak Keterangan
diamati
1 Siswa Siswa memasangkan Siswa memasang potongan
potongan-potongan puzzle ke v puzzle atas keinginannya
dalam papan puzzle dengan Sendini,
suka rela.
Siswa memasangkan Siswa bergegas memasang
potongan-potongan puzzleke | puzzle setelah dibagi oleh
dalam papan puzzle tanpa ada f;m : gerekﬁ n}e;lnasang
beban dan paksaan dari guru. R
Siswa memasangkan Siswa terlihat ceria dalam
otongan-potongan puzzle memasang puzzle. Siswa
galamgpapzn pulee Icpiengan Y SEmAng belajardsrigan
wajah yang ceria. memasang puzzle.
Siswa tidak putus asa dalam Siswa berusaha memasang
memasangkan potongan- puzzle sampai selesai.
tongan puzzle dalam papan FElmpol yeag L
potongan puz: Pap v selesai dalam menyusun
puzzle sampai semuanya akan bersorak.
terpasang dalam papan
puzzle.
Siswa bebas bergerak dalam Siswa ada yang berdiri,
tempat duduknya saat duduk da}am area tempat
memasangkan potongan- v gudu.k'VSI.swa bebas
erdiskusi dengan teman
potongan puzzle ke dalam satu kelompok untuk
papan puzzle. memasang pzzle.
Siswa memasang potongan- Siswa antusias dalam
potongan puzzle ke dalam memasang puzzle. Semua
papan puzzle dengan penuh v siswa fokus memasangkan
. . = puzzle, berusaha untuk
perhatian, tidak beralih dalam menyelesaikannya.
kegiatan yang lain.
Siswa memasang potongan- Siswa memasang potongan
potongan puzzle ke dalam ﬁzzlﬁgalaieniﬂhcam
P sqsuai dengan d diiéllaskan glehgguru pada
gefunj l;ﬁg’setuHJUk cara kerja saat persiapan bermain.
alam .
Siswa dalam anggota Siswa dalam kelompok
kelompok saling bekerja saling membantu dalam
v memasangkan potongan

sama memasangkan
potongan-potongan puzzle ke
dalam papan puzzle. 183

puzzle.




Guru

Menyiapkan media
permainan sains yang akan
digunakan siswa dalam
kegiatan bermain

Puzzle telah disiapkan di
atas meja guru sebelum
dibagikan kepada siswa.

Mengatur dan
mempersiapkan siswa dalam
kegiatan bermain

Guru membagi siswa
menjadi 9 kelompok.
Guru memberikan
penjelasan cara bermain
puzzle sesuai dengan
petunjuk cara kerja dalam
LKS.

Melakukan elaborasi kepada
siswa terkait media
permainan sains yang
digunakan.

Setelah siswa duduk dalam
kelompok dan siap
bermain, guru langsung
membagikan puzzle dan
mempersilahkan siswa
untuk bermain.

Membimbing siswa dalam
kegiatan bermain.

Guru memberikan
pengarahan dalam
bermain. Guru
mengarahkan siswa untuk
selalu bekerja sama dalam
bermain.

| Tkut bergabung dan memberi
contoh dalam bermain.

Guru ikut bergabung dan
memberikan contoh dalam
memasangkan puzzie
kepada 2 kelompok yang
kesulitan dalam
memasangkannya.

Mengamati aktivitas siswa
ketika bermain.

Guru berkeliling
memperhatikan kegiatan
siswa saat memasang
puzzle.

Memberikan refleksi kegiatan
bermain yang telah dilakukan
oleh siswa.

Guru langsung
mencocokkan jawaban
LKS setelah semua siswa
selesai mengerjakannya.

Memberikan motivasi kepada
siswa setelah melakukan
kegiatan bermain.

Guru langsung
mencocokkan jawaban
LKS setelah semua siswa
selesai mengerjakannya.
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LEMBAR OBSERVASI PEMBELAJARAN DENGAN

MEDIA PERMAINAN SAINS
Hari/ tanggal : Colasa. 20 Maret 2012
Waktu :8l0~920 we e o
Materi : A gom& asilkon umi_(
:ﬁ\g unakomn iskrik
Observer ' Indmaowu 3‘« 9 e
PETUNJUK PENGISIAN

1. Bacalah pernyataan-pernyataan di bawah ini dengan sebaik-baiknya.
2. Berilah tanda check (V') pada salah satu kolom Ya atau Tidak.

3. Tulislah penjelasan jawaban ya atau tidak dalam kolom Keterangan.

Aspek
No yang Sub indikator Ya | Tidak Keterangan
diamati /

| Siswa Siswa memasangkan Cswa. bermagn
potongan-potongan puzzle % purie abos Femauo
ke dalam papan puzzle meceko Svaolivt .
dengan suka rela.
Siswa memasangkan Siswa bermain
potongan-potongan puzzle Josund dengon
ke dalam papan puzzle tanpa v kel nginon meceka,
ada beban dan paksaan dari guru oale memolem
guru. kan colam bermaw
Siswa memasangkan Ciswo Merasa
potongan-potongan puzzle Conmnoy, Mereea
dalam papan puzzle dengan | ¥ galing tarseayum,
wajah yang ceria. dan berdFEusy.
Siswa tidak putus asa dalam Stswo Yowng telak
memasangkan potongan- berlaoui\ W Puang
potongan puzzle dalam puzzle, beskaruk
papan puzzle sampai " "
semuanya terpasang dalam v NS
papan puzzle.
Siswa bebas bergerak dalam Siswa, Dergerak
tempat duduknya saat ebas dalovmn
memasangkan potongan- v pat o n folin aﬁ
potongan puzzle ke dalam meanootu il
papan puzzle. WMenrang puryle.
Siswa memasang potongan- Sektaw ‘elompelk
potongan puzzle ke dalam b Ken(m»m‘?\
papan puzzle dengan penuh / dolown wenyales
perhatian, tidak beralih _ ?m}.le
dalam kegiatan yang lain.
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Siswa memasang potongan-
potongan puzzle ke dalam
papan puzzle sesuai dengan
petunjuk-petunjuk cara kerja
dalam LKS.

Siswa teboagiay
besoar wWemasang-
ot Purzie oense
benor. Acla satu
kelompok yang kurewd 4rpect.

Siswa dalam anggota
kelompok saling bekerja
sama memasangkan

Stswo, salivin belrege
oma, (ehiop SFwa
Tyl Wemareung kom

potongan-potongan puzzle Mo Cecaren
ke dalam papan puzzle. bergomioan .
Guru Menyiapkan media Menytapkan
permainan sains yang akan Media dl aters
digunakan siswa dalam v’ Meja gurtt.

kegiatan bermain

Mengatur dan Mumbagy giswa
mempersiapkan siswa dalam \/ dolam kelomeols -
kegiatan bermain Kelomgok -
Melakukan elaborasi kepada ¢uru drclak

siswa terkait media y welakuean
permainan sains yang v claborost .
digunakan.

Membimbing siswa dalam dulu wembimbing
kegiatan bermain. v %&&%%&T\v&\; s
Ikut bergabung dan Guru Wempesiantoh

memberi contoh dalam
bermain.

kepada lcelovapdk
e \itan
2&‘&\9 ﬂl‘t‘uv\ asane) Qu

[

Mengamati aktivitas siswa
ketika bermain.

Sury rfwritng
ke dalom kelompok

Memberikan refleksi

Gutu |angsung

kegiatan bermain yang telah \/ %"-‘“9 q&&rﬁ“‘“
dilakukan oleh siswa. %\&g‘f‘u {i o Soal fer
Memberikan motivasi

kepada siswa setelah
melakukan kegiatan
bermain.

v
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LEMBAR OBSERVASI PEMBELAJARAN DENGAN
MEDIA PERMAINAN SAINS

Hari/ tanggal : Selasn /20 Maget 2012

Waktu - 080 - 09.20
Materi - Listetk dan angi
Observer s it Listiyenm
PETUNJUK PENGISIAN

1. Bacalah pernyataan-pernyataan di bawah ini dengan sebaik-baiknya.

2. Berilah tanda check (v') pada salah satu kolom Ya atau Tidak.

3. Tulislah penjelasan jawaban ya atau tidak dalam kolom Keterangan.

e

Aspek
No yang Sub Indikator Ya | Tidak Keterangan
diamati
1 | Siswa Siswa memasangkan Siswa dorkek Sk ted
potongan-potongan puzzle 7 doloen tnevaiohg Quttle
ke dalam papan puzzle i Karena 4pria dergen
dengan suka rela. ipEe eien
Siswa memasangkan Serelah  Mevgero
potongan-potongan puzzle Swa  lorggung (N
ke dalam papan puzzle tanpa W fan & chlam Rgan Y
ada beban dan paksaan dari g Aarus  dvpoerd 016
guru. 9Ru -
Siswa memasangkan Sswa tetlha erovg
potongan-potongan puzzle don atwusias  delam
dalam papan puzzle dengan | \/ Memasad  poroh gon

wajah yang ceria.

e

Siswa tidak putus asa dalam
memasangkan potongan-
potongan puzzle dalam
papan puzzle sampai
semuanya terpasang dalam
papan puzzle.

G derus becughe
VEra(enacon  PoLeNap
furle & topn pule
fampa @Mua Totoropn
Hereacems  doy degort -

Siswa bebas bergerak dalam
tempat duduknya saat
memasangkan potongan-
potongan puzzle ke dalam
papan puzzle.

Stéwon 4xclop Dot
dudut  dr utst | eraf
Ugat erdt (i dalawn
MeMagang (Y4 -

Siswa memasang potongan-
potongan puzzle ke dalam
papan puzzle dengan penuh
perhatian, tidak beralih

dalam kegiatan yang lain.

Stwa derlhat sy
dolon  vewasangnya

lehtggr feeug  doodo
Putate -
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Siswa memasang potongan-
potongan puzzle ke dalam
papan puzzle sesuai dengan

Setivg kelowpelkr Haogre

Memasangiean  defigan
Kepot. gotonganl Puzte

petunjuk-petunjuk cara kerja dedot fogan pu'te -

dalam LKS. ‘

Siswa dalam anggota Stsuwoer g Membevi
kelompok saling bekerja dolom  creviasong Potm\?n’:
sama memasangkan \/ Piazle-

potongan-potongan puzzle

ke dalam papan puzzle.

Menyiapkan media
permainan sains yang akan
digunakan siswa dalam
kegiatan bermain

Memprsiogean  fotongan?
frzie  besert togan

dan Yagan W&hg

2hergt ,

Mengatur dan
mempersiapkan siswa dalam
kegiatan bermain

Stswa dr bogt anjd
beketowm  kelowmpoe. {

Melakukan elaborasi kepada
siswa terkait media
permainan sains yang
digunakan.

6uru borg  lorptury

\/ rY\zmhag\Q:m\ arvoac

Rizzte, wdok Mengnple

Membimbing siswa dalam
kegiatan bermain.

Uy prenbond  Siseor

Ikut bergabung dan
memberi contoh dalam
bermain.

Uty keblivg  kelovrok

Kol
G ot S

Mengamati aktivitas siswa
ketika bermain.

AN

Ouru  berketling keeloc

Memberikan refleksi
kegiatan bermain yang telah
dilakukan oleh siswa.

v4 otatan  Rrvain

uru &vdo Meresioks

Memberikan motivasi
kepada siswa setelah
melakukan kegiatan
bermain.

CUu da¥  menokwag

\/ cicwa  sextlah  prelakubho

Rgiadkan eCwoin.

Yogyakarta,
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Lampiran 13. Hasil Observasi Pertemuan I Siklus II

HASIL OBSERVASI PEMBELAJARAN DENGAN PERMAINAN SAINS

Hari/ tanggal
Waktu
Materi
Permainan Sains : Senter Sederhana dan Mentega Mencair

SIKLUS II PERTEMUAN I

: Selasa, 27 Maret 2012
: 08.10-09.20
: Listrik dan panas sebagai sumber energi

Bermain Senter Sederhana

Aspek

No yang Sub Indikator Ya | Tidak Keterangan
diamati

1 Siswa

Siswa merangkai kabel, lampu,
dan baterai menjadi senter v
sederhana dengan suka rela.

Semua siswa bermain secara
suka rela, mereka tertarik
ingin mencoba.

Siswa merangkai kabel, lampu,

Siswa bermain atas keingnan

. .. mereka, karena tertarik
dan baterai menjadi senter v dengan percobaan tersebut.
sederhana tanpa ada beban dan Sl ydalcmmemskesssw.
paksaan dari guru.
Siswa merangkai kabel, lampu, f;mzﬁmaﬁezg‘;nm
dan baterai menjadi senter v bermain. Tidak ada yang
sederhana dengan wajah yang spdib keitles henmam,
ceria.
Siswa tidak putus asa dalam S;ﬁxﬁnag*‘;a?a"rb;ﬁg;"nba
merangkai kabel, lampu, dan v hingga selesai, mr’f;ga lampu
baterai sampai menjadi senter dapes menyala, Apabila

kesulitan mereka langsung,

sederhana. bertanya kepada guru.
Siswa bebas bergerak dalam e ko
tempat duduknya saat lain. Ada yang duduk, berdir
merangkai kabel, lampu, dan 4 g:;irz:l::‘npamya saat kegiatan
baterai menjadi senter ’
sederhana.

Siswa merangkai kabel, lampu,
dan baterai menjadi senter
sederhana dengan penuh v
perhatian, tidak beralih dalam
kegiatan yang lain.

Semua siswa tertuju pada
kegiatan bermain. Mereka
mengamati setiap langkah
percobaan.

Siswa merangkai kabel, lampu,
dan baterai menjadi senter

Siswa melakukan kegiatan
sesuai dengan petunjuk
dalam LKS. Mereka melihat

ederhana i dengan v gambar dalam langkah kerja
sede h SCSUé.l de g . LKS. Sebelumnya juga sudah
petunjuk-petunjuk cara kerja dijelaskan oleh guru.
dalam LKS.

Siswa dalam anggota
kelompok saling bekerja sama

Mereka bermain bersama
kelompoknya, saling bekerja
sama. Namun terkadang ada

merangkai kabel, lampu, dan v Safu atalt dua analk yeig egois

; L ? ingin bermain sendiri, namun
baterai menjadi senter dapat segera diatasi olch
sederhana. guru.
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Bermain Mentega Mencair

Siswa memasangkan mentega Farln percolnun Keii.
mereka tidak bosan, justru
dalam kawat dan membakar semakin tertarik dengan

ujung kawat dalam api lilin
dengan suka rela.

percobaan mentega mencair.
Mereka secara suka rela
bermain.

Siswa memasangkan mentega
dalam kawat dan membakar
ujung kawat dalam api lilin

Siswa ingin cepat-cepat
mencoba, guru tidak
memaksa siswa dalam
bermain mentega.

tanpa ada beban dan paksaan

dari guru.

Siswa memasangkan mentega Nierelasenang, Ada yang
tertawa dengan temannya,

dalam kawat dan membakar
ujung kawat dalam api lilin
dengan wajah yang ceria.

serius bermain.

Siswa tidak putus asa dalam

Siswa mengamati setiap

langkah dalam percobaan.
memasangkan mentega dalam Mereka berusaha merangkai
kawat dan membakar ujung B
v qbqf 3 percobaan berhasil.
kawat dalam api lilin sampai
mentega mencair.

1 H Siswa saling berdiskusi,
Siswa bebas bergerak dalam Btk bt e
tempat duduknya saat alat-alat dalam bermain.
memasangkan mentega dalam
kawat dan membakar ujung
kawat dalam api lilin.

Mereka focus dalam

Siswa memasangkan mentega
dalam kawat dan membakar
ujung kawat dalam api lilin
dengan penuh perhatian, tidak
beralih dalam kegiatan yang
lain.

percobaan. Memperhatikan
setiap langkah percobaan.

Siswa memasangkan mentega
dalam kawat dan membakar
ujung kawat dalam api lilin
sesuai dengan petunjuk-
petunjuk cara kerja dalam
LKS.

Siswa bermain sesuai dengan
petunjuk dalam LKS. Mereka
lebih seringmelihat gambar,
daripada membacanya.

Siswa dalam anggota
kelompok saling bekerja sama
memasangkan mentega dalam
kawat dan membakar ujung
kawat dalam api lilin.
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Mereka saling bekerja sama.
Saling membantu dalam
merangkai alat dan bahan.




Guru

Menyiapkan media permainan
sains yang akan digunakan
siswa dalam kegiatan bermain

Guru menyiapkan media
diatas meja guru. Semua alat
dan bahan sudah disiapkan,
terdiri dari 9 set alat dan
bahan.

Mengatur dan mempersiapkan

Guru menjelaskan tujuan
bermain, menjelaskan

siswa dalam kegiatan bermain langkah kerja, dan membagi
siswa dalam kelompok.
Melakukan elaborasi kepada KR ertanya jiwal SR
. . . . alat dan bahan yang
siswa terkait media permainan digunakan dalam kegiatan
bermain.

sains yang digunakan.

Membimbing siswa dalam
kegiatan bermain.

Guru membiming siswa baik
secara klasikal maupun
kelompok.

Ikut bergabung dan memberi
contoh dalam bermain.

Guru ikut bergabung dalam
kelompok yang merasa
kesulitan dalam merangkai

alat dan bahan.
Mengamati aktivitas siswa Gru berkeliling mengamati
. . aktivitas siswa ketika

ketika bermain. bermain.
Memberikan refleksi kegiatan eflkintvagdabh s

. . harus saling bekerja sama
bermain yang telah dilakukan dalam bermain, agar
oleh siswa. percobaan dapat berhasil.
Memberikan motivasi kepada e

. motivasi, guia langsung

siswa setelah melakukan membagi soal tes.
kegiatan bermain.
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MEDIA PERMAINAN SAINS

Hari/ tanggal : . Solaga , 27 Maret 2012
Waktu - 08-\0 - 09-20
Materi
Observer . Tndiiigant ~
PETUNJUK PENGISIAN

1.

LEMBAR OBSERVASI PEMBELAJARAN DENGAN

- listtile daq lanas Sebager cuwnber  ener gy

Bacalah pernyataan-pernyataan di bawah ini dengan sebaik-baiknya.

2. Berilah tanda check (v') pada salah satu kolom Ya atau Tidak.

e}

J.

Tulislah penjelasan jawaban ya atau tidak dalam kolom Keterangan.

Aspek
No vang Sub Indikator Ya | Tidak Keterangan
diamati

1 Siswa Bermain Senter Sederhana
Siswa merangkai kabel, Semya StSWA
lampu, dan baterai menjadi barmain dengoan
senter sederhana dengan v’ sukérela
suka rela.
Siswa merangkai kabel, Semua n‘g:) O\Qt‘u -
lampu, dan baterai menjadi V\:‘&‘;\\f sm?ta el
senter sederhana tanpa ada o by ain tanpo
beban dan paksaan dari ada beban , tonea
guru. adipaka.
Siswa merangkai kabel, Serapa Sswo (Ruang
1aimipu, aaii uaLc1a1 1uquau1 o(,O\V\ ﬂf*w \F GQ{'\?‘W\
senter sederhan_a dengan v g&%&&\?:x? t-%::m
wajah yang ceria. chywa caia .
Siswa tidak putus asa dalam SiFwa becmaty comeont
merangkai kabel, lampu, w\“‘\p i ‘5”‘9 mef ok
dan baterai sampai menjadi | Vv~ guta J {cq lesyiitan
senter sederhana. v(mr &&W “
Siswa bebas bergerak dalam Sicwar a.o(q
tempat duduknya saat betdici, d“ \w ;
merangkai kabel, lampu, v olaflom mes OUAB I

dan baterai menjadi senter

codarhana
SCUCTTIdiid.

senterseder hava.

Siswa merangkai kabel,
lampu, dan baterai menjadi
senter sederhana dengan
penuh perhatian, tidak
beralih dalam kegiatan yang

lain. 197

Seaua (isWA fex

merom lear genkar
@olerhéna . Mere
_ga\hhg be ke a rou:#

|

; 8



Siswa merangkai kabel,
lampu, dan baterai menjadi
senter sederhana sesuai

\,\(g Curu telah

Crswon tmrowgglmu“
contr  sesual d n

v
dengan petunjuk-petunjuk jedoss o LIS
cara kerja dalam LKS. o{j wl« ka?\\ v? e
Siswa dalam anggota Siswa sal bq,\feg
kelompok saling bekerja sANa , wc\l;gv\ .
sama merangkai kabel, \/ ada W"%"“_’}\Pq y\s,;\zv?\f:“

lampu, dan baterai menjadi
senter sederhana.

aUV\a,fU’L"U"\
ZeR Suru - warelea

Bermain Mentega Mencair

BTEA[oC JAWIR .|

eaba i

Siswa memasangkan

mentega dalam kawat dan
membakar uj ung kawat

dalam al_u lilin cngan suka
rela.

Sumuae eiswa ber-
maln mm\ruaa
wienc a\v ¢
emeuon meg!

Siswa memasangkan
mentega dalam kawat dan
membakar ujung kawat
dalam api lilin tanpa ada
beban dan paksaan dari

Merelco ber main
Sendiry, bdak

ada
da %qrq mecel
bermaint tewnpg

guru. ada yhevan .
Siswa memasangkan Semua sfflq
mentega dalam kawat dan km‘m&( cA
membakar ujung kawat Vv ddlow permain,
dalam api lilin dengan ‘o\OLOX ada yang

wajah yang ceria.

‘rﬁ; (\{rymﬂa"‘ 5y

Siswa tidak putus asa dalam
memasangkan mentega
dalam kawat dan membakar
ujung kawat dalam api lilin
sampal mentega mencair.

Siswa permain
Sampon  tnendapa

Joubon LKS
Merekea ber main @

Siswa bebas bergerak dalam
tempat duduknya saat
memasangkan mentega
dalam kawat dan membakar

1111'1"\(\' ]!Q‘Xf’)f AQ]QT‘Y\ QT‘\I I‘]lﬂ
e MGz G

Srswa acla Yoweg
Adwncluk ,ber 0\“‘
galing raondlele ot
dalam ber mam

Slswa memasangkan
mentega dalam kawat dan
membakar ujung kawat
dalam api lilin dengan
penuh perhatian, tidak
beralih dalam kegiatan yang
lain.

Suaua, siswa

Mo Ve

AR

ferbuju pacta
o‘\ioun berm an. )

‘Mu lca Meng amaty

Albhal an 0'("-”‘*‘3“‘“

LY

Nono) .
FEow

law

bonar —bonar maynsama
pada Saot Mmenteaq mence
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Siswa memasangkan
mentega dalam kawat dan
membakar ujung kawat
dalam api lilin sesuai

dengan petunjuk-petunjuk

cara kerja dalam LKS.

Stswet Garmoint
Meontega sesual

LS. “Sfiswa galing
beleeryaL ¢ oo imex
(amgeatn \eeijer dly

an pQA’uvx‘)\\*

aon
m Llker,

Siswa dalam anggota
kelompok saling bekerja
sama memasangkan
mentega dalam kawat dan
membakar ujung kawat
dalam api lilin.

v/

Stswor calivig

[ gt
3&)\\?)(3\ \oframoa\n.

2]

Sgehumny
2?&3? penjelas e

o‘ﬁm%%\h (r(:;tuq

Guru

Menyiapkan media
permainan sains yang akan

daq balreun fon
Ao mentega WM

l« berw
(aleen

Gary menyiapkan olat

sl

kot b Moo Guk

Mengatur dan Curu mmjd@ﬂww LES.
mempersiapkan siswa dalam mumbadgs §3wa

kegiatan bermain Kelo mpole.

Melakukan elaborasi kepada Senvauo k@:ﬁ\"?\{—q\a

siswa terkait media
permainan sains yang
digunakan.

N awah  dewng
legratzun e\ebd

Membimbing siswa dalam

kegiatan bermain.

Ikut bergabung dan

SR L R L |
IMEMoeii Conton ua}?uu

bermain.

Quru  bergdbung ¢

mMember conko h
kelompet Yans ls

Mengamati aktivitas siswa

v
/
Vv
v
v/
v
v

bTo-$1
Curi. Membrmbink &Tw
depg o et ira
leus~
S,

ketika bermain. C o it ae [V
Memberikan refleksi g leleivny a adolamn
kegiatan bermain yang telah A ‘ci.rm o [loanet
dilakukan oleh siswa. A el I sw?f;‘\,(@
Memberikan motivasi beotrvim .
kepada siswa setelah \/ v%mbm\cm Wgy’
melakukan kegiatan W i elounj UK b
on| Yo W2

bermain.
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LEMBAR OBSERVASI PEMBELAJARAN DENGAN

MEDIA PERMAINAN SAINS
Hari/ tanggal : Selaa, 47 Margb 2012 -
Waktu . 020~ 0440 |
Materi : LAl dan parar rekagal fumeer eneng (
Observer D Lo Ayn Widyasbubd
PETUNJUK PENGISIAN

1. Bacalah pernyataan-pernyataan di bawah ini dengan sebaik-baiknya.

2. Berilah tanda check (v') pada salah satu kolom Ya atau Tidak.

3. Tulislah penjelasan jawaban ya atau tidak dalam kolom Keterangan.

Aspek
No | yang Sub Indikator Ya | Tidak Keterangan
diamati
! Stswa Bermain Senter Sederhana
Siswa merangkai kabel, Kale) , \ampu, dan

lampu, dan baterai menjadi
senter sederhana dengan
suka rela.

Y

botenz;  divongka olek

. leRma d@l\q}m\ o0 ga

keluban .

=

Siswa merangkai kabel,
lampu, dan baterai menjadi
senter sederhana tanpa ada
beban dan paksaan dari
guru.

v/

ok fifwa meranyg

lold, (A, dan o
Giwa ealokan  de
\eMAUAIYR  fendivi

Tidak ada Pakfaﬁmw

pt\'\

Siswa merangkai kabel,
lampu, dan baterai menjadi
senter sederhana dengan
wajah yang ceria.

S vevangka kal
lavpu, don boaten

dengan  fenary hoki

79(/

Siswa tidak putus asa dalam
merangkai kabel, lampu,
dan baterai sampai menjadi
senter sederhana.

Jilke sask wevangka

wevhafil, fwa gelal
wmencoba kembali.

celum

Siswa bebas bergerak dalam
tempat duduknya saat
merangkai kabel, lampu,
dan baterai menjadi senter
sederhana.

Sicwa bebag foéifggvak
Gob boymain

Siswa merangkai kabel,
lampu, dan baterai menjadi
senter sederhana dengan
penuh perhatian, tidak
beralih dalam kegiatan yang
lain.

g fokus dalana
pvginon Cemnasylc
aalow tevangket K4
G dan bateva

bel,

1048
T70



Siswa merangkati kabel,

lampu, dan baterai menjadi

senter sederhana sesuai

dengan petunjuk-petunjuk

v

LK dibagikan

Cehelumcriwa (e
M kg ket kabel - pvpu,

cara kerja dalam LKS. dan boteral-
Siswa dalam anggota Cifwnm Wa[aw
kelompok saling bekerja dalimn Memng kai kol

sama merangkai kabel,

lampu, dan baterai menjadi

senter sederhana.

|

4

lampu, don batein| di
Bo\an i’\‘@/KOM?OS:-

Bermain Mentega Mencair

Siswa memasangkan

mentega dalam kawat dan

membakar ujung kawat

dalam api lilin dengan suka

rela.

Vv

Qi Weaangkon fenteye
dotlons awab dan [membe
Wong awak ddlam | api

ilin ~ dergan kevvaugn (e

Siswa memasangkan

mentega dalam kawat dan

membakar ujung kawat
dalam api lilin tanpa ada

Siwa bevredia Mevrong
Menkoge dollam kawd, den
Membat kv wung kawat

beban dan paksaan dari A\f’\\o\v\n ag lin tangs
guru. Fﬂk(ml‘\ Ui -
Siswa memasangkan

mentega dalam kawat dan

membakar ujung kawat
dalam api lilin dengan
wajah yang ceria.

Sitwa oot SN @it
hok ot mevatngka venta

dolomn kot Aot Mewbolkar
WU fowat dalana gpi fifin

Siswa tidak putus asa dalam

memasangkan mentega

dalam kawat dan membakar
ujung kawat dalam api lilin
sampai mentega mencair.

Meskipu® ol adary-
kadomg M s S
sl bevuiaha mendalakan
evlorll UOEUE vembglaar
wentega .

Siswa bebas bergerak dalam

tempat duduknya saat
memasangkan mentega

dalam kawat dan membakar
ujung kawat dalam api lilin.

S bolons bevgeruile
Qad bevwain faing.

Siswa memasangkan

mentega dalam kawat dan

membakar ujung kawat
dalam api lilin dengan
penuh perhatian, tidak

beralih dalam kegiatan yang

lain.

e Foku novaenkan
MQE\&Q% dlam ko
don Membalar ujuig
<awat Jalpon api
i -
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Siswa memasangkan
mentega dalam kawat dan
membakar ujung kawat
dalam api lilin sesuai

largoth -lohgah dalan,
mevasnglaon  wehtega
ddotn fpwat dan Mpmbal
7O kauat dodlom i
g QG

dengan petunjuk-petunjuk 1 codedy fesuLont

cara kerja dalam LKS. Lendcah kRVTa o LKS|,

Siswa dalam anggota Ada 2 fwa Yoy e va
kelompok saling bekerja @W (vt dolopn KRloME
sama memasangkan / £ Ciioun gvena memalyg
mentega dalam kawat dan

membakar ujung kawat
dalam api lilin.

SR \ ik o
QVenA Kor
i e (%@‘o\m MaVIsa johaculn

Guru

Menyiapkan media MQOM pevivaRnan
pférmainan sains yang akan \/ cang % Adaunalean
digunakan siswa dalam cu dah A‘gu?p 20 oleh
kegiatan bermain WU -

Mengatur dan CA’UU&’\ Aty don d\Wg‘TMFl
mempersiapkan siswa dalam \'/ dlonn  kegiaton bedmain.

kegiatan bermain

' Melakukan elaborasi kepada

siswa terkait media
permainan sains vang
digunakan.

Gura mempeyluas pegetzh
Wt vl wedic
Per vanen sarg oy
Atgunakan .

Membimbing siswa dalam
kegiatan bermain.

Guvu wernbtmbing alannyz
pevtviarna -

Ikut bergabung dan
memberi contoh dalam
bermain.

G begabug dalgin
keglatan bertviain s
Ao Meibevilaan  cankoh .

Mengamati aktivitas siswa
ketika bermain.

Atk 1 fwat  divadi g

Memberikan refleksi
kegiatan bermain yang telah
dilakukan oleh siswa.

g \avian
mr\ konref (eA -

M@\\gkwbkan
¢
QTwa UM\M S';?. g MM(M[W

Memberikan motivasi
kepada siswa setelah
melakukan kegiatan
bermain.

v/

WASTI
e Q/ha\ thah (Qn@gv

Trdale memovas

N2
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Lampiran 14. Hasil Observasi Pertemuan I1 Siklus 11

Hari/ tanggal
Waktu
Materi
Permainan Sains : Genderang Api Bergoyang dan Tulisan Kelap-Kelip

: Selasa, 3 April 2012
: 08.10-09.20

: Bunyi dan cahaya sebagai sumber energi

HASIL OBSERVASI PEMBELAJARAN DENGAN PERMAINAN SAINS
SIKLUS I PERTEMUAN II

Aspek

No yang Sub Indikator Ya | Tidak | Keterangan
diamati

1 Siswa

Bermain Genderang Api Bergoyang

Siswa merangkai kaleng, balon, S“ﬂ‘;’:ﬂfﬁ"“ d;;%:ﬁa

karet gelang, menjadi genderang | ipfginmencoz:atas

dan memukulnya di dekat api kemauan mereka sendiri.

lilin dengan suka rela.

Siswa merangkai kaleng, balon, S;i"s”:azega‘fi‘uﬁfpa ada

karet gelang, menjadi genderang Mereka bermain sesuai

dan memukulnya di dekat api v ;‘:s"i:.“dgif;;“fg‘; .

lilin tanpa ada beban dan yang telah ditentukar.

paksaan dari guru.

Siswa merangkai kaleng, balon, §:“;“:a§i3]¥a P

karet gelang, menjadi genderang bermain. Mereka

dan memukulnya di dekat api v B o kA b

lilin dengan wajah yang ceria. Tidak ada siswa yang

murung.

Siswa tidak putus asa dalam f’n‘::;e‘l’:s‘fa’lf;a

kaleng, balon, karet gelang, percobaan hingga

menjadi genderang dan v g:g:;;‘a gg‘gﬁnggum

memukulnya di dekat api lilin karena kesulitan.

sampai api pada lilin

bergerak/bergoyang.

Siswa bebas bergerak dalam iy e B

tempat duduknya saat kaleng, bebas. ﬁli(?ilaﬂ?rt: ianaSit

balon, karet gelang, menjadi v duduknya,

genderang dan memukulnya di

dekat api lilin.

Siswa merangkai kaleng, balon, ggfi;kfa;“;‘;‘geggg‘::g

karet gelang, menjadi genderang terjadi pada setiap

dan memukulnya di dekat api v Lﬁ%‘;ﬁha;ﬂi;‘egil .

lilin dengan penuh perhatian, '

tidak beralih dalam kegiatan

yang lain.

Siswa merangkai kaleng, balon, Me‘a’i‘gﬁéﬁ;“ﬁ d""ég"“

karet gelang, menjadi genderang Eii“ﬁilig hanya meerleih:t
v gambar dalam langkah

dan memukulnya di dekat api
lilin sesuai dengan petunjuk-
petunjuk cara kerja dalggp LKS.

kerja .




Siswa dalam anggota kelompok
saling bekerja sama merangkai
kaleng, balon, karet gelang,
menjadi genderang dan
memukulnya di dekat api lilin.

Saling bekerja sama,
saling membantu dalam
merangkai alat dan
bahan.

Bermain Tulisan Kelap-Kelip

Siswa menuangkan larutan

Mereka masih tertarik
dengan percobaan kedua.

larutan garam, menulis di atas
kertas, dan menjemur kertas di
77

garam, menulis di atas kertas, v Mereka tertarik dan
dan menjemur kertas di bawah masih. ingtn berain
s < dengan percobaan yang
sinar matahari dengan suka rela. kedua.
Siswa menuangkan larutan ST e
e siswa dalam bermain.
garam, menulis di atas kertas, Mereka bermain atas
dan menjemur kertas di bawah v kempipanmereka,
. . sendiri. Mereka bermain
sinar matahari tanpa ada beban tanpa beban, mereka
dan aan 2 nyaman dan senang
p aks dart guru. dengan bermain.
Siswa menuangkan larutan Mezokn sonang dalan
. . bermain, semua wajan
garam, menulis di atas kertas, siswa ceria, tidak ada
dan menjemur kertas di bawah v PAERLIE
. . 4 yang sakit,semua sehat.
sinar matahari dengan wajah
| yang ceria.
Siswa tidak putus asa dalam SRR ST GRS
hingga kering. Mereka
menuangkan larutan garam, ingin seger= melihat
menulis di atas kertas, dan v tulisan kelap-kelip yang
. R . telah dibuatnya.
menjemur kertas di bawah sinar
matahari sampai terbentuk
tuliasan kelap-kelip.
Siswa bebas bergerak dalam Mereka ada yang saling
bercanda, ada yang
tempat duduknya saat serius, mereka asyik
bermain dalam tempat
menua.ngk.an larutan garam, v i inye, Metchs
menulis di atas kertas, dan bergerak bebas dalam
menjemur kertas di bawah sinar el et dan
matahari '
Siswa menuangkan larutan Mereiae penult paiation,
e Menulis dengan kuas
garam, menulis di atas kertas, secara perlahan dan hati-
dan menjemur kertas di bawah 251 REE TG
) . v bagus. Mereka
sinar matahari dengan penuh mengamati hasil tulisan
perhatian, tidak beralih dalam setelah kertas leering
kegiatan yang lain.
Siswa menuangkan larutan SRRt
. . dengan aturan dan
garam, menulis di atas kertas, petunjuk dalam LKS.
iem i ba Guru sudah menjelaskan
d‘an menjemur kerta§ di bawah v ol
sinar matahari sesuai dengan diawal sehingga siswa
petunjuk-petunjuk cara kerja Dl S dala
dalam LKS. '
Siswa dalam anggota kelompok Merekaisaling bekerja
s s sama. Dapat bermain
saling bekerja sama menuangkan | dengan teman

kelompoknya, saling
membantu.




bawah sinar matahari.

Menyiapkan media permainan

sains yang akan digunakan siswa

dalam kegiatan bermain

Guru telah menyiapkan
alat dan bahan sejak
kegiatan awal, sebelum
kegiatan bermain.

Mengatur dan mempersiapkan
siswa dalam kegiatan bermain

Guru membagi siswa
dalam kelompk, seperti
pada percobaan pertama.

Melakukan elaborasi kepada ?ﬁﬁiﬁ?ﬁé’:ﬁ alat
siswa terkait media permainan mengaitkan dalam
sains yang digunakan. kehidupan sehari-hari.
Membimbing siswa dalam oz mebimbicg siwa
. . secara klasikan diawal
kegiatan bermain. kegiatan bermain, dan
membimbing secara
kelompok pada saat
bermain.
" : Guru ikut member
Ikut bergabuig dan {nemben contoi otz keloapok
contoh dalam bermain. yang merasa kesulitan
dalam merangkai alat
dan bahan.
Mengamati aktivitas siswa Skt“{f}ig‘;iav‘::“
ketika bermain. berkeliling pada setiap
kelompok.
Memberikan refleksi kegiatan hM;g‘Sbf;l‘;ag“b‘:gé‘;‘
bermain yang telah dilakukan sama, saling
oleh siswa. menyayangi, tidak boleh

nakal.

Memberikan motivasi kepada
siswa setelah melakukan
kegiatan bermain.

Guru memotivasi agar
siswa tetap bersemangat
dalam belajar karena
ilmu sangat berharga.

—1




LEMBAR OBSERVASI PEMBELAJARAN DENGAN

MEDIA PERMAINAN SAINS
Hari/ tanggal : Selasa, 3 Aptil 2012
Waktu : 08-10- 0920
Materi . Buny: dawn Calaya febagal  suraber energ\
Observer : I\'\d(\QO\nt
PETUNJUK PENGISIAN

1. Bacalah pernyataan-pernyataan di bawah ini dengan sebaik-baiknya.
2. Berilah tanda check (¥") pada salah satu kolom Ya atau Tidak.

3. Tulislah penjelasan jawaban ya atau tidak dalam kolom Keterangan.

Aspek
No | vang Sub Indikator Ya | Tidak| Keterangan
diamati
1 Biswa Bermain Genderang Api Bergoyang
Siswa merangkai kaleng, Semua ciswa
balon, karet gelang, menjadi bamewn
genderang dan memukulnya di / C(QX\BOW\ suka
dekat api lilin dengan suka rala-
rela. 7
Siswa merangkai kaleng, Tidak ada paksq

an aary gutu,
Searmua (iwa
bermain tahpa
poan -

balon, karet gelang, menjadi
genderang dan memukulnya di
dekat api lilin tanpa ada beban
dan paksaan dari guru.

-Siswa merangkai kaleng, \/ \ [3 wa purmarn

balon, karet gelang, menjadi Bom ona, 4
genderang dan memukulnya di \«Qhk& berhogt

meore oy akon
QUXO‘“\‘ Sorat

dekat api liiin dengan wajah
Siywa ber maim

yang ceria.
Siswa tidak putus asa dalam
Sampal Keyiatown
bex Vol - Werklea

kaleng, balon, karet gelang,
bausaha mem

menjadi genderang dan
memukulnyva di dekat api lilin

sampai api pada lilin dow\g dexg am
bergerak/bergoyang. -
Qs A halhao hargarals Aaln 7
ulovvu IJ\-IU(A,O uUvt 5\/1“1\ quulll S}qu qdq
tempat duduknya saat kaleng, o olucluke
balon, karet gelang, menjadi a . g

5 : ST \/ Laxdt \\,fﬂ\‘?\ﬂ
genderang dan memukuinya di
dekat api lili Al it

eKat ap1 1n. da\_qw\ hu,
‘ wan *
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Siswa merangkai kaleng,

Semuq INEY/VN

balon, karet gelang, menjadi ter WJ u ()ado(
genderang dan memukulnya di q,:o\ “‘aton

dekat api lilin dengan penuh \/ 'OQXWW\\“ Stswa
perhatian, tidaek horalib dalam: apat burmain
kegiatan yang lain. %50\\4 kot iy

Siswa merangkai kaleng, SEwa wiex G\Mﬁ(rm.
baion, karet geiang, menjadi pquou‘ nom @aing
genderang dan memukulnya di SREuc Aoy ey

dekat api lilin sesuai dengan / Vt{s\&nj%\c L\¢S‘ Gun,
petunjuk-petunjuk cara kerja Wb gy leeo
dalam LKS. le baxrveory
Siswa dalam anggota Somuo STwa

kelompok saling bekerja sama
merangkai kaleng, balon, karet /

oelanae meniadi aenderano dan

v iThiiy Aravaa njenes cv;;u..mu;.. Selsan

memukulnya di dekat api lilin.

bekerja tama
erviaih-
vk, boruioing k¢

%M “(t; bei’u[ao.;l

Bermain Tulisan Kelap-Kelip

Siswa menuangkan larutan
garam, menulis di atas kertas, /

Soraua gw
posi Eatenp | £oe b

dan menjemur kertas di bawah dowr Welalewie o
sinar matahari dengan suka bexywiaa™ secutra
rela. suka Qe -

Siswa menuangkan larutan (Twa Hotak

garam, menulis di atas kertas,
al

A » lrovtaa A1 hax-
aaii uxvuJuuuu KEaGS Gi cawarn

sinar matahari tanpa ada beban
dan paksaan dari guru.

0\\ parkesa quri ohend
Mau‘n Cirwa
%MMLV\ bebvpg ke

Siswa menuangkan iarutan
garam, menulis di atas kertas,

sinar matahari dengan wajah
yang ceria.

Semua ¢izwa
&QXKV\D\{‘ cortey, Mmed
o d. o
Vot RS 2nnyo

Siswa tidak putus asa dalam
menuangkan larutan garam,
menulis di atas kertas, dan

meniomur bartac Ai haurah
DACHJCINUL KCIas G oavan

dan menjemur kertas di bawah \/

sinar matahari sampai
terbentuk tuliasan kelap-kelip.

Czwa bidak pptus -«

Merdeor ™ g¢

kertor We
kox VQAA{\A%:M;AM i owx‘/k

elop —\ee iy

Siswa bebas bergerak daiam
tempat duduknya saat
menuangkan larutan garam, ,
menulis di atas kertas, dan \/
menjemur kertas di bawah
sinar matahari

Sowa duduk|
erdirt , bodif eusl .




Siswa menuangkan larutan
garam, menulis di atas kertas,
dan menjemur kertas di bawah
sinar matahari dengan penuh

norhatian tidalr haralih dAalam
yv;xxutxml, CANACRLY. UNVWAGILALL VARG AR

kegiatan yang lain.

Comuar Sorius
menuls dengpon
Moo horkrun o

M ereea oM
leer tas m"é,%t}’ﬂw

Siswa menuangkan larutan
garam, menulis di atas kertas,
dan menjemur kertas di bawah
sinar matahari sesuai dengan
petunjuk-petunjuk cara kerja
dalam LKS.

<

wa Mensgyi Buti
cara orja dofann
Lies.

Siswa dalam anggota
kelompok saling bekerja sama
menuangkan larutan garam,
smn s lin AL atao Lasbas Ao
1Hiviiuiln Ul atad pviiad, uail
menjemur kertas di bawah
sinar matahari.

Kelompok ¢ amg
Lidalk olep o
Q\CQr_Sq Semmd , Knt
al™ ole\t guru,
WQ(\W k udfc
bekerg= ¢ o

N

Guru

Menyiapkan media permainan
sains yang akan digunakan
siswa dalam kegiatan berinain

dum [T V(N | | LV
meo(‘(o\ M\\wm
AN MEJeA -

Mengatur dan mempersiapkai
siswa dalam kegiatan bermain

Q}Juru MUUB\’O\L()&oé:
V(Wa , e Trlegp
é\cg,do'v« VMQD&.\)Q%R‘

0 s o W P T S
viCiakuhkdll Clavvliasi sCpaldd
siswa terkait media permainan
sains yang digunakan.

by wlri
leegyaatoun hirmay

Membimbing siswa dalam
kegiatan bermain.

Cutu _membimbime
i o oo felofsifad N

Ikut bergabung dan memberi
contoh dalam bermain.

G Wk memaly at Qo

U RHEe begpotan

Mengamati aktivitas siswa
ketika bermain.

curu  Lereliving
")opotm SQM kelowe

Memberikan refleksi kegiatan
bermain yang telah dilakukan
oleh siswa.

S uru wmembers reple
\cQ @ ad L Fwy & -

Memberikan motivasi kepada
siswa setelah melakukan
kegiatan bermain.

ANEANENEN NN ANENEREN

6 W M emfv afy’
IR ENI= OX SRAAASN

Aol eun Toalolyer

3 Awa o

b, 7 NG |
I OB VAKATLE«o 5 iosehvsvssomsanssunssmns LU
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MEDIA PERMAINAN SAINS

Hari/ tanggal : Selowo, 3 y4/o/‘// 20/

Waktu : Of. (o - 09 .20.

Materi furnée/‘ Cnergt 6un3n
Observer Marito Ararenan M,
PETUNJUK PENGISIAN

LEMBAR OBSERVASI PEMBELAJARAN DENGAN

1. Bacalah pernyataan-pernyataan di bawah ini dengan sebaik-baiknya.

2. Berilah tanda check (V') pada salah satu kolom Ya atau Tidak.

3. Tulislah penjelasan jawaban ya atau tidak dalam kolom Keterangan.

No

Aspek
yang
diamati

Sub Indikator

Ya

Tidak

Keterangan

Siswa

Bermain Genderang Api Bergoyang

Siswa merangkai kaleng,
balon, karet gelang, menjadi
genderang dan memukulnya
di dekat api lilin dengan suka
rela.

v’

Semua xmuo
men\c?gf]‘or cin
d suko relo,

Siswa merangkai kaleng,
balon, karet gelang, menjadi
genderang dan memukulnya

d1 dekat api lilin tanpa ada
beban dan paksaan dari guru.

femug (fruo
renang mencoba
g»emc[;ku/ fecaro
ergt Hie ) tFOrp
kelompok.

Siswa merangkai kaleng,
balon, karet gelang, menjadi
genderang dan memukulnya
di dekat api iiiin dengan
wajah yang ceria.

{rrwe mengegro
kann e

g@rnbrra C? e

kan ch:m centy
clan corglk qorcn

Siswa tidak putus asa dalam
kaleng, balon, karet gelang,
menjadi genderang dan
memukulnya di dekat api lilin
sampai api pada lilin
bergerak/bergoyang

Srwa J@muq
semangat

ticlale putus aiqg
mengerjo Rannp

b o horoorals Aaln
UID wWa uv as ot gltidn Gasani

tempat duduknya saat kaleng,
balon, karet gelang, menjadi
genderang dan memukuinya
di dekat api lilin.

(emua (wwa
bebas bergeralk,
bgrd(/‘i dudu&
m@nofoﬁ debtann
ada kekangan .

—v

Siswa merangkai kaleng,
balon, karet gelang, mgpjadi

{femuqg creauorhe
ngerjakannyo




genderang dan memukulnya
di dekat api lilin dengan

penuh perhatian, tidak beralih

dalam kegiatan yang lain.

enyh Koncontras
/Zfom tenang .

Q"ﬂ“Yﬂ ma"nﬂr\'"n; '/0'@1’\(\’
O1SWa HICTangxkal sKailiig,

balon, karet gelang, menjadi
genderang dan memukulnya
di dekat api iiiin sesuai

femyo fizwa me-

ngerrakannyQ (esuai

petunjuk LI, CZg
o~

urutein me ro
koyleno,dif menfadi

dengan petunjuk-petunjuk

cara kerja dalam LKS. ﬁgﬁgﬁaﬂf?ﬁg Eguafgfi Lier,
Siswa dalam anggota V4 f@m wua Frwa

kelompok saling bekerja quq t bokery

sama merangkai kaleng, Jamo dalam

balon, karet gelang, menjadi kel ompoknya.

genderang dan memukulnya

di dekat api lilin.

Bermain Tulisan Kelapx-Kelip

Siswa menuangkan iarutan
garam, menulis di atas kertas,
dan menjemur kertas di
bawah sinar matahari dengan
suka rela.

v

[irwa mengerfa
Ketn dg qukarelq.

Siswa menuangkan larutan
garam, menulis di atas kertas,
dan menjemur kertas di
hawrah cinor matoahars tannn
vavvall o1kl raataiial i uu;l.aa
ada beban dan paksaan dari
guru.

Srwa iemugm-
ngerjakean Janpg
bebcin dan pakieoy
Y9 tidalk birg
maco ak&L ber-

tanyy pada guly,

>

Siswa menuangkan iarutan
garam, menulis di atas kertas,
dan menjemur kertas di

jhrwq fertarclk
kegiatan
d?gqnqéarkan dg

bawah sinar matahari dengan w ot A cericy,
wajah yang ceria.

Siswa tidak putus asa dalam \/ Jrwa comg ngort
menuangkan larutan garam, & #dolk putur
menulis di atas kertas, dan aro chlom me.
menjemur kertas di bawah ngerfakannya,

sinar matahari sampai
terbentuk tuliasan kelap-
kelip.

g belum 7eloy
s ety fenmn]
"B pan gun

Siswa bebas bergerak dalam
tempat duduknya saat
menuangkan larutan garam,
menulis di atas kertas, dan
menjemur kertas di bawah
sinar matahari

gercilk di tempat

Sqwa bebar ber

d uduknyou.tq,,fq
Al k‘eftcmgqr)_




Siswa menuangkan larutan
garam, menulis di atas kertas,
dan menjemur kertas di

bawah sinar matahari dengan
nenith nerhatian tidalr haralih

pyiiung pvx;;ululbul, uvQn Uvidiiig

dalam kegiatan yang lain.

febagian berar
fﬂ‘wah meng ergetid
uhperhatian,
,;ifncv @@agfcmkeei
v9 dermmaimn rendir
Setelah ditegur
Quru Spwa trb

Siswa menuangkan larutan
garam, menulis di atas kertas,
dan menjemur kertas di
bawah sinar matahari sesuai
dengan petunjuk-petunjuk
cara kerja dalam L KS.

o Sebggian
fgerqf bokera serq

funfle LD, coly
re belum kemudli
diarahkan oleh
gu.

Siswa dalam anggota
kelompok saling bekerja
sama menuangkan larutan
garam, menulis di atas kertas,
dan menjemur kertas di
bawah sinar matahari.

berteng kain kerrena
ﬁbfak’@mukegu
amag, kemaudion
birg diatari & leh
gurd rehingg g
d gfaf keqgtamd

G
Guru Menyiapkan media Gury men yrapkon
ylapkant ok v ketfeng, beilo nfcfr“lc,

permainan sains yang akan [ifin, loruten gaeom

digunakan siswa dalam kuar. Ferta s afhufd

kegiatan bermain

Mengatur dan
mempersiapkan siswa dalam
kegiatan bermain

Guru meméenhik

pok, rkelompok 3

Melakukan elaborasi kepada
siswa terkait media
permainan sains yang
digunakan.

<>

Gyry be rtqng;q
Jetlwah k({gr‘cl Xe
ilakukan dgriwg

Membimbing siswa dalam
kegiatan bermain.

S _menocutfan g

e ko

6ury menjelcarian,

cora ketj o geuar
Liar,

Ikut bergabung dan memberi
contoh dalam bermain.

Gure membery
ceng?ﬁcarq memul
gende

Mengamati aktivitas siswa
ketika bermain.

Quru beorkelifin g
mementlrg st
keelomPo[(“eﬁq‘P

Memberikan refleksi kegiatan
bermain yang telah dilakukan
oleh siswa.

?ixx\

Qury meref(o ke
Kegrettoin ‘(e g
dg “me lealeetkern

dapart perha tian kg,

-~

F

Adag Loreng anak

hitoy e, weidohploshl.
crweor dalam kelor|-

ancik , adogpigo g 2|

Memberikan motivasi kepada v Gury memotivasa

Sivaa setelah m.elakukan i(‘ecr‘utfoggq%‘i%’f’ dbr ‘4

kegiatan bermain. benar agarderur beld
Yogyakarta,..:?....’{}/?ﬁ’../. ............ 2012

Observer

N

1/
rongimeluteny kelop -

tanyafawab dg ogua.
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Lampiran 15. Hasil Wawancara Pertemuan I Siklus |

LEMBAR PEDOMAN WAWANCARA

PEMBELAJARAN IPA DENGAN PERMARVAN SAINS

Hari, tanggal : Selasa, ¢ Mavet 2012
Waktu 1 09.2% - 09-30
Tempat - Kelag 2@ SON Panembalnioin

Nara Sumber

Gurw

Jawaban

No. Pertanyaan Wawancara Ya Tidak Keterangan

1 Apakah siswa melakukan kegiatan \/ Measeka bumain
bermain dengan suka rela? tanpo poksean.

2 Apakah siswa tidak terbebani dan v Mereleon LOSAim
ternaksa pada saat bermain? orwnain,

3 Apakah siswa bermain dengan senang? N Merekea Gombi(s

4 Apakah siswa bermain dengan o SQ,M\-‘?
semangat? besrseman)at

5 Apakah siswa dapat bergerak bebas di \/ Bole\n bexgesa
tempat duduknya pada saat bermain? vekas pd temport duduk

& Apakah siswa bermain dengan penuh / Sswo ankusiot
perhatian? o\u‘c\o\\'\ vRsMaine v

7 Apakah siswa bermain sesuai dengan . WA d,bNQ“
ik el LERY Vv a\h/u’oﬂ\ A WSé

8 Apakah siswa dapat bekerja sama \/ RMua \C?{Ya e
dengan anggota kelompok saat bermain? Sev FAmp e

J nyum.. guru menyiapkan media Oug O\?\CO\\’\ Alokos
permainan sains sebelum kegiatan \/ MeJon GUTM -
bermain?

10 Apakah guru mengatur dan MQN\'x)g\ kelomypE,
mempersiapkan siswa dalam kegiatan / Mug\sor\d\dﬁaw
bermain?

11 Apakah guru melakukan tanya-jawab \/“?‘} Koceno blm
kepada siswa mengenai media \/ webiota 49n .
permainan sains yang digunakan? Melakyleavt eldoowft

12 Apakah gurs membimbing siswa dalam v Mentelaséan L;:%A_%MT
kegiatan bermain? bertoin, memboingg, Yo ke

13 Apakah guru bergabung dan memberi / Meombest contaw pd aw
contch pada saat bermain? ek omn .

14 Apakah guru mengamati aktivitas siswa amoty _seke 'y \elw
ketika bermain? ar el \ivey

i5 Apakah guru mcmberikan pesan dai Beolpm merEuean ,

nasehat dari kegiatan bermain yang telah
dilakukan oleh siswa?

<N

D T T T L
MApanail guiu 1HCHIVCTE InalL 111utivanl

kepada siswa setelah kegiatan bermain?

Beaum Mlaleuton
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LEMBAR PEDOMAN WAWANCARA

PEMBELAJARAN IPA DENGAN PERMAINAN SAINS

. Se\asa, @ Maret 2012

Hari, tanggal
Waktu : 09-20 - 09-2%
Tempat © Kelat 28 6D N Ranembahan

Nara Sumber

Sicwan denopn nisial RAH

Jawaban

No. Pertanyaan Wawancara Ya Tidak Keterangan

1 Apakah siswa melakukan kegiatan Suka (g , Senony
bermain dengan suka rela? v Yesman

2 Apakah siswa tidak terbebani dan Tidok divoks®
terpaksa pada saat bermain? v gurnu , asuik

3 Apakah siswa bermain dengan senang? v/ gu\oxv\q aAmbi e

4 Apakah siswa bermain dengan v S’uv\ow\g at, suka
semangaat? \geicain \Nlbl

1-5 Apakah siswa dapat bergerak bebas di o bolew berdier, duciuk,
tempat duduknya pada saat bermain? berbicara dan teman,
£ Apakah siswa bermain dengan penuh w Meomnos VLQ utie
perhatian? 0\&\\%0\\'\ bYinad-

7 Apakah siswa bermain sesuai dengan - s\ A anjyau
petunk dolam LKS? v Bersstons bulguns.

8 Apakah siswa dapat bekerja sama Vv u\FU]‘O\ barseamioy ftomar
dengan anggota kelompok saat bermain? \ehilh cepat.

2 npakah guru menyiapkan media Mm\d\ P kow di
permainan sains sebelum kegiatan \/ %a\ quru, dib oo Teow
bermain? Al Wk ) A fVswen .

10 Apakah guru mengatur dan Tdok boleh besgerak
mempersiapkan siswa dalam kegiatan v A luar tompedk oluetal
bermain? War W bokesiaf euma .

11 Apakah guru mcelakukan tanya-jawab Tdak \oe_ﬂ:O\\\\jo\
kepada siswa mengenai media VvV
permainan sains yang digunakan‘7

12 | Apakah guru membimbing siswa dalain Yong esulidan diben
kegiatan bermain? v/ cendo SO A b |yuru

13 Apakah guru bergabung dan memberi Membert contow carot
cowioh sadianel bl VvV Memasrtng pwinle -

14 Apakah guru mengamati aktivitas siswa Vielihat g3wa |yons)
ketika bermain? v/ sedano, Pesmain, k?,h'l,\'hg,

15 Apakah guru memberikan pesan dai T\’dﬂ\: WMembe sikdin
nasehat dari kegiatan bermain yang telah v PesGny
dilakukan oleh siswa?

16 Apakah guiu memberikan motivasi v | W dal \v\embtﬂ“kqm
kepada siswa setelah kegiatan bermain? fnongak




Lampiran 16. Hasil Wawancara Pertemuan II Siklus I

LEMBAR PEDOMAN WAWANCARA
PEMBELAJARAN IPA DENGAN PERMAINAN SAINS

Hari, tanggal : Selata, 20 Maret 2012

Waktu 1 09-29- 0930

Tempat - lelas 26 S9N PANEMBAHAW

Nara Sumber : Gprw

No. Pertanyaan Wawancara Jawaba.n Keterangan
Tidak

1 Apakah siswa melakukan kegiatan Mereo, permain

bermain dengan suka rela? seaara Jwea (Rle,

T-‘d-oth °\t\>0¢€$°\ ’

2 Apakah siswa tidak terbebani dan
bes main fongebeoan .

terpaksa pada saat bermain?

Soaewg . 4 st T &

w

Apakah siswa bermain dengan senang?

Mardsan Sevviowtgjcr
Al mewm o gouns eutile

4 Apakah siswa bermain dengan

cemanoat?
semangat.

5 Apakah siswa dapat bergerak bebas di
tempat duduknya pada saat bermain?

Bisan, dv\o\,\)‘k
verdlel SU\'U:‘B A ot

6 Apakah siswa bermain dengan penuh Mere . Mo i drgy PUL
perhatian? 0(0*\93% eheyaan e .

7 Apakah siswa bermain sesuai dengan faeuod Olengow LIKS yg
petunjuk dalam LKS? Salon O(ﬁd"“‘ ko

8 Apakah siswa dapat bekerja sama Meselssy dovpot
dengan anggota kelompok saat bermain? o korjo seumial

A nal-ah cuiim anlan madia
Opanaill mul u u\au_y lui.ll\cux media

permainan sains sebelum kegiatan

o

Mesy o Algog Fam
diadns mefo gynru.

NS ISINSISSNS | S E

bermain?

10 Apakah guru mengatur dan Membvan st odaloum
mempersiapkan siswa dalam kegiatan deelowrg o, varpglonat
bermain? o iSwoen.

11| Apakah guru melakukan tanya-jawab Lugar 4idat tudleukan
kepada siswa mengenai media / awah dumton 9
permainan sains yang digunakan? wka au’ wmedih puimain

12 Apakah guru membimbing siswa dalam Monbertlcan ara\ron
kegiatan bermain? of bm pormadn .

Momeart coaroh shlua

13 Apakah guru bergabung dan memberi |
bttt berealiling pel £

NEAYAN

contoh pada saat bermain?
14 Apakah guru mengamati aktivitas siswa Memgomoi
ketika bermain? RitAe kelowmpok -
15 Apakah guru memberikan pesan dai Rolumt il L5t koumn

nasehat dari kegiatan bermain yang telah
dilakukan oleh siswa?

feplets fas el agl.

P

ooty R
npm\au éulu inCiniociinaii uxuuvam

kepada siswa setelah kegiatan bermain?

NN

N

ot low ok,




LEMBAR PEDOMAN WAWANCARA

PEMBELAJARAN IPA DENGAN PERMAINAN SAINS

Hari, tanggal : Selasa, 20 NMowrek 7011

Waktu :09-20 - 09.215

Tempat ‘Kelos 22 §0 Neger( Paviemlbrhan

Nara Sumber : Grswoa deagowi intsial cAN

No. Pertanyaan Wawancara Y.;awabTail(liak Keterangan

1 Annknh ciswa melakukan kpglatan \/ ‘{C( , Sy ewoy
bermam dengan suka rela? aan b

7 Apakah siswa tidak terbebani dan J tidak 'ch‘oQ)oOUn\
terpaksa pada saat bermain? ’6\0\0& fucpaksa) fonons

3 Apakah siswa bermain dengan senang? % S

4 Apakzh siswa bermain dengan J Lo ayot , S g
semangat? Laspasanc puzz lew ya.

5 Apakah siswa dapat bergerak bebas di J/ RS feapt oAl
tempat duduknya pada saat bermain? Fampat omeAd 'k

6 Apa \3‘1 5101‘7') “\Df‘mﬂ‘l \ l'lclﬂgf)ﬂ pﬂﬁl‘]’\ / mgm\’dw Ql M
perhatian?

7 Apakah siswa bermain sesuai dengan / Cogmod d att Le§
pnf—nn- 'lr r‘c]qm LKQ"’ gg d‘ iuw M gwr‘

8 Apakah siswa dapat bekerja sama Dibu falcart fRtouy
dengan anggota kelompok saat bermain? \_/ v QA‘SQMAQ ~ Founa sekelom

9 Ayukaﬁ 5u1 u xuvu_y 1uy1\uu uxvdla D (\mvk OtM d(c&&‘q"
permainan sains sebelum kegiatan v~ o ofeyanm , [lcmpuer
bermain? Albagiban.

10 Kmolools oo wnernn _ M amn b { QAT

v nya (7293 suxu Auvusal.ux wuar: q% mq
mempersiapkan siswa dalam kegiatan \/ Ao ¥ Q.ii’w—.? k.,
bermain? Mmu 5 s e

} 11 [\pa}\au sulu ulu‘xa!\ul\uu tau_y u"luvv ub gqu\ Xuﬁ“\k\
kepada sizwa mengenai media v L\Cg [O\MQ\Mﬂ
permaman sains yang digunakan?

12 Apakah gura moembimbing siswa dalam ng?\ conkean [fTiw o
kegiatan bermain? V4 SRAAA AN \M{)\cor\,,, L Y

13 Apakah guru bergabung dan memberi \/ Moumbor’ cowteov  Cual
conton yada saat bormnin NWQ\M WNMV\‘

14 Apakah guru mengamati aktivitas siswa \/ Dexkl vy Wielihon
ketika bermain? Gewoel . bty v .

15& Aol ol vee e e b ST e e

Lo r\pa:\au Eul u Hic1uch inatt lJCDCUl uaiti 0 Ah 9%”“ M
nz'isehat dari kegi'atan bermain yang telah \/ {(e O\( W mﬂgm«
dilakukan oleh siswa? 0\ WA (mpny _gy(gq_“

B P S, USRS SN S L. S

10 Apaxkan guiu meinodrinai inouvasi \/ Mp/LLQ)((
kepada siswa setelah kegiatan bermain?




Lampiran 17. Hasil Wawancara Pertemuan I Siklus I1

LEMBAR PEDOMAN WAWANCARA
PEMBELAJARAN IPA DENGAN PERMAINAN SAINS

ketika bermain?

wh

N U T U T
npal\au sulu 1HiclinuLl inail P\zball uatkt

fyon 2 nasehal

Hari, tanggal : Selasa, 27 Marek 20\?

Waktu : 09-1%5 - 09.30

Tempat : Kelas 2@ SO N Panembaan

Nara Sumber : Guc\W

Jawaban

No. Pertanyaan Wawancara Ya Tidak Keterangan

1 Anpakah siswa melakukan kegiatan J bermadia scr guka
bermain dengan suka rela? cda, tery N\.\-

2 Apakah siswa tidak terbebani dan N\u‘ Rea ‘oum
ternaksa nada saat bermain? ‘/, mq?u;q %“D\

3 Apakah siswa bermain dengan senang? v Senang donbrmain

4 Apakah siswa bermain dengan v Savan Sew mgat
semanaat?

‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘

5 Apakah siswa dapat bergerak bebas di \/ fawa be \'b\’\ 5“3“%:
tempat duduknya pada saat bermain? rm&q o -

A Anal-ah o1enzo ]—\armrnn Adanoan nannh slmQ ku-kujupd

6 Apakah main dengan penuh
perhatian? v’ ‘Z’a"““&'& ghge';zlq\‘u\@’qn g .l

7 A]iakahbsisv]va b?ang? sesuai dengan S §§%5 ‘g‘\‘&?“mmz"
setuniob dalam IEE eluskan

: Ad Saty s wauy)

8 Apakah siswa dapat bekerja sama v e A “‘L Ablogh
dengan anggota kelompok saat bermain? kT[N Cama ,

2 Apakah guru menyiapkan media Media distagean
permainan sains sebelum kegiatan a %\:“"a 5 Ry
bermain?

10 Apakah guru mengatur dan Membagy \elennpols,
mempersiapkan siswa dalam kegiatan / &VO nelisilean
bermain? i

A I T — MQH ot kan Q\,(—

11 r\yu(\uu 5u1u viianunall ta.u_yu JuVV(«lU
kepada siswa mengenai media \/ a b;a g \:eg
permaman sains yang dlgunakan‘? kvﬂ-‘d\'\?ﬂ‘ﬂ se\'\qﬂ thaty

19 | Asalaly s saasilaiaibebog: mlasss Aciloses qu\j’Q\m v Cq(q

14 f\Pul\all sulu lllblllUllllUlllD oloYva uaidalil
kegiatan bermain? Vv ‘ng%&\s

i Mambert conkon

13 Apakah gljru ber%abung dqan memberi v/ A\P& &ﬂa A” o 3_’32‘,‘;‘3\.{ -

soatoh paGa saat ocrmaii el
4 ivi i el
1 Apakah guru mengamati aktivitas siswa \/ : &%\"L\ K“ °

naschat dari kegiatan bermain yang telah
dilakukan oleh siswa?

harut saling
Hekeeja Camwa
de,nsmn tumnonr

[«

A smirnVeoile cvmmans wmmivone Dniacens Vopram a8 e ivimirial
['\Pal\d.ll BLHU HHCIHUCL IAAll 1utivasi
kepada siswa setelah kegiatan bermain?

Lupa




LEMBAR PEDOMAN WAWANCARA

PEMBELAJARAN IPA DENGAN PERMAINAN SAINS

Hari, tanggal : Se\aga, &7 Maret 012

Waktu : 09-20 - 09-25

Tempat Kelas 2% S0 N Jonempesionn

Nara Sumber : Siswer dengowt  nvsiosl CAM

No. Pertanyaan Wawancara Y.:lawabTail:iak Keterangan

1 Apakah siswa melakukan kegiatan o barmatnl dongow,
bermain dengan suka rela? oyaraieonm  gamdiny]

2 Apakah siswa tidak terbebani dan " tdak tagakse,
meakgﬂ pada saat bermain? telot\n “3 awW.ay\ .

3 Apakah siswa bermain dengan senang? \/ dunon oy

4 Apakah siswa bermain dengan Seaang |, (e ownaal,
cp?fanrraf‘? e = \/ Efd-o\k O JAWN . 2

..........

5 Apakah siswa dapat bergerak bebas di dudnk , bexolf o,
tempat duduknya pada saat bermain? v/ basdt fewe
AY\Q‘. 0]"\ ﬂ‘c“l?ﬂ "\Dfm']1f\ f"ﬂﬂ{"ﬂﬂ r\nnn"\

& e HHH ALl Py \/ “”%““ \g\“ga Afy
perhatian? \o M"M\"’\

7 Apakah siswa bermain sesuai dengan Saa 9 ““‘1
sl ah sl L R Y v A =

8 Apakah siswa dapat bekerja sama 4 bersomo {»,QW\A\‘\
dengan anggota kelompok saat bermain? seleelompole

9 Apukah guiu meity xul.u\u.u hxvdlu D\S\ QQ ‘,CQ“ d,\«Q&N
permainan sains sebelum kegiatan v ﬂv\ga dthagl
bermain? weja fiwva

e Apalah sor msngiur dan % m&ag\ \cz\omoo\ -,
mempersiapkan siswa dalam kegiatan o mlc
bermain? "gw\)gﬁ‘%{" B

} 1 Apal\ah cul \.L luvlal\u}\uu Lallja Javv “b \/ bu*a“‘k_‘f] a “Q a
kepada siswa mengenai media ia%%% 5 ,°\ o\w‘ﬁ“ Yo
permalnan sains yang digunakan? mant o 1

12 Apakah curi membimbing siswva dalam Menjelasica

P g g )

kegiatan bermain? 4 1@‘;:‘?3 e (\W Fan

13 A ak h rub bung dan memberi 6:»\'\'(1:\\
e I 55

14 Apakah guru mengamati aktivitas siswa \/ Mm\.\‘(\o\& ;TJN"’!

K Wwﬁn

—
wn

ketika bermain?
nycu\au guiu unblubolu\au pesaii dan

nasehat dari kegiatan bermain yang telah

dilalank an geoass

Rfmonin farus

4

=

betsowma , kome

N

dilakukan oleh siswa?
npal\au EUI Ll lllClllUC«l H\Clll mthvabx

kepada siswa setelah kegiatan bermain?

\®]
o
[\



Lampiran 18. Hasil Wawancara Pertemuan II Siklus I

LEMBAR PEDOMAN WAWANCARA
PEMBELAJARAN IPA DENGAN PERMAINAN SAINS

Hari, tanggal : Selasa . 2 Agril- 20V1

Waktu : 0928 - 09. 30

Tempat D Kelas 28 SO N Poviemibotowm

Nara Sumber : Guoy

No. Pertanyaan Wawancara Jawaba.n Keterangan
Tidak

1

Anal(nh cicwa melakukan kegiatan

Someiail

bermam dengan suka rela?

Onakukown sesuod
kungmom el

an

Ya
2 Apakah siswa tidak terbebani dan o %meoun
fpmaksa nadq saat bermain? tqu beban .
3 Apakah siswa bermain dengan senang? v wajahnya qemu Q
4 Apakah siswa bermain dengan v S‘mga akchiy ber
semangat? o - AngEn res-
< i \0.\»\
5 Apakah siswa dapat bergerak bebas di o Bolth grel uk , ber
tempat duduknya pada saat bermain? Kotdn , Q?dl
A Al’\ l. Qh C‘IE‘“I') ]'\nrm 11’\ f‘ﬂ noaon f\ﬂﬂ‘l"] “S d\m ‘
& omkal bopmain deposn ponub v, &é} paT i t\
perhatian? NG AR
i i i Sesu d
7 Apakah siswa bermain sesuai dengan / iy Ay et %
petunjulodalam LKS? bandak 99; tt\f .
8 Apakah siswa dapat bekerja sama Ada _yang wman
dp p J . \/ 'y o\S 'l& G?‘ dpt
engan anggota kelompok saat bermain? 22
2 Apakah guru menyiapkan media V\e.nako« doY\ -
paKan g yiap \/ menuytayon di
permainan sains sebelum kegiatan atas wajes .
bermain?
1N Analralh o smangatiie dan b \ S‘\Mﬂ
1v [“xtj(u\au sul u 111v115a|.u1 uail
mempersiapkan siswa dalam kegiatan V4 0“"“ ke K.
) ‘2\ naver N°s§_ W\
bermain? QO
11 Asakah curu melakukan tanva-iawab Tﬂn o- jawab
k.l(«l- (e s EUIU 1Hvianunai i Luu_yu JuVY auv \/ J
; : : \—,enb ke gunees]
kepada siswa mengenai media At \%\1 an climy
permainan sains yang d1gunakan‘7 keWwidupon  Sehatil
}2 Aya!\uu sul u lll\éll‘bllllbllls DIO VV(L dalulu J Mmb\ mh‘{lq mm’
an
kegiatan bermain? j\‘uo—s‘kah 9kan
13 Apakah guru bergabung dan memberi / g t’i\‘g\‘c"“ 4 W&)"
gonteh pads sant bermuin? 2\ qo‘m Kelompo b
14 Apgkah guru'm?engamatl aktivitas siswa \/ ?ﬂ-\a ?2&9\; o
ketika bermain? o\\m 2lompo
15 Apakah guru memberikan pcsan dan \/ Dalorn bes moin
nasechat dari kegiatan bermain yang telah m?tfg o‘b‘xg‘} o
dilakukan oleh siswa? oo -

7, VI WU R RO (A ;.. MO,
Apanail gUuiu IHCHIUCLH NGl TV Vad)

kepada siswa setelah kegiatan bermain?

neolotono Siswa
s {’o,n%\ 3ok

adlm b\iv

hI
Ja
(O8]



LEMBAR PEDOMAN WAWANCARA
PEMBELAJARAN JPA DENGAN PERMAINAN SAINS

Hari, tanggal :Selasa, 3 Apiil 2012

Waktu
Tempat
Nara Sumber

:09.20~ 09 -2%

: Kelar 28 $9 N Pavenibahon
: Stswe Kelags 2 @ deagan intstal RAR

Jawaban

ketika bermain?

wLol .

Cn

Aol s weeowamnn movoms Tt Tomren sevonpies i
npar\au 5u1 u rucHiuer inatl P\.«Ball uairi
nasehat dari kegiatan bermain yang telah
dilakukan oleh siswa?

Harus belrgjo soumb,

tidak bolegh nokay
nogowvt kumaw.

No. Pertanyaan Wawancara Ya Tidak Keterangan

1 Annknh ciswa melakukan l(eg;amn o QQX\%
bermam dengan suka rela?

2 Apakah siswa tidak terbebani dan o fenono)
fm‘nnkga nadn saat bermain?

3 Apakah siswa bermain dengan senang? v Semanag

4 Apakah siswa bermain dengan \/ somangal
semangat? - .

i elehh ducluE . pesdird,

5 Apakah siswa dapat bergerak bebz?s di v b Sors! &“%h
tempat duduknya pada saat bermain? eL m‘a(;

™n 2 ¥l CIC‘170 nm‘\01n ANdaan Nanil d% an

g Amzksh bormais danpan aonnh v ‘%A : u@c
perhatian? P, e \\ﬂ'cow\ ok.

. . B SQ,su,q,\.

7 Apakah siswa bermain sesuai dengan v Q,\ o om w u,
gotmnl dalam 1 KR al gamecy eb

8 Apakah siswa dapat bekerja sama \/ U\IQ\(\\hM\a &mm
dengan anggota kelompok saat bermain? Set ;R"q at nojenati gt .

0 A mnliab g manvinonkan modia Sebel munyo ct -

g nt}ul\au sunu lll\/ll) 1u}11\au itV I
permainan sains sebelum kegiatan \/ ‘,ﬁ%“q ;wud‘ wl
bermain?

16 | Apakeh guru mongatur dan Membowg( (<elompok
mempersiapkan siswa dalam kegiatan v’ &.uo\i\‘; ;q o\\o\ﬂ 3 nu:ﬁ:
bermain? e SeheAp Mmajot srsw. :

11 A nnlrah g malalialban fanva_inxrakh N\Qnuq“ k_qn

11 [N VIeB\Ne3 T Y sulu Hivianunail Lau_yu. J(—lVV auv
k Y da si - di \/ gmde"o\

epada siswa mengenai media a\\a‘c :aa
permainan sains yang digunakan? @ )

12 Apa.kah guru mcembimbing siswa dalam \/ tl\e.'t\ dwkﬁg‘(’,o
kegiatan bermain? at q K\C

i RV m\r\'(: o

13 Apakah guru bergabung dan memberi o ‘omum MEAS
contoh pada saat bermain?

i aktivitas si Mebhat kelompok

14 Apakah guru mengamati aktivitas siswa \/ o .n% c\% Aj\% be\r"_

N

npal\au 5!41 (81 lllGlllUCl lI\CUI lllUll Vabi

kepada siswa setelah kegiatan bermain?

Harwe Hel
Al tma vﬁ%w‘
supatjo
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Lampiran 19. Kis
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Lampiran 20. Kisi-kisi Lembar Observasi

Kisi-kisi Pengembangan Lembar Observasi

Unsur-unsur kegiatan bermain anak usia sekolah

No. | Unsur-Unsur Indikator Sub Indikator
1 | Motivasi e dilakukan dengan Siswa memasangkan potongan-
instrinsik keinginannya potongan puzzle ke dalam papan -
sendiri atau suka puzzle dengan suka rela.
rela.

e dilakukan tanpa Siswa memasangkan potongan-
ada beban, dan potongan puzzle ke dalam papan
paksaan. puzzle tanpa ada beban dan

paksaan dari guru.
2 | Emosi-emosi | e dilakukan dengan Siswa memasangkan potongan-
positif senang. potongan puzzle dalam papan
puzzle dengan wajah yang ceria.

¢ dilakukan dengan Siswa tidak putus asa dalam

semangat. memasangkan potongan-potongan
puzzle dalam papan puzzle sampai
semuanya terpasang dalam papan
puzzle.
3 | Fleksibilitas | e dilakukan dengan Siswa bebas bergerak dalam
bebas (dapat tempat duduknya saat
bergerak bebas). memasangkan potongan-potongan
puzzle ke dalam papan puzzle..
4 | Penekanan e dilakukan dengan Siswa memasang potongan-
pada proses penuh perhatian potonga puzzle ke dalam papan
daripada (perhatian puzzle dengan penuh perhatian,
hasil terpusat pada tidak beralih dalam kegiatan yang
kegiatan yang lain.
berlangsung) Siswa memasang potongan-

potongan puzzle ke dalam papan
puzzle sesuai dengan petunjuk-
petunjuk cara kerja dalam LKS.
Siswa dalam anggota kelompok
saling bekerja sama memasangkan
potongan-potongan puzzle ke
dalam papan puzzle.
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Peran Guru dalam kegiatan bermain

Langkah- Peran guru Indikator
langkah dalam
kegiatan
bermain
Kegiatan pra- | Persiapan kegiatan Menyiapkan media permainan
bermain sains yang akan digunakan siswa
dalam kegiatan bermain.
Mengatur dan mempersiapkan
siswa dalam kegiatan bermain
Kegiatan Guru melakukan elaborasi | Melakukan elaborasi kepada
bermain siswa terkait media permainan
sains yang digunakan.
Guru sebagai model Membimbing siswa dalam
kegiatan bermain.
Ikut bergabung dan member
contoh dalam bermain.
Guru sebagai pengamat Mengamati aktivitas siswa ketika
bermain.
Kegiatan Guru sebagai motivator Memberikan refleksi kegiatan
penutup bermain yang telah dilakukan

oleh siswa.

Memberikan motivasi kepada
siswa setelah melakukan kegiatan
bermain.




Lampiran 21. Kisi-kisi Lembar Pedoman Wawancara

Kisi-Kisi Pengembangan Lembar Pedoman Wawancara

Unsur-unsur kegiatan bermain anak usia sekolah

No. | Unsur-Unsur Indikator Pertanyaan
1 | Motivasi e dilakukan dengan Apakah siswa melakukan kegiatan
instrinsik keinginannya bermain dengan suka rela?

sendiri atau suka
rela.

s dilakukan tanpa
ada beban, dan
paksaan.

Apakah siswa tidak terbebani dan
terpaksa pada saat bermain?

2 | Emosi-emosi
positif

e dilakukan dengan
senang.

e dilakukan dengan
semangat.

Apakah siswa bermain dengan
senang?

Apakah siswa bermain dengan
semangat?

3 | Fleksibilitas

e dilakukan dengan
bebas (dapat
bergerak bebas).

Apakah siswa dapat bergerak
bebas di tempat duduknya pada
saat bermain?

4 | Penekanan
pada proses
daripada
hasil

e dilakukan dengan
penuh perhatian
(perhatian
terpusat pada
kegiatan yang
berlangsung)

Apakah siswa bermain dengan
penuh perhatian?

Apakah siswa bermain sesuai
dengan petunjuk dalam LKS?
Apakah siswa dapat bekerja sama
dengan anggota kelompok saat
bermain?
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Peran Guru dalam kegiatan bermain

Langkah- Peran guru Indikator
langkah dalam
kegiatan
bermain
Kegiatan pra- | Persiapan kegiatan Apakah guru menyiapkan media
bermain permainan sains sebelum kegiatan
bermain?
Kegiatan Guru melakukan elaborasi Apakah guru mengatur dan
bermain mempersiapkan siswa dalam
kegiatan bermain?

Guru sebagai model Apakah guru melakukan tanya-jawab
kepada siswa mengenai media
permainan sains yang digunakan?
Apakah guru membimbing siswa
dalam kegiatan bermain?

Apakah guru bergabung dan
memberi contoh pada saat bermain?

Guru sebagai pengamat Apakah guru mengamati aktivitas
siswa ketika bermain?

Kegiatan Guru sebagai motivator Apakah guru memberikan pesan dan
penutup nasehat dari kegiatan bermain yang

telah dilakukan oleh siswa?
Apakah guru memberikan motivasi
kepada siswa setelah kegiatan
bermain?




Lampiran 22. Dokumentasi Pembelajaran dengan Permainan Sains

DOKUMENTASI

Gambar 1. Kegiatan bermain puzzle pada siklus [ pertemuan [

Gambar 2. Kegiatan bermain puzzle pada siklus [ pertemuan I
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Gambar 4. Guru menjelaskan langkah kerja dalam kegiatan pra-bermain
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Gambar 6. Guru member contoh dalam kegiatan bermain



Gambar 8. Guru menjelaskan cara bermain
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Gambar 10. Siswa bermain senter sederhana
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Gambar 11. Alat dan bahan telah disiapkan dalam meja guru

Gambar 12. Siswa bermain mentega mencair
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Gambar 14. Siswa bermain genderang api bergoyang

227



Gambar 16. Siswa bermain tulisan kelap-kelip



Lampiran 23. Surat Ijin dan Keterangan Penelitian

SURAT PERMOHONAN VALIDITAS

Kepada: Yth. Bapak Ikhlasul Ardi Nugroho, M. Pd.
Di FIP UNY

Sehubungan dengan validitas instrumen penelitian saya yang berjudul
“MENINGKATKAN HASIL BELAJAR IPA MATERI ENERGI DAN
PERUBAHANNYA MELALUI PERMAINAN SAINS PADA SISWA KELAS 2B
SD NEGERI PANEMBAHAN YOGYAKARTA TAHUN AJARAN 2011/2012%,
saya mohon Bapak Ikhlasul Ardi Nugroho, M. Pd berkenan untuk memberikan
bimbingan memvaliditas instrumen penelitian saya.

Demikian surat permohonan ini saya buat. Atas bantuan dan bimbingannya,

saya ucapkan terimakasih.

Yogyakarta, 22 Februari 2012

Mengetahui,
Dosen Pembimbing Skripsi Pemohon
Q
4 W
Sudarmanto, M. Kes Indriyani Nurnaningsih
NIP. 19570508 198303 1 001 NIM. 08108241136

[\®]
[Se]
O



SURAT KETERANGAN

VALIDITAS INSTRUMEN PENELITIAN

Yang bertanda tangan di bawah ini,

nama : Ikhlasul Ardi Nugroho, M. Pd

NIP : 19820623 200604 1 001

pekerjaan : Dosen PGSD

Bidang keahlian : Pendidikan Ilmu Pengetahuan Alam.

Dengail ini menerangkan bahwa instrumen Soal Tes yang dibuat oleh,

nama : Indriyani Nurnaningsih
NIM : 08108241136
jurusan/prodi : PPSD/PGSD

dapat digunakan untuk penelitian dalam rangka penyusunan skripsi yang berjudul
“MENINGKATKAN HASIL BELAJAR IPA MATERI ENERGI DAN
PERUBAHANNYA MELALUI PERMAINAN SAINS PADA SISWA KELAS
2B SD NEGERI PANEMBAHAN YOGYAKARTA TAHUN AJARAN
2011/2012”.

Menyetujui,

/\@7%*

Ikhlasul Ardi Nugroho, M. Pd

NIP. 19820623 200604 1 001



KEMENTERIAN PENDIDIKAN DAN KEBUDAYAAN
UNIVERSITAS NEGERI YOGYAKARTA

FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

Alamat : Karangmalang, Yogyakarta 55281
Telp.(0274) 586168 Hunting, Fax.(0274) 54061 1; Dekan Telp. (0274) 520094
Telp.(0274) 586168 Psw. (221,223,224, 295,344, 345, 366, 368,369, 401, 402, 403, 417)

E-mail; humas_fip@uny.ac.id Home Page: hitp:/fip.uny.ac.id Certificate OA Qsc 0687
s
No. : /8§94 JUN34.11/PL/2012
Lamp. : I (satu) Bendel Proposal
Hal : Permohonan ljin Penelitian

Yth. Gubernur Provinsi Daerah Istimewa Yogyakarta
Cq. Kepala Kesbanglinmas Prov. DIY

J1. Jenderal Sudirman 5

Yogyakarta

Diberitahukan dengan hormat, bahwa untuk memenuhi sebagian persyaratan akademik yang ditetapkan oleh
Jurusan Pendidikan Prasekolah dan Sekolah Dasar Fakultas Iimu Pendidikan Universitas Negeri Yogyakarta,
mahasiswa berikut ini diwajibkan melaksanakan penelitian:

Nama : Indriyani Nurnaningsih

NIM ;08108241136

Prodi/Jurusan . PGSD/PPSD

Alamat . Kamal Rt.2 Rw .4, Pagersari, Mungkid, Magelang

Sehubungan dengan hal itu, perkenankanlah kami memintakan ijin mahasiswa tersebut melaksanakan kegiatan
penelitian dengan ketentuan sebagai berikut:

Tujuan . Memperoleh data penelitian tugas akhir skripsi

Lokasi : SD Negeri Panembahan Yogyakarta

Subyek . Siswa kelas 2B

Obyek : Hasil Belajar IPA

Waktu . Februari — April 2012

Judul - MENINGKATKAN HASIL BELAJAR IPA MATERI ENERGI DAN

PERUBAHANNYA MELALUI PERMAINAN SAINS PADA SISWA
KELAS 2B SD NEGERI PANEMBAHAN YOGYAKARTA TAHUN
AJARAN 2011/2012

Atas perhatian dan kerjasama yang baik kami mengucapkan terima kasih.

=& - -:,;‘Yo gyakarta, ‘szebruari 2012

AL 7Dy § "’yanto, M.Pd.
oy 7 600902 198702 1 00},

Tembusan Yth:

1.Rektor ( sebagai laporan)

2.Wakil Dekan I FIP

3.Ketua Jurusan PPSD FIP

4. Kabag TU

5.Kasubbag Pendidikan FIP

6.Mahasiswa yang bersangkutan
Universitas Negeri Yogyakarta
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PEMERINTAH PROVINSI DAERAH ISTIMEWA YOGYAKARTA
SEKRETARIAT DAERAH |

Kompleks Kepatihan, Danurejan, Telepon (0274) 562811 - 562814 (Hunting)
YOGYAKARTA 55213

Membaca Surat

Tanggal

Mengingat

s

SURAT KETERANGAN / IJIN
070/1670/V/2/2012

DEKAN FIP - UNY Nomor : 1592/UN34.11/PL/2012
21 Februari 2012 Perihal . ljin Penelitian

Peraturan Pemerintah Nomor 41 Tahun 2006, tentang Perizinan bagi Perguruan Tinggi Asing,
Lembaga Penelitian dan Pengembangan Asing, Badan Usaha Asing dan Orang Asing dalam
melakukan Kegitan Penelitian dan Pengembangan di Indonesia;

Peraturan Menteri Dalam Negeri Nomor 33 Tahun 2007, tentang Pedoman penyelenggaraan
Penelitian dan Pengembangan di Lingkungan Departemen Dalam Negeri dan Pemerintah Daerah;
Peraturan Gubernur Daerah Istimewa Yogyakarta Nomor 37 Tahun 2008, tentang Rincian Tugas dan
Fungsi Satuan Organisasi di Lingkungan Sekretariat Daerah dan Sekretariat Dewan Perwakilan
Rakyat Daerah.

. Peraturan Gubernur Daerah Istimewa Yogyakarta Nomor 18 Tahun 2009 tentang Pedoman Pelayanan

Perizinan, Rekomendasi Pelaksanaan Survei, Penelitian, Pendataan, Pengembangan, Pengkajian,
dan Studi Lapangan di Daerah Istimewa Yogyakarta.

DIJINKAN untuk melakukan kegiatan survei/penelitian/pendataan/pengembangan/pengkajian/studi lapangan kepada:

Nama
Alamat
Judul

Lokasi
Waktu

INDRIYANI NURNANINGSIH NIP/NIM : 08108241136
KARANGMALANG YK

MENINGKATKAN HASIL BELAJAR IPA MATERI ENERG!I DAN PERUBAHANNYA
MELALUI PERMAINAN SAINS PADA SISWA KELAS 2B SD N PANEMBAHAN
YOGYAKARTA TAHUN 2011/2012

SD N PANEMBAHAN Kota/Kab. KOTA YOGYAKARTA

27 Februari 2012 s/d 27 Mei 2012

Dengan Ketentuan

1. Menyerahkan surat keterangan/ijin survei/perelitian/pendataan/pengembangan/pengkajian/studi lapangan *) dari
Pemerintah Provinsi DIY kepada Bupati/Walikota melalui institusi yang berwenang mengeluarkan ijin dimaksud;

2. Menyerahkan soft copy hasil penelitiannya baik kepada Gubemnur Daerah Istimewa Yogyakarta melalui Biro
Administrasi Pembangunan Setda Provinsi DIY dalam compact disk (CD) maupun mengunggah (upload) melalui
website adbang.jogjaprov.go.id dan menunjukkan cetakan asli yang sudah disahkan dan dibubuhi cap institusi;

3. ljin ini hanya dipergunakan untuk keperluan ilmiah, dan pemegang ijin wajib mentaati ketentuan yang berlaku di
lokasi kegiatan;

4. ljin penelitian dapat diperpanjang maksimal 2 (dua) kali dengan menunjukkan surat ini kembali sebelum berakhir
waktunya setelah mengajukan perpanjangan melalui website adbang.jogjaprov.go.id;

5. ijin yang diberikan dapat dibatalkan sewaktu-waktu apabila pemegang ijin ini tidak memenuhi ketentuan yang

berlaku.

Tembusan :

Yth. Gubernur Daerah Istimewa Yogyakarta (sebagai laporan);
Walikota Yogyakarta cq Ka Dinas Perizinan

Ka. Dinas Pendidikan Pemuda & OR Prov. DIY

DEKAN FiP UNY

Yang Bersangkutan

or & o=

Dikeluarkan di Yogyakarta
Pada tanggal 27 Februari 2012
A.n Sekretaris Daerah
Asisten Perekonomian dan Pembangunan
Ub.
PLH Kepala Biro Administrasi Pembangunan

L4
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Dasar

Mehgingat . 1. Peraturan Daerah Kota Yogyakarta Nomor 10 Tahun 2008 tentang Pembentukan, Susunan.

PEMERINTAH KOTA YOGYAKARTA

DINAS PERIZINAN
JI. Kenari No. 56 Yogyakarta 55165 Telepon 514448, 515865, 515866, 562682
EMAIL : perizinan@jogja.go.id EMAIL INTRANET : perizinan@intra.jogja.go.id

SURAT IZIN

NOMOR - 070/0459
1392/34
. Surat izin / Rekomendasi dari Gubernur Kepala Daerah Istimewa Yogyakarta
Nomor : 070/1670/V/2/2012 Tanggal :27/02/2012

Kedudukan dan Tugas Pokok Dinas Daerah

2. Peraturan Walikota Yogyakarta Nomor 85 Tahun 2008 tentang Fungsi, Rincian Tugas
Dinas Perizinan Kota Yogyakarta,

3. Peraturan Walikota Yogyakarta Nomor 29 Tahun 2007 tentang Pemberian lzin Penelitian,
Praktek Kerja Lapangan dan Kuliah Kerja Nyata di Wilayah Kota Yogyakarta;

4. Peraturan Walikota Yogyakarta Nomor 18 Tahun 2011 tentang Penyelenggaraan Perizinan

pada Pemerintah Kota Yogyakarta;
5. Keputusan Gubernur Daerah Istimewa Yogyakarta Nomor: 38/1.2/2004 tentang Pemberia:
izin/Rekomendasi Penelitian/Pendataan/Survei/KKN/PKL di Daerah Istimewa Yogyakart..

Diijinkan Kepada  : Nama - INDRIYANI NURNANINGSIH NO MHS / NIM - 08108241135

Pekerjaan - Mahasiswa Fak. llmu Pendidikan - UNY
Alamat - Karangmalang, Yogyakarta

Penanggungjawab @ Sudarmanto, M. Kes

Keperiuan . Melakukan Penelitian dengan judul Proposal : MENINGKATKAN

HASIL BELAJAR IPA MATERI ENERG! DAN PERUBAHANNYA
MELALU! PERMAINAN SAINS PADA SISWA KELAS 2B SD
NEGERI PANEMBAHAN YOGYAKARTA TAHUN AJARAN
2011/2012

Lokasi/Responden . Kota Yogyakarta

Wakitu

1 27/02/2012 Sampai  27/05/2012

Lampiran . Proposal dan Daftar Pertanyaan
Dengan Ketentuan : 1. Wajib Memberi Laporan hasil Penelitian kepada Walikota Yogyakarta

INDRIYANI NURNANINGSIH

Tembusan Kepada :

(Cq. Dinas Perizinan Kota Yogyakarta)
2. Wajib Menjaga Tata tertib dan mentaati ketentuan-ketentuan yang berlaku setempat
3. izin ini tidak disalahgunakan untuk tujuan tertentu yang dapat mengganggu kestabilan
Pemerintah dan hanya diperlukan untuk keperluan ilmiah
4. Surat izin ini sewaktu-waktu dapat dibatalkan apabila tidak dipenuhinya
ketentuan -ketentuan tersebut diatas
Kemudian diharap para Pejabat Pemerintah setempat dapat memberi
bantuan seperlunya

Dikeluarkan di : Yogyakarta
Tanda tangan ﬁaﬁm!\ 27=2.2012
— .

Pemegang lzin

Yth. 1.
2:

3
4.
5

Walikota Yogyakarta(sebagai laporan)
Ka. Biro Administrasi Pembangunan Setda Prop. DIY

. Ka. Dinas Pendidikan Kota Yogyakarta

Kepala SD Negeri Panembahan Kota Yogyakar33

. Ybs.
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PEMERINTAH KOTA YOGYAKARTA

SFKOILAHDASARNECERIPANFMBAHAN

BRNFSF B LI RER BRFYLRINFLBES L 2 L BLNBSIYERPIRE

%

UPT PENGELOLA SD KOTA YOGYAKARTA WILAYAH SELATAN

Alamat: J1. Mantrigawen Lor No. 8 Yogyakarta Telp. (0274) 412039

Website: www.sd-panembahan.blogspot.com E-mail: sdpanembahan_vogyakarta@yahoo.com
e —

S TER AT R IEAVEVEIER

SURAT RKivi LRANGAN

Nomor: R &/ /XA

Yang bertanda tangan di bawah ini:

Nama : Drs. Pujiharto
NIP 19581202 197912 1 001
Jabatan : Kepala Sekolah

R

Unit Kerja : SD Negeri Panembahan
UPT Pengelola SD Kota Yogyakarta Wilayah Selatan.

Menerangkan dengan sesungguhnya bahwa:

Nama : Indriyani Nurnaningsih

NIM : 08108241136

Jurusan : PGSD

Fakultas : Ilmu Pendidikan

Universitas @ Universitas Negeri Yogyakarta.

Telah melaksanakan kegiatan penelitian dengan judul “MENINGKATKAN HASIL
BELAJAR JPA MATERI ENERGI DAN PERUBAHANNYA MELALUI
PERMAINAN SAINS PADA SISWA KELAS 2B SD NEGERI PANEMBAHAN
YOGYAKARTA TAHUN AJARAN 2011/2012” , pada tanggal 6 Maret — 3 April 2012.

Demikian surat keterangan ini dibuat agar dapat digunakan sebagaimana mestinya.

s ~¥ngakarta 5 April 2012
o S »»—Q’Q@Kepala Sekolah

\

i \\‘i PENDID J*/;]frs Pujiharto
\\_
==RIP. 19581202 197912 1 001
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