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ABSTRAK

Veri Setiawan: Pengembangan Media Pembelajaran Sejarah Berbasis Komik
Digital dalam Peningkatkan Minat dan Hasil Belajar Peserta Didik SMK. Tesis.
Yogyakarta: Fakultas Ilmu Sosial, Hukum, dan Ilmu Politik, Universitas
Negeri Yogyakarta. 2023.

Penelitian ini bertujuan untuk: 1) Mengetahui media pembelajaran sejarah
yang digunakan selama ini di SMK Penerbangan AAG Adisutjipto, 2)
Menghasilkan produk berupa komik digital berjudul ‘Sang Penerbang’ dengan
materi sejarah perjuangan ‘Bapak Penerbang Indonesia’ yakni Agustinus
Adisutjipto, 3) Mengetahui tingkat efektivitas media pembelajaran sejarah
berbasis komik digital untuk meningkatkan minat dan hasil belajar peserta didik
SMK Penerbangan AAG Adisutjipto.

Desain pengembangan media pembelajaran sejarah berbasis komik digital
ini disusun berdasarkan prosedur ADDIE yang terdiri dari 5 (lima) tahapan yang
meliputi analisis dalam studi pendahuluan, pembuatan desain media pembelajaran
pengembangan media pembelajaran, penerapan media pembelajaran, dan yang
terakhir adalah tahapan evaluasi. Dalam pengembangan media pembelajaran
sejarah berbasis komik digital ini juga dilaksanakan uji keefektifan media
pembelajaran sejarah berkaitan dengan peningkatan minat dan hasil belajar
peserta didik SMK. Kelayakan media diukur menggunakan skala Likert mulai dari
1 sampai dengan 5, sedangkan uji keefektifan media menggunakan uji Uji T
Independent Sample T Test pada program SPSS versi 2.0

Penelitian menunjukkan hasil: 1) Pembelajaran sejarah yang dilakukan
masih kurang penggunaan media pembelajaran interaktif, guru lebih sering
menggunakan owerpoint dan buku teks yang membuat siswa kurang antusias, 2)
Pembuatan media pembelajaran berbasis komik melalui tahapan penyusunan
media pembelajaran, pengumpulan bahan pustaka, penyusunan materi sesuai KI
dan KD, pembuatan storyboard, serta pengujian produk secara internal, 3) Minat
siswa kelas X terhadap pelajaran sejarah setelah menggunakan media komik
digital mendapatkan respon positif dengan prosentase sebesar 84,7%. Hasil angket
minat belajar menjelaskan bahwa siswa lebih berminat mengikuti pembelajaran
sejarah dengan menggunakan media pembelajaran komik digital. Peningkatan
hasil berdasarkan hasil uji t pada t-test for Equality Means pada baris bagian atas
(equal variance assumed) menunjukkan nilai Sig. (2 tailed) sebesar 0,971 > 0,05
sehingga dapat disimpulkan bahwa terdapat perbedaan yang signifikan antara
kelas eksperimen dan kelas kontrol.

Kata kunci: media pembelajaran, sejarah, komik digital, minat belajar, hasil
belajar
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ABSTRACT

Veri Setiawan: Developing Digital Comic-Based History Learning Media to
Improve the Interest and Learning Outcomes of Vocational High School Students.
Thesis. Yogyakarta: Faculty of Social, Law and Political Sciences,
Universitas Negeri Yogyakarta. 2023.

This study aims to: 1) investigate the history learning media used at the
AAG Adisutjipto Aviation Vocational School, 2) develop a digital comic entitled
‘Sang Penerbang’ on the material of the historical struggle of the 'Father of
Indonesian Aviation', namely Agustinus Adisutjipto, 3) examine the acceptance of
the digital comic 'Sang Penerbang’ by media experts, material experts, and
educators, 4) investigate the effectiveness of digital comic-based history learning
media to increase students' interest and learning outcomes in the Aviation
Vocational High School AAG Adisutjipto.

The development of digital comic-based history learning media was based
on the ADDIE model which consisted of 5 (five) stages namely performing
analysis in the preliminary study, making learning media designs for developing
learning media, applying learning media, and evaluating the media. In the
development of digital comic-based history learning media, a test was carried out
to know the effectiveness of history learning media in increasing interest and
learning outcomes of Vocational High School students. The feasibility of the
media was measured using a Likert scale ranging from 1 to 5 while the
effectiveness of the media was measured utilizing the Independent Sample T Test
in the SPSS version 2.0 program.

The research results show that: 1) History learning rarely use interactive
learning media, teachers use PowerPoint and textbooks more often which makes
students less enthusiastic, 2) Comic-based learning media was developed through
the stages of preparing learning media, collecting library materials, compiling
material according to KI and KD, making storyboards, and internal product
testing, 3) The acceptance of digital comics based on the the feasibility test of
material experts obtain 75% valid, media experts is 89%, and subject teachers
reach 80%. Based on the tests of the three experts, digital comic-based history
learning media is suitable for a learning medium, 4) Class X students' interest in
history lessons indicates a positive response with a percentage of 84.7% after
using digital comic media. The questionnaire explains that students feel more
joyful in history learning by using digital comic learning media. The increase in
results based on the t-test for Equality Means in the upper row (equal variance
assumed) shows the value of Sig. (2-tailed) of 0.971 > 0.05. Thus, there is a
significant difference between the experimental class and the control class.

Keywords: history learning, digital comics, learning interest, learning outcomes
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