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ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk: (Ihenghasilkan medi&artu Truth Or Dare
Fisika dengan model pembelajaratboperative learningtipe teams games
tournamentdalam materi fluidadinamis yang layakuntuk meningkatkan minat
belajar dan penguasaan matésikapeserta didik(2) mengetahui peningkatan minat
belajar Fisika peserta didik yang mengikuti pembelajaran dengan menggunakan
pengembangan medigartu Truth Or Dare Fisika, dan (3) nengetahuperingkatan
penguasaan materrisika peserta didik yang mengikuti pembelajaran dengan
menggunakan pengembangan mdastu Truth Or Dare Fisika.

Penelitian ini merupakan penelitian pengembangan R&D dengan desain
ADDIE Models yang terdiri dari lima tahap yait#nalysis, Design, Develop,
Implementationdan Evaluation.Media pembelajaran &tu TOD Fisika pada materi
fluida dinamis yang dikembangkan di uji cobakan kepada 28 peserta didik kelas XI
IPA SMA Negeri 1 DepolSleman Pengumpulan data dilakukatengan pemberian
lembar validaskepada validatr ahli yaitu dosen pendidikan Fisika FMIPA UNY dan
praktisi yaitu guru Fisikauntuk menilai kelayakan produk media yang
dikembangkan. Kelayakan mediaau TOD Fisika dilihat dariratarata slor
penilaian validair yang diubah menjadi kateg kualitatif. Peningkataminat belajar
peserta didikditentukan berdasarkan skaninat belajarFisika sebelumdan sesudah
menggunakan mediaaftu TOD Fisika, serta peningkatan penguasaan nfskia
peserta didik berdasarkan hapiletestdan posttestyang dianalisis menggunakan
standar gain.

Hasil penelitian menunjukkan bahwa: (1) teldihasilkanmediaKartu Truth
Or Dare Fisika yang layak digunakan dalam pembelajaradengan model
pembelajaramooperativelearningtipe teamsgamestournamentalam materi fluida
dinamis untukmeningkatkan minat belajar dan penguasaan métsika peserta
didik, (2) mediaKartu Truth Or Dare Fisika yang dikembangkan dapat meningkatkan
minat belajarFisika peserta didikdengan s&r standar gain sebesar 0,24 dengan
kategri rendah, dan (3) medkartu Truth Or Dare Fisika yang dikembangkan dapat
meningkatkanpenguasaan matefisika peserta didikdengan s@r standar gain
sebesar 0,68engan katewi sedang.

Kata kunci: Kartu Truth Or Dare, Teams Games Tournameriluida Dinamis,
Minat Belajar, Penguasaan Materi
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BAB 1
PENDAHULUAN

Latar Belakang

Pendidikan adalah usaha sadar dan terencana untuk mewujudkan suasana
belajar dan proses pembelajaraagar peserta didik secara aktif
mengembangkan potensi dirinya untuk memiliki kekuatan spiritual keagamaan,
pengendalian diri, kepribadian kecerdasan, akhlak mulia, serta keterampilan
yang diperlukan dirinya, masyarakat, bangsa dan negara (Pasal 1 (1), UU
Sisdiknas No. 20/2003). Pendidikan adalah salah satu bentuk perwujudan
kebudayaan manusia yang dinamis dan sarat perkembangan. Perkembangan
atau perubahan dalam dunia pendidikan berjalan seiring dengan perkembangan
kebwayaan dan teknologi (Alabany 2015 1).

Era globalisasi memberi dampak terhadap perkembangan teknologi,
terlihat dengan telah adanya revolusi industri 4.0stamety5.0 yang memiliki
inti sama yaitu teknologi, dimana perkembangan teknologi semakin canggih,
super cepat, serba digital damembawa perubahan yang signifikan dalam
berbagai kehidupan. Revolusi industri 4.0 disebut sebagai revolusi industri yang
akan mengubah pola dan relasi antara manusia dan mesin, sedsogkan
5.0 merupakan gambaran masyarakat yang bisa menyelesaikbagder
tantangan dan permasalahan sosial dengan memanfaatkan inovasi yang lahir
dari revolusi industri 4.0, seperinternet of things, big data, artificial

intelligence robot canggih, dan berbagai mesin canggih.



Untuk bisa beradaptasi dengan perubahaoluevindustri 4.0, Sumber
Daya Manusia (SDM) harus memiliki kemampuan yang tidak akan bisa
dilakukan oleh mesin. Misalnya, kemampuan untuk memecahkan masalah atau
kreativitas.Skills akan menjadi kunci menghadapi era revol&ills tersebut
di antaranyapemecahan masalah yang komplek, berpikir kritis, kreativitas,
manajemen manusia, bedddinasi dengarorang lain, kecerdasan emosional,
penilaian dan pengambilan keputusan, obentasi servis, negosiasi, dan
fleksibilitas kognitif. Skills yang banyak dibtuhkan adalatsoft skills dapat
dilihat dari skills yang telah disebutkan di atas separuhnya merupa&gn
skills.

Selain pendidikan di dalam lingkungan keluarga, tempat untuk mengasah
soft skillsyang dibutuhkan di dunia kerja adalah lembaga pendidiRaula
revolusi industri 4.0 tidak hanya didominasi oleh negergara Eropa dan
Amerika, akan tetapi negargegara di Asia Tenggara, termasuk Indonesia
sedang berusaha mengembangkan diri dan meningkatkan kemampuannya
secara internal. Bahkan, untuk meniatigan kualitas SDM di Indonesia dalam
bidang pendidikan, lembaga pendidikan telah merencanakan perombakan
kurikulum pendidikan dengan lebih menekankan pada STEAWdie(ce,
Technology, Engineering, the Arts, and Mathemgticenenyelaraskan
kurikulum pendidkan nasional dengan kebutuhanustti di masa mendatang

(Arifin. 2019: 23).



Pendidikan yang mampu mendukung pembangunan di masa mendatang
adalah pendidikan yang mengembangkan potensi peserta didik, sehingga yang
bersangkutan mampu menghadapi, memecahkablgma kehidupan yang
dihadapinya, dn memiliki keahlian (ATabany 2015: 1). Keahlian yang harus
dimiliki peserta didik pada abad 21 melipwtieativity, critical thinking,
communicationdan collaboration atau yang dikenal dengan 4Cs, selain itu
P21 Partnership ér 21st Century Learning mengembangkarframework
pembelajaran di abad 21 yang menuntut peserta didik untuk memiliki
keterampilan, pengetahuan dan kemampuan di bidang teknologi, media dan
informasi, keterampilan pembelajaran dan inovasi serta&etgitan hidup dan
karir (Arifin. 2019: 33). Tuntutan tersebut harus dilakukan jika tidak ingin
ditindas oleh perubahan zaman.

Guru memiliki peran yang sangat penting dalam pendidikan di sekolah.
Tugas gw sebagai pendidik adalah menanamkan -nilai dasar
pengembangan karakter peserta didik dalam kehidupannya. Termasuk dalam
pemanfaatan kemajuan teknologidmhasi secara bijak serta sebagai inspirat
bagi anak didiknya (Effendy2019). Selain itu, gw dituntut bersikap
profesional yang tentunya mengikuti perkembangan era revolusi 4.0, yang di
antaranya harus memperhatikan -hal seperti educational competence,
competenceof technological commercialization, competence in globalization,
competence ifuture strategies, dan counselcompetencéNurkholis, Anwar

& Badawi 2019: 495), sehingga guru mampu mempersiapkan untuk memiliki



kemampuan dan mampu membantu menjawab tuntutan peserta didik di era
revolusi industri 4.0 dasociety5.0.

Fisika merupaka salah satu cabang lImu Pengetahuan Alam (IPA) yang
memiliki kontribusi dalam menunjang kemajuan teknologi. Fisika dan
teknologi merupakan dua hal yang saling berhubungan satu sama lain.
Teknologi tidak akan bisa berkembang tanpa adanya riset di biilsikg dan
sebaliknyaFisika membutuhkan teknologi untuk menyediakan fasilitas dan
peralatan penilitian yang akurat (Susarkk.d2019).

lImu Fisika yang bermanfaat perlu dikemas menjadi mata pelajaran yang
menarik minat peserta didik dan meningkatkan penguasaan nkaséda
sehingga dapat menjawab tuntutan dan menjadi bekal peserta didik untuk
menghadapi revolusi industri 4.0 dawciety 5.0. Fisika merupakan ilmu
pengetahuan yang dideskripsikan secara matematis dalam bentuk persamaan
untuk mengomunikasikan secara rmahdtentang kejadian alam. Namun
demikian, dalam praktiknya peserta didik mengalami kesulitan untuk
menginterpretasikan makwari teori-teori yang matematis tersebut, disebabkan
beberapa hal seperti model dan media pembelajaran yang kurang efektif dan
variatif selama proses pembelajafasikadi sekolah.

Media adalah perantara atau pengantar pesan dari pengirim (guru) kepada
penerima pesan (peserta didik). Apabila media itu membawa-pesan atau

informasi yang bertujuan instruksional atau mengandung maksakdud



pengajaran maka media itu disebutdiaepembelajaran (Arsyad, Azh&O006:
3).

Media pembelajaran yang tepat ds@suai tujuan pembelajaran, akan
meningkatkan hasil belajar. Hasil belajar berkaitan dengan penguasaan materi
peserta didik, seperti yang dikemukakan Edgar Dale dalamdtea | e s Cone o
Experience hasil belajar seseang diperoleh mulai dari pengalamiamgsung
(konkret), kenyataan yang ada di lingkungan kehiduparosesg kemudian
melalui tiruan, sampai kepada lambang verbal (abstrak). Tingkat keabstrakan
pesan akan semakin tinggi ketika pesan itu dituangkan ke dalam lambang
lambang seperti baganafik, atau kata (Arsyad, Azhar. 2006:-10).

Berdasarkan observasi di SMA Negeri 1 De@lkmanpadasemester
genap tahun ajaran 282019 diketahui bahwa, kelas XI IPA di SMA Negeri 1
Depok terdiri atas tiga kelas, setiap kelas terdiri atas 28 peserta didik. SMA
Negeri 1 Depok memiliki fasilitas sekolah cukup baik, di dalam setiap kelas
telah disediakan wifi, LCD dan juga proyekt Masingmasing peseat didik
dipinjamkan buku pakefisika sebagai buku pegangan.

PembelajararFisika di SMA Negeri 1 Depok cukup interaktif, dengan
model diskusi dan media pembelajaran yang digunakan adalah LCD dan
proyekbr. Namun, model pembelajaran seperti imerupakan model
pembelajaran yang sudah lama dan telah banyak ditinggalkan pada era ini,
karena untuk menjawab tuntutan revolusi industri 4.0 slasiety5.0 dirasa

kurang tepat dan tidak efektif apabila pembelajaran hanya menggunakan model



diskusi yang ederhana dan tanpa variasi, hanya mengandalkan media
pembelajaran berupa LCD dan proyekidimana peserta didik kurang terlibat
langsung dalam pembelajaran tersebut.

Minat belajar peserta didik di SMA Negeri 1 Depok masih rendah,
tampak dari sikap peserthdik di kelas yang tidak memperhatikan penjelasan
guru, mengobrol dengan teman, asyik dengan kesibukannya sendiri, seperti
mengerjakan tugas mata pelajaran lain dan bahkan peserta didik tidur di kelas
saat pembelajaragitunjukkan padaambar 1 Selain iu, hasil belajar peserta
didik cukup rendah dengan nilai KKMesesar 66 untuk mata pelajarfésika
dan ketuntasan peserta didik pada Penilaian Tengah Semester (PTS) gasal tahun
pelajaran 2018/201@ari total 28 peserta didik yang mencapai KKhya 10

15%peserta didik

Gambarl. Peserta Didik Ketika Kegiatan Pembelajaran



Kartu Truth Or Dare Fisika adalah media pembelajardrerupa kartu
berisi soalsoal Fisika yang terdiri dari dua jenis kartu yaitu karuwth
(kebenaran) damlare (tantangan).Kartu Truth Or Dare Fisika merupakan
media pembelajarakisika yang memiliki tingkat keabstrakan tinggi menurut
kerucut pengalaman Edgar Dale, karena dakartu Truth Or Dare Fisika
berisi soalsoal yang dituliskan dengamatiekata tanpa berbantuan gambar.
Meskipun menyebabkan tingkat partisipasi fisik berkurang, dengan tingkat
keabstrakan tinggi keterlibatan imajinatif peserta didik akan semakin bertambah
dan berkembang. Dengan begitu, diharapkan mampu menjawab tuntutan
peerta didik abad 21 vyaitucreativity (kemampuan untuk menciptakan
pemikiran kreatif) damritical thinking (kemampuan untuk menalar, memahami
dan membuat pilihan yang rumit), sedangkan untuk menjawab tuntutan peserta
didik dalam communication(kemampuan meransfer sebuah infmasi) dan
collaboration (kemampuan bekerja sama), peneliti memiliki gagasan untuk
mengembangkan medidartu Truth Or Dare Fisika yang disajikan dengan
model pembelajaracooperative learningipe teams games tournameiGT).

Konsepkonsep maupun matemateri pembelajaran Fisika yang
dianggap sulidapat dipermudah dengan tahapan yang ada pada pembelajaran
model pembelajaracooperative learningipe teams games tournamefiGT).
Tahapan yang dimaksudkan adalah presentasi guru, kelompok belajar,
turnamen dan penghargaan kelompok. Pada tahapan pertama presentasi guru,

peserta didik telah mendapatkaenpelasan materi oleh guramunbeberapa



peserta didik setelah penjelasan teumsemasih mengalami kebingungan
terhadap materi yang telah dijelaskan daarasatakut untuk menanyakan
kepada guru, dengaahaparkelompok belajadimana tutor sebaya membuat
peserta didik menjadi lebih leluasa untuk saling berbdgrmasi dan peserta

didik lebih terbuka karena tidak merasakan takut ataupun malu seperti saat
harus menanyakan kepada guru. Pada tahapan turnamen, materi yang telah
didapat sebelumnya, dikuatkan dengan mengingat untuk menyelesaikan
persoalan yang diberikarSehingga akan memgkatkan penguasaan materi
Fisika peserta didik, dan dengan tahapan akhir yaitu penghargaan kelompok
mampu meningkatkan minat belajar Fisika peserta didik.

Berdasarkan latar belakang tersebut, pada penelitian ini dikembangkan
media Kartu Truth Or Dare Fisika untuk meningkatkan minat belajar dan
penguasaan materi peserta didik pada materi fluida dinamis dengan model
pembelajaracooperative learningipe teams games tournamegiiGT).

Identifikasi Masalah

Berdasarkan latar belakang masalahatiis maka apat diidentifikasi
beberpa permasalahan sebagai berikut
1. Minat belajarFisika peserta didik masih rendah dikarenakan penggunaan

model pembelajaran yang kurang efektif, sehingga dipanlukodel
pembelajaran yang lebih efektif.
2. Media pembelajaran kurangamatif hanya mengandalkan LCD dan

proyekor, sehingga peserta didik kurang terlibat langsung dalam



pembelajaran dan menyebabkan penguasaan materi peserta didik cenderung
rendah. Untuk itu diperlukan media pembelajaran yang lebih variatif.

3. Belum adanya nuka pembelajararKartu Truth Or Dare Fisika yang
disajikan dengamodel pembelajararooperative learningipe teams games
tournament sehingga perlu diadakan pengembangan terhadap media
tersebut yang dapat membantu peserta didik dalam proses pembelajaran
untuk meningkatkan minat dan penguasaan materi peserta didik

Pembatasan Masalah

Berdasarkan identifikasi masalah dipeoleh gambaran permasalahan yang
sangat luas, sehingga perlu melakukan pembatasan sebagai berikut:

1. Instrumen pembelajaran yang dikembanglalalahKartu Truth Or Dare
Fisika dengan model pembelajaranoperative learningipe teams games
tournament

2. Materi pembelajaran yang dikembangkalibatas pada materi fluida
dinamis dengan sasaran pengguna peserta didik kel@®AX3MA Negeri 1
DepokSleman

3. Produk pengmbangan perangkat pembelajargisika digunakan sebagai
sarana pendamping pembelajaran peserta didik.

4. Minat belajar yang diteliti difokuskan pada lima indikaaitu perasaan
senang, ketertarikan, perhatian, keterlibatan, dan kebermanfaatan bagi

peserta didik.



. Penguasaan materi peserta didik yang diukur menurut Taksonomi Bloom

terevisi difokuskan pada ranah kognitif aspek C1 sampai C4, vyaitu
mengingat (C1), menmami (C2), mengaplikasikan (C3), dan menganalisis

(C4).

Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah yang telah diuraikan di atas maka

rumusan masalah dalam penelitian ini adalah sebagai berikut:

1.

Bagaimana kelayakan mediéartu Truth Or Dare Fisika dengan model
pembelajarancooperative learningtipe teams games tournamedflam
materi fluida dinamis untuk meningkatkan minat belajar dan penguasaan
materiFisika peserta didik?

Berapa lsar peningkatan minat belafdsika peserta didik yang mengikuti
pembelajaran dengan menggunakan pengembangan WadiaTruth Or

Dare Fisika?

. Berapa besapeningkatan penguasaan matéisika peserta didik yang

mengikuti pembelajaran dengan menggunakan pengembangan Kaeuia

Truth Or Dare Fisika?

Tujuan Penelitian

1. Menghasilkan mediaKartu Truth Or Dare Fisika dengan model

pembelajarancooperative learningtipe teams games tournamendflam
materi fluida dinamis yang layak untuk meningkatkan minealajar dan

penguasaan matdfisika peserta didik.
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2. Mengethui peningkian minat belajaFisika peserta didik yang mengikuti
pembelajaran dengan menggunakan pengembangan KediaTruth Or
Dare Fisika

3. Mengetahui peningkatan penguasaan maté&isika peserta didik yang
mengikuti pembelajaran dengan menggunakan pengembaregiia Kartu
Truth Or Dare Fisika

Manfaat Penelitian

Berdasarkan tujuan penelitian yang telah diuraikan di atas, hasil
penelitian ini diharapkan dapat memberikan manfaat sebagai berikut:

1. Secara Teritis

Memberikan informasi secara t@i dan referensi untuk peneliti
selanjutnya pada tema penelitian yang sama, terutama pada penelitian
mengenai Kartu Truth Or Dare Fisika dengan model pembelajaran
cooperative learningipe teams games tournament

2. Secara Praktis
a. Bagi peneliti

Peneliti mendpatkan pengalaman dalam mengembangkan media
Kartu Truth Or Dare untuk pembelajarakisika materi fluida dinamis di

kelas XI SMA Negeri 1 Depok.
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b. Bagi guru
Menjadi referensi guru dalam penggunaan media pembelajaran di
kelas untuk meningkatkan minatlajar dan penguasaan matEisika
peserta didik.
c. Bagi peserta didik
Peserta didik mendapatkan pengalaman menggunakan Keetia
Truth Or Dare Fisika yang dapat meningkatkan minat belajar dan juga
meningkatan penguasaan makasikapeserta didik
G. Spesfikasi Produk

1. Pada penelitian ini produk yang dikembangkan adalah nkedta Truth Or
Dare Fisika

2. Kartu Truth Or Dare Fisika berisi soalsoal materi fluida dinamis yang
dibagi menjadi tiga sub materi yaitu kontinuitas, Hukum Bernoulli, dan
aplikasi Hulum Bernoulli yang masingasing sub materi terdiri dari dua
jenis kartu yaitu karturuth (8 kartu) dan kartwdare (8 kartu), sehingga
dalam satu pakeKartu Truth Or Dare Fisika materi fluida dinamis
berjumlah 48 kartu soal.

3. Kartu Truth Or Dare Fisika memiliki dua warna kartu yaitu untuk kartu
truth berwarna dasar hijau (kode warna C:57 M:0 Y:45 K:0 (bagian depan
kartu) dan C:87 M:42 Y:83 K:3 (bagian belakang kartu)), sedangkan untuk
kartu dare berwarna dasar Merah (kode warna C:9 M:39 Y:35 K:0 (bagian

depan kartu) dan C:51 M:39 Y:100 K:31 (bagian belakang kartu)).
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. Kartu Truth Or Dare Fisikamenggunakan kertasaw dengan ukuran 6,3X

cm.

. Pada bagian depatartujudul sub materi menggunaké&mnt list retrocycles

dan soal menggunakafont list times n& roman sedangkan bagian
belakang kartu yang bertuliskafruth Or Dare menggunakanfont list
retrocycles

. Kartu Truth Or Dare Fisikadifokuskan pada so&loal dengan ranah kognitif
aspek C1 sampai C4.

. Kartu truth berisi soal yang berupa pernyataan untuk dijawab peserta didik
dengan pilihan jawaban salah atau benar, sedarig@ndare berisi soal
yang berupa pertanyaan dimana peserta didik diminta menyelesaikan
persoalan sesuai perintah dari pertanyaan tersebut.

. Kartu Truth Or Dare Fisika hasil pengembangan akan digunakan dalam
pembelajaran dengan model pembelajaraoperative learningipe teams

games tournamempada tahapan turnamen.
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BAB 2
KAJIAN PUSTAKA
Kajian Teori
Di dalam deskripsi teori akan dijelaskan mengenai pembatajgisika,
media pembelajaranKartu Truth Or Dare (TOD), model pembelajaran
cooperative earning tipe teams gamesotrnament (TGT), minat belajar,
penguasaan materi dan fluida dinamis.
1. Pembelajaran Fisika
Pembelajaran hakikatnya adalah usaha sadar dari seorang guru untuk
membelajarkan peserta didiknya (mengarahkan interaksi peserta didik
dengan sumber belajar lainnya) dalam rangkancapai tujuan yang
diharapkan. Soedjadi (2000) menyatakan bahwa dalam kurikulum sekolah di
Indonesia terutama pada mata pelajaran eksak (Matematika, Fisika, Kimia)
dan dalam pengajarannya selama ini terpatri kebiasaan dengan urutan sajian
pembelajaran selgai berikut: (1) diajarkan teori/ teorema/ definisi; (2)
diberikan contoh; (3) diberikan latihan s@alal (AFTabany. 2015: 120).
Pembelajaran sejatinya merupakan proses aktif peserta didik yang
mengembangkan potensi dirinya. Peserta didik dilibatkan dalam
pengalaman yang difasilitasi oleh guru sehingga pelajaran mengalir dalam
pengalaman melibatkan pikiran, emosi, terjalin dalam kegiatan yang
menyenangkan dan menantang serta mendorong prakarsa peserta didik

(Dananjaya. 2013).
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Fisika merupakan ilmyang berusaha memahami atuedaran alam
yang begitu indah dan dengan rapi dapat dideskripsikan secara matematis.
Matematis dalam hal ini berfungsi sebagai bahasa komunikasi sains
termasuk Fisika (Mundilarto. 3: 2002). MenurutPdbany (2010), hakikat
Fisika adalah ilmu pengetahuan yang mempelajari gggjlela melalui
serangkaian proses yang dikenal dengan proses ilmiah yang dibangun atas
dasar sikap ilmiah dan hasilnya terwujud sebagai produk ilmiah yang
tersusun atas tiga komponen terpenting berup@sdp, prinsip dan teori
yang berlaku secara universal (Medriati. 2013: 131).

Menurut Ausubel (Van den Berg, 1991: 8) dalam Tayubi (2005)
konsep merupakan benflanda, kejadiafejadian, situassituasi, atau cifi
ciri sesuatu yang memiliki ckgiri khas dan yang terwakili dalam setiap
budaya oleh suatu tanda atamisol. Jadi konsep merupakan abstraksi dari
ciri-ciri sesuatu yang mempermudah komunikasi antara sesama manusia dan
yang memungkinkan manasberfikir. Dalam mempelajarFisika, semua
pesertadidik sudah mempunyai pengalan dengan peristiwperistiwa
Fisika, misalnya benda jatuh bebas, menekan selang air dan pemasangan
tampungan air. Dengan pengalaman itu maka dibenak para peserta didik
sudah terbentuk suatu i enganai peristwdhan o6t ec
peristiwva atau kejadiakejadianFisika tersebut. Jika intuisi telah terbentuk
salah, biasanya akan sulit sekali untuk diperbaiki, karena tanpa disengaja

telah secea konsisten konsefprisika akan menjadi pegangan hidupnya,
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dengan demikiamiskonsepsi ini jelas akan sangat menghambat pada proses
penerimaan pengetahuan baru, sehingga akan menghalangi keberhasilan
peserta didik dalam proses belajar lebih lanjut (Tayubi. 2005: 4).

Prinsip dan hukum sering digunakan secara bergantian karena
dianggap sebagai sinonim. Prinsip dan hukum dibentuk oleh fakta atau fakta
fakta dan konsep atau kondslepnsep. Ini sangat perlu giihami bahwa,
hukum dan prisigrisika tidaklah mengatur kejadian alam (fakta), melainkan
kejadian alam (fakta) yang dijelaskkaberadaannya oleh prinsip dan atau
hukum (Sutrisno, 2006: 4). Contohnya adalah pada prinsip Hukum Bernoulli
yang berlaku untuk fluida dinamis.

Teori disusun untuk menjelaskan sesuatu yang tersembunyi atau tidak
dapat langsung diamati, misalnya teori atotaori kinetik gas, teori
relavititas. Teori tetaplah teotidak mungkin menjadi hukum atau fakta.
Hawking (1988) yang dikutip oleh Collette dan Chiappetta (1994)
menyatakan bahwa f#Akita tidak dapat
meskipun banyak hasilkeperimen mendukung teori tersebut, karena kita
tidak pernah yakimahwa pada waktu yang akan dadnasilnya tidak akan
kontradiksi dengan teori tersebut, sedangkan kita dapat membuktikan
ketidakbenaran suatu teori cukup dengan hanya satu bukti yang
menympang.Jadi, teori memiliki fungsi yang berbeda dengan fakta, konsep

ma u p un (Butisnon?006: 4).
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Fisika adalah mata pelajaran yang banyak menuintelektualitas
yang relatiftinggi. Pengetahuan Fisika terdiri dari banyak konsep dan prinsip
yang pala umumnya sangat abstrak. Kemampuan peserta didik dalam
menggunakan pengetahuan Fisika tergantung pada seberapa efektif
pengetahuan tersebut terorganisasi (Mundilarto, 2002: 6).

Pembelajaran Fisika adalah penyederhanaan dari prinsip dan hukum
alam. Belaja Fisika berarti suatu proses untuk mendapatkan dan memiliki
pengetahuan tentang konsep, hukum, dan teori dalam Fisika. Berdasarkan
uraian tersebut dapat disimpulkan bahwa pembelajaran Fisika adalah proses
untuk mempelajari gejalgejala alam berupa konsqgrinsip dan teori yang
berlaku secara universal.

. Media Pembelajaran

Kata media berasal dari bahasa latiadiusyang secara harfiah berarti
6t engaho, Operantar ad a2086ul3). Mgnermtgant ar ¢
Daryanto (2011 media adalah komponenrsher belajar atau wahana fisik
yang mengandung materi instruksional di lingkungan peserta didik yang
dapat merangsang peserta didik untuk bel@fdmotimah & Fathurrohman.
2018: 307). Apabila media itmembawa pesapesan atau informasi yang
bertujuan insuksional atau mengandung maksudksud pengajaran maka
media itu disebut media pembelajaran (Arsyad, AZ@06 4).

Media pembelajaran yang tepat dan sesuai tujuan pembelajaran, akan

meningkatkan hasil belajar dimana hasil belajar berkaitan dengan
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penguasaan materi peserta didik, seperti yang dikemulka#tigar Dale

dalamteorDal e 6 s Co n e (KerficutEengalaman Ratel e

Lambang
Eata
rd Yizual hY
Gambar foto hY
rd Gambar tetap N\
rd Gambar hidup A"
rd Tzlevisi LY
rd Pameran A
ri Melalui karvawizata Y
rd Mealalm demonstraz N\
rd Melalm dramatizasi N\
rd Pengalaman melalm benda tiruan N\

HEIAY
[,
Kong krit

Gambar2. Kerucut Pengalaman Edgar Dale
Inti dari kerucut diatas adalah tingkat keabstrakesapealalam media

pembelajaran akan semakin tinggi apabila hanya disampaikan dalam
lambanglambang seperti bagan, grafik, atau kata. Untuk membuat peserta
didik memiliki pengalaman yang konkret selama pembelajaran maka salah
satu caranya adalah dengan memgdran media pembelajaran dalam proses
belajar mengajar.

Fungsi utama media pembelajaran adalah sebagai alat bantu mengajar

yang turut mempengaruhi iklim, kondisi, dan lingkungan belajar yang ditata
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dan diciptakan oleh guru. Selain itu menurut Hamalik ().986edia
pembelajaran dalam proses belajar mengajar dapat membangkitkan
keinginan dan minat yang baru, membangkitkan motivasi dan rangsangan
kegiatan belajar dan bahkan membawa pengpemigaruh psikologis
terhadap peserta didik (Arsyad, Azh2006 15).

Dalam konteks mata pelajaran sains, media pembelajaran biasa
diistilahkan dengan alat peraga. Alat peraga dalam proses pembelajarn sains
memegang peranan penting, yaitu sebagai alat bantu untuk menciptakan
proses pembelajaran sains yang efektif. Alat pejaga menarik perhatian
peserta didik dan dapat menumbuhkan minat untuk mengikuti pembelajaran
(Chotimah & Fathurrohman. 2018: 310).

Berdasarkan uraian tersebut dapat disimpulkan bahwa media
pembelajaran dapat membantu proses pembelajaran berfatggjai alat
bantu kegiatan belajar mengajar. Selain itu dengan media pembelajaran
maka akan menumbuhkan minat belajar dan peningkatan hasil belajar yang
sama artinya dengan peningkatan penguasaan materi.

Kriteria yang patut diperhatikan dalam memilih nadii antaranya
adalah: a) sesuai dengan tujuan yang ingin dicapai, b) tepat untuk
mendukung isi pelajaran yang sifatnya fakta, konsep, prinsip, atau
generalisasi, c¢) praktis, luwes, dan bertahan, d) guru terampil
menggunakannya, e) Pengelompokan sasdeanf) memenuhi persyaratan

mutu teknis (Arsyad, AzhaR006 75).
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3. Kartu Truth Or Dare(TOD)

PermainanTruth or Dare (TOD) berasal dari kat&uth yang dalam
bahasa Indonesia berarti kebenaran (Echols, et al. 2000: 608aayrang
berarti berani (Echols, et al. 2000: 164). Jadi, Permaiad adalah sebuah
permainan yang di dalamnya berisi pernyataan untuk dijawab secara benar
dan pertanyaan yang harus dijawab secara berani. Permadi@fn
merupakan permainan yang dilakukan asac berkelompok, dengan
menggunakan dua jenis kartu (Priatmoko, dkk. 2008: 231). Kartu pertama
adalahkartu truth yang berisi soal berupa pernyataan untuk dijawab peserta
didik dengan pilihan jawaban salah atau benar, sedardgkarberisi soal
yang berup pertanyaan dimana jawaban yang diminta geserta didik
berupa penyelesan soal yang sesuai perintah dari pertanyaan tersebut.

Kartu TOD adalah media pembelajaran beaikartu berisi soaoal.
Dalam penelitian inisoatsoal Fisika yang dikembangkaudibatasi pada
ranahkognitif pada aspek C1 hingga C&isimpulkan bahwa KartTOD
adalah media pembelajaran yang digunakan dalam proses belajar mengajar
di sekolah, berisi soaoal dalam bentuk kartu yang dibedakan dalam dua
jenis yaitu karturruth dan kartuDare.

Salah satu pentingnya penggunaan media permalit2ld adalah
dapat merangsang peserta didik untuk berperan aktif dalam kegiatan
pembelajaran, karena media permainan dapat memberikan umpan balik

sehingga proses pembelajaran menjadi lebih hidup efaktif. Secara
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umum, media permainan seperti permaif@D juga dapat meningkatkan
minat peserta didik dalam belajar, sehingga peserta didik akan bersemangat
dalam belajar, baik belajar mandiri maupun belajar kelompok (Indayanti,
dkk. 2016:2). Dengan dekian diharapkan media permainan kaffOD
akan menciptakan pembelajaran yang maksimal dan berpengaruh positif
pada peningkatan minat belajar dan penguasaan materi peserta didik.

Cara memainkan permainan kam@D adalah: (a) kartdOD Fisika
berjumlah 16 kartu, terdiri dari delapan kaftwth dan delapan kartDare,
(b) permainan dilakukan secara berkelompok, masiaging kelompok
terdiri dari 4 orang, ¢) masiagasing peserta mendapat giliran bermain satu
kali, d) dalam satu permainadengan mengikuti arah jam peserta dibagi
menjadi: pembaca (memiliki tugas untuk, (1) mengambil kartu sesuai yang
didapatkan pemain, (2) membacakan pertanyaan dengan jelas (maksimal 3
kali pengulangan), setelah semua peserta menjawab (3) memberi tau
jawaban benar), pemain (wajib menjawab pertanyaan, dan akan
mendapatkan point 60 jika benar, dan dikurangi 10 apabila salah), penantang
| (bertugas menyetujui pemain atau memberi jawaban yang berbeda, dan
akan mendapat poin 40 apabila jawaban benar), dan tpegal (bertugas
menyetujui pemain atau memberi jawaban yang berbeda, dan akan mendapat
poin 20 apabila jawaban benar), e) untuk menentukan K&, maka
menggunakan uang koin yang dilemparkan oleh pembaca, apabila gambar

yang muncul maka mendapat kafftcuth sedangkan apabila muncul angka
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mendapatkan kartiDare, f) seluruh peserta mendapatkan lembar kertas
untuk menuliskan jawabannya dan ditunjukkan bersamaan kepada pembaca,
g) peserta dikatakan menjadi pemenang, jika semua telah bermain dan
mendapatkapoin tertinggi.

. Model Pembelajara@ooperative Learningipe Teams Games Tournament
Strategi pembelajaran kooperatif atau gotong royorwpgerative
learning) adalah bentuk pengajaran yang membagi peserta didik dalam

beberapa kelompok yang bekerja samgar@nsatu peserta didik dengan
lainnya untuk memecahkan masalah (Hartono, Rudi. 2013:101). Dalam
konteks pengajaran, pembelajaran kooperatif sering kali didefinisikan
sebagai pembentukan kelompkd&dompok kecil yang terdiri dari peserta
didik-peserta didik yang dituntut untuk bekerja sama dan saling
meningkatkan pembelajarannya dan pembelajaran peserta-pdibkkta
didik lain (Huda, Miftahul. 2015: 31). Semua metode pembelajaran
kooperatif menyumbangkan ide bahwa peserta didik yang bekerja sama
dalam belagr dan bertanggung jawab terhadap teman satu timnya mampu
membuat diri mereka belajar satvaknya (Slavin, Robert E. 2005:10).

Semua metode pembelajaran kooperatif, termasuk metettde
student teamelarning, didasarkan pada prinsip bahwa peserta didikus
belajar bersama dan bertanggungjawab atas pembelajarannya sendiri dan
pembelajaran temateman satu kelompoknya (Huda, Miftahul. 2015: 114).

Metodemetodestudent teamsehrning ini meliputi metodestudent team
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achivement iisions (STAD), Teams Gange Tournaments(TGT), dan
Jigsaw II(JIG 1) (Huda, Miftahul. 2015: 116).

TGT pada mulanya dikembangkan oleh David DeVries dan Keith
Edwards, merupakan metode pembelajaran pertama dari Johns Hopkins
(Slavin, Robert E. 2005:13). Tujuan kognitif dari TGT atainformasi
akademik tingkat tinggi dan keterampilan inkuiri. Secara runtut
implementasi TGT terdiri dari empat komponen utama, yaitu: (1) presentasi
guru (sama dengan STAD); (2) kelompok belajar (sama dengan STAD); (3)
turnamen; dan (4) penghargaan kepak (Al-Tabany. 2015:132). Metode
ini menggunakan pelajaran yang disampaikan guru dan tim kerja yang sama
seperti STAD, tetapi menggantikan kuis dengan turnamen mingguan,
dimana peserta didik memainkan game akademik dengan anggota tim lain
untuk meyumbargkan poin bagi skor timnygSlavin, Robert E. 2005: 13).
Selain itujika STAD focus pada komposisi kelompok berdasarkan
kemampuan ras, etnik, dan gender, pada TGT umumnya fokus hanya pada
level kemampuan sajaDengan TGT peserta didik akan menikmati
bagaimaa suasana turnamen itu, dan karena mereka berkompetisi dengan
kelompokkelompok yang memiliki komposisi kemampuan yang setara,
maka kompetisi dalam TGT terasa lefair dibandingkan kompetisi dalam
pembelajaraipembelajaran tradisional pada umumnya (Hublftahul.

2015: 117).
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Langkah pertama pembelajaran TGT adalah guru menyiapkan
pelajaran untuk presentasi penyampaian materi. Langkah kedua vyaitu
kelompok belajar, pada tahapan ini peserta didik ditempatkan dalam tim
belajar beranggotakan empat orang, gyanerupakan campuran menurut
tingkat prestasi, jenis kelamin, dan suku untuk mendiskusikan LKPD yang
diberikan oleh guru, menyelesaikan semua soal dalam LKPD hingga
memastikan bahwa seluruh anggota tim telah menguasai materi pelajaran
tersebut. Langkah kigla yaitu turnamen, pada turnamen ini peserta didik
dibagi lagi dalam beberapa tim yang akan saling menjadi penantang,
pembagian tim berdasarkan tingkat prestasi yang sama (penantang yang
sebanding). Dan yang terakhir, langkah keempat adalah penghargaan
kelompok, pemberiarmward kepada kelompok belajar yang memiliki nilai
tertinggi saat turnamen.

Aturan (Skenario) tahap turnamen pada model TGT:

a. Satu tim beranggotakan empat orang

b. Dalam satu permainan terdiri dari; pembaca, pemain, penantang 1,
penantang Il,dan seterusnya sejumlah anggota tim. Maswaging
anggota tim akan bergilir sehingga merasakan semua posisi.

c. Pembaca, bertugas: (1) ambil kartu soal sesuai undian yang didapatkan
pemain, (2) Baca pertanyaan, (3) Beri jawaban yang benar. Pemain,
bertugas:(1) mengambil undian, (2) menjawab soal. Penantang (I, I,

dst.): (1) menyetujui jawaban pemamemberi jawaban yang berbeda.
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d. Penentuan pemenang dilakukan dengan, menjumlah total nilai kelompok
belajar. Skor tertinggi dalam kelompok belajar akan menjadigmang
dan mendapaward

Menurut Surjana (2014) dalam Dewi, dkk (2016), yang merupakan
kelebihan dari pembelajaran TGT dibandingkan dengan model
pembelajaran lainnya adalah: (1) lebih meningkatkan pencurahan waktu
untuk tugas, (2) mengedepankan penaamterhadap perbedaan individu,
(3) proses pembelajaran berlangsung dengan keaktifan dari peserta didik, (4)
mendidik peserta didik untuk berlatih bersosialisasi dengan orang lain, (5)
motivasi belajar tinggi, (6) hasil belajar lebih baik, dan (7) mersitigin
kebaikan budi, kepekaan dan toleransi. Dengan kelebihan TGT tersebut,
diharapkan pembelajaran yang berhasil akan meningkatkan motivasi belajar
yang sama halnya dengan peningkatan minat dan hasil belajar yang dapat
dikaitkan dengan peningkatan penges materi.
. Minat Belajar

Minat adalah suatu rasa lebih suka dan rasa keterkaitan pada suatu hal
atau aktivitas, tanpa ada yang menyuruh. Minat adalah kecenderungan yang
tetap untuk memperhatikan dan mengenang beberapa kegiatan. Kegiatan
yang diminati seswang, diperhatikan terumenerus yang disertai dengan
rasa senang (Slameto. 2015: 57).

Dalam buku Muhibbin Syah (2013:132) dikatakan bahwa minat

merupakan aspek psikologis yang merupakan faktor internal (faktor dari
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dalam peserta didik). Dikatakan bahwecara sederhana, minat (interest)
berarti kecenderungan dan kegairahan yang tinggi atau keinginan yang besar
terhadap sesuatu. Menurut Reber (1988), yang dikutip oleh Slameto (2003:
136) menyatakan bahwa minat tidak termasuk istilah populer dalam
psikolog karena ketergantungan yang banyak pada fdktdor internal
lainnya seperti: pemusatan perhatian, Kkeingintahuan, motivasi, dan
kebutuhan.

Berdasarkan pendapat para ahli tersebut dapat disimpulkan bahwa
minat belajar adalah ketertarikan untuk mempelaasuatu tanpa adanya
suatu paksaan dan merupakan keinginan yang besar dari diri sendiri.

Meningkatkan minat peserta didik, yaitu dengan cara (Slameto. 2015:
181):

a. Menggunakan minat peserta didik yang telah ada
Misalnya peserta didik minat pada olahragg@ap mobil, maka
sebelum diajarkan mengenai materi percepatan gerak benda, guru dapat
menceritakan mengenai pertandingan balap mobil yang sedang
berlangsung, dan menghubungkan materi dengan memberikan trik yang
dapat dilakukan dengan menggunakan konsej@nmgang disampaikan
pada olahraga tersebut, kemudian sedikit demi sedikit diarahkan ke materi

pelajaran yang sesungguhnya.
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b. Membentuk minatminat baru pada diri peserta didik
Dengan cara memberikan informasi pada peserta didik mengenai
hubungan antarauatu bahan pengajaran yang akan diberikan dengan
bahan pengajaran yang lalu, menguraikan kegunaanya bagi peserta didik
di masa yang akan datang. Atau dengan cara menghubungkan bahan
pengajaran dengan suatu berita sensasional yang sudah diketahui
kebanyakanpeserta didik. Misalnya, pada materi gaya berat, dapat
dikaitkan dengan peristiwva mendaratnya manusia pertama di bulan.
c. Menggunakan insentif dalam usaha mencapai tujuan pembelajaran
Insentif merupakan alat yang dipakai untuk membujuk seseorang
agar melakkan sesuatu yang tidak mau melakukannya atau yang tidak
dilakukannya dengan baik. Dengan begitu dimungkinkan akan
memunculkan minat terhadap bahan yang diajarkan. Misalnya, adalah
dengan pemberiaaward karena telah bekerja dengan baik atau karena
perbaika kualitas pekerjaannya dalam pembelajaran.
Menurut Safari (2003: 60) dalam Tsamratul Fuaidah (2016: 9)
indikator minat ada empat macam, yaitu:
a. Perasaan Senang
Seorang peserta didik yang memiliki perasaan senang atau suka
terhadap mata pelajaran Fisika, kaaakan terus mempelajari ilmu yang
berhubungan dengan mata pelajaran Fisika, tanpa ada perasaan terpaksa

untuk mempelajarinya.
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b. Ketertarikan Peserta didik
Ketertarikan peserta didik terhadap mata pelajaran Fisika dapat
ditunjukkan dari sikap peserta diddalam pembelajaran Fisika dengan
diikuti secara antusias, dapat menguasai materi, tertarik dengan latihan
soal, dan tak pernah menyerah untuk mempelajari Fisika.
c. Perhatian dalam Belajar
Peserta didik yang minat terhadap mata pelajaran Fisika maka akan
cencerung memperhatikan secara terus menerus dan diikuti oleh rasa
senang yang akan diperoleh juga kepuasan dalam memepelajarinya.
Perhatian peserta didik dapat ditunjukkan dari sikap peserta didik yaitu
mencatat materi yang penting, mempelajari kembali mBaisika dengan
sungguhsungguh, berkonsentrasi penuh saat proses pembelajaran, dan
menjawab pertanyaan yang guru tanyakan saat proses pembelajaran.
d. Keterlibatan Peserta Didik
Ketertarikan peserta didik akan mata pelajaran mengakibatkan
peserta didik senandan tertarik untuk melakukan atau mengerjakan
kegiatan yang berhubungan dengan mata pelajaran tersebut. Keterlibatan
peserta didik terhadap mata pelajaran Fisika dapat ditunjukkan dengan
datang tepat waktu saat proses pembelajaran Fisika, bekerja saraa deg
teman dalam pembelajran Fisika, berdiskusi materi Fisika dengan guru

atau teman, dan hadir saat proses pembelajaran Fisika.
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Pada penelitian ini digunakan lima indikator minat, yaitu perasaan
senang peserta didik, ketertarikan peserta didik, perhpéaerta didik,
keterlibatan peserta didik, dan kebermanfaatan bagi peserta didik.

6. Penguasaan Materi

Materi pelajaran merupakan isi yang dipelajari oleh peserta didik yang
harus dipersiapkan oleh pendidik untuk mampu membuat peserta didik
memahami hingga mguasai materi pelajaran tersebut. Menjadi suatu
tuntutan seorang pendidik membuat peserta didik memahmi hingga
menguasai materi yang diampunya. Akan menjadi suatu kebanggaan seorang
pendidik apabila ilmunya dapat diterima oleh peserta didik, dan beg#u ju
peserta didik akan merasa senang saat diberikan materi oleh pendidik yang
mudah diterima penjelasannydntuk dikatakan telah sampai pada indikator
penguasaan materi, peserta didik tidak hanya memahami dan mengetahui
materi pelajaran namun peserta Kidelah mampu menganalisis bahkan
mengolah dan mengaplikasikan secara lebih luas sesuai dengan keadaan
yang ada disekitarnya.

Ada pendapat tentang indikator penguasaan materi menurut para ahli,
menurut fatmawati (2013) revisTaksonomi Bloom mengenai katag
kategori dalam dimensi proses kognitif terdiri dari enam proses yaitu:

a. Mengingat emember
Mengingat berarti mengambil pengetahuan tertentu dari memori

jangka panjang. Jika tujuan pembelajaran adalah menumbuhkan
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kemampuan untuk menyimpan materi pelajg maka kategori proses
kognitif yang tepat adalaimengingat Menyimpan materi pelajaran dapat
berupa pengetahuan faktual, konseptual, procedural dan Metakognitif,
atau kombinasi dari beberapa pengetahuan ini. Proses kognitif dalam
kategori mengingat, dintaranya: mengenali dan mengingat kembali.

Proses mengenali adalah mengambil pengetahuan yang dibutuhkan
dari memori jangka panjang untuk membandingkannya dengan informasi
yang baru saja diterima. Peserta didik menerima informasi baru, maka
akan menentun apakah informasi tersebut sesuai dengan pengetahuan
yang telah dipelajari sebelumnya atau tidak, dan dicari kesesuaian di
antara keduanya. Dalam istilah lain mengenali disebut juga
mengidentifikasi, sedangkan proses mengingat kembali adalah
mengambil pegetahuan yang dibutuhkan dari memori jangka panjang
ketika soalnya menghendaki demikian. Soalnya sering berupa pertanyaan.
Dalam istilah lain mengingat kembali disebut juga mengambil.
. Memahami ¢nderstanjl

Memahami adalah mengkonstruksi makna dari mgtesanpesan
pembelajaran termasuk apa yang diucapkan, ditulis, dan digambar/
ataupun grafis oleh guru. Proses kognitif dalam kategori memahami, di
antaranya: menafsirkan, mencontohkan, mengklasifikasikan, merangkum,

menyimpulkan, membandingkan dan mergkén.
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Proses menafsirkan terjadi ketika peserta didik dapat mengubah
informasi dari satu bentuk ke bentuk lain. Nanama lain dari
menafsirkan adalah menerjemahkan, memparafrasakan, menggambarkan,
dan mengklarifikasi.

Proses kognitif mencontohkan terjadnanakala peserta didik
memberikan contoh tentang konsep atau prinsip umum. Mama lain
untuk mencontohkan adalah mengilustrasikan dan memberi contoh.

Proses kognitif mengklasifikasikan terjadi ketika peserta didik
mengetahui bahwa sesuatu (misalnyaatsucontoh) termasuk dalam
kategori tertentu (misalnya, konsep atau prinsip). Naama lain dari
mengklasifikasikan adalah mengkategorikan dan mengelompokkan.

Proses kognitif merangkum terjadi ketika peserta didik
mengemukakan satu kalimat yang merepresgkan informasi yang
diterima atau mengabstraksikan sebuah tema. Merangkum melibatkan
proses membuat ringkasan informasi dan proses mengabstraksikan
ringkasannya.  Nammama lain  untuk  merangkum  adalah
menggeneralisasi dan mengabstraksi.

Proses kognitif ranyimpulkan menyertakan proses menemukan
pola dalam sejumlah contoh. Menyimpulkan berpusat pada penarikan
pola informasi yang disuguhkan. Namama lain dari menyimpulkan

adalah mengekstapolasi, menginterpolasi, dan memprediksi.
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Proses kognitif membandingk melibatkan proses mendeteksi
persamaan dan perbedaan antara dua atau lebih objek, peristiwa, ide,
masalah, atau situasi, seperti menentukan bagaimana suatu peristiwa
terkenal menyerupai peristiwa yang kurang terkenal. Naamaa lainnya
adalah mengontran, memetakan, mencocokkan.

Proses menjelaskan berlangsung ketika peserta didik dapat
membuat dan menggunakan model sedkibat dalam sebuah sistem.
Nama lain dari menjelaskan adalah membuat model.

. Mengaplikasikandpplicating

Mengaplikasikan yaitu mddatkan penggunaan proseguosedur
tertentu untuk mengerjakan soal latihan atau penyelesaian masalah.
Mengaplikasikan berkaitan erat dengan pengetahuan Prosedural. Proses
kognitif dalam kategori mengaplikasikan, di antaranya: mengeksekusi dan
mengimplemetasikan

Dalam mengeksekusi, peserta didik secara rutin menerapkan
prosedur ketika menghadapi tugas yang sudah familiar (misalnya, soal
latihan). Nama lain untuk mengeksekusi adalah melaksanakan.

Pada proses mengimplementasikan berlangsung saat pesétta didi
memilih dan menggunakan sebuah prosedur untuk menyelesaikan tugas
yang tidak familier. Karena ditnntut untuk memilih, peserta didik harus
memahami jeniganis masalahnya dan alternaifernatif prosedur yang

tersedia. Nama lain dari mengimplementasi&dalah menggunakan
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d. Menganalisisgnalyzing

Menganalisis berarti melibatkan proses memeauabah materi jadi
bagianbagian penyusunnya dan menentukan hubuhgéungan antar
bagian itu dan hubungan antara bagagian tersebut dan keseluruhan
struktur atau tujuan. Proses kognitif dalam kategori meagisis di
antaranya: membedakan, mengorganisasi, dan mengatribusikan..

Membedakan melibatkan proses memitaitah bagiarbagian
yang relevan atau penting dari sebuah struktur. Naenaa lain untuk
membedakin adalah menyendirikan, memilah, memfokuskan, dan
memilih.

Mengorganisasi melibatkan proses mengidentifikasi elesf@nen
komunikasi atau situasi dan proses mengenali bagaimana etenesn
ini memberntuk sebuah struktur yang koheren. Naaraa laim unik
mengorganisasikan adalah menstrukturkan, memadukan, menemukan
koherensi, membuat garis besar, dan mendeskripsikan peran.

Mengatribusikan terjadi ketika peserta didik dapat menentukan
sudut pandang, pendapat, nilai, atau tujuan di balik komunikasi. Nama
lain untuk mengatribusikan adalah mendekonstruksi.

e. Mengevaluasidvaluating
Mengevaluasi didefinisikan sebagai membuat keputusan

berdasarkan kriteria dan standar. Kritedideria yang paling sering
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digunakan adalah kualitas, efisiensi, dan konsistdPgises kognitif
dalam kategori mengevaluasi, di antaranya: memeriksa dan mengkritik.

Memeriksa melibatkan proses menguiji inkonsistensi atau kesalahan
internal dalam suatu operasi atau produk. Naamaa lain untuk
memeriksa adalah menguiji, mendeteksi, matogrdan mengoordinasi.

Mengkritik melibatkan proses penilaian suatu produk atau proses
berdasarkan kriteria dan standar eksternal. Nama lain dari mengkritik
adalah menilai.
. Mencipta €reatg

Mencipta adalah memadukan bagmgian untuk membentuk
sesutu yang baru dan koheren atau membuat suatu produk yang orisinal.
Mencipta melibatkan proses menyusun elemlemen jadi sebuah
keseluruhan yang koheren dan fungsional. Proses kognitif dalam kategori
mencipta, di antaranya: merumuskan, merencanakan, elaproduksi.

Merumuskan melibatkan proses menggambarkan masalah dan
membuat pilihan atau hipotesis yang memenuhi kriaitaria tertentu.
Nama lain dari merumuskan adalah membuat hipotesis.

Merencanakan melibatkan proses merencanakan metode
penyelesaiamrmasalah yang sesuai dengan kritdwrigéeria masalahnya,
yakni membuat rencana untuk menyelesaikan masalah. Nama lain dari

merencanakan adalah mendesain.
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Memproduksi melibatkan proses melaksanakan rancana untuk
menyelesaikan masalah yang memenuhi spesHg@esifikasi tertentu.
Nama lain dari memproduksi adalah mengkonstruksi.

Pada penelitian pengembangan ini penguasaan materi yang dianalisis
adalah pada ranah kognitif. Aspek kognitif Bloom yang diteliti adalah aspek
Cl sampai dengan C4 vyaitu kategori igiegat, memahami,
mengaplikasikan dan menganalisis.

. Fluida Dinamis.

Fluida dinamis adalah fluida yang sedang bergerak atau mengalir.
Fluida yang akan dipelajari dalam fluida dinamis dianggap sebagai fluida
ideal. Fluida ideal adalah fluida yang memiliki aliran tunak atteady
(yaitu, jika kecepatarv di suatu titik adala konstanterhadap waktu),
memiliki aliran yang tak termampatkan atmcompressible(yaitu, Jika
fluida yang mengalitidak mengalami perubahan volume (atau massa jenis)
ketika ditekan), memiliki aliran yang tak kental ataonviscous dan
memiliki aliran garis arus ataustreamline (yaitu, aliran fluida yang
mengikuti suatu garis yang jelas ujung dan pangkalnya).

a. Kontinuitas
1) Pengertian Debit
Debit adalah besaran yag menyatakan volume fluida yang
mengalir melalui suatu penampang tertentu dalam satuan waktu

tertentu, dirumuskapada persamaan (4¢bagai berikut:
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0QOS— OO B - (1)
Apabila sejumlah fluida melalui penampang pipa seluas A dan

setelah selang waktu t menempuh L, sefi&atnbar3 berikut

L

Luas A

Gambar3. Penampang Pipa
Volume fluida dapat dituliskan sebagai 0 ) sedangkan jarak

0 0 omaka debitd dapat dirumuskarseperti pada persama#®)

sebagai berikut:

o - - — (2)

0 60U (3)
Keterangan:

0 AAAED

o O1 1 GEIOEAA
0 xAE®O
o 1 OBABT Al PIAT C

0 EAAADMICASAIT
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2) PersamaaKontinuitas

Wi e 1 -

Al Az
Gambard. Alir dengan Perubahan Luas Penampang

Laju alir fluida adalah massa atau volume fluida yang melewati
suatu titik per satuan waktu. Persamaan kontinuitas menyatakan bahwa
untuk fluida yang tak termampatkayang mengalir di dalam sebuah
tabung tertutup, hasil kali perkalian kecepatan alir dan luas bidang
penampang melintang tabung akan selalu bernilai (konssapgerti
persamaan (4) berikut
0 U konstan (4)

Dengan demikian, persamaan kontinuitasrsebut dapat
menyatakan bahwa debit konstan, dituliskan dalam persamaan
menjadi:

0 0 0O 88 EI1 O00OAI (5)
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b. Hukum Bernoulli

1) Persamaan Bernoulli

Gambars. AliranFluida
Hukum Bernoulli memberitahukan bilamana keagan alir

fluida tinggi, tekanan di dalam fluida akan rendah, dan bilamana
kecepatan endah, tekanan di dalamnya akan tinggi. Untuk fluida tak
termampatkan dan tak kentaloft+viscou3 yang mengalir secara garis
arus dan stabilPersamaan Bernoulli disajik pada persamaan (6)

sebagai berikut

v -0 @ v -"uv "Q (6)
Keterangan:

0 OAEADADADPAOOAIAA

0 OAEADAMDAEBAAOA

" | AOBATAE OEAA
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Q PAOAABAAAEOAOE
Q EACETmEBAOOAI A
Q EACEIREEAADA
0 EAAADAMGEGOERABA OOAI A
0 EAAADAGEAAOCERRA A GA
2) Dua Kasud?ersamaan Bernoulli
Kasus untuk fluida tak bergerak
Fluida tak bergerak berarti memiliki nilai kecepatarsebesar
nol (diam) &au 0 0 1, sehinggaPersamaan Bernoullintuk
kasus ini menjadseperti yang disajikan pada persamaan (7) berikut
0 M "@ 0 WM "W
0 0 "M Q (7)
Persamaan tersebut rapekan betuk persamaan tekanan
hidrostatik.
Kasus untuKluida yang mengalir dalam pipa mendatar
Dalam pipa mendatar (horizontal) fluida tidak memiliki
perbedaan ketinggiariQ atau nilai ketinggian’Q "Q, sehingga
Persamaan Bernoullintuk kasus ini menjadseperti yang disajikan

pada persamaan (8) berikut
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v 0 -"Uv U (8)
Persamaar{8) menyatakan bahwa jika kelajuan alirnya besar,
tekanan kecil atau pernyataan tersebut dikenal dengan asas Bernoulli.
c. Aplikasi Hukum Bernoulli
1) Teorema Torricelli
Teorema Toricelli hanya berlaku jika tanglrbuka terhadap
atmosfer dan luas lubang kebocofanh lebih kecil daripada luas

penampang wadabh.

Gambar6. Pancuran Fluida Dalam Tangki
Pada GambaB, tangki memilik lubang ketinggiah, dari dasar
tangki. Tekanan yang terletak di permkaan air disimbolkan demgan
sedangkan tekanan yang terletak pada lubang tangki disimbolkan
denganp,. Tekanan yang terletak di permukaan air dan tekanan yang
terletak pada lubang tangki dianggap sama dengan tekanan atmosfer
(p1 = p2). Dikarenakan diameter lubang kebocoran tangki memiliki

diameter sangat kecil dibandingkan diameter tangki, maka kecepatan
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pada lubang tagki akan sangat besar, sehingga kecepatan fluitia dala

tangki dapat diabaikaw{=0).

5 v @ b b "D
W -0 W
SR ol ¢'0

0 M (9)
Dengan U adalah kecepatan fluida yang mengalir melalui

lubang kebocoran (m/s).

2) Efek Venturi

—\

P; ' vi P2 .1_:

Al Az

R L U

Gambar7. Efek Venturi
Efek Venturi terjadi ketika fluida mengalir melalui pipa

berdiameter lebar menuju pipa berdiameter sempit, pada ketinggian
yang sama ;= hy). Dalam Persamaan Bernoullakan dihasilkan

seperti persamaan (10) sepbérrikut:

~ ~
3

U _ ” L‘) ” "Q 0 _ ” L‘) ” “Q
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-0 QéEi 0D (10)

C

Persamaan ini merupakan fenomena efek vemtuyang
menyatakan bahwa jika laju fluida bertambah, tekanannya akan
berkurang.

3) Gaya Angkat Pesawat

b2 d

Pr vi

Gambai8. llustrasi Aliran Fluida Pada Sayap Pesawat Terbang
Pesawat terbang akan terangkat ke udara jika kelajuan udara

yang melalui sayap pesawat bagian ata$ lebih besar daripada
bagian bawahv{). Sementara itu, tekandragian atas sayap pesawat
terbang P,) lebih kecil daripada tekanan bagian bawah sayap pesawat
terbang P;). Perbedaan tekanarmP,{ P;) akan menimbulkan gaya
angkat yang dirumuskan dalararpamaai(ll) berikut:
O O 0 0 6 (11)

Jkad 0 =" 0 -0 , maka persamaannya menjadiperti
yang disajikan pada persamaan (12) berikut:
O O 0 00O

O 0 -"0-0 O (12)
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Keterangan:
"O= gaya pada sayap bagian bawah (N)
"O= gaya pada sayap bagian atas (N)
" = massa jenis udatkg/nr)
U = kelajuan udara bagian bawah (m/s)
U = kelajuan udara bagian atas (m/s)
0 = luas penampang sayap3jm
Pesawat terbang akan terangkat ke atas jika gaya angkat pesawat
terbang lebih besar daripada berat pesaw&@® (O a "Q
sedangkan pesat akan melayang dengan ketinggian tetap, jika gaya
angkat pesawat sama dengangaya b&at (O & "Q8
B. Penelitian yang Relevan
1. Penelitian yang bertujuan untuk menghasilkan media pembelajaran berbasis
kartu pintar Fisika yang layak digunakan untuk meningkatkan minat dan
hasil belajar Fisika peserta didik kelas X SMA N 1 Piyungan dalam materi
suhu dan kalor, mengetahui peningkatananbelajar Fisika peserta didik
yang mengikuti pembelajaran dengan media pembelajaran berbasis kartu
pintar Fisika, dan mengetahui peningkatan hasil belajar Fisika peserta didik
yang mengikuti pembelajaran dengan media pembelajaran berbasis kartu
pintar Fisika (2017) oleh Ayu Rizgiana Ulfah dan Yusman Wiyatmo

memperoleh hasil bahwa (1) produk media pembelajaran berbasis kartu
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pintar Fisika yang dikembangkan layak digunakan oleh peserta didik kelas X
SMA N 1 Piyungan berdasarkan penilaian dosen ahli dam [gisika kelas

X dengan hasil rateata penilaian sebesar 3,74 (sangat baik), serta hasil
respon peserta didik dengan nilai 3,58 (sangat baik) pada uji coba terbatas
dan 3,65 (sangat baik) pada uji coba lapangan, (2) media pembelajaran
berbasis kartu piar Fisika mampu meningkatkan minat belajar Fisika
peserta didik pada uji coba terbatas dengan nilai gain 0,35 (sedang) dan pada
uji coba lapangan dengan nilai gain 0,40 (sedang), dan (3) media
pembelajaran berbasis kartu pintar Fisika mampu meningkatisdrbbkajar
peserta didik ranah kognitif pada uji coba terbatas dengan nilai gain 0,6
(sedang) dan pada uji coba lapangan dengan nilai gain 0,71 (tinggi).

. Menurut hasil penelitian yang dilakukan oleh Nisrina Anisatur Rizgiyah
pada tahun 2018 dengan subpanelitian peserta didik kelas X IPS 1 dan X

IPS 2 SMA Khadijah Surabaya masin@sing berjumlah 28 peserta didik
tahun 2018/2019 disimpulkan bahwa: 1) penggunaan media permaurthn

and Daresangat layak oleh ahli materi dengan peroleharredtapersentase
sebesar 78% dengan kategori layak dan validasi ahli media memperoleh nilai
ratarata persentase sebesar 88,9% dengan kategori sangat layak, 2) hasil
belajar peserta didik menunjukkan pegkatan, 3) hasil respon peserta didik
terhadap media permainafruth and Dare memperoleh nilai rateata

sebesar 94,5% dengan kategori sangat baik.
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Kerangka Berpikir

Berdasarkan latar belakang dan tinjauan pustakan diperoleh bahwa media
pembelajaran menjadalah satu hal yang penting dalam pembelajaran di kelas,
karena media pembelajaran akan membawa pgessan yang mengandung
maksudmaksud pengajaran tertentu pada peserta didik. Pada penelitian ini
digunakan media pembelajaran berufartu Truth Or Dare (TOD) Fisika,
dimana kartu tersebut memiliki tingkat keabstrakan tinggi karena berupa soal
soal Fisika yang berbentuk katkata namun demikian mampu melibatkan
imajinatif peserta didik akan semakin bertambah dan berkembang. Kartu TOD
Fisika merangsang pese didik untuk berperan aktif dalam kegiatan
pembelajaran, sehingga diharapkan perta didik akan bersemangat belajar, baik
belajar mandiri maupun belajar kelompok. Dengan demikian media
pembelajaran kartu TOD akan menciptakan pembelajaran yang maksimal dan
berpengaruh positif pada peningkatan minat belajar dan juga meningkatkan
penguasaan materi peserta didik.

Dalam penelitian ini kartu TOD Fisika akan digunakan dalam
pembelajaran di sekolah dengan model pembelajyaperative learnindipe
teams games twnament (TGT). Model pembelajaran TGT dipilih karena
dengan model TGT dirasa tepat untuk pembelajaran pada era revolusi industri
4.0 dansociety5.0 seperti meningkatkan kemampuan komunikasi peserta didik

dan kemampuan bekerja sama.
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Tahapan pertama datamodel pembelajaran TGT adalah presentasi guru,
guru menyampaikan materi pembelajaran dan tugas peserta didik untuk benar
benar memahami materi yang disampaikan guru, karena akan membantu dalam
tahapan pembelajaran selanjutnya yaitu kerja kelompok daanwen. Pada
tahapan pertama ini akan meningkatkan pemahaman peserta didik terhadap
materi pelajaran yang disampaikan oleh guru, dalam penelitian ini materi
tersebut yaitu fluida dinamis.

Tahapan kedua adalah kelompok belajar, guru membagi kelompok
dengananggota 4 peserta didik dari tingkat kemampuan peserta didik yang
berbedabeda. Kelompok belajar ini akan meningkatkan kerja sama peserta
didik dan melatih kemampuan komunikasi peserta didik selain itu
meningkatkan penguasaan materi karena dalam tahapaantar anggota
kelompak diminta untuk saling berdiskusi menyelesaikan masadesalah
dalam LKPD yang telah disiapkan oleh guru, untuk merefleksikan dan
menyiapkan peserta didik sebelum pada tahapan ketiga yaitu turnamen.

Pada tahapan ketiga yaitu turremnmakan digunakan media pembelajaran
TGT yang diharapkan mapu meningkatkan minat belaj&isika dan juga
mampu menciptakan pemikiran kreatif peserta didik, dan tahapan terakhir yaitu
pemberian penghargaan kepada kelompok yang memiliki poin tertinggi.
Pemlerian penghargaan merupakan suatu cara untuk menghargai suatu usaha
yang telah dilakukan peserta didik, dengan begkan memunculkan minat

belajarFisika didik terhadap mata pelajar&isika. Oleh karena itu, diharapkan
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dengan pengembangan media kartuDTEsika yang digunakan dalam model
pembelajararcooperative learningipe TGT dapat meningkatkan minalajar
dan penguasaan mat€isika peserta didik.

Adapun kerangka berpikir dalam penelitian ini dapaardjkum dalam

bagan pada Gambfisebagai berikut:
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Pengembangan media pembelajarantiTruth or Dare(TOD) Fisika I

v

Pembelajaran dengan model pembelaj@aoperative Learningipe Teams Games ‘

Tournament{TGT)
Penguasaan Materi Langkah Pembelajaran pa Indikator Minat
_ model pembelajaran TGT:

1.C1 (Mengingat) L p 1asi 1. Perasaan Senan|
2.C2 (Memahami) - rFresentasgury, 2. Ketertarikan
3.C3 2. Kelompok belajar, 3. Perhatian

' L 3. Turnamen (dengan kar . _

(Mengaplikasikan) TOD) Fisika, 4. Keterlibatan
4.C4 (Menganalisis) 4. Penghargaan kelompok. 5. Kebermanfaatan|

| |
Penguasaan materi Fisika peserta didi Minat belajar Fisika peserta didik
meningkat meningkat

Gambar. Alur Kerangka Berpikir
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BAB 3
METODE PENELITIAN

Jenis Penelitian

Jenis penelitian yay digunakan dalam penelitian ini adalah penelitian
pengembangatResearch and Developmer®Penelitian pngembangan adalah
suatu proses untuk mengembangkan suatu produk baru atau menyempurnakan
produk yang sudah ada. Tujuan penelitian ini adalah untulgengmangkan
perangkat pembelajardrisika denganpengembangan medi@artu Truth or
Dare (TOD) Fisika dan model pembelajaratooperative learningipe teams
gamegournamen{TGT).
Desain Penelitian

Desain penelitian yang digunakan ediamodel ADDIE, dengatahap
tahap pengembangan yaitAnalysis (tahap analisis)Design (tahap desain),
Developmen{tahap pengembangamnplementatior{tahap implementasi), dan
Evaluation(tahap evaluasi).

Rangkuman aktivitas model ADDIEnenurut Endang Mulyatiningsih
(2011:201) ditunjukkan pada Tabelskbagai berikut:

Tabell. Rangkuman Aktivitas Model ADDIE

No | Tahap Pengembangan Kegiatan

1 | Analysis Pra perencanaan: pemikiran tentang pro
(model, metode, media, bahan ajar) baru y
akan dikembangkan
Mengidentifikasi produk yang sesuai deng
sasaran peserta didik, tujuan bela
mengidentifikasi  isi/materi  pembelajarg
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mengidentifikasi  lingkunga belajar dan
strategi penyampaian dalam pembelajaran

2 | Design

Merancang konsep produk baru di atas kert
Merancang perangkat pengembangan prd
baru. Rancangan ditulis untuk masimgsing
unit pembelajaran. Petunjuk penerapan de
atau pembuatan @duk ditulis secara rinci

3 | Develop

Mengembangkan perangkat produk (mat
bahan dan alat) yang diperlukan dal
pengembangan

Berbasis pada hasil rancangan produk, [
tahap ini mulai dibuat produknya (mate
bahan, alat) yang sesuai dengan struktur m
Membuat instrumen untuk mengukur kine
produk

4 | Implementation

Memulai menggunakan produk baru dal
pembelajaran atau lingkungan yang nyata

Melihat kembali tujuariujuan pengembange
produk, interaksiantar peserta didik ser
menanyakan umpan balik awal proses evall

5 | Evaluation

Melihat kembali dampak pembelajaran den
cara yang kritis

Mengukur ketercapaian tujuan pengemban
produk

Mengukur apa yang telah mampu dicapai ¢
sasaran
Mencari informasi apa saja yang dag
membuat

Subjek Penelitian

Subjek penelitian pengembangan me#iartu Truth Or Dare Fisika

dengan model pembelajaraaoperative learningipe teams games tournament

adalahpeserta didikkelas XI IPASMA N 1 DepokSleman berjumlah 28

peserta didik. Peserta didik SMA yang telah berusgkitar 17tahun, dimana

menurut Jean Piaget tahap perkembangan kognitif telah sampai

operasional formal, yaitu kemampuan peserta didik telah mampu berpikir
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abstrak dan dapat menganalismasalah secara ilmiah dan kemudian
menyelesaikan masalah.
Tempat dan Waktu Penelitian

Penelitianini dilaksanakan pada bulalanuari 2019 samp&eptember
2019 di SMA Negeril Depok Sleman. Alasan memilih SMAebjeril Depok
karena pihak sekolah sudah nimrikan izin untuk penelitian, peneliti telah
melakukan observasi dan juga pelaksanakan PLP peneliti di sekolah tersebut,
sehingga penelitielah mampuberadaptasi dengan baik terhadap kondisi dan
budaya belajar di SMA &beril Depok.
Instrumen Penelitian
1. Instrumen Pebelajaran

a. Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (RPP)

RPP ini dibuat sebagai pedoman yang terpogram untuk
mempermudah, memperlancar, dan meningkatkan hasil dari proses
pembelajaran yang berlangsung. Proses pembelajaran dirancang dengan
berpusat paal peserta didik untuk mendorong minat dan semangat belajar
peserta didik, sehingga menciptakan hasil dari proses pembelajaran yang
maksimal.

b. Lembar Kerja Peserta Didik (LKPD)

LKPD vyang disusun berupa tugagjas yang menunjang

pemahaman peserta didik tedpg materi yang diberikan. LKPD ini

digunakan dalam tahapan kelompok belajar pada penelitian ini.
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c. Kartu Truth Or Dare Fisika
Media pembelajaran berupa kartu yang berisi-soal dengan
materi fluida dinamislibatasi padah ranah kognitif €4, yang memiki
dua jenis kartu yaitu karttruth dan kartudare, akan digunakan dalam
tahapan turnamen dalam penelitian ini, yang diharapkan mampu
meningkatkan minat belajar dan penguasaan materi peserta didik.
2. Instrumen Pengambilan Data
a. Tes PretestdanPosttest
Tesmerupakan salah satu alat untuk melakukan pengukuran, yaitu
alat untuk mengumpulkan infmasi karakteristik suatu objekTes
digunakan untuk mengetahui data hasil belajar, yang diambil dua Kkali
yaitu untukpretestdanposttestTes yang digunakan adalabas kelas X
semester gasal materi fluida dinamis yang dibatasi paudsh rleognitif
aspek C1 sampai C4, secara ringkas-lksi soal pretestdan posttest
ditampilkan pada Tabel 2 untuk kisisi soal pretestdan Tabel 3 untuk
kisi-kisi soalposttessebagi berikut:

Tabel2. Kisi-Kisi SoalPretest

. Sebaran Butir Soal
No Materi c1 | o2 C3 ca Jumlah
1 | Fluida Ideal 1 1
2 | Debit 13, 19 2
Persamaan
3 | hukum 3 5 6 3
kontinuitas
Persamaan
4 Hukum Bernoulli 4 16 2
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. Sebaran Butir Soal
No Materi c1l 2 C3 ca Jumlah
5 Apllkas! hukum 5 1
kontinuitas
7,9, 10,
Aplikasi Hukum 11, 12,
6 Bernoulli 14, 15, 817,20 1
18
Jumlah 2 2 12 4 20

Berdasarkan Tabel 2 di atas, dapat diketahui bahwa pada ranah
kognitif C1 terdapat dua butir soal yaitu materi mengenai fluida ideal dan
aplikasi hukum kontinuitas, pada ranah kognitif C2 terdapat dua butir soal
yaitu materi mengenai persamaan hukum Kkaonitis dan persamaan
Hukum Bernoulli, pada ranah kognitif C3 terdapat 12 butir soal yaitu
materi mengenai debit, persamaan hukum kontinuitas, persamaan Hukum
Bernoulli, dan aplikasi Hukum Bernoulli. Pada ranah kognitif C4 terdapat
empat butir soal yaitu mati mengenai persamaan hukum kontinuitas dan
aplikasi Hukum Bernoulli, sedangkan untuk ringkasan sebaran butir soal
posttesditampilkan pada Tabel 3 sebagai berikut:

Tabel3. Kisi-Kisi SoalPosttest

. Sebaran Butir Soal
No Materi c1l o2 C3 ca Jumlah
1 | Fluida Ideal 1 1
2 | Debhit 13, 19 2
Persamaan hukur
3 kontinuitas 3 56 3
Persamaan
4 Hukum Bernoulli 4 16 2
Aplikasi hukum
® kontinuitas 2 1
6 | Aplikasi Hukum 7,9, 10, 11, 8, 15, 11
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. Sebaran Butir Soal
No Materi c1l c2 C3 ca Jumlah
Bernoulli 12,14,18 | 17,20
Jumlah 2 2 12 4 20

Berdasarkan Tabel 3 di atas, dapat diketahui bahwa pada ranah
kognitif C1 terdapat dua butir soal yaitu materi mengenai fluida ideal dan
aplikasi hukum kontinuitas, pada ranah kognitif C2 terdapat dua butir soal
yaitu materi mengenai persamaan hukum kontinuitas dan persamaan
Hukum Bernoulli, pada ranah kognitif C3 terdapat 12 butir soal yaitu
materi mengenai debit, persamaan hukum kontinuitas, persamaan Hukum
Bernoulli, dan aplikasi Hukum Bernoulli. Pada ranah kogfidfterdapat
empat butir soal yaitu materi mengenai aplikasi Hukum Bernoulli.

. Lembar Observasi Minat Belajar Peserta didik

Lembar observasi ini digunakan untuk mengetahui peningkatan
minat belajar peserta didik sebelum pembelajaran dan sesudah
pembelajaranmenggunakan media permaindtartu Truth Or Dare
Fisika, dalam bentuk angket. Dimana terdapat lima indikator nyiaat
digunakan dalam penelitian jnjaitu perasaan senang dengan jumlah sub
indikator enam buah butir pernyataan, ketertarikan peserta didigan
jumlah sub indikator tujuh buah butir pernyataan, perhatian peserta didik
dengan jumlah sub indikator tujuh buah butir pernyataan, keterlibatan
peserta didik dengan jumlah sub indikator lima buah butir pernyataan dan

kebermanfaatan bagi pesertaiklidengan jumlah sub indikator lima buah
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butir pernyataansehingga jumlah total terdapat 30 butir pernyataan
Terdapat dua jenis pernyataan yaitu pernyataan positif dan pernyataan
negatif.
. Lembar Observasi Keterlaksanaan RPP

Lembar observasi ini digunakan untuk mengetahui kegiatan dan
proses pelaksanaan pembelajaran dalam kelas, yang dibuat sesuai dengan
skenario pelaksanaan yang telah dicantumkan di dalam RPP. Lembar
observasi yang digunakan dibuat dalam bentuk lercibak lists (daftar
periksg keterlaksanaan langkdéngkah pembelajaran sesuai yang ada
pada RPP. Di beri kan dua alternatif | a
dan Atidako apabi |l a ydangtdlanhklisusuar | ak sana
. Lembar Penilaian Produk

Lembar gnilaian produk ini untuk menilai materi dan media yang
digunakan, supaya diketahui kualitas perangkat pembelajaran yang
digunakan. Penilaian produk terdiri attis ahli (Dosen) juga praktisi
(Guru Fisika SMA N 1 Depok), yang dilakukan sebelum produk
digunakan dalam pembelajaran di sekolah. Aspek yang dinilai adalah
media yang dikembangkan, materi yang akan disampaikan dan juga
pembelajaran yang akan dilaksanakan. Proses penilaian dilakukan dengan
mengisi lembar penilaian dimana sub penilaian telah mewlakdllitas

media, materi maupun pembelajaran secara menyeluruh.
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F. Jenis Data
Berdasarkan penelitian ini terdapat dua jenis data yang diperoleh, yaitu:
1. Data Kuantitatif
Data kuantitatif yang diperoleh dalam penelitian ini berupa skor hasil
penilaian perangt pembelajaran oleh validator, skor analisis butir sz,
skorpretestdanposttest
2. Data Kualitatif
Data kualitatif yang diperoleh dalam penelitian ini berupa deskripsi
yang berasal dari komentar atau saran, validator dan observer yang
dideskripsika kemudian dibuat kesimpan secara umumskor hasil
observasi keterlaksanaan RRIan skor angket minat belajdbata yang
diperoleh ini digunakan untuk merevisi produk yang dikembangkan.
G. Teknik Analisis Data
Teknik analisis data terbagi ke dalam duaidagyakni analisis data
kuantitatif dan data kualitatif. Yang membedakan kedua teknik tersebut hanya
terletak pada jenis datanya. Untuk data yang bersifat kualitatif (tidak dapat
diangkakan) maka analisis yang digunakan adalah analisis kualitatif, sadangk
terhadap data yang dapat dikuantifikasikan dapat dianalisis secara kuantitatif,
bahkan dapat pula dianalisis secara kualitatif. Analisis kualitatif digunakan

untuk mendeskripsikan proses pengembangan produk sampai didapatkan
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produk berupa perangkat peetdjaran yang layak untuk diterapkan dalam
pembelajaran nyata di sekolah. Sedangkan analisis kuantitatif digunakan untuk
mendeskripsikan penilaian kualitas produk berdasarkan kevalidan dan pengaruh
perangkat yang dikembangkan.
1. Analisis Data Kualitatif
Datakualitatif adalah data berbentuk deskriptif yang berupa katia
atau tulisan sepeti saran/ komentar berasal dari pengamatan. Data kualitatif
yang terdiri dari saran/komentar pada lembar penilaian model pembelajaran
dari perangkat pembelajaran oleh vatat ahli (Dosen Fisikafdan praktisi
(Guru Fisika) dianalisis secara deskriptif kualitatif. Analisis data ini
dijadikan sebagai bahan revisi perangakat pembelajaran yang dikembangkan
sebelum digunakan dalam pembelajaran di sekolah. Selanjutnya dari tahap
implementasi perangkat pembelajaran di sekolah maka akan diperoleh data
hasil observasi keterlaksanaan RPP, serta angket minat belajar peserta didik.
Analisis data ini juga dijadikan sebagai bahan revisi akhir dari perangkat
pembelajaran yang dikembangkan.
2. Analisis Data Kuantitatif
a. Analisis Data Penilaian Instrumen Penelitian (Kevalidan Instrumen
Penelitian)
Instrumen yang dinilai dalam penelitian ini meliputi instrumen
perangkat pembelajaran dan instrumen pengumpulan data. Instrumen

perangkat pembelajaranyang dinilai adalah penilaian rencana
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pelaksanaan pembelajaran (RPP) dan lembar kerja peserta didik.
Sedangkan, instrumen pengumpulan data yang dinilai adalah soal tes hasil
belajar pretestdan posttest dan angket minat belajar. Lembar penilaian
instruman penelitian disusun untuk menganalisis kevalidan.

Menghitung rataata skor yang diperoleh dari lembar validasi

dengan rumupadapersamaan @) sebagai berikut:

B

) (13)
Keterangan :

® = ratarata skor yang diperoleh

Bw = jumlah skor yangliperoleh

€ = jumlah butir penilaian

Skor ratarata yang diperoleh dikonversi menjadi nilai kualitatif
skala lima seperti yang ditunjukan pada Tabsébagai berikut:

Tabel4. Kriteria Penilaian Skala Lima

Interval Skor Kategori
O & phiYed Sangat Baik
O myYéd & & phiYé Baik
O 1Y ® © ThpY6 Cukup
O phYé ® © ThpYo Kurang
O O phyYod Sangat Kurang
dengan
W = skor aktual
@ = skor rerata ideal

=- | Q&IOQI VADAG FQ&IQE QAR &
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YO simpangan baku ideal

- 1 Q&AIGQI QDA Q&AIQE QAR G a
Perangkat pembelajaran dapat dikatakan baik jika hasil penilaian
dari validator nenunjukkan kategori minimal baik.
b. Analisis Data Penilaian Produk (legakanProduk)
Produk yang dikembangka dalam penelitian ini adalalartu
Truth or Dare Fisika Lembar penilaian produk oleh validator ahli (Dosen
Fisika) dan praktisi(Guru Fisika) disusun untuk menganalisis kevalidan
produk
Menghitung rataata skor yang diperoleh dari lembar validasi

dengan rumus bagai berikut dalam persamaan (14):

B

) (14)
Keterangan :

@ = ratarata skor yang diperoleh

Bw = jumlah skor yangliperoleh

€ =jumlah butir penilaian

Skor ratarata yang diperoleh dikonversi menjadi nilai kualitatif

skala empat, seperti pada Tabskbagai berikut:
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Tabel5. Kriteria Penilaian Skala Empat

Interval Skor Kategori
O oY6 & & phYo Sangat_ayak
O pYs O O Layak
O O © phyd Tidak Layak
. = n " o~ Sangat Tidak
W pYO w w OYO Layak
dengan
@ = skor &tual
® = skor rerata ideal
=- | Q&IOQI QDA aQ&AIQE QAR O &
YO = simpangan baku ideal

=- i Q&IGQI "TadAG dQ&aiQE QAR G a

(Lukman, Ishartiwi. 2014: 112)

Perangkat pembelajaran dapat dikatakark figa hasil penilaian
dari validator menunjukkan kategori minimal baik.

c. Analisis Data Lembar Observasi Keterlaksanaan RPP

Analisis Keterlaksanaan RPP diperlukan untuk mengetahui apakah
semua kegiatan dapat terlaksaladam pembelajaran, menurut Pee (2002)
dalam Sufiantini & Retnowati dapat hiiung dengan Interjudge

Agreemen(lJA), seperti persamaan (IBerikut

‘00 0

pmmb (15)

Keterangan:

0 = kegiatan yang terlaksana
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0 = kegiatan yang tidak terlaksana

Kriteria RPP yang layak igunakan dalam pembelajaran apabila
keterlaksanaannya dalam pembelajaran lebih dari 75%.

. Analisis Data Angket Minat Belajar

Untuk mengetahui minat belajar peserta didik dengan menggunakan
angket belajar peserta didik dengan analigskidptif yang merupadén
pernyataaan tertutup dengan jawaban Sangat Setuju (SS), Setuju (S),
Tidak Setuju (TS), dan Sangat Tidak Setuju (STS). Pedoman pemberian
skor dibedakan menjadi dua vyatiu, untuk pernyataan positif dan
pernyataan negatif.

Pernyataan positif, untuk jawab&S akan diberi skor 4, untuk
jawaban S akan diberi skor 3, untuk jawaban TS akan diberi skor 2 dan
untuk jawaban STS akan diberi jawaban 1. Sebaliknya, untuk pernyataan
negatif maka untuk jawaban SS akan diberi skor 1, untuk jawaban S akan
diberi skor 2,untuk jawaban TS akan diberi skor 3 dan untuk jawaban
STS akan diberi jawaban 4.

Didapatkan dari hasil angket minat diawal pembelajaran dan akhir
dan dianalisis menggunakan persamadandar gain dengan rumus

persamaan (37

Q (17)
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Interpretasi nilaistandargain (g) disajikan dalam kriteria pada

Tabel6 berikut:

Tabel6. Kriteria Interpretasi Standar Gain

Nilai g Kriteria

Q iy Tinggi (high)
my 'Q mio | Sedangifediun)

Q 1o Rendah lpw)

e. Analisis Butir Soal KisiKisi PretestdanPosttest

Butir soal dariPretest maupun Posttestdianalisis menggunakan
AnBuso versi 8.0 untuk mengetahui tingkat kesukaran dan daya beda dari
butir soal tersebut. Untuk reliabilitas sendiri ditentukan menggunakan
Rumusan formul&uder Richardsot20 (KR-20). Berikut akan disajikan
kriteria analisis untk butir soal pretestdan posttest meliputi tingkat
kesukaran, daya beda dan reliabilitas:

Kriteria tingkat kesukaran butir yang digunakan dalsoftware
AnBuso versi 8.0 ditunjukkan dalaiiabel7 sebagai berikut:

Tabel?. Klasifikasi Indeks Kesukaraan Soal

Nilai Indeks Kesukaran | Klasifikasi
mnm 0 Tiom Sukar
mop 0 TOX T Sedang
mxp 0 pmm Mudah

(Kusaeri & Suprananto. 2012: 175)
Soal yang dianggap baik merupakan soal yang memiliki klasifikasi
sedang dengan nilai indekiw p 1Y
Kriteria tingkat daya beda yang digunakan datofiwareAnBuso

versi 8.0 ditunjukkan dalafhabel8 sebagaberikut:
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Tabel8. Klasifikasi Daya Beda

Nilai Daya Pembeda Kategori Keterangan
T Tip w Sangat tidak memuaska Direvisi total
it T Tt W Tidak memuaskan Direvisi
o 1 Tio W Memuaskan Diterima
mh  phtm Sangat Memuaskan Diterima

Soalsoal yang baik merupakan soal yangmiliki daya pembeda
antara 0,31 1,00.(Kusaeri & Suprananto. 2012: 177)

Untuk mengetahui reliabilitas soal dapat ditentukan menggunakan
Rumusan formula Kuder Richardsoi20 (KR-20), seperti pada
persamaan (18)erikut:
oYy ¢n — —— (18)

Keterangan:

Q= banyaknya butir tes

"Y'O= variasi skotestotal

N = proporsi subyek yang menjawab item dengan benar
1 = proporsi subyek yang menjawab item dengan salah
(Kusaeri & Suprananto. 2012: 89)

Setelah didapat nilai perhitungan reliabilitas selanjutnya
diinterpretasikan ke dalam Tal#esebagaberikut:

Tabel9. Klasifikasi Reliabilitas

Interval | Klasifikasi Reliabilitas
T TR Sangat rendah
it T Rendah
Tty Sedang
0,6-0,8 Tinggi
0,81,0 Sangat tinggi
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f. Analisis Data untuk Mengetahui Peningkatan Penguasaan Materi
Hasil dari pretest dan posttest dianalisis menggunakan rumus
standargain (g) untuk mengetahui peningkatannk@mpuan kognitif

peserta didik.

Q (19
Menurut Hake (1999) dapat dierpretasgian nilai standard gain

(g) dalam kriteria pad@abel D sebagaberikut:

Tabel10. Kriteria Gain

Nilai g Kriteria

Q iy Tinggi (high)
mx "Q mdw | Sedangrpediun)

QO o Rendah lpw)
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BAB 4
HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN
A. Hasil Penelitian
1. Sajian Data Hasil Tahapnalisis (Analysi9
a. Hasil Analisis Kebutuhan

Dalam tahap analisis kebutuhan dilakukan observasi peskes
pembelajaran Fisika di kelas XI IPA SMA Negeri 1 Depok. Kegiatan
observasi tersebut didapatkan tiga aspek yang telah diamati, yaitu
perangkat pembelajaran, proses pembelajaran dan sikap peserta didik
dalam mengikuti pembelajaran Fisika.

Aspek perangat pembelajaran meliputi silabus, rencana
pelaksanaan pembelajaran (RPP) dan sumber pembelajaran Fisika. Aspek
proses pembelajaran meliputi metode pembelajaran, media pembelajaran,
teknik penguasaan kelas dan teknik evaluasi yang digunakan dalam
pembelajaan. Terakhir aspek sikap peserta didik dalam mengikuti
pembelajaran Fisika.

Hasil dari observasi tersebut adalah perangkat pembelajaran
mengacu pada Kurikulum 2013 terevisi. Silabus yang digunakan,
merupakan silabus pengembangan yang disusun oleh guka. PP
yang digunakan harus sesuai dengan kompetensi inti (KI) dan kompetensi
dasar (KD) yang telah ditetapkan. Sumber pembelajaran yang digunakan

adalah buku paket yang dipinjamkan oleh sekolah dan juga lembar kerja
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peserta didik (LKPD). Media pembelega yang digunakan adalah white
board, boardmarker, alat peraga, LCD, Laptop, sound system dan
peralatan laboratorium.

Metode pembelajaran yang dilaksanakan di sekolah yaitu metode
ceramah yang diselipkan tanya jawab serta beberapa materi tertentu
mengguakan metode diskusi dan presentasi kelompok. Metode
praktikum jarang dilaksanakan di SMA Negeri 1 Depok, karena untuk
menunjukkan suatu fenomena guru menggunakan alat peraga yang ada di
sekitar kelas. Guru mengoptimalkan efektivitas waktu dengan
menyampaikn sebagian besar materi dengan penjelasan, kemudian
melakukan tanya jawab dengan peserta didik yang bertujuan untuk
mengetahui sejauh mana pemahaman terhadap materi yang telah
disampaikan. Selanjutnya, untuk pemantapan materi guru memberi
penugasan denganenggunakan LKPD.

Sikap peserta didik selama pembelajaran Fisika berlangsung dapat
dikatakan kurang berpartisipasi secara aktif. Minat belajar peserta didik di
SMA Negeri 1 Depok juga masih rendah, tampak dari sikap peserta didik
di kelas yang tidak memgeatikan penjelasan guru, mengobrol dengan
teman, asyik dengan kesibukannya sendiri, seperti mengerjakan tugas
mata pelajaran lain dan bahkan peserta didik tidur di kelas saat
pembelajaran. Hanya sebagian kecil peserta didik yang memperhatikan

penjelasan gru dan bertanya saat sesi tanya jawab berlangsung, sehingga
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seringkali banyak peserta didik mengeluhkan kesulitan apabila
menyelesaikan soabal dalam LKPD terutama pada soal yang komplek
karena kurangnya penguasaan materi peserta didik.

Berdasarkan hdsiobservasi serta kajian pustaka yang telah
dilakukan, peneliti memberikan solusi yang dapat digunakan untuk
mengatasi permasalahan dalam proses pembelajaran Fisika di kelas XI
IPA SMA Negeri 1 Depok tersebut. Salah satu cara yaitu dengan
menggunakan medipembelajaran yang mampu meningkatkan minat
peserta didik untuk berperan aktif dalam proses pembelajaran Fisika,
dengan demikian penguasaan materi peserta didik juga dapat meningkat.
Media pembelajaran tersebut adalah media kattih or dare (TOD)

Fisika dengan menggunakan model pembelajarssams games
tournamen{(TGT).

Media kartu TOD Fisika dikembangkan, untuk dapat digunakan di
tahapan model pembelajaran TGT yaitu pada tahapan turnamen. Dengan
media kartu TOD peserta didik dipaksa aktif berlatin-soal yang ada
dalam setiap kartu dan dengan model pembelajaran TGT peserta didik
menjadi aktif dan kreatif dengan mengikuti seluruh tahapan dalam
pembelajaran tersebut.

. Hasil Analisis Kurikulum
Pada tahap analisis kurikulum, peneliti menganalisis kurkul

yang digunakan di SMA Negeri 1 Depok, yaitu Kurikulum 2013 terevisi.
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Oleh karena itu, materi pembelajaran disusun mengacu pada Kurikulum
2013 terevisi.
Kompetensi Inti (KI) dan Kompetetensi Dasar (KD) materi fluida
dinamis untuk kelas Xl disajikan selaadperikut:
1) Kompetensi Inti (K1)
Kl.1 dan KI.2 : Memiliki sikap perilaku jujur, disiplin, kerjasama,
bertanggung jawab, responsif, proaktif, dan mampu berkomunikasi
dengan baik serta menyadari dirinya sebagai mahluk ciptaan Tuhan
yang Maha Kuasa serta malgnkan kewajibannya sesuai dengan
agama yang dianutnya.
KIL.3 : Memahami, menerapkanmenganalisa dan mengevaluasi
pengetahuan faktual, konseptual, prosedural, dan metakognitif pada
tingkat teknis, spesifik, detil, dan kompleks berdasarkan rasa ingin
tahurya tentang ilmu pengetahuan, teknologi, seni, budaya, dan
humaniora dengan wawasan kemanusiaan, kebangsaan, kenegaraan,
dan peradaban terkait penyebab fenomena dan kejadian, serta
menerapkan pengetahuan pada bidang kajian yang spesifik sesuai
dengan bakadan minatnya untuk memecahkan masalah.
KlL.4 . Menunjukkan keterampilan menalar, mengolah, dan menyaiji
secara: efektif, kreatif, produktif, kritis, mandiri, kolaboratif,

komunikatif, dan solutif, dalam ranah konkret dan abstrak terkait
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dengan pengembangarard yang dipelajarinya di sekolah, serta
mampu menggunakan metoda sesuai dengan kaidah keilmuan.
2) Kompetensi Dasar dan Indikator Pencapaian Kompetensi

Tabelll Kompetensi Dasar dan Indikator Pencapaian Kompetensi

Kompetensi Dasar Indikator Pencapaian Kompetensi
3.4 Menerapkan prinsip | 3.4.1 Menjelaskan circiri fluida
fluida dinamik dalam ideal
teknologi.

3.4.2 Menjelaskan hukum
kontinuitas pada fluida
dinamis

3.4.3 Memformulasikan hukum
kontinuitas

3.4.4 MenjelaskarHukum
Bernoullipada fluida dinamis

3.4.5 MemformulasikarHukum
Bernoullipada fluida dinamis

3.4.6 Menerapkan hukum
kontinuitas dalam kehidupan
seharihari

3.4.7 MenerapkarHukum Bernoulli
pada berbagai teknologi
dalam kehidupan sehdmari

4.4 Memodifikasi 4.4.1 Menyimpulkan hasil
ide/gagasan proyek percobaan yangenerapkan
sederhana yang hukum kontinuitas dan
menerapkan prinsip Bernoulli untuk
dinamika fluida mempemudah pekerjaan

seharihari.

c. Hasil Analisis Karakteristik Peserta Didik
Padatahapan analisis karakteristik peserta didik di SMA Negeri 1
Depok, diperoleh beberapa informasi yang terdapat pada Tabebagai

berikut:
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Tabell2. Analisis Karakteristik Peserta Didik

No Aspek Hasil Observasi

1 | Umur Rerata 17 tahun

2 | Kelas XI IPA semester 1

3 | Tingkat Perkembanga Tahap perkembangan kognitif tel
Kognitif sampai pada operasional formal, yg

kemampuan peserta didik telah man
berpikir abstrak dan dapat menganal
masalah secara ilmiah dan kemud
menyelesaikan masalah.

Berdasarkan observasi dan wawancara langsung dengan peserta

didik SMA Negeri 1 Depok, dapat disimpulkan beberapa karakteristik

siswa dalam pembelajar&isikaantara lain:

1) Peserta didik kurang minat mengikuti pembelajafasika nampak
ketika pembelajaran di kelas peserta didik tidak memperhatikan
penjelasan guru melainkan asik dengan pekerjaannya sendiri, hanya
sebagian kecil saja peserta didik yang menyimak, mencatat, ataupun
mengerjakan tugas karena metode pembelajaran yangadaguiguru
dalam pembelajaran dirasa kurang variatif dan tidak membuat peserta
didik aktif mengikuti proses pembelajaran.

2) Peserta didik merasa kurang menguasai mdteika, ditunjukkan
dengan peserta didik merasa kesulitan untuk mengerjakan tugas yang
diberikan oleh guru. Dalam mengerjakan tugas kelompok pun, hanya
terarah pada satu peserta didik yang Nampak unggul dan mampu
mengerjakan tugas tersebut, sedangkan yangtairpaham dengan

soal yang diberikan.
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3) Peserta didik merasa kesulitan dalam menghafalkan dan memahami
persamaan dalam pembelajarfaisika disebabkan kurangnya waktu
untuk guru menjelaskan secara rinci setiap persamaaan yang diberikan,
sehingga yang dibd&san kepada peserta didik hanya persamaan atau
rumus jadi saja tanpa diberi tahu apa saja yang mendasari persamaan
tersebut.

Berdasarkan karakteristik peserta didik tersebut maka dibutuhkan
suatu media pembelajaran untuk mengatasi permasalahan tersehut. Ole
karena itu, peneliti mengembangkamedia pembelajaran yaitartu
Truth Or Dare(TOD) Fisika dengan menggunakan model pembelajaran
teams games tournamenfTGT). Media pembelajaran ini dapat
meningkatkan minat belajdfisika dan penguasaan matéiisika, selain
itu mampu meningkatkan keaktifan peserta didik, dengan tetap
memberikan waktu untuk guru menyampaikan materi yaitu pada tahapan
presentasi guru di dalam model pembelajaran TGT.

2. Sajian Data Hasil Tahap Desaégsign
Tahap desain dalam penelitian ini yaitu desain produk mi€drtu
Truth Or Dare (TOD) Fisika yang meliputi penetapan format dan bentuk
media pembelajaran, pembuatan desain kartu, pemilihan bahan, penyusunan

danfinishing.Berikut adalah penjelasan dari pes tahap desain:
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a. Penetapan Format dan Bentuk Media

Berdasarkan hasil proses analisis, ditetapkan media pembelajaran
yang akan dikembangkan adalah kartu TEiBika yang berisi soasoal
Fisika dengan dibatasi oleh ranah kognitif Ghmpai C4, untuk
menngkatkan minat belajar dan penguasaan mé&isika peserta didik.
media kartu TOD dapat dimainkan dalam kelompok kecil, kelompok
besar, mapun dalam kelas besar. MediKartu TOD fleksibel untuk
jumlah anggotanya maupun juga dengan format permainanayajm
dalam penelitian ini digunakan dengan model pembelajaran TGT
sehingga untuk jumlah anggota dan format permainan mengikuti aturan
yang telah ada pada model pembelajaran TGT tersebut. Dalam satu set
terdiri dari 48 kartu soal, tiga lembar kunci jawal@tuk masingnasing
sub materi dan satu lembar panduan permainan yang disesuaikan dengan
peraturan pada model pembelajaran TGT. Soal Fisika dalam kartu
TOD disesuaikan dengan kepentingan penelitian, yaitu berisissahl
materi fluida dinamis.

b. PembuganDesainKartu

Seperti yang telah dijelaskan pada pendahuluan mengenai
spesifikasi produk, medi&artu Truth Or Dare (TOD) Fisika didesain
menyerupai ukuran pada kartu umumnya yaitu dengan ukurX® 65.
Kartu TOD Fisika berisi soalsoal materi fluidadinamis yang dibagi

menjadi tiga sub materi yaitu kontinuita$ykum Bernoullj dan aplikasi
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Hukum Bernoulliyang masing masing sub materi terdiri dari dua jenis
kartu yaitu karturuth (8 kartu)dan kartudare (8 kartu), sehingga dalam
satu pakeKartu Truth Or Dare Fisika materi fluida dinamis berjumlah

48 kartu soalKartu Truth Or Dare Fisikamemiliki dua warna kartu yaitu
untuk kartutruth berwarna dasar hijau (kode warna C:57 M:0 Y:45 K:0
(bagian depan kartu) dan C:87 M:42 Y:83 K:3 (bagian belakanig)),
sedangkan untuk kartlare berwarna dasar srah (kode warna C:9 M:39
Y:35 K:0 (bagian depan kartu) dan C:51 M:39 Y:100 K:31 (bagian
belakang kartu)). Adapun desain bagian depan kartu dapat dilihat pada

Gambar 10
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(a) (b) (©)
Gambarl0. Desain Bagian Depan Kartu TOD Fisika (a) Sub Bab
Kontinuitas, (b) Sub Bab Hukum Bernoulli, dan (c) Sub
Bab Aplikasi Hukum Bernoulli
Tiap kartu memiliki penomoran kartu untuk memudahkan melihat

jawaban pada kunci jawaban. Penomoran kdituliskan pada bagian
atas kanan yang ditulis dengfamt lists retrocyclesdengan kode nomor

T untuk truth dan D untukdare yang diikuti oleh nhomorkode sub bab
yaitu kontinuitas kode soal satu, Hukum Bernoulli kode soal dua
sedangkan Aplikasi Hukum Bernoulli kode soal 3 dan diikuti nosnaf

satu hinggalelaparuntuk setiap jenis kartu.
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Desain kartu TOD pada bagian belakang bertuli§kath Or Dare
menggunakariont list retrocyclesdengan warna tulisan hitam. Adapun
desain kartu bagian belakang dapat dilihat pada Gambar 10 sebagai

berikut:

UL RUL

DR LD

(@) (b)
Gambarl1l Desin Bagian Belakang Kartu TOD Fisika (a) Kartu
Truth, (b) KartuDare
Desain pengemasan produk untuk kartu memiliki perpaduan warna
merah marun, kuning mustard dan putih, dengan diberi gambar pesawat
sebagai salah satu aplikasi Hukum Bernoulli umhénunjukkan isi dari
kartu TOD vyaitu berupa seabal materi fluida dinamis. Tiap set kartu
TOD berisi 48 kartu, satu lembar kunci jawalom satu lembar panduan

permainanAdapun desain pengemasan produk disajikan pada Gambar 11

sebagai berikut:
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Gambarl2 Desain Pengemasan Produk Kartu TOD
. Pemilihan Bahan

Bahan yang digunakan untuk mencetak kartu TE)é§ka adalah
kertas ivory. Peneliti memilih kertasvory karena cukup tebal, tidak
luntur, dan tahan lama, sedangkan untuk kunci jawaban dan peraturan
permainan dicetak dengan kertas HVS agar mudah dilipat dan
dimasukkan pada kemasan produk.

. Penyusunan dafinishing

Tahapan penyusunan adalah langkah yang teh k@enting untuk
menghasilkan produk yang baik, untuk satu set kartu TOD terd&oat
kartu TOD yang terdiri dari tiga sub matesatu lembar kunci jawaban

dan satu lembar peraturan permainan. Talmaiphing adalah tahapan
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terakhir yaitu dengan merapikiembali kemasan dan membuat tampilan
kemasan kartu TOD menarik peserta didik untuk menggunakannya
sebagai sumber belajar

3. Sajian Data Hasil TahdpengembangafDevelop)
Tahap pengembangan terdiri dari validasi oleh validator ahli dan

praktisi. Produk awal yang telah didesain, dibuat selanjutnya dikonsultasikan
dengan dosen pembimbing. Dosen pembimbing akan memberikan saran/
komentar terhadap media pembelajaran yang dikeghan, untuk
dilakukan kembali revisi sebagai perbaikan media pembelajaran. Setelah
dilakukan perbaikan, langkah selanjutnya barulah validasi yang dilakukan
oleh validator ahli dan praktisi. Validator ahli adalah dosen jurusan
PendidikarFisikaFMIPA UNY dan praktisi adalah guikisikaSMA Negeri

1 Depok.

Hasil dari tahap pengembangan ini adalah data kualitatif dan data
kuantitatif yang diperoleh dari hasil validasi, data minat bekigika siswa
sebelum dan sesudah menggunakan mé&didu TODFisikadengan model
pembelajaran TGTserta hasipretestdanposttest
a. DataKualitatif

Data kualitatif diperoleh dari hasil validasi oleh dosen dan guru
Fisika, berupa saran/ komentar untuk bahan revisi. Data kualitatif dibagi
menjadi dua, untuk penilaian medi@mbelajaran yang dikembangkan

dan instrumen penelitian sebagai berikut:
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1) Penilaian Media Kartu TOD Fisika
Data kualitatif untuk media kartu TOD Fisika diperoleh dari
hasil validasi oleh dosen sebagai validator satu pada tanggal 6 Mei
2019 dan guru Fis&k sebagai validator dua padadgal 16 Mei 2019.

Pada Tabel 3 disajikan hasil validasi oleh dosen dan guru Fisika

sebagai berikut:

Tabell3. Perbaikan Media Kartu TOD Fisika

No Saran Perbaikan
Dosen Guru Dosen Guru

1 | Memperbaiki Tanpa | Memperbaiki -
penulisan sesuai | revisi penulisan sesua
dengan ejaan baku dengan ejaan baku

2 | Merapikan - Merapikan tampilan -
Tampilan media kartu TOD

3 | Menuliskan istilah - Memperbaiki istilah -
asing dengan tulisa asing dengatr
italic menggunakan

penulisantalic

Perbaikan desain media kaf@D dapat dilihat pada Gambar 12

sebagai berilkut:

(a)
Gambarl3. Desain Kartu (a) sebelum direvisi,
(b) setelah direvisi

(b)
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Perbaikanyang dilakukan adalah merapikan tampilan dengan
merubah tulisan yang awalnya justify menjadi align text left. Hasil
perbaikan media kartu TOD Fisika selengkapnya terdapat pada
Lampiran 1.

2) Penilaian Instrumen Penelitian

Data kualitatif untuk instrumen penelitian yang berupa RPP,
lembar kerja peserta didik (LKPD), angket minat belajar Fisika peserta
didik, dan instrumen tes (soatetestdanposttest diperoleh dari hasil
validasi oleh dosen sebagai validator satu padggtré Mei 2019 dan
guru Fisika sebagai validator dua pada tanggal 16 Mei 2Pa8a
Tabel ¥ disajikan hasil penelitian instrumen penelitian berupa RPP
sebagai berikut:

Tabell4. Perbaikan RPP

No Saran Perbaikan
Dosen Guru Dosen | Guru
1 | Membuat Menyusun RPH Menyusun RPP
perumusan tujual mengikuti mengikut aturan
dengan memug aturan penulisal oenulisan terbaru
unsurunsur A, B,| terbaru yang digunakan di
C,D Sekolah
2 | Menuliskan
tahapartahapan
pembelajaran
dalam bentuk
kalimatkalimat

PadaTabel 15disajikan perbaikan LKPD yang merupakan hasil
penilaian oleh validator ahli dan praktisi yaitu pada tanggal 6 Mei

2019 (validator ahli) dan 16 Mei 2019 (praktisi), sebagai berikut:
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Tabel15. Perbaikan LKPD
Saran Perbaikan
Dosen Guru Dosen Guru
1 | Mengedit kotak Tanpa | Memperbaiki kotak -
tempat menuliskal revisi untuk  menuliskar
jawaban jawaban

Pada Tabel l@erikut disajikan hasil penelitian instrumen

No

penelitian berupa perbaikan angket minat belgjaika peserta didik
oleh dosen sebagai validator satu pada tanggal 6 Mei 2019 dan guru
Fisikasebagai validator dua pada tanggal 16 Mei 2019:

Tabell6. Perbaikan Angket Minat Belajar Fisika Peserta Didik
Saran Perbaikan

Dosen Guru Dosen Guru

1 | Menambahkan | Tanpa| Menambahkan -
kalimat negatif| revisi | pernyataan yang

dalam angket berupa kalimat negati
Pada Tabell7 disajikan hasil penelitian instrumen penelitian

No

berupa soapretestdanposttesileh dosen sebagai validator satu pada
tanggal 6 Mei 2019 dan gukisikasebagai validator dua pada tanggal
16 Mei 2019 sebagai berikut:

Tabell7. Perbaikan SodPretestdanPosttest

NoO Saran Perbaikan
Dosen Guru Dosen Guru
1 | Tidak menggunakan Tanpa| Memperbaiki -
istilah lokal revisi | kalimat dengan
(kedaerahan) dalam menggunakan
menuliskan soal bahasa baku dan
tidak menggunakan
istilah lokal.
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b. Data Kuantitatif
Data kuantitatif diperoleh dari hasil penilaian pada lembar validasi

oleh dosen PendidikaRkisika FMIPA UNY dan guruFisika kelas Xl

SMA Negeri 1 Depok, berikut adalah hasil penilaian validator:

1) Penilaian Kelayakan Kartu TOBisikaoleh Validator

Penilaian kelayakan kartu TOD Fisika oleh validator,

menggunakan lembar penilaian yang berupa angket dengan skala satu
hingga empat. Berdasarkan hasil analisis yang dilakukan oleh validator
ahli dan praktisi, media kartu TOD Fisika memiliki nilatarata
seluruh aspek sebesar 4 dengan kategori kualitas sangat baik. Secara
singkat hasil penilaian media kartu TOD disajikaad@ Tabell8
sebagai berikut:

Tabel18. Hasil Penilaian Kelayakan Kartu TOD Fisika Oleh Validator

J_ .
o = setiap :
No Aspek yang Dinilai Aspek Kategori
Aspek Desain Media
1 Pembelajaran 4 Sangat Layak
2 | Aspek Kesesuaian Mate 4 Sangat.ayak
Aspek Komunikasi
3 Verbal 4 Sangat.ayak
Rata-Rata Seluruh Aspek 4 SangatLayak

2) Validasi Instrumen Penelitian ol&osen dan Guru Fisika
Instrumen penelitian tes dan non tes berupa lembarpsetast
dan posttest angket minat belajar peserta didik, LKPD dan RPP
sebelum digunakan dalam uji coba terbatas produj harus melalui

validasi terlebih dahulu. Hasil penilaiaentbarpretestdan posttest
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angket minat belajar peserta didik, LKPD dan RPP diuraikan sebagai

berikut:

a. Instrumen Pengukuran Penguasaan Materi Fisika

Berdasarkan analisis yang dilakukan oleh validator ahli dan

praktisi pada instrumen pengukuran pengaasaateri berupa kisi
kisi, soal dan lembar jawab sqgaletestdan posttestmenggunakan
lembar penilaian yang berupa angket dengan skala satu hingga lima.
Berdasarkan hasil analisis yang dilakukan oleh validator ahli dan
praktisi, terhadap instrumen pengukuran penguasaan materi Fisika
memiliki nilai ratarata seluruh aspek sebeda94 dengan kategori
kualitas sangat baik. Secara singkat hasil peilaian disajikan pada
Tabel19 sebagai berikut:

Tabel19. Hasil Penilaian Sod&'retestdanPosttest

T
No | Aspek yang Ditelaah _Asszt;l(p Kategori

1 | Materi 4,83 Sangat Baik
2 | Konstruksi 5 Sangat Baik
3 | Bahasa 5 Sangat Baik
Rata-Rata Seluruh Aspek 4,94 Sangat Baik

Untuk mengetahui kelayakan sqaletestdan posttestmaka
dilakukan uji empiris dengan menggunakan AnBuso versi 8.0,
dimanasoal yang layak digunakan untuk tes penguasaan materi
adalah soal dengan kategori baik deng#ai daya bedaantara
0,31-1,00pada kategomminimal memuaskan dan tingkat kesukaran

dengan nilai0,31-0,70 pada kategorsedangdari 20 soal pilihan
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ganda yang dapat digunakantuk tes penguasaan matesinya 13
soal yang layak digunakandengan psebaran soayang dapat
digunakanyaitu seperti padaabel20 untuk soapretestdan Tabel

21 untuk soaposttessebagai berikut

Tabel20. Soalpretestyang digunakan untuk tes penguasaan materi

Sebaran Butir Soal

No Materi 1l c2 C3 ca Jumlah
1 | Fluida Ideal 0
2 | Debit 13 1
Persamaan
3 | hukum 5 1
kontinuitas
4 Persamaan 0

Hukum Bernoulli

Aplikasi hukum

5 kontinuitas 2 1
i i 7,9, 10,

6 gg:ﬁ?ﬁ:nmkum 12,14, |8,17,20| 10
15, 18

Jumlah 1 0 9 3 13

Tabel21. Soalposttestyang digunakan untuk tes penguasaan materi

Sebaran Butir Soal

No Materi c1l c2 c3 ca Jumlah
1 | Fluida Ideal 0
2 | Debit 13 1
3 Per;amaan hukur 5 1

kontinuitas

4 Persamaan 0

Hukum Bernoulli

5 Aplikas! hukum 5 1

kontinuitas

6 Aplikasi Hukum 7,9,1012, | 8, 15, 10

Bernoulli 14, 18 17, 20
Jumlah 1 0 8 4 13
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b. Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (RPP)
Berdasarkan analisis yang dilakukan oleh validator ahli dan
praktisi, rencana pelaksanaan pembelajaran (RPP) memiliki nilai rata
rata 4,8 dengan kategori kualitas sangat baikaHatbel 2 disajikan

ringkasan hasil ralisis validasi RPP oleh dua validator sebagai

berikut:
Tabel22. Hasil Penilaian RPP
No Aspek yang Ditelaah = setiap Kategori
peK yang Aspek g

1 | Identitas Mata Pelajaran 5 Sangat Baik
2 | Perumusan Indikator 5 Sangat Baik
3 | PemilihanMateri Ajar 4,75 Sangat Baik
4 | Pemilihan Sumber Belajar 4,83 Sangat Baik
5 Pem|I|har_1 Media 4,75 Sangat Baik

Pembelajaran

Pemilihan Model Sangat Baik
6 : 4,5

Pembelajaran
7 | Skenario Pembelajaran 4,67 Sangat Baik
8 | Pemilaian 5 Sangat Baik

Rata-Rata Seluruh Aspek 4,8 Sangat Baik

c. Lembar Kerja Peserta Didik (LKPD)

Berdasarkan analisis yang dilakukan oleh validator ahli dan
praktisi, lembar kerja peserta didik (LKPD) memiliki nilai rasa
4,85 dengan kategori kuts sangat baik. Pada Tabd Qisajikan
ringkasan hasil analisis validasi LKPD oleh dua validator sebagai
berikut:

Tabel23. Hasil Penilaian LKPD

J_ .
No | Aspek yang Ditelaah _Ass?)telsip Kategori
1 | Aspek yang Disajikan 5 Sangat Baik
2 | Bahasa 4,7 Sangat Baik
Rata-Rata Seluruh Aspek 4,85 Sangat Baik
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d. Angket Minat Belajar Peserta Didik
Berdasarkan analisis yang dilakukan oleh validator ahli dan
praktisi, angket minat belajar peserta didik memiliki nilai -raiz
sebesar 5 dengan kategori kualitas sargmik. Pada Tabe24
disajikan ringkasan hasil analisis validasi angket minat belajar peserta
didik oleh dua validator sebagai berikut:

Tabel24. Hasil Penilaian Angket Minat Belajar Peserta Didik

T
No | Aspek yang Ditelaah _Az(;té?(p Kategori

1 Format 5 Sangat Baik
2 ISi 5 Sangat Baik
3 Bahasa 5 Sangat Baik
Rata-Rata Seluruh Aspek 5 Sangat Baik

c. Hasil Uji Coba Terbatas
Pelaksanaan uji coba terbatas dilaksanakan dikelas XI IPA 2 SMA
Negeri 1 Depok dengan jumlah subjek 27 peserta didik. Uji coba terbatas
penelitian dilakukan sebanyak lima kali pertemuan pada rentang waktu
Jumat 16 Agustus 2019 hingga Jumat 30 Agustus 26férti pada Tabel

25 sebagai berikut:

85



Tabel25. Jadwal Pelaksanaan Uji Coba Terbatas

PertKeér_luan Hari, Tanggal Pembelajaran '\A,‘\llzﬁjl
1 Jumat, 16 Agustu| Posttestdan pengisiarl 2 x 45
2019 angket minat belajg  Menit
Fisika
2 Selasa, 20 Agustu 1. Menjelaskan cik
2019 ciri fluida ideal

2. Menjelaskan
hukum kontinuitag 2 x 45
pada fluidaf Menit
dinamis

3. Memformulasikan
hukum kontinuitas

3 Kamis, 22 Agustug 1. Menjelaskan
2019 Hukum Bernoulli
pada fluida
dinamis 2x45

2. Memformulasikan Menit
Hukum Bernoulli

pada fluida
Dinamis
4 Selasa, 27 Agusty 1. Menerapkan
2019 Hukum Bernoulli

dalam kehidupan
2. Menerapkan

Hukum Bernoulli 2X4.5
Menit
pada berbags
teknologi  dalam
kehidupan sehari
hari.
5 Jumat, 30 Agustu| Posttestdan pengisiar 2y 45
2019 angket minat belaja Meni
S enit
Fisika

Pelaksanaan uji coba terbatas, kegiatan pembelajaran mengacu pada
RPP yang telah disusun. Pada pertemuan pertama, kegiatan pembelajaran
yang dilakukan adalapretestdan pemberian angket minat belajar Fisika

pada peserta didik. Dalapretestini seluruh peserta didik hadir, dan
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mengikuti pretestdengan baik. Kelas yang digunakan untuk uji coba
terbatas adalah kelas yang sebelumnya belum pernah menerima materi
fluida dinamis, sehinggaretestini menguji pengetahuan awal peserta
didik mengenai materi fluida dinamis. Pada pertemuan pertama ini
sejumlah 27 peserta didik mengikuti pembelajaran.

Pada pertemuan kedua, materi yang digunakan dalam penelitian ini
adalah materkontinuitas. Dalam uji coba terbatas ini diikuti oleh 23
peserta didik, dikarenakan dua peserta didik sakit, dan dua peserta didik
lainnya sedang mengikuti lomba. Keterlaksanaan RPP pada hari ini telah
dinilai dan diberi saran/ komentar oleh obgeryangdituliskan pada
Tabel 26sebagai berikut:

Tabel26. Hasil Analisis Keterlaksanaan RPP Pada Uji Coba Terbatas

No | Kegiatan | Observer Pﬁfe(;:?se Kategori | Keterangan
1 | Pendahuluar 1 100 Layak -

2 83,33 Layak | Fenomena yan(
ditunjukkan
dalam apersep¢
terlalu sedikit

2 |Inti 1 91,67 Layak | Kondisi Kelas
Kurang
Kondusif
2 100 Layak -
3 | Penutup 1 100 Layak -
2 100 Layak -
Rata-Rata 95,83% Layak

Kondisi kelas kurang kondusif ini terjadi karena guru meminta

peserta didik untuk berkumpul dengan kelompoknya namun pada hatri ini
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ada sejumlah peserta didik yang tidak hadir, sehingga guru harus
membagi lagi kelompok yang tidak lengkap.

Selain kartu TOD gng digunakan dalam pembelajaran, digunakan
instrumen pembelajaran yaitu LKPD, dari dua soal LKPD yang ada
peserta didik sebagai bahan diskusi hanya satu soal yang wajib dikerjakan
pada nomor soal satu, dikarenakan materi yang disampaikan pada hari ini
addah materi kontinuitas sedang soal nomor dua merupakan soal Hukum
Bernoulli yang baru akan disampaikan pada pertemuan ketiga.

Ketika pada kartu TOD ditemukan soal yang tidak dimengerti oleh
peserta didik, maka peserta didik dapat memberikan tanggapan langsung
terhadap kartu TOD dengan bertanya pada guru untuk dijelaskan. Dalam
kartu TOD sub materi kontinuitas, ditemukan soal yaagus direvisi
dikarenakan terdapat kesalahan yaitu pada Joath kode soal T6,
seperti yang ditunjukkan pada TaB&lsebagai berikut:

Tabel27. Revisi Kartu TOD

Kode
Soal
T6 Seorang  pasien  didug Seorang pasien didug
mengalami masalah pa¢( mengalami masalah pa(
pembuluh darahnyg pembuluh darahnya. Mulany
Mulanya darah mengali darah mengalir melalu
melalui pembuluh dara] pembuluh darah  berjajari
berjartjari 0,05 cm, dengal 0,05 cm, dengan laju 1,6 m
laju 1,6 m/s. Jika dindin¢ Jika dinding pembuluh darg
pembuluh darahmenyempit | mdebar sehingga jarjari
sehingga jarjari pembuluh] pembuluh deah adalah 0,2 cm
darah adalah 0,2 cm, mal maka laju aliran darah terseb
laju aliran darah terseby menjadi 40 cm/s.

Soal Awal Perbaikan Soal
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\ | menjadi 40 cm/s. \ \
Pada uji coba terbatas pertemuan ke tiga, materi yang disampaikan

adalah Hukum Bernoulli, pertemuan ini diikuti oleh 20 peserta didik,
dikarenakan tujuh peserta didik lainnya ijin untolengikuti kegiatan
ekstrakulikuler. Keterlaksanaan RPP pada hari ini telah dinilai dan diberi
saran/ komentar oleh observer yang dituliskan pada TdbakeRagali
berikut:

Tabel28. Hasil Analisis Keterlaksanaan Pada Uji Coba Terbata

No | Kegiatan | Observer Pl‘f‘]fe(g}:;" s€ Kategori | Keterangan
1 | Pendahuluar 1 100 Layak -
2 100 Layak -
2 |Inti 1 83,33 Layak -
2 83,33 Layak | Waktu

tidak cukup
3 | Penutup 1 100 Layak -
2 100 Layak -

Rata-Rata 94,48/ Layak

Kegiatan inti sutkegiatan pengumuman pemenang pada turnamen
dan pemberian pujian tidak terlaksana, karena skor nilai turnamen belum
dihitung namun waktu sudah habis, sehingga guru segera menyukupkan
dengan kegiatan penutup. Kekurangan waktu ini terjadi karena dalam
pelaksaaan kegiatan inti yaitu presentasi guru terlalu memakan waktu
yang cukup banyak, materi fluida dinamis yang sudah cukup kompleks
membuat peserta didik sedikit terkendala untuk memahami materi,

sehingga peserta didik meminta dijelaskan lebih detail.
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Untuk media kartu TOD pada sub materi Hukum Bernoulli,
ditemukan soal yang perlu direvisi kembali yaitu pada swah kode
soal T5 dardare kode soal D6, seperti yang ditunjukkan pada Tael

sebagai berikut:

Tabel29. Revisi KartuTOD

Kode Soal

Soal Awal

Perbaikan Soal

T5

memilik
diameter kecil d1)
mengalirkan air menu;j
pipa yang berdiameter beg
(d;) dengan kecepatan ]
m/s (»), apabilajari-jari
d;=20 cm, d=40cm,
tekanan did; 2x10" N/m?
dan beda tinggi pipa adalz
2 meter, maka tekanan di
sebesar 79xTIN/m?.

JawabanB (Benar)

Pipa yang

Pipa  yang memilik
diameter kecil d1)
mengalirkan air menuj
pipa yang berdiametg
besar (1)) dengan
kecepatan 10 m/s v4),
apabila diameter d;=20
cm, d,=40 cm, tekanan d
di 2x10* N/m? dan bedg
tinggi pipa adalah 2 mete
maka tekanan di, sebesa
79x10 N/m?.

Jawaban: S (Salah)

D6

Air  mengalir  dengar
kecepatan 10 m/s dari pif
berdiameter  kecil dj)
menuju pipa berdiametg
besar ¢,). Apabila d;=20
cm, d; = 40 cm, tekanan ¢
d, sebesar79x10" N/m?.
Dan beda tinggi kedua pig
2 meter, maka berapak:
tekanan do,?

Air  mengalir dengar
kecepatan 10 m/s dari pif
berdiameter kecil d)
menuju pipa berdiametg
besar ¢.). Apabila d;=20
cm, d, = 40 cm, tekanan ¢
d> sebesar 79x10° N/m?
Dan beda tinggi kedu
pipa 2 meter, mak
berapakah tekanan di?

Pertemuan keempat pada uji coba terbatas penelitian ini materi
yang diberikan adalah aplikasi Hukum Bernoulli. Sejumlah 27 peserta
didik mengikuti pembelajaran, dengan keteskakaan RPP seperti pada

Tabel 30sebagai berikut:
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Tabel30. Hasil Analisis Keterlaksanaan Pada Uji Coba Terbatas

No | Kegiatan | Observer PS;S\%;:? s€ Kategori | Keterangan
1 | Pendahuluar 1 100 Layak -
2 100 Layak -
2 |Inti 1 100 Layak -
2 100 Layak -
3 | Penutup 1 100 Layak -
2 100 Layak -
Rata-Rata 100% Layak

Pertemuan ini berjalan sesuai dengan RPP yang telah disusun, dan
tidak terdapat revisi terhadap media kartu TOD atauplengan LKPD
yang telah dibuat.

Pada uji coba terbatas pertemuan kelima yaatsttestdan mengisi
angket minat belajar Fisika setelah penggunaan operasional penelitian
dengan kartu TOD ini. Dari kegiatan uji coba terbatas diperoleh hasil
analisis untukPretestdan Posttestdan juga minat belajar Fisika secara
ringkas pada Tab&1l dan TabeB2 sebagai berikut:

Tabel31. Hasil AnalisisPretestdanPosttesPada Uji Coba Terbatas
No Nama Uji Skor Nilai
1 Pretest Tertinggi 53,85
Terendah 7,69
RataRata 29,06

Standar | 5 39
Deviasi
2 Posttest Tertinggi 84,62

Terendah 30,77
RataRata 67,52

Standar | g g
Deviasi
Standar Gain 0,54
Kriteria Sedang
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Dari tabel diatas diketahui bahwa ketiiaetestbelum ada satupun
peserta didik yang mampu memenuhi KKM, namun padattest
diketahui bahwa terdapat I#serta didikatau sejumlah 7094 peserta
didik yang telah memenuhi KKM. Berdasarkan data diatas dapat
diketahui bahwa penguasaan materi Fisika pasditik meningat
dengan gain (g) sebesar Od@hgan kriteria sedang. Hal ini menunjukkan
adanya peningkatan penguasaan materi Fisika peserta didik.

Tabel 32. Hasil Analisis Minat Belajar Fisika Peserta Didik Pada Uji
Coba Terbatas

. Skor | Skor skor Standar o
Indikator . ) . Kriteria
awal | akhir | maksimum Gain

Perasaan 254 | 3,05 4 0,35 | Rendah
Senang
Ketertarikan
Peserta Didik 2,66 | 3,12 4 0,34 Rendah
Perhatian
Peserta Didik 2,72 | 2,95 4 0,18 Rendah
Keterlibatan
Peserta Didik 3,25 | 3,36 4 0,15 Rendah
Kebermanfaatar
Bagi Pesertqs 2,99 | 3,07 4 0,08 Rendah
Didik

Rata-Rata 2,83 | 3,11 4 0,24 Rendah

Berdasarkan data diatas secara ringkas dalam setiap indikator dapat
diketahui bahwa minat belajar Fisika meningkat yaitu gain (g) sebesar
0,24 dengarkriteria rendah. Hal ini menunjukkan adanya peningkatan

minat belajar peserta didik.
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4. Sajian Data Hasil Tahap Implementésiplementation)

Setelah dilakukan validasi dan uji coba terbatas dan dilakukan
beberapa revisi, pada tahap implementasi inikdkan untuk mengetahui
kualitas dan keefektifan produk media kartu TOD sengan model
pembelajaran TGT. Pada tahap ini, peneliti melakukan uji lapangan yang
telah dikembangkan dan dinyatakan layak oleh validator. Tahap
implementasi ini meliputi uji lapangatalam pembelajaran dikelas, tes hasil
belajar dan penyebaran angket minat belajar peserta didik.

a. Uji Lapangan
Uji lapangan merupakan hasil perbaikan dari pelaksanaan uji coba
terbatas. Sama seperti uji coba terbatas, pada uji lapangan ini penelitian
dilakukan sebanyak lima kali pertemuan pada rentang waktu 19 Agustus
2019 hingga 2 September 2019 di kelas XI IPA 3, dengan subyek
sebayak 28 peserta didik. Tabel 38bagai berikut:

Tabel33. Jadwal Pelaksanaan Uji Lapangan

PertKeer)r_\uan Hari, Tanggal Pembelajaran C\gﬁj'
1 Senin, 19 Agustuj Posttestdan pengisial 2 x 45
2019 angket minat belajg  Menit
Fisika
2 Senin, 26 Agustu{ 1. Menjelaskan cir
2019 ciri fluida ideal

2. Menjelaskan
hukum kontinuitag 2 x 45
pada fluidaj Menit
dinamis

3. Memformulasikan
hukum kontinuitas
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PertKegr_]uan Hari, Tanggal Pembelajaran C\l/(;ﬁfl
3 Rabu, 28 Agustu{ 1. Menjelaskan
2019 Hukum Bernoulli

pada fluida
dinamis 2x45
2. Memformulasikan|  Menit
Hukum Bernoulli
pada fluida
Dinamis
4 Jumat, 30 Agustu| 1. Menerapkan
2019 Hukum Bernoulli
dalamkehidupan
2. Menerapkan
Hukum Bernoulli
pada berbagz
teknologi  dalam
kehidupan sehari
hari.
5 Senin, 2 Posttestdan pengisiar
September 2019 | angket minat belaja
Fisika
Pelaksanaan uji coba berpedoman dengan RPP yang telah disusun.

2x45
Menit

2x45
Menit

Secara umum kegiatan pembelajaran dibagi menjadi tiga tahapan yakni
pendahuluan, inti dan penutup. Secara keseluruhan kegiatan pembelajaran
dengan menggunakan media kartu TOD dengan model (egarbe

TGT yang dikembangkan berjalan cukup baik. Seluruh proses
pembelajaran terlaksana dengna baik dan runtut sesuai dengan pedoman
RPP. Namun, masih terdapat beberapa kendala atau hambatan selama
proses pembelajaran. Pada pertemua kedua dengan juihlpbsgrta

didik, dimana merupakan awal pertama digunakan kartu TOD Fisika

peserta didik nampak antusias dan merasa tertantang untuk memulai
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pembelajaran. Namun, pada pertemuan ketiga terdapat bebrapa hambatan
dimana terdapat enam peserta didik tidak marigibbembelajaran
dikarenakan mengikuti kegiatan sekolah yang diadaka bersamaan dengan
pertemuan ketiga, sehingga pengelompokkan peserta didik cukup
memakan waktu lama, karena peneliti harus membagi lagi peserta didik
tersebut menjadi kelompok belajar daeldmpok turnamen secara
langsung dikelas. Selain itu, pada pertemuan kedua hingga keempat,
diskusi berjalan lancer tetapi ada beberapa peserta didik yang masih
kesulitan memahami dan mengerjakan soal pada LKPD secara
berkelompok dan juga soal pada kartu D.OHal ini telah banyak
diminimalisir dan tak ada lagi kesalahan dalam penyusunan soal
mengingat pada uji coba terbatas soal LKPD dan soal pada kartu TOD
telah direvisi. Setelah dilaksanakan pendampingan dan penjelasan lebih
lanjut oleh guru, peserta dididapat memahami materi yang semula
dianggap sulit ketika ditemukan dalam bentuk soal.

Kegiatan pembelajaran dalam rangka uji lapangan ini diamati oleh
dua observer yang berkompeten sesuai bidang pembelajaran Fisika.
Pengamatan dilakukan dengan berpedonmadadembar keterlaksanaan
pembelajaran yang telah disusun dan dinyatakan valid oleh validator.
Pengamatan yang dilakukan oleh observer untuk menilai tingkat
keterlaksanaan kegiatan pembelajaran yang dilakukan. Dengan persentase

kegiatan, didapatkan anafisiterhadap keterlaksanaan RPP pada uji
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lapangan yang terlaksana dalam pembelajaran di kelas sesuai dengan
penilaian observer ketika kegiatan pembelajaran berlangsung. J4bel

merupakan ringkasan analisis keterlaksanaan pembelajaran yang

dilakukan:
Tabel34. Data Hasil Keterlaksanaan RPP

PertKeér_\uan Persentase IJA (%) | Kategori Keterangan

1 100 Layak -

2 100 Layak -

3 100 Layak -

4 100 Layak -

5 100 Layak -
Rata-Rata 100% Layak

Berdasarkan Tabel 34dapat diketahui bahwa persentase
keterlaksanaan kegiatan pembelajaran sesuai dengan RPP yang disusun
sebesar 100% dengan kriteria sangat baik. Hal ini menunjukkan bahwa
RPP yang dibuat dapat terlaksana dengan runtut dan baik serta media
kartu TOD Fisika dengan model pembelajaran TGT dapat digunakan
dalam kegiatan pembelajaran.

. Tes Penguasaan Materi

Pada tahap implementasi, peneliti melakukan tes hasil belajar untuk
mengetahui peningkatan penguasaan peserta didik tentang materi fluida
dinamis menggunakan media kartu TOD dengan model pembelajaran
TGT. Tes hasil belajar dilaksanakan dua kali pada peide pertama
sebelum pembelajaran (tes sqaktes) dan pertemuan kelima setelah

dilakukan pembelajaran (tes sqadsttest yang diikuti oleh 28 peserta
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didik dari kelas Xl IPA3. Tabel 35merupakan data hasil analisis
peningkatan penguasaan materi Fisika peserta didik menggunakan uji
gain secara ringkas sebagai berikut:

Tabel35. Data Hasil Analisis Peningkatan Penguasaan Materi
No Nama Uji Skor Nilai
1 Pretest Tertinggi 100,00
Terendah 7,69
RataRata 51,65

Standar | 4, ,,
Deviasi

2 Posttest Tertinggi 100,00
Terendah 61,54
RataRata 85,44

Standar [ g )
Deviasi
Standar Gain 0,69
Kriteria Sedang

Dari Tabel 35 diketahui bahwa ketikgretestpeserta didik yang
mampu memenuhi KKMerdapat 8 peserta didik atau sejumlah 28,6%
sedangkarpadaposttestdiketahui bahwa terdapat Z&serta didikatau
sejumlah 92,9% peserta didylang telah memenuhi KKM. Berdasarkan
data diatas dapat diketahuga bahwa penguasaan materi Fisika peserta
didik menindat dengan gain (g) sebesar Ogghgan kriteria sedang. Hal
ini menunjukkan adanya peningkatan penguasaan materi Fisika peserta
didik.

. Penyebaran Angket Minat Belajar
Pada tahap implementasi, peneliti memkan angket minat belajar

Fisika kepada peserta didik untuk mengukur peningkatan minat belajar
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Fisika setelah menggunakan media kartu TOD dengan model
pembelajaran TGT. Pemberian angket minat belajar Fisika dilaksanakan
dua kali pada pertemuan pertanedbelum pembelajaran (dan pertemuan
kelima setelah dilaksanakan pembelajaran menggunakan kartu TOD
dengan model pembelajaran TGT yang diikuti oleh 28 peserta didik dari
kelas XI IPA 3. TabeB6 merupakan data hasil analisis peningkatan minat
belajar Fisikasecara ringkas dalam setiap indikator sebagai berikut:

Tabel36. Hasil Analisis Minat Belajar Fisika Peserta Didik

. Skor | Skor skor Standar
Indikator : ) .
awal | akhir | maksimum Gain
Perasaan Senang 2,25 2,83 4 0,33
Ketertarikan Peserta
Didik 2,41 2,85 4 0,28
Perhatian Peserta
Didik 2,61 2,90 4 0,21
Keterlibatan Peserta
Didik 2,93 3,16 4 0,21
Kebermanfaatan Bagi
Peserta Didik 2,71 2,85 4 0,11
Rata-Rata 2,58 2,92 4 0,24

Berdasarkan Tabel 63dapat diketahui bate nilai gain yaitu
sebesar 0&dengan kriteria rendah. Hal ini menunjukkan bahwa adanya
peningkatan minat belajar Fisika peserta didik. Dengan demikian,
disimpulkan bahwa media kartu TOD dengan model pembelajaran TGT
dapat meningkatkan minat belajar materi Fisika pesedt. di

5. Sajian Data Hasil Tahap EvalugBivaluation)
Tahap evaluasi merupakan tahap akhir pada pelaksanaan penelitian

dan pengembangan dengan desain ADDIE. Pada tahap evaluasi, peneliti
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melakukan perbaikan terhadap media kartu TOD dengan model

pembelajaran TGT yang sudah dikembangkan dengan mengacu pada saran/

masukan yang diberikan oleh observer selama tahap implementasi. Peneliti

juga melakukan analisis kesalaHasalahan yang terjadelama penelitian

dan melakukan revisi tahap akhir produk yang dikembangkan. Revisi yang

dilakukan adalah penulisan seperti penggunaan bahasa baku, tanda baca,

atau kesalahan penulisan istHiskilah asing. Secara keseluruhan media

kartu TODFisikadergan model pembelajaran TGT dianggap sudah baik.
Pembahasan

Penelitian ini mengacu pada model pengembangan ADDIE vyang

megembangkan media kartu TChsika dengan model pembelajaran TGT
yang melalui lima tahap, yaiténalysis(tahap analisisDesign(tahapdesain),
Development(tahap pengembanganhmplementation(tahap Implementasi),
danEvaluation(tahap evaluasiDeskripsi kegiatan yang dilakukan pada setiap
prosedur pengembangan besertsilhnyang diperolehtelah diuraikan pada
bagian hasil penelitiagang telah dibahas sebelumnya. Pada pembahasan ini
dibahas tiga hal pokok yang sesuai dengan tujuan penelitian, yaitu: 1)
kelayakan media kartu TOD dengan model pembelajaran TQJerzhgkatan
minat belajafFisikapeserta didikdan 3)peningkatan penguasaan matésika
peserta didikBerikut ini pembahasan mengenai-hal pokok tersebut:

1) Kelayakan Media kartu TOD Fisika dengan Model Pembelajaran TGT
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Kelayakan media kartu TOD Fisika dengan model pembelajaran TGT
diperoleh dari penilain validator yang meliputi aspek desain media
pembelajaran, aspek kesesuaian materi, dan aspek komunikasi visual yang
masingmasing aspek memiliki sub aspek, sehingga total kriteria dalam uji
kelayakan media kartu TOD Fisika dengan model pembelajaran TGT
sejumlah 10 sub aspek penilaian. Penilaian kelayakan kartu TOD Fisika oleh
validator, menggunakan lembar penilaian yang berupa angket dengan skala
satu hingga empat. Berdasarkan hasil analisis yang dilakukan oleh validator
ahli dan praktisi, media kartu TDFisika memiliki nilai ratarata seluruh
aspek sebesar 4. Berdasarkan hasil penilaian kelayakan kartu TR® Fis
oleh validator dalam TabéB, media kartu TOD Fisikggang dikembangkan
memiliki kualifikasilayak digunakan

2) Peningkatan Minat Belajar Fisileserta Didik

Peneliti memberikan angket minat belajar Fisika kepada peserta didik
untuk mengukur peningkatan minat belajar Fisika setelah menggunakan
media kartu TOD dengan model pembelajaran TGT. Indikator minat
menurut Safari (2003) dalam Fuaidah (20lt@rdapat empat macam
indikator minat yaitu, perasaan senang, ketertarikan peserta didik, perhatian
dalam belajar dan keterlibatan peserta didik. Indikator minat yang digunakan
dalam penelitian ini yaitu perasaan senang peserta didik, ketertarikan
peserda didik, perhatian peserta didik, keterlibatan peserta didik, dan

kebermanfaatan bagi peserta diddemberian angket minat belajar Fisika
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dilaksanakan dua kali pada pertemuan pertama (sebelum pembelajaran) dan
pertemuan kelima (setelah dilaksanakan péapo@n) menggunakan kartu
TOD dengan model pembelajaran TGT .

Angket minat terdiri dari 30 butir perrnyataan positif dan negatif yang
telah di validasi oleh validator ahli dan praktisi. Dengan menggunakan tiga
klasifikasi dalam penilaian standar gain yaiinggi, sedang, rendah. Hasil
peningkatan minat belajar yang diperoleh masimaging peserta didik

dirangkum dalam grafik pada Gambar ldrikut:

w
a1
o

B Sebelum
Menggunakan Media
Pembelajaran Kartu
TOD Fisika

m Setelah Menggunakat
Media Pembelajaran
Kartu TOD Fisika

0,00 -

Nilai Minat Peserta Didik
S B B DD DM ®
(o) o (o) o (o) o
o o o o o o
H 1 1 1 1 1 1
py————————————— -
G =
1 1 1 =
[
1
1
1 1

7 9 11131517 19 21 23 25 27
Nomer Peserta Didik

Gambarl4. Grafik Minat Belajar Peserta Didik
Berdasarkan hasil analisis terhadamat béajar Fisika peserta didik,

diketahui bahwa dari 28 peserta didik terdapat 7 peserta didik memiliki nilai
peningkatan gain minat bedaj kriteria sedang, dan 2peserta didik

memiliki nilai peningkatan gain minat belajgisikarendah. Secarangkas
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ditunjukkan persentase standar gain minat belajaka-fgeserta didik pada

Gambar 15%ebagaberikut:

ETinggi B Sedang @ Rendah

0%

Gambarl5h. Persentase Standar Gain Minat Belajar Fisika Peserta
Didik
Perbandingan rataata minat belajar Fisika pesedalik sebelum dan
setelah menggunakan media kartu TGBika disajikan pada Gambab 1

sebagai berikut:

3,50

3,00
2,50 -
2,00 -
1,50 + B Rata-Rata
1,00 +

0,50 -

0,00 -
Sebelum Menggunakan Setelah Menggunakan
Media Kartu TOD Media Kartu TOD

Gambarl6. Grafik Perbandingan Minat Belajar Peserta Didik Sebelum
dan Setelah Menggunakan Kartu TOD Fisika
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Skor ratarata angket sebelum dan setelah menggunakan Kartu TOD
Fisika memiliki skor gain sebesar 0,24. Nilai redda gain tersebut terletak
pada interval dalam kategori rendah. Namun demikian, walaupun nilai gain
rendah media kartu TOD Fisika minat djat Fisika Peserta Didik terbukti
dapat meningkatkan minat belajar Fisika peserta didik.

Selain ditunjukkan dengan standar gain, peningkatan minat belajar
Fisika peseta didik dapat dilihat dari setiap indikator minat belajar yang

diukur. Secara ngkasditampilkan pada Gambar beérikut:

3,50
3,00
2,50
2,00
1,50
1,00
0,50
0,00

m Skor awal

m skor akhir

Gambarl?. Grafik Peningkatan Setiap Indikator Minat Belajar Fisika
Berdasarkan diagram peningkatan indikator minat belajar peserta didik

terlihat bahwa peningkatan paling rendah adalah pada aspek kebermanfaatan
bagi peserta didik. Hal ini disebabkan masih relatif rendahnya kesadaran

peserta didik akan kebermanfaatn yang mereka peroleh ketika mempelajari
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Fisika. Pada indikator ini ditunjukkan karemembelajaran Fisika yang
didapatkan oleh peserta didik sebelumnya kurang menjelaskan kaitan
fenomena alam dengan Fisika. Namun, dengan media kartu TOD dengan
model pembelajaran TGT ini peserta didik dapat menghubungkan fenomena
alam yang ada dengan maté&isika. Untuk indikator peningkatan yang
paling tinggi adalah perasaan senang, yang ditunjukkan dengan sikap peserta
didik antusias mengikuti setiap tahagahapan pembelajaran yang
berlangsung.

Hasil analisis minat belajar peserta didik menunjukkan batendapat
peningkatan minat belajar Fisika peserta didik. Dengan demikian,
disimpulkan bahwa media kartu TOD dengan model pembelajaran TGT
dapat meningkatkan minat belajar Fisika peserta didik.

3) Peningkatan Penguasaan Materi Fisika Peserta Didik

Penelitian dan pengembangan ini dilakukan untukengetahui
peningkatan penguasaan matdfisika peserta didik yang mengikuti
pembelajaran dengan menggunakan pengembangan medid ®arteisika
pada materi fluida dinamis dengan model pembelajaran. Réfguasaan
matei masuk ke dalam ranah kognitifaksonomi Bloom revisi, dengan
penjabaran dalam Lorin Anderson et. all (2001), yang terdiri dari mengingat,
memahami, mengaplikasikan, menganalisis, mengevaluasi dan mencipta.

Dalam penelitian ini indikator soal ranah kagnyang digunakan

dibatasi oleh ranah kognitif C1 hingga C4. Penelitian dilakukan sebanyak
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dua kali yaitupretestdan posttestyang dilaksanakan di Kelas IPA 3 SMA
Negeri 1 Depok. Dimana sodretest diujikan sebelum peserta didik
mendapatkan materi fld& dinamis dengan media kartu TOD dalam kegiatan
pembelajaran, sedangkan sqasttestbertujuan untuk mengetahui hasil
penguasaan materi peserta didik setelah diimplementasikan kegiatan
pembelajaran dengan menggunakan media kartu TOD dengan model
pembelgaran TGT. Penguasaan materi dapat ditentukan dengan
menggunakan standar gain yang menurut Hake (1999) standar gain dapat
diklasifikasikan menjadi tiga klasifikasi yaitu, tinggi, sedang, dan rendah.
Jumlah butir soal dalam setiap uji adalE® butir soaldengan soal
berupa pilihan ganda yanglahdianalisis menggunakan AnBuso 8.0. Data
hasil penguasaan materi dianalisis dengan standar gain, untuk mengetahui
besar peningkatan penguasaan materi peserta didik. Subyek penelitian ini
adalah 28 peserta didik kelas XI IPA 3 SMA Negerti 1 Depok. Saést
dan posttestmemiliki tingkat kesulitan yang sama. Nilai ratta peserta
didik saatpretestadalah51,65dengan nilai terendah69dan nilai tertinggi
100,00. Nilai ratarata peserta didik sapbsttestadalah85,44 dengan nilai
terendah61,54 dan nlai tertinggi 100,00. Hasil yang diperoleh masing

masing peserta secaragkas disajikan pada Gambar A& ikut:
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Gambarl8. Perbandingan Penguasaan Materi dari HagilestdanPosttest
Berdasarkan Gambar 17 terlihat bahwa peserta didik mengalami

peningkatan pada rentangitarata peningkatan sebesar 33,78lal ini
menunjukkan bahwa pengembangan media kartu TOD Fisika dapat
meningkatkan penguasaan materi peserta didik pada materi flo&iaisl.
Berdasarkan hasil analisis pada hasitestdan posttestdiperoleh
bahwa dari 28 peserta didik terdapat 16 peserta didik memiliki nilai
peningkatangain dengan kriteria tinggi, feserta didik memiliki nilai
penirgkatan gain sedang, danpgsertadidik memiliki peningkatan gain
rendah. Persebaran peningkatan penguasaan materi peserta didik dapat

dilihat secara ringkas pada Gambabg@ikut:
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m Tinggi
m Sedang

m Rendah

Gambar 19. Di_agram Persentase Standar Gain pada Penguasaan Materi
BerdasaTII(S;ﬁahasil analisgtandar gain pad&ambar 19persentase
peserta didik yang memiliki peningkat@enguasaan materiinggi adalah
57% atau sebanyak 16 peserta djdiersentase peserta didik yang memiliki
peningkatarpenguasaan matesedang adalal4% atau sebanyak peserta
didik, persentase peserta didik yang memiliki peningkgi@nguasaan
materi rendaladalan2 9% atau sebanyak j8eserta didik
Peningkatan keseluruhan yang diperoleh 28 peserta didik dirangkum

dalam diagram rateata. Perbandgan raterata pretestdan posttestpeserta

didik disajikan dalam diagram pada Gampaberikut
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Gambar20. Diagram Penguasaan Materi Fisika Peserta Didik

Berdasarkan Gamba20 dapat dilihat bahwa terdapat peningkatan

penguasaamateriyang signifikan. Hasil analisis menunjukkan bahwa skor

gain (g) ternormalisasi adalah @.6Berdasarkan kriteria dalam kajian teori,

nilai 0,0 berada pada rentang 0,g»(O0, 3

kategori sedang.

sehingga

ter ma

Selain ditunjukkan dengarstandar gain, peningkatan penguasaan

materi Fisika peseta didik dapat dilihat dari kenaikan persentase ketercapaian

pada setiap ranah kognitif yang diukur dari C1 hingga C4. Secajkas

ditampilkan pada Gambar ®Erikut:
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Gambar2l. Persentase Ketercapaian Ranah Kognitif C1 Hingga C4
Berdasarkan diagram persentase ketercapain peningkatan penguasaan

materi yang dilihat dari setiap ranah kognitif yang dibatasi oleh C1 hingga
C4, terlihat bahwa persentase peningkatan palingateadalah pada ranah
kognitif C3 (mengplikasikan. Hal ini disebabkan ketercapaian peserta
didik telah mencapab5,18%6 saatpretest Untuk ranah kognitif dengan
peningkatan persentase paling tinggi adalah pada C4, ditunjukkan dengan
kenaikan sebesdb,24%. Pada penelitian pengembangan ini C4 merupakan
batasan ranah kognitif yang tertinggi untuk dicapai, dimana padpresetdt
ketercapaiard6,43 dan setelah pembelajaran menggunakan media kartu

TOD Fisika pada sag@bsttesmampu mencap&1,67%.
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Dengan demikian, mediakartu TOD yang dikembangkartierbukti
dapat meningkatkapenguasaan matepeserta didikdalam materi fluida

dinamis dengan baik.
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BAB 5
SIMPULAN DAN SARAN
Kesimpulan
Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan, dapat disanmebagai
berikut:

1. TelahdihasilkanmediaKartu Truth Or Dare Fisikayang layakdigunakan
dalam pembelajaradengan model pembelajaranoperativelearning tipe
teamsgamestournamentdalam materi fluidadinamisuntuk meningkatkan
minatbelajar dan penguasaan matésika peserta didik.

2. MediaKartu Truth Or Dare Fisikayang dikembangkan dapat meningkatkan
minat belajarFisika peserta didildengan skorstandargain sebesar 0,24
dengan kategori rendah.

3. MediaKartu Truth Or Dare Fisikayang dikembangkan dapat meningkatkan
penguaaan materi iBika peserta didik dengaskor standar gain sebesar
0,69dengan kategori sedang.

Keterbatasan

Keterbatasa dalam penelitian ini antara lain sebagai berikut:

1. Peserta didik terbiasa mengikpgmbelajaran dengan metode ceramah yang
berpusat pada guru, sehingga ketika menggunakan model pembelajaran TGT
yang membuat peserta didik terlibat aktif, perlu waktu lebih untuk

membiasakan peserta didik untuk aktif mengikuti pembelajaran dalam kelas.
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2. Ruarg kelas tidak terlalu luas, perlu waktu lebih untuk pengkondisian
peserta didik dalam model pembelajaran TGT terutama dalam tahapan
turnamen.

3. Tidak terdapat tes penguasaan materi untuk mengetahui peningkatan
penguasaan materi pada ranah kogniti{i@@mahami).

Saran

Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan, terdapat beberapa
saran perbaikan untuk penelitian pengembangan dengan tema yang sama antara
lain:

1. Perlu adanya perhatian lebih terhadap peserta didik sehingga peserta didik
terbiasa untk terlibat aktif dalam mengikuti pembelajaran di dalam kelas.

2. Perlu pemanfaatan waktu seefisien mungkin untuk pengkondisian peserta
didik dalam model pembelajaran TGT agar pembelajaran dan penelitian
dapat dilaksanakan dan berjalan dengan lebih baik.

3. Perlu ditambahkan soal tes penguasaan materi pada ranatitifk@zp
(memahami) untuk mengetahui peningkatan penguasaan materi pada ranah

kognitif C2.
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LAMPIRAN 1.1 Tampilan KartuTruth Or DareFisika
TAMPILAN KARTU TRUTH OR DAREFISIKA BAGIAN DEPAN
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TAMPILAN KARTU TRUTH OR DAREFISIKA BAGIAN BELAKANG
Tampilan. KartuTruth Tampilan. KartuDare

UL UL

DR LD
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LAMPIRAN 1.2 Kisi-Kisi SoalTruth Or DareFisika
KISI -KISI SOAL KARTU TRUTH

No

Indikator Soal

Ranah

Soal

Kunci
Jawaban

Soal

Hukum Kontinuitas

Mendefinisikan

C1

Tak termampatkan
mengalami  perubahan
ketika diberi tekanan.

artiny
volun

Mendefinisikan

C1

Debit fluida adalah laju volum
fluida yang mengalir setiap satu
waktu.

Mengemukakan

C2

Hukum kontinuitas menyatakg
bahwa debit fluida yang memasy
pipa sama dengan debit fluida ya
keluar pipa.

Mengemukakan

C2

Tangki  berlubang
contoh  aplikasi
kontinuitas.

merupaka
dari  hukun

Menentukan

C3

Pada fluida tak termampatkan, hg
kali antara kelajuan fluida ddnas
penampang selalu konstan.

Menghitung

C3

Seorang pasien diduga mengalg
masalah pada pembuluh darahn
Mulanya darah mengalir melal
pembuluh darah Dberjagmari 0,05
cm, dengan laju 1,6 m/s. Ji
dinding pembuluh darah rebar
sehingga jarjari pembuluh dara
adalah 0,2 cm, maka laju alir
darah tersebut menjadi 40 cm/s.

Mendeteksi

C4

Pada fluida tak termampatkan, de
fluida dititik mana saja selal
berbeda.

Menominasikan

C4

Selang penyemprotan merupak
aplikasi dari hukunkontinuitas

Soal Hukum Bernoulli

Mendefinisikan

C1

Definisi dari fluida tidak bergera
adalah  apabila fluida tida
mengalami pergerakan sehing
nilai 0 maupunL sama denga
nol.

Mendefinisikan

C1

" "Q adalah persamaan ene
kinetik per satuan volume.
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No

Indikator Soal

Ranah

Soal

Kunci
Jawaban

Mengemukakan

C2

Hukum  Bernoulli menyataka
bahwa semakin besar kecepal
fluida, tekanan yang dihasilka
akan semakin kecil.

Mengemukakan

C2

Apabilav 0 danfp 1 halini
mengartikan bahwa pipa yar
memiliki kecepatan fluida besag
tekanan fluidanya akan bernil
besar juga.

Menghitung

C3

Pipa yang memiliki diameter keg
(d1) mengalirkan air menuju pip
yang berdiameter besat,] dengan
kecepatan 10 m/sv{), apabila
diameter d;=20 cm, d,=40cm,
tekanan did; 2x10* N/m? dan bedg
tinggi pipa adalah 2 meter, ma
tekanan did; sebesar 79xfaN/m?.
(Dengan: k>hy)

Menghitung

C3

Pipa X horizontal yang memilik
luas penampang 10 én
dihubungkan dengan pipé yang
memiliki luas penampang leb
besar yaitu 50 cfn Laju aliran air
pada pipa X adalah 6 m/s
sedangkan tekanannya 200 Kk
Laju air dalam pipaY adalah 3,0
m/s.

Menguraikan

C4

-"0 merupakan energi kinetik pg

satuan volume dah "@merup&an
energi potensial per satuan volum

Menominasikan

C4

P, -P=" "CQQ "Q merupakaar
kasus persamaan fluida vya

bergerak.

Soal Aplikasi Hukum Bernoulli

Mendefinisikan

C1

Tabung pitot merupakan alat ya
digunakan untuk mengukt
kecepatan aliran gas/udara.

Mendefinisikan

C1

Venturimeter adalah alat yar
dipasangi pipa dan digunakan unt
mengukur kelajuan aliran gas.

Mengemukakan

C2

Agar bisa terbang maka kecepa
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No

Indikator Soal

Ranah

Soal

Kunci
Jawaban

aliran udara di atas sayap pesa
harus lebih  besar dpada
kecepatan aliran udara di baw
sayap pesawat.

Mengemukakan

C2

Teori Toricelli tidak hanya berlak
pada ujung atas wadah vya
terbuka terhadap atmosfer saja.

Menghitung

C3

Sebuah tangki berlubang ya
terletak di atas tanah memili
ketinggian permukaan air 0,8
dari tanah pada ketinggian 0,4
terdapat lubang kebocoran. Ji
0=10 m/s. Jarak mendatar air keti
mengenai tanah adalah 0,8 m.

Menghitung

C3

Kecepatan aliran udara dibagia
bawah sayap pesawat sebesar
m/s. Beda tekanan ditees dan d
bawah sayap adal&@50 N/m?. Jika
massa jenis udara 1 kgin
Kecepatan udara dibagian a
sayap adalah 70 m/s.

Menguraikan

C4

O 0O -"0 O O
merupakan psamaan gaya angk
pesawat.

Mendeteksi

C4

Teorema Torricelli tidak berlak
jika luas lubang lebih kecil daripag

luas penampang wadabh.
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KISI -

KISI SOAL DARE

No | Indikator Soal | Ranah |

Soal |

Kunci Jawaban

Soal Hukum Kontinuitas

1 Menyebutkan C1

Sebutkan persamasa
yang menyataka
bahwa debit fluide
adalah laju volumeé
atau jumlah volume
fluida yang mengali
setiap satuan waktu!

. W
V) -
0

Mendefinisikan C1

Sebutkan tiga cifi
ciri  umum fluida
ideal!

1. Tidak
termampatkan
(tidak kompresibel).

2. Tidakkental.

3. Aliran garis lurus.

4. Aliran tunak
(Steady).

Mencontohkan C2

Berilah dua contot
dari penerapal
hukum  kontinuitas
dalam kehidupar
sehari hari!

1. Selang
penyemprot.
Penyempitan
pembuluh darah

2.

Menunjukkan C2

Persamaan
kontinuitas
menunjukkan bahwa
semakin besar luas
penampang suatu
pipa, maka
kecepatan fluida
yang mengalir pada
pipa akan semakin
e

Kecil atau lambat

Menentukan C3

Tentukan persamaa
yang menyatakan
bahwa hasil kali
antara luas
penampang dan
kelajuan fluida selall
konstan!

60 QéEei 0B

Menghitung C3

Seorang pasien
diduga mengalami
masalah pada
pembuluh darahnya,
Mulanya darah

6,4 cm/s
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No

Indikator Soal

Ranah

Soal

Kunci Jawaban

mengalir melalui
pembuluh darah
berjarijari 0,04 cm,
dengan laju 1,6 m/s.
Jika dinding
pembuluh darah
berjartjari menjadi
0,2 cm, maka fa
aliran darah tersebut
adalah ... cm/s.

Membandingkan

C4

Manakah yang
memiliki laju aliran
yang lebih besar,
apakah selang
dengan luas
penampang berjari
jari 0,01 cm ataukah
yang memiliki luas
penampang dengan
jari-jari 0,05 cm?

0,01 cm

Menominasikan

C4

Tuliskan
perbandingan besar
luas permukaan

0 dan0 yang
memiliki kelajuan
zat cair sebesar

v -0!

‘|

inl e

Soal Hukum Bernoulli

Mendefinisikan

C1

Apakah definisi dar
"Q Q pada kasus
persamaan fluida?

Fluida mengalir dalam
pipa mendatar.

Menyatakan

C1

Apabila energi
kinetik per satuan
volume dituliskan
maka persamaan ny
menjadi?

N O

Mengemukakan

C2

Bagaimana
persamaan Hukum
Bernoulli yang
menyatakan bahwa
jumlah dari tekanan,
energi kinetik per

_ L‘) ”
konstan

Q=
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No

Indikator Soal

Ranah

Soal

Kunci Jawaban

satuan volumedan
energi potensial per
satuan volume
memiliki nilai yang
konstan?

Mengemukakan

C2

Bagaimana
persamaan untuk
kasus fluida yang
tidak bergerak,
ketika kecepatan
O L T

P -Pu” 0 Q

Menghitung

C3

PipaA horizontal
yang memiliki luas
penampang 20 cm
dihubungkan dengat
pipaB yang
memiliki luas
penampang lebih
besar yaitu 40 cfn
Laju aliran air pada
pipaA adalah 6 m/s,
sedangkan
tekanannya 200 kPa
Berapakah laju air
dalam pipar?

3m/s

Menghitung

C3

Air mengalirdari
pipa berdiameter
kecil (d1) menuju
pipa berdiameter
besar ¢,), kecepatan
aliran air padal,
sebesar 10 m/s.
Apabilad;=20 cm,
d>= 40 cm, tekanan
di d, sebesarox1d
N/m?. Dan beda
tinggi kedua pipa 2
meter, maka
berapakah tekanan ¢
d;? (dengan: b>h)

2 x 10 N/m?

Menguraikan

C4

Uraikan maksud dar
persamaan

P _ n l‘) n
konstan!

Q=

Jumlah dari tekanar
energi  kinetik  pef
satuan volume, da
energi potensial peg
satuan volume memilik
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No | Indikator Soal | Ranah Soal Kunci Jawaban

nilai yang konstan.

8 | Menominasikan| C4 | Uraikan maksud darf Tempat yang kelajuar
persamaan yang alirannya kecil, maka
menyatakan bahwa | tekanannydesar
jkavb 0, maka
0 0!

Soal Aplikasi Hukum Bernoulli

1 | Mendefinisikan| C1 | Sebutkan tiga . Teorema Torriceli.
aplikasi dari Hukum | 2. Gaya angkat
Bernoulli! pesawat.

. Venturimeter.
. Tabung pitot.
. Alat penyemprot.

2 | Mendefinisikan| C1 | Sebutkan persamaa IR00)
kecepatan pancaran
air yang keluar dari
tangki berlubang!

3 | Mengemukakan, C2 | Syarat pesawat untu Lebih kecil
dapat terbang, jika
tekanan di atas bada
pesawat h
dari pada tekanan di
bawah badan
pesawat.

4 | Mengemukakan| C2 | Syaratteorema . Ujung wadah
Toricelli dapat terbuka terhadap
berl aku | atmosfer.

Luas lubang jauh
lebih kecil
daripada luas
penampang wadah

5 Menghitung C3 | Sebuah tangki My a i
berlubang yang

terletak di atas tanab
memiliki ketinggian
permukaan air 1,6 m
dari tanah pada
ketinggian 1,2 m
terdapat lubang
kebocoran. Jikg=10
m/s, maka berapaka
kecepatan semburar

air yang keluar dari
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No

Indikator Soal

Ranah

Soal

Kunci Jawaban

lubang? (dalam m/s

Menghitung

C3

Sebuah pesawat
terbang mempunyai
sayap dengan luas
permukaan 80 f
bergerak dengan
kecepatan tertentu.
Jika kelajuan aliran
udara dibagian atas
dan dibagian bawah
sayap berturuturut
340 m/s dan 300 m/{
Jika massa jenis
udara 1 kg/m
berapakah besar
gaya angkat pesawg
terbang? (dalam N)

1,024 x 16N

Menguraikan

C4

Jikab merupakan
kelajuan udara saya
bagian bawah)
merupakan kelajuan
udara sayap bagian
atasn adalah
tekanan bagian
bawah sayap
pesawat terbang dar
N adald tekanan
bagian atas pesawal
terbang maka
pesawat dapat
terangkat

0

O dann 1

Mendeteksi

C4

Jikab merupakan
kelajuan udara saya
bagian bawah)
merupakan kelajuan
udara sayap bagian
atas) adalah
tekanan bagian
bawah sayap
pesawat terbang dar
N adalah tekanan
bagian atas pesawal
terbang maka
pesawat dapat

mendar at

0

0 danq 1
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LAMPIRAN 1.3 Aturan Permainan Kartliruth Or DareFisika
ATURAN PERMAINAN KARTU TRUTH OR DAREFISIKA

1. Kartu Truth Or Dare (TOD)isika berjumlah 16 kartu, terdiri dari delapan
kartu Truth dan delapan kartDare.

2. Permainan dilakukan secara berkelompok, masiaging kelompok
terdiri dari 4 orang.

3. Masingmasingpeserta mendapat giliran bermain satu kali.

4. Dalam satu permainan, dengan mengikuti arah jam peserta dibagi menjadi:
Pembaca, Pemain, Penantang | dan Penantang II.

Keterangan masinmasing tugas peserta:

a. Pembaca: (1) ambil kartu sesuai yang didapatkamain, (2) baca
pertanyaan dengan jelas (maksimal 3 kali pengulangan), setelah semua
peserta menjawab (3) beri jawaban benar.

b. Pemain wajib menjawab pertanyaan, dan akan mendapatkan point 60
jika benar, dan dikurangi 10 apabila salah.

c. Penantang I, bertugasenyetujui pemain atau memberi jawaban yang
berbeda, dan akan mendapat poin 40 apabila jawaban benar.

d. Penantang Il, bertugas menyetujui pemain atau memberi jawaban yang
berbeda, dan akan mendapat poin 20 apabila jawaban benar.

5. Untuk menentukan karttiruth Or Dare, maka menggunakan uang koin
yang dilemparkan oleh pembaca, apabila gambar yang muncul maka
mendapat kartiruth sedangkan apabila muncul angka mendapatkan kartu
Dare.

6. Seluruh peserta mendapatkan lembar kertas untuk menuliskan jawabannya
dan ditunpkkan bersamaan kepada pembaca.

7. Peserta dikatakan menjadi pemenang, jika semua telah bermain dan

mendapatkan poin tertinggi.
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LAMPIRAN 1.4 Lembar Kerja Peserta Didik
LEMBAR KERJA PESERTA DIDIK

FLUIDA IDEAL DAN HUKUM KONTINUITAS
A. Tujuan Pembelajaran :
1. Peserta didik dapat menjelaskan-ciri fluida ideal minimal tiga buabh.

2. Peserta didik dapat menjelaskan hukum kontinuitas pada fluida dinamis
dengan baik.

3. Peserta didik dapat memformulasikan hukum kontinuitas dengan teliti.

4. Pesertadidik dapat menerapkan hukum kontinuitas dalam kehidupan
seharihari dengan tepat.

5. Peserta didik dapat menyimpulkan penerapan hukum kontinuitas untuk
mempermudah pekerjaan seHaari dengan baik.

B. Konsep:

Fluida Ideal adalah fluida yang digunakan sebagaiodel ideal yang
bermanfaat untuk mendapatkan perkiraan awal tentangsfaataliran
fluida.

Persamaan Kontinuitas

Pada Fluida tak termampatkan hasil kali antara kelajuan fluida dan
luas penampang selalu konstan.

o = v<+-

C. Bahan DiskusiKelompok :

1. Tuliskan tiga ciriciri fluida ideal dan jelaskan secara singkat!

Jawab:

2. Diketahui air mengalir melalui sebuah pipa. Diameter pipa bagian Kkiri
A;=10 cm dan bagian kanan#6 cm, serta kelajuan aliran air pada pipa

bagian kiriv;=5 m/s.Hitunglah kelajuan aliran air yang melaluj!A

131



Jawab :

Kesimpulan:
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LEMBAR KERJA PESERTA DIDIK
HUKUM BERNOULLI
TujuanPembelajaran
1. Peserta didik dapanenjelaskan hukum Bernoulli pada fluida dinamis
dengan baik.
2. Peserta didik dapat memformulasikan hukum Bernoulli pada fluida
dinamis dengan teliti.
Konsep
Hukum Bernoulli menyatakan bahwé&emakin besar kecepatan
fluida, tekanan yang dihasilkan akan semmakkecil. Begitu pula
sebaliknya, semakin kecil kecepatan fluida, tekanan yang dihasilkan akan
semakin besar.
Bahan Diskusi Kelompok
1. Tuliskan persamaan hukum Bernoulli dan sebutkan apa saja yang
mempengaruhi hukum Bernoulli secara singkat dan jelas!

Jawab:

2. Air dialirkan melalui pipa mendatar dari pipa berpenampang besar ke
pipa berpenampang kecil. Air mengalir di pipa berpenampang besar
dengan kecepatan 4 m/s. Jika diameter pipa berpenampanglfedar
cm, diameter pipa berpenampang kegiE 2 cm, dan tekanan padapipa
penampang besar 1,6 x °1ON/m? tentukan tekanan pada pipa
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berpenampang kecil! Jawablah dengan langkah yang lengkap dan benar!
(diketahui: h=hy)

Jawab:

Kesimpulan:

[0S
[0S
[0S
[0S
[0S
[0S
[0S
[0S
[0S
[0S
[0S
[0S
[0S
[0S
[0S
[0S
[0S
[0S
[0S
[0S
[0S
[0S
[0S
[0S

é

D~
D~

é

o> O
@D
@D
o> O
@D
@D
o> O
@D
@D
o> O
@D
@D
o> O
@D D
@D D
o> O
@D D
@D D
o> O
@D D
@D D
o> O
@D D
(OO
o> O
o> O
(OO
o> O

D
D
D
D
D
D
D
D
D
D
D
D
D
D
D
D
D
D
D
D
D
D
D
D
D
D
D
D

134



LEMBAR KERJA PESERTA DIDIK
PENERAPAM HUKUM BERNOULLI DALAM TEKNOLOGI

TujuanPembelajaran
1. Peserta didik dapat menerapkan hukum Bernoulli paésabagai

teknologi dalam kehidupan seh&ari dengan tepat.
2. Peserta didik dapat menyimpulkan penerapan hukum Bernoulli untuk

mempermudah pekerjaan seHaari dengan baik.
Konsep

Hukum Bernoulli menyatakan bahwé&emakin besar kecepatan

fluida, tekanan yang dihasilkan akan semakin kecil. Begitu pula sebaliknya,
semakin kecil kecepatan fluida, tekanan yang dihasilkan akan semakin
besar.
Bahan Diskusi Kelompok

1. Sebutkan tiga contoh teknologi dalam kehidupan sdtfzeiryang
menggunakan prinsip hukum Bernoulli?
Jawab:

2. Tangki berisi air diletakkan di tanah. Tinggi permukaan air 1,3 m dari
tanah. Pada ketinggian 0,9 m terdapat lubang kebocoran sehingga air
mengalir melalui lubang tersebut. Jika g = 9,8 °mhitunglah jarak
mendatar air ketika mengenai tanah! Gambarlah tangki tersebut dan
jawablah dengan langkah yang lengkap dan benar!

Jawab:
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Kesimpulan:
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LAMPIRAN 1.5 Rencana Pelaksanaan Pembelajaran
RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN (RPP)
FLUIDA DINAMIS

Satuan PendidikanSMA Negeri 1 Depok

Mata Pelajaran : Fisika

Kelas/Semester : Xl IPA/1 (Satu)

Materi Pokok : Fluida Dinamis

Alokasi Waktu : 2X5 pertemuan (90 menit)

A. Kompetensi Inti (KI)

KI.1 dan KI.2 : Memiliki sikap perilaku jujur, disiplin, kerjasama,
bertanggung jawab, responsif, proaktif, dan mampu berkomunikasi dengan
baik serta menyadari dirinya sebagai mahluk ciptaan Tuhan yang Maha
Kuasa serta menjalankan kewajibannya sesuai dengan agama yang
dianutnya.
KI.3. Memahami, menerapkan, ,menganalisa danengevaluasi
pengetahuan faktual, konseptual, prosedural, dan metakognitif pada tingkat
teknis, spesifik, detil, dan kompleks berdasarkan rasa ingin tahunya tentang
ilmu pengetahuan, teknologi, seni, budaya, dan humaniora dengan wawasan
kemanusiaan, kebgsaan, kenegaraan, dan peradaban terkait penyebab
fenomena dan kejadian, serta menerapkan pengetahuan pada bidang kajian
yang spesifik sesuai dengan bakat dan minatnya untuk memecahkan
masalah.
Kl.4. Menunjukkan keterampilan menalar, mengolah, dan mesgafra:
efektif, kreatif, produktif, kritis, mandiri, kolaboratif, komunikatif, dan
solutif, dalam ranah konkret dan abstrak terkait dengan pengembangan dari
yang dipelajarinya di sekolah, serta mampu menggunakan metoda sesuai
dengan kaidah keilmuan.

B. Kompetensi Dasar dan Indikator Pencapaian Kompetensi

Kompetensi Dasar Indikator Pencapaian Kompetensi

3.4 Menerapkan prinsip fluidi{ 3.4.1 Menjelaskan circiri fluida
dinamik dalam teknologi. ideal.
3.4.2 Menjelaskan hukum kontinuitg
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pada fluida dinamis

3.4.3Memformulasikan hukum
kontinuitas

3.4.4Menjelaskan hukum Bernoul
pada fluida dinamis

3.4.5Memformulasikan hukun
Bernoulli pada fluida dinamis

3.4.6 Menerapkan hukum kontinuitg
dalam kehidupan sehdamari

3.4.7Menerapkan hukum Bernou
pada berbagai teknologi dalg
kehidupan sehahari

4.4 Membuat dan menguji proy¢4.4.1 Menyimpulkan hasil percoba

sederhana yang menerapkan prin yang menerapkan  huku

dinamika fluida kontinuitas dan Bernoulli untu
mempermudah pekerjagd
seharihari.

C. Tujuan Pembelajaran
Melalui kegiatan pembelajaran modeboperative learningtipe teams
games tournament diharapkan peserta didik dapanenghayati dan
mengamalkan ajaran agama yang dianutnyalalam mempelajari materi
fluida dinamis dapainejelaskanciri-ciri fluida ideal, hlkkum kontinuitas dan
hukum Bernoulli, dapamemformulasikan hukum kontinuitas dan hukum
Bernoulli, dapatmenerapkanhukum kontinuitas dan hukum Bernoulli dalam
kehidupan sehahari, terampil menentukan penerapan hukum kontinuitas dan
hukum Bernoulli untuk mempermudah pekerjaan sdfi dengan penuh
kejujuran, disiplin, tanggung jawab, peduli, santun, responsif dan proaktif.
D. Materi Pembelajaran
Fluida Dinamis:
Fakta : Aliran air pada slang
Pesawat dapat terbang dan mendarat
Kebocoran tangki memiliki kecepatan sembu
dan jarak

jangkauan tertentu sesuai dengan teorema Torrit
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Konsep : Ciri-ciri fluida ideal
Hukum kontinuitas
Hukum Bernoulli
Penerapan fluida dinamis pada berbagai teknc
dalam
kehidupan sehahari
Prosedur : Turnamen hukum kontinuitas
Turnamen hukum Bernoulli
Turnamen aplikasi hukum Bernoulli
Pengetahuan : Memprediksi besarnya debit aliran gisda selan¢
metakognitif air yang mengalir
Memprediksi gaya angkat sayap pesawat agar
terbang ataupun mendarat
Memprediksi kecepatan semburan dan je
jangkauan tertentu pada sebuah tangki berlubar

. Metode Pembelajaran

Pendekatan : Scientific Learning
Model . Cooperative Learning tipe Teams Games
Tournament

Metode Pembelajaran : Tanya jawab, diskusi, penugasan, tamrnament

. Media Pembelajaran

1. Kartu Truth Or Dare

2. PPT

3. LKPD

.Sumber Belajar

1. Pujianto, dkk. 2016Fisika untuk SMA/MA Kelas ddeminatan Matematika
dan limullmu Alam Klaten: Intan Pariwara.

2. Marthen Kanginan. 201 Fisika untuk SMA/MA Kelas Xikarta: Penerbit
Erlangga.
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H. Langkah-Langkah Pembelajaran
Pertemuan Pertama (2 JP X 45 menit)Pretestdan mengisi angket minat
belaja sebelum uji operasional
Pertemuan Kedua (2 JP X 45 Menit)

Langkah Pembelajaran Kegiatan Alokasi
Waktu
Pendahuluan/apersepsi 1. Mengucapkan salam pembu 10 menit
kepada peserta didik

2. Meminta ketua kelas untu
memimpin doa

3. Memeriksa kehadiran ds
menanyakan kabareserta didik

4. Memeriksa kesiapan peserta did

5. Menyampaikan tujua
pembelajaran yang akan dipelaj
pada pertemuan hari ini dé
memotivasi peserta didik

6. Melakukan kegiatan apersef
kepada peserta didik deng
memberikan fenomena yang a
dalam materi hukm kontinuitas
dalam kehidupan sehdnari saat
menggunakan selang air

Inti 1. Presentasi Guru 70 menit
a. Peserta didik menyimak
penjelasan guru mengenai
hukum kontinuitas
b. Peserta  didik  mengaitka
kembali materi hukun
kontinuitas dengan fenomel
yang telahdisampaikan guru
c. Peserta didik menyampaik
pendapat mengenai fenome
lain yang ada dalam mate
hukum kontinuitas
2. Kelompok Belajar
a. Peserta didik  berkumpy
dengan anggota kelompc
yang telah dibagi sesu
dengan hasil nilgpretest
b. Peserta didik mengerjak
LKPD secara berkelompok
3. Turnamen
a. Peserta  didik  bergabur
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dengan lawan bermain dala
turnamen yang merupak
lawan sebanding bedasark
nilai pretest

b. Peserta didik menerima sa
set permaian beserta langk
pemainan dari guru

c. Peserta didik menyimak aturg
permainan yang dijelasks
oleh guru

d. Turnamen  dimulai, gur
mendampingi peserta didik

Penghargaan Kelompok

a. Peserta didik kemba
kekelompoknya untu
menghitung total nilai yan
diperoleh

b. Peserta didik memperhatika
pengumuman pemenat
turnamen yang disampaikan
oleh guru

c. Peserta didik mendapat hadi
berupa pujian dan tepuk tang

Penutup 1. Meminta peserta didil 10 menit
menyimpulkan hasil pembelajara
2. Meminta peserta didik untu
mempelajari materi selanjutny
yaitu hukum Bernoulli
3. Membaca doa dasalam
Pertemuan Ketiga (2 JP X 45 menit)
Langkah Pembelajaran Kegiatan Alokasi
Waktu
Pendahuluan/apersepsi 1. Mengucapkan salam pembu| 10 menit

ok

kepada peserta didik
Meminta ketua kelas untd
memimpin doa
Memeriksa kehadiran da
menanyakan kabar pesedidik
Memeriksa kesiapan peserta did
Menyampaikan tujua
pembelajaran yang akan dipalaj
pada pertemuan hari ini dé
memotivasi peserta didik

Melakukan kegiatan apersef
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kepada peserta didik deng
memberikan fenomena yang a
dalam materi hukum Berndi

Inti

b.

d.

. Presentasi Guru
a.

Peserta  didik  menyima
penjelasan guru mengen
hukum Bernoulli

Peserta didik mengaitka
kembali materi hukun
Bernoulli dengan fenomen
yang telah disampaikan guru
Peserta didik menyampaikad
pendapat mengenai fenome
lain yang ada dalam mate
hukum Bernoulli

. Kelompok Belajar
a.

Peserta  didik  berkumpt
dengan anggota kelompc
yang telah dibagi sesu
dengan hasil nilgpretest

Peserta didik mengerjake
LKPD secara berkelompok

. Turnamen
a.

Peserta  didik  bergabun
dengan lawanbermain dalan
turnamen yang merupaka
lawan sebanding bedasark
nilai pretest

Peserta didik menerima sa
set permaian beserta langk
pemainan dari guru

Peserta didik menyimak aturg
permainan yang dijelasks
oleh guru

Turnamen dimulai, gur
mendampingpeserta didik

. Penghargaan Kelompok
a.

Peserta didik kemba
kekelompoknya untu
menghitung total nilai yan
diperoleh

Peserta didik memperhatika
pengumuman pemenatr
turnamen yang disampaika

oleh guru

70 menit
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c. Peserta didik mendapat hadi
berupa pujian dan tepuk @en

Penutup 1. Meminta peserta didil 10 menit
menyimpulkan hasil pembelajara
2. Meminta peserta didik untu
mempelajari materi selanjutny
yaitu aplikasi hukum Bernaulli
3. Membaca doa dan salam
Pertemuan keempat (2 JP X 45 Menit)
Langkah Pembelajaran Kegiatan Alokasi
Waktu
Pendahuluan/apersepsi| 1. Mengucapkan salam  pembu| 10 Menit
kepada peserta didik
2. Meminta ketua kelas untu
memimpin doa
3. Memeriksa kehadiran da
menanyakan kabar peserta didik
4. Memeriksa kesiapan peserta did
5. Menyampaikan tujua
pembelajaran yang akan dipelaj
pada pertemuan hari ini da
memotivasi peserta didik
6. Melakukan kegiatan apersef
kepada peserta didik deng
menanyakan video yan
merupakan salah satu cont
aplikasi hukum Bernoulli dalar
kehidupan sehahari
Inti 1. Presentasi Guru 70 Menit

a. Peserta didik menyima
penjelasan guru mengen
aplikasi hukum Bernaoulli

b. Peserta didik mengaitka
kembali materi aplikasi hukur
Bernoulli dengan fenomen
yang telah disampaikan guru

c. Peserta didik menyampaikg
pendapat mengenai fenema
lain dalam aplikasi hukun
Bernoulli

2. Kelompok Belajar
a. Peserta didik  berkumpy

dengan anggota kelompc
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yang telah dibagi sesu
dengan hasil nilgpretest
b. Peserta didik mengerjaka
LKPD secara berkelompok
3. Turnamen
a. Peserta didik  bergabur
dengan lawan bermain dala
turnamen yang merupak
lawan sebanding bedasark
nilai pretest
b. Peserta didik menerima sa
set permaian beserta langk
pemainan dari guru
c. Peserta didik menyimak aturg
permainan yang dijelasks
oleh guu
d. Turnamen  dimulai, gur
pendamping peserta didik
4. Penghargaan Kelompok

a. Peserta didik kemba
kekelompoknya untu
menghitung total nilai yan
diperoleh

b. Peserta didik memperhatika
pengumuman pemenat
turnamen yang disampaika
oleh guru

c. Peserta didik mendap hadiah
berupa pujian dan tepuk tang

Penutup 1. Meminta peserta didil 10 Menit
menyimpulkan hasil pembelajara

2. Meminta peserta didik untu
mempelajari seluruh materi fluic
dinamis yang telah dipelajari unty
mempersiapkan posttest
dipertemuarselanjutnya

3. Membaca doa dan salam

Pertemuan Kelima (2 JP X 45 menit):Posttestdan mengisi angket minat
belajar setelah uji operasional
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I. Penilaian Hasil Pembelajaran
1 Teknik penilaian : Penilaian kognitif haspretestdanposttest

1 Instrumen Penilaian: Lembarpretestdanposttest

Yogyakarta,
Mengetahui,
Guru Mata Pelajaran Mahasiswa
(eééeééeecééecée) (Afif Oktavia Putri Sakti)
NIP/NRK. NIM. 16302241003
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Lampiran 2.1

Lampiran 2.2

Lampiran 2.3

Lampiran 2.4

Lampiran 2.5
Lampiran 2.6
Lampiran 2.7
Lampiran 2.8
Lampiran 2.9

Lampiran 2.10

LAMPIRAN Il

Instrumen Pengumpulan Data

Lembar Penilaian Media Pembelajaran Kantuth
Or Dare Fisika

Lembar Validasi Lembar Kegiatan Peserta Didik
Lembar Penilaian Rencana Pelaksanaan
Pembelajaran (RPP)

Lembar Observasi Keterlaksanaan Rencana
Pelaksanaan Pembelajaran (RPP)

Lembar Validasi Angket Minat Belajar

Lembar Validasi SodPretestdanPosttest
Kisi-Kisi Angket Minat Belajar

Angket Minat Belajar

Kisi-Kisi SoalPretestdanPosttest

SoalPretestdanPosttest
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LAMPIRAN 2. 1 Lembar Penilaian Media Pembelajaran Kartuth Or Dare
Fisika
LEMBAR PENILAIAN MEDIA PEMBELAJARAN
KARTU TRUTH OR DAREFISIKA

Mata Pelajaran : Fisika

Materi : Fluida Dinamis

Sasaran Program : Peserta Didik Kelas XI SMA N 1 Depok
Peneliti . Afif Oktavia Putri Sakti

Validator :

Petunjuk:

1. Lembar penilaian ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat Bapak/lbu
sebagai ahli media terhadap media pembelajgr@ng dikembangkan
sebagai pertimbangan perbaikan.
2. Penilaian dengan cara memberikan taclkdeck( 8) pada kol om i n.
yang tersedia
3. Penilaian media terhadap indikator,sesuai kriteria sebagai berikut:
4: Sangat Baik 3: Baik 2: Kurang Baik 1: Tidak Baik
4. Bapak/Ibu dapat memberikan komentar, saran/masukan pada kolom yang
telah disediakan

A. Aspek Desain Media Pembelajaran

Skala Penilaian
12|34

No Kriteria Uraian

1. | Kedalaman materi | Media pembelajaran ir
menarik dan sederha
sehingga praktis untu
dibawa kemanaana

2. | Usability Media pembelajaran ir
mudah digunakan da
sederhana dalaf
permainannya

3. | Penggunaan Penggunaan bahasa ya
Bahasa sederhana dan te
menimbulkan makn
ganda
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B. Aspek Kesesuaian Materi

Skala Penilaian

No Kriteria Uraian 112134

1. | Tingkat Kesukaran| Soal yang disajikan sudz
sesuai dengan batas
penguasaan materi yai

C1 hingga C4
2. | Ketepatan Media pembelajaran i
penggunaan strate( dapat digunakan dala
pembelajaran pembelajaran di kelas
3. | Pemberian  Mina| Penyajian soal dalar
Belajar bentuk kartu Truth Or

Dare memberikan minal
belagr Fisika bagi

pengguna medi

pembelajaran
4. | Peningkatan Media pembelajaran ir
Penguasaan Materj dapat meningkatkan

penguasaan matdfisika

C. Aspek Komunikasi Visual

Skala Penilaian

No Kriteria Uraian 112134
1. | Komunikatif Penyajian medid
pembelajaran mamp

memberikan soal denge
baik dan jelas

2. | Kreatif Ide pengembangan med
pembelajaran kartdruth
Or Dare Fisika ini kreatif
dan tepat penggunaanny

3. | Visual Tampilan visual medij
(backgroundyaya pembelajaran ini sesue
huruf, ukuran kartu) | tepat, bagus dan menarik

148



Komentar dan Saran:

M D D D
M D D D
M D D D
M D D D
M D D D
M D D D
M D D D
M D D D
M D D D
M D D D
M D D D
M D D D
M D D D
M D D D
M D D D
M D D D
M D D D
M D D D
M D D D
M D D D
M D D D
M D D D
M D D D
M D D D
M D D D

Berdasarkan hasil penilaian, media pembelajaran ini:

Layak digunakan tanpa revisi

Layak digunakan dengan revisi sesuai saran
. Tidaklayak digunakan

*) Lingkari sesuai pilihan Anda

wnN R

Yogyakarta,
Validator
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LAMPIRAN 2. 2 Lembar Validasi Lembar Kegiatan Peserta Didik
LEMBAR VALIDASI LEMBAR KEGIATAN PESERTA DIDIK

APengembanga drutMerdarerisikaaDernigan Model Pembelajaran
Cooperative Learningipe Teams Games Tournamédalam Materi Fluida
Dinamis Untuk Meningkatkan Minat Belajar Dan Penguasaan Materi Fisika

Peserta Didik

Mata Pelajaran : Fisika

Materi : Fluida Dinamis

Sasaran Program : Siswa Kelas XI SMA N 1 Depok
Peneliti . Afif Oktavia Putri Sakti
Validator :

Petunjuk:

SMAO

1. Lembar validasi ini diisi oleh Bapak/Ibu sebagai ahli materi.
2. Lembar validasi ini dimaksudkan untuk mendapatkan infornosi
Bapak/Ibu sebagai ahli matéisika khususnya materi fluida dinamis.

3.

Mohon Bapak/lbu memberikan penilaian terhadap Rencana Pelaksanaan
Pembelajaran dengan memberi tandack( a )

sebagai berikut:
5: Sangat Baik 4: HBa 3:Cukup 2:Kurang Baik 1: Tidak Baik

Mohon Bapak/Ibu memberikan komentar, saran/masukan pada tempat

yang telah disediakan

pada kol om,

Skala Penskoran

Aspek Yang Ditelaah

5/4](3]2]1

I. Isi yang Disajikan

1.

LKPD disajikan secara sistematis

2.

Merupakan  materi/ftugas  yang  mam
meningkatkan penguasaan mafésika peserts
didik

Tugas sesuai kompetensi yang akan dicapai

Struktur LKS komplit dan jelas

3.
4.
5.

LKPD diberikan secara terinci

Il. Bahasa

1.

Menggunakan tata bahasa ydogmpar

2.

Menggunakan bahasa sesuai dengan EYD

3.

Kalimat yang digunakan tidak menimbulk
penafsiran ganda

Kalimat yang digunakan jelas

4.
5

. Kejelasan mengenai petunjuk, pengara

umum, dan waktu yang tersedia uni
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Skala Penskoran

Aspek Yang Ditelaah 541321

mengerjakan

Komentardan Saran:

M D D D
M D D D
M D D D
M D D D
M D D D
M D D D
M D D D
M D D D
M D D D
M D D D
M D D D
M D D D
M D D D
M D D D
M M D D
M M D D
M M D~ D
M M D~ D
M M D~ D
M M D~ D
M M D~ D
M M D~ D
M M D~ D
M M D~ D
M D D~ D
M D D~ D
M D D~ D
M D D~ D
M D D~ D
M D D~ D

Berdasarkan hasil penilaian, media pembelajaran ini:
Layak digunakan tanpa revisi

Layak digunakan dengan revisi sesuaana

. Tidak layak digunakan

*) Lingkari sesuai pilihan Anda

wnN e

Yogyakarta,
Validator
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LAMPIRAN 2. 3 Lembar Penilaian Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (RPP)
LEMBAR PENILAIAN
RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN (RPP)

APengembanga drutMerdarerisikaaDernigan Model Pembelajaran
Cooperative Learningipe Teams Games Tournamddalam Materi Fluida
Dinamis Untuk Meningkatkan Minat Belajar Dan Penguasaan Materi Fisika

Peserta Didi k SMAO

MataPelajaran : Fisika

Materi : Fluida Dinamis

Sasaran Program : Siswa Kelas XI SMA N 1 Depok
Peneliti . Afif Oktavia Putri Sakti
Validator :

Petunjuk

1. Lembar validasi ini diisi oleh Bapak/Ibu sebagai ahli materi.

2. Lembar validasi ini dimaksudkan untukendapatkan informasi dari
Bapak/Ibu sebagai ahli matéiisika khususnya materi fluida dinamis.

3. Mohon Bapak/Ibu memberikan penilaian terhadap Rencana Pelaksanaan

Pembelajaran dengan memberitandack( 8) pada kol om, ses.L
sebagai berikut:
4: Sangat Baik 3: Baik 2: Kurang Baik 1: Tidak Baik

4. Mohon Bapak/Ibu memberikan komentar, saran/masukan pada tempat
yang telah disediakan

Skor
5/4|3|2]1

No Pernyataan Komentar/Saran

A. Identitas Mata Pelajaran

1. | Satuan pendidikan kelas, semes
materi pokok, alokasi waktu.

B. Perumusan Indikator

1. | Kesesuaian dengan Kompete|
Dasar

2. | Kesesuaian penggunaan kata k¢
operasional dengan kompetel|
dasar yang diukur

C. Pemilihan Materi Ajar

1. | Kesesuaian dengan karakteris
peserta didik

2. | Kesesuaian dengan alokasi wakt
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No

Skor

Pernyataan

5[4[3[2]1

Komentar/Saran

D. Pemilihan Sumber Belajar

1. | Kesesuaian dengan Kompete|
Dasar

2. | Kesesuaian dengan mati
pembelajaran

3. | Kesesuaian karakteristik pese

didik

E. Pemilihan Media Pembelajaran

1. | Kesesuaian dengan mati
pembelajaran
2. | Kesesuaian dengan karakteris

peserta didik

F. Pemilihan Model Pembelajaran

Kesesuaian karakteristik pese
didik

G. Skenario Pembelajaran

1. | Menampilkan kegiatal
pendahuluan,inti, dan penutug
dengan jelas

2. | Kesesuaian penyajian deng
sistematika materi

3. | Kesesuaian alokasi waktu deng
materi.

H. Penilaian

1. | Kesesuaian dengan indikat
pencapaian kompetensi

2. | Kesesuaian kunci jawaban deng
soal

3. | Kesesuaian penskoran dengan s
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Kritik, saran dan komentar validator terkait dengan instrume

7

N

éeeeééeeceée

éeeeeééeecececée
eeééeeéeeéecée
eeééeeéeeéecée

s 7

D D D D
D D D D

7

D D D
()
()
()

D

7

D D D

D D D

7

D D~

é

7

D D D D
D D D D
D D D D
D D D D

Berdasarkan hasil penilaian, instruments ini:
1. Layak digunakan tanpa revisi
2. Layak digunakan dengan revisi sesuai saran

3. Tidak layak digunakan

*) Lingkari sesuai pilihan Anda
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LAMPIRAN 2.4 Lembar Observasi Keterlaksanaan Rencana Pelaksanaan
Pembelajaran (RPP)
Lembar Observasi Keterlaksanaan
RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN (RPP)

APengembanga ArutMerdDarerisikaaDerigan Model Pembelajaran
Cooperative Learnindipe Teams Games Tournamdddlam Materi Fluida
Dinamis Untuk Meningkatkan Minat Belajar Dan Penguasaan Materi Fisika

Peserta Didi k SMAO

Mata Pelajaran : Fisika

Materi : Fluida Dinamis

Sasaran Program : Siswa Kelas XI SMA N 1 Depok
Peneliti . Afif Oktavia Putri Sakti
Observer :

Pertemuan S

Petunjuk:

1. Lembar observasi ini diisi oleh Bapak/Ibu Observer.

2. Lembar observasi ini disusun untuk memperoleh pencapaian
keterlaksanaan pembelajran dari Bapak/lbu sebagai observer.

3. Mohon Bapakbu memberikan tandaheck( a ) pada kol om ska
sesuai dengan pendapat Bapak/Ibu terhadap keterlaksanaan pembelajaran.

4. Mohon Bapak/Ibu memberikan komentar, saran/masukan pada tempat
yang telah disediakan

Keterlaksanaan
Ya | Tidak

No Kegiatan Keterangan

A. Kegiatan Pendahuluan
Guru mengucapkan sala
pembuka kepada peserta did
Guru meminta ketua kelg
untuk memimpin doa
Guru memeriksa kehadirg
3. | dan menanyakan kabar pese
didik
Guru memeriksa kesiapg
peserta didik

Guru menyampaikan tujug
5. | pembelajaran yang  aka
dipelajari pada pertemuan hg
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No

Keterlaksanaan

Kegiatan

Ya

Tidak

Keterangan

ini dan memotivasi peser
didik

Guru melakukan kegiata
apersepsi kepada peserta di
dengan memberikan fenome
yang ada dalam materi huku
kontinuitas dalam kehidupad
seharihari saat menggunakg
selang air

B. Kegiatan Inti

Guru  menjelaskan mate
hukum kontinuitas

Guru mengaitkan kemba
materi hukum kontinuita
dengan fenomena yang tel
disampaikan guru

Guru menyanyakan pendap
peserta  didik mengena
fenomena lain yang ada dals
materi hukum kontinuitas

Guru meminta peserta did
berkumpul dengan anggot
kelompok yang telah dibag
sesuai dengan hasil nil
pretest

Guru membagikan LKPL
kepada peserta didik

Guru meminta peserta did
bergabung dengan lawa
bermain dalam tourname
yang merupakan lawa
sebanding berdasarkan ni
pretest

Guru membagikan satu set
permainan beserta langk;
permainan

Guru menjelaskan  aturs
permainan pada pesedalik

Guru mendampingi peser
didik dalam tournament

10.

Guru meminta peserta did
kembali kekelompokny;
untuk menghitung total poir

yang diperoleh
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No Kegiatan Kﬁgerlaks?r? da:kn Keterangan
Guru mengumumka
11.| pemenang pada tourname
pertemuan ini
Guru  memberikan hadia
12.| berupa pujian dan tepy
tangan
C. Kegiatan Penutup
Guru meminta peserta did
1. | menyimpulkan hasi
pembelajaran
Guru meminta peserta did
5 untuk mempelajari mate
" | selanjutnya  yaitu  hukun
Bernoulli
Guru mengakhiri pertemug
3. | ini denganmembaca doa da
salam
Kritik, saran dan komentar:
eééeééeeééeececéeecéeececéecéeeceéecté
eééeééeeééeececéeecéeecéeéeecéeeceéecté
eééeééeeééeececéeecéeeceéeecéeeceéecté
eeeéeéeéeéeéeéeéeéeéecececceeéeée
Yogyakarta,
Observer,
eéeéeeeeée)
NIM.
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Lembar ObservasiKeterlaksanaan
RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN (RPP)

APengembanga drutMerdarerisikaaDernigan Model Pembelajaran
Cooperative Learningipe Teams Games Tournamédalam Materi Fluida
Dinamis Untuk Meningkatkan Minat Belajar Dan Penguasaan Materi Fisika

Peserta Didi k SMAO

Mata Pelajaran : Fisika

Materi : Fluida Dinamis

Sasaran Program : Siswa Kelas XI SMA N 1 Depok
Peneliti . Afif Oktavia Putri Sakti
Observer :

Pertemuan |

Petunjuk:

1. Lembar observasi ini diisi oleh Bapak/Ibu Observer.

2. Lembar observasi ini disusun untuk memperoleh pencapaian
keterlaksanaan pembelajran dari Bapak/lbu sebagai observer.

3. Mohon Bapak/Ibu memberikan tandheck( a ) pada akang om s ka
sesuai dengan pendapat Bapak/Ibu terhadap keterlaksanaan pembelajaran.

4. Mohon Bapak/Ibu memberikan komentar, saran/masukan pada tempat

yang telah disediakan
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No

Keterlaksanaan

Kegiatan

Ya | Tidak

Keterangan

A. Kegiatan Pendahuluan

Guru mengucapkan salam pemby

= kepada peserta didik
2 Guru meminta ketua kelas unt
" | memimpin doa
3 Guru memeriksa kehadiran d
" | menanyakan kabar peserta didik
4 Guru memeriksa kesiapan peseg
" | didik

Guru menyampaikan tujua
5 pembelajaran yang akan dipelaj
" | pada pertemuan hari ini da

memotivasi peserta didik

Guru melakukan kegiatan aperse
6 kepada peserta didik deng

memberikan fenomena yang a
dalam materi hukum Bernoulli

B. Kegiatan Inti

Guru menjelaskanmateri hukum
Bernoulli

Guru mengaitkan kembai matg
materi hukum Bernoulli dengan
fenomena yang telah disampaikar

Guru  menyanyakan  pendag
peserta didik mengenai fenome
lain yang ada dalam matemateri
hukum Bernoulli

Guru meminta peserta did
berkumpul  dengan anggot
kelompok yang telah dibagi sesl
dengan hasil nilgpretest

Guru membagikan LKPD kepad
peserta didik

Guru meminta peserta did
bergabung dengan lawan berm
dalam tournament yang merupak
lawan sebanding berdasarkan n
pretest

Guru membagikan satu sel
permainan beserta langk
permainan

Guru menjelaskan aturan permain
pada peserta didik
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No

Keterlaksanaan

Kegiatan

Ya Tidak

Keterangan

Guru mendampingi peserta did
dalam tournament

10.

Guru meminta peserta did
kembali kekelompoknya untu
menghitung total point yan
diperoleh

11.

Guru mengumumkan pemena
pada tournament pertemuan ini

12.

Guru memberikan hadiah beru
pujian dartepuk tangan

C. Kegiatan Penutup

Guru meminta peserta did
menyimpulkarhasil pembelajaran

Guru meminta peserta didik unty
mempelajari  materi  selanjutny
yaitu aplikasi hukum Bernoulli

Guru mengakhiri pertemuan i
dengan membaca ddan salam

Kritik, saran dan komentar:

M D D~ D
M D D~ D
M D D~ D
M D D~ D
M D D~ D
M D D~ D
M D D~ D
M D D~ D
M D D~ D
M D D~ D
M D D~ D
M D D~ D
M D D~ D
M D D~ D
M D D~ D
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Lembar Observasi Keterlaksanaan
RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN (RPP)

APengembanga drutMerdarerisikaaDernigan Model Pembelajaran
Cooperative Learningipe Teams Games Tournamédalam Materi Fluida
Dinamis Untuk Meningkatkan Minat Belajar Dan Penguasaan Materi Fisika

PesertaDid k S MAO

Mata Pelajaran : Fisika

Materi : Fluida Dinamis

Sasaran Program : Siswa Kelas XI SMA N 1 Depok
Peneliti . Afif Oktavia Putri Sakti
Observer :

Pertemuan .\

Petunjuk:

1. Lembar observasi ini diisi oleh Bapak/Ibu Observer.

2. Lembar observasi ini isusun untuk memperoleh pencapaian
keterlaksanaan pembelajran dari Bapak/lbu sebagai observer.

3. Mohon Bapak/Ibu memberikan tandheck( a ) pada kol om ska
sesuai dengan pendapat Bapak/Ibu terhadap keterlaksanaan pembelajaran.

4. Mohon Bapak/Ibu memberika komentar, saran/masukan pada tempat
yang telah disediakan

Keterlaksanaan
Ya | Tidak

No Kegiatan Keterangan

A. Kegiatan Pendahuluan
Guru mengucapkan sala
pembuka kepada peserta dig
Guru meminta ketua Kkelg
untuk memimpin doa
Guru memeriksa kehadira
3. |dan  menanyakan kab
peserta didik

Guru memeriksa kesiapg
peserta didik
Guru menyampaikan tujug
pembelajaran yang  ake
5. | dipelajari pada pertemuan hg
ini dan memotivasi pesert
didik
Guru melakukan kegiata
apersepsi kepada peserta di
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No

Keterlaksanaan

Kegiatan

Ya

Tidak

Keterangan

dengan menayangkan vid(
yang merupakan salah s
contoh aplikasi  hukun
Bernoulli dalam kehidupa
seharihari

B.

Kegiatan Inti

Guru menjelaskan mate
materi aplikasi hukun
Bernoulli

Guru mengaitkan kemba
materi aplikasi hukun
Bernoulli dengan fenomen
yang telah disampaikan gury

Guru menyanyakarpendapat
peserta  didik  mengen
aplikasi yang ada dalal
materi hukum Bernoulli.

Guru meminta peserta did
berkumpul dengan anggot
kelompok yang telah dibag
sesuai dengan hasil nil
pretest

Guru membagikan LKP[
kepada peserta didik

Guru meminta peserta did
bergabung dengan lawa
bermain dalam tourname
yang merupakan lawa
sebanding berdasarkan ni
pretest

Guru membagikan satu set
permainan beserta langk
permainan

Guru menjelaskan  aturg
permainan pada peserta didi

Guru mendampingi pesert
didik dalam tournament

10.

Guru meminta peserta did
kembali kekelompokny;
untuk menghitung total poir
yang diperoleh

11.

Guru mengumumka
pemenang pada tournameg

pertemuan ini
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No Kegiatan Keterlaksapaan Keterangan
Ya Tidak
Guru memberikan hadig
12. | berupa pujian dan tepuk
tangan
C. Kegiatan Penutup
Guru meminta peserta did
1. | menyimpulkan hasil
pembelajaran
Guru meminta peserta did
untuk mempelajari seluru
5 materi fluida dinamis yan
" | telah dipelajari untuk
mempersiapkan posttest di
pertemuan selanjutnya
Guru mengakhiri pertemug
3. | ini dengan membaca doa d
salam
Kritik, saran dan komentar:
eééeééeeééeececéeecéeecéeéeecéeecceéecté
eeeéeéeéeéeéeéeéeéeéecececeecéeée
eeeéeéeéeéeéeéeéeéeéecececeecéeée
eéeeéeéeéeéeéeéeéeéeéecececceeéeée
Yogyakarta,
Observer,
eéeéeeceeéce
NIP.
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LAMPIRAN 2. 5 Lembar Validasi Angket Minat Belajar

LEMBAR VALIDASI ANGKET MINAT BELAJAR

APengembanga dArutMerdDarerisikaaDerigan Model Pembelajaran
Cooperative Learningipe TeamsGames Tournameiialam Materi Fluida

Mata Pelajaran : Fisika
Materi : Fluida Dinamis

Sasaran Program
Peneliti
Validator

Petunjuk:
1. Lembar validasi ini diisi oleh Bapak/Ibu sebagai ahli materi.

2. Lembar validasi ini dimaksudkan untuk mendapatkan informasi dari
Bapak/Ibu sebagai ahli matéisika khususnya materi fluida dinamis.

3. Mohon Bapak/Ibu memberikan geman terhadap Rencana Pelaksanaan

Pembelajaran dengan memberi tandack( a )

sebagai berikut:

Di di

: Siswa Kelas XI SMA N 1 Depok
. Afif Oktavia Putri &kti

Dinamis Untuk Meningkatkan Minat Belajar Dan Penguasaan Materi Fisika

Pesert a k SMAO

pada kol om,

5: Sangat Baik 4: Baik 3: Cukup 2: Kurang Baik 1: Tidak Baik
4. Mohon Bapak/lbu memberikan komentar, saran/masukan padpat

yang telah disediakan

5.
No Pernyataan 5] 4Tl;0‘r2‘1 Komentar/Saran
A. Format
1. | Petunjuk pengisian angket min
mudah dipahami
B. Isi
1. |Isi angket telah mencaky
pernyataan rasa senang pes|
didik terhadap mata pelajarg
fisika
2. | Isi angket telah mencaky
ketertarikan peserta didik terhad
mata pelajaran fisika
3. |Isi  angket telah mencaky
perhatian peserta didik terhad
mata pelajaran fisika
4. |Isi  angket telah  mencaku
pernyataan keterlibatan pese
didik dalam proses pembelajarg
fisika.
5. | Isi angket telah mencaky
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Pernyataan Skor Komentar/Saran

pernyataan kebermanfaatan dal
proses pmbelajararirisika

C. Bahasa

Menggunakan tata bahasa ysg
benar

Kalimat yang digunakan tida
menimbulkan penafsiran ganda

Bahasa yang digunakan ses
dengan EYD

Bahasa yang digunakan mud
dipahami

Kritik, saran dan komentar validator terkait dengan instrumen tes:

//////////////////////////////
""""""""""""""""""

//////////////////////////////

eéeecééeeéecééeceecéecééeceecéecéeecctd
Berdasarkan hasil penilaian, instruments ini:

1. Layak digunakan tanpa revisi

2. Layak digunakan dengan revisi sesuai saran

3. Tidak layak digunakan

*) Lingkari sesuai pilihan Anda

Yogyakarta,

Validator,
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LAMPIRAN 2. 6 Lembar Validasi SodPretestdanPosttest
LEMBAR VALIDASI
SOAL PRETESTDAN POSTTEST

APengembanga drutMerdarerisikaaDernigan Model Pembelajaran
Cooperative Learningipe Teams Games Tournamddalam Materi Fluida
Dinamis Untuk Meningkatkan Minat Belajar Dan Penguasaan Materi Fisika

Peserta Didi k SMAO

Mata Pelajaran : Fisika

Materi : Fluida Dinamis

Sasaran Program : Siswa Kelas XI SMA N 1 Depok
Peneliti . Afif Oktavia Putri Sakti
Validator :

Petunjuk:

1. Lembar validasi ini diisi oleh Bapak/Ibu sebagai ahli materi.

2. Lembar validasi ini dimaksudkan untuk mendapatkan informasi dari
Bapak/Ibusebagai ahli materiisika khususnya materi fluida dinamis.

3. Mohon Bapak/Ibu memberikan penilaian terhad®gncana Pelaksanaan
Pembelajaran dengan memberitandack( 8) pada kol om, ses.L
sebagai berikut:

5: Sangat Baik  4: Baik 3: Cukup 2: Kurang Baik 1: Tidak Baik

4. Mohon Bapak/Ibu memberikan komentar, saran/masukan pada tempat

yangtelah disediakan

. Skala Penskoran
Aspek Yang Ditelaah 5[4]3]2]1

Materi:

1. Soal sesuai dengan indicator

2. Pengecoh logis dan berfungsi

3. Hanya ada satu kunci jawaban paling tepat

paling benar

Konstruksi:

1. Rumusan pokok soal singkat datas

2. Rumusan pokok soal mudah dipahami

3. Rumusan pokok soal logis

4. Tidak mengarah ke kunci jawaban

5. Struktur kalimat pilihan jawaban homogen
Bahasa:

1. Menggunakan tata bahasa yang benar

2. Kalimat yang digunakan tidak menimbulk
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Skala Penskoran

Aspek Yang Ditelaah 514321

penafsiran ganda

3. Tidak menggunakan istilah lokal/kedaerahan

Kritik, saran dan komentar validator terkait dengan instrumen tes:

D D Dy Dy D
D D Dy Dy D
D D Dy Dy D
D D Dy Dy D
D D D~ Dy D
D D D~ Dy D
D D D~ Dy D
D D D~ Dy D
D D D~ Dy D
M D Dy Dy D
M D Dy Dy D
M D Dy Dy D
M D Dy Dy D
M D Dy Dy D
D D D Dy D
D D D Dy D
D D D Dy D
D D D Dy D
D D D Dy D
D D D Dy D
D D D Dy D
D D D Dy D
D D D Dy D
D D D Dy D
M M Dy D

M M Dy D

M M Dy D

M M Dy D

M M Dy D

M M Dy D

Berdasarkan hasil penilaian, instruments ini:
1. Layak digunakan tanpa revisi

2. Layak digunakan dengan revisi seéssaran
3. Tidak layak digunakan

*) Lingkari sesuai pilihan Anda

Yogyakarta,
Validator,
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LAMPIRAN 2. 7 Kisi-Kisi Angket Minat Belajar
KISI -KISI ANGKET MINAT

No | Indikator Minat Sub Indikator Minat NBourE?r
1. | Perasaan Senang | Saya senang mengerjakan daalka 1
Saya dapat memecahkan soal p 2
materi fluida dinamis dengan mudah
Saya senang mengikuti  pros 3
pembelajara Fisika
Saya meras terhibur  denga 4
pembelajarafrisika
Saya senang mata pelajardasika 5
karena mempelajari tentang gejala al
Saya tdak menyenangi mata pelajar 6
Fisikka karena  materinya su
dimengerti
2. | Ketertarikan Saya mengikuti pembelajarafkisika 7
Peserta Didik dengan antusias
Belajar fisika membuat rasa ingin tal 8
saya meningkat
Saya dapat menguasai matdiisika 9
dengan mudah
Saya tertarik belajarFisika dengan 10
latihan soal
Saya suka belajar dengan bukuketg 11
Fisika
Saya berusaha mendapataniterbaik 12
pada mata pelajardfisika
Belajar Fisika membuat say 13
mengantuk
3. | Perhatian Peser| Saya memperhatikan penjelasan g 14
Didik saat proses pembelajaran
Saya mencatat materi yang pent 15
dalam buku catatan mata pelajaf
Fisika
Saya mempelajari kembali mate 16
Fisika dengan sunggesungguh
Saya menjawab pertanyaan yang ¢ 17
tanyakan saat pembelajaran
Saya nerasa tertantang untuk bela 18
Fisika lebih giat karena mengerjak
soalFisika
Saya menanyakan kepada teman 19

mengalami kesulitan dalam memahg
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Nomor

No | Indikator Minat Sub Indikator Minat Butir
materiFisika
Saya kurang mengerti isi materi flui 20
dinamis saat disampaikan deng
media pembelajaran ini

4. | Keterlibatan Saya datang tepat Wi pada mats 21

Peserta Didik pelajararFisika

Saya bekerja samadgan teman dalai 22
pembelajarafrisika
Saya berdiskusi mateftisika dengan 23
guru/teman
Saya hadir saat proses pembelaja 24
Fisika
Saya datang teaimbat saat prose 25
pembelajaraffrisika

5. | Kebermanfaatan | Saya dapat memahangjrdian alam d 26

Bagi Peserta Didik | sekitar dengakisika

Saya dapat mengetahui teknalggng 27
berhubungan dengan ilnfisika
Saya senang mempelajariFisika 28
dengan permainan
BelajarFisika bermanfaat bagi saya 29
Bagi saya belajar Fisika hanya 30

membuangbuang waktu
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LAMPIRAN 2. 8 Angket Minat Belajar
ANGKET MINAT BELAJAR PESERTA DIDIK TERHADAP MATA
PELAJARAN FISIKA SEBELUM UJI OPERASIONAL

Nama Sekolah
Kelas NIS
No. Absen : Hari/Tanggal

Petunjuk Pengisian Angket:
1. Baca dan pahami dengan baik setiap pertanyaan di bawah ini!

2.

Berilah tanda centang

(a) pada

sesuai keadaan yang Anda alami dengan sebenarnya!

SS = Sangat Setuju

S =Setuju

TS =Tidak Setuju

STS = Sangat Tidak Setuju

No Pernyataan Keterangan
SS| S | TS| STS

1 Saya senang mengerjakan soal fisika

2 Saya dapat memecahkan soal pada m
fluida dinamis dengan mudah

3 Sayasenang mengikuti proses pembelaja
fisika

4 Saya merasa terhibur dengan pembelaj
fisika

5 Saya senang mata pelajaran fisika Kkar
mempelajari tentang gejala alam

6 Saya tidak menyenangi mata pelajaran fis
karena materinya suliimengerti

7 Saya mengikuti pembelajaran fisika deng
antusias

8 Belajar fisikka membuat rasa ingin tahu si
meningkat

9 Saya dapat menguasai materi fisika den
mudah

10 | Saya tertarik belajar fisika dengan latihan s

11 | Sayasuka belajar dengan buku paket fisika
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Keterangan

No Pernyataan ss] s [TssTs

12 | Saya berusaha mendapat nilai terbaik p
mata pelajaran fisika

13 | Belajar fisika membuat saya mengantuk

14 | Saya memperhatikan penjelasan guru
proses pembelajaran

15 | Saya mencatat mategang penting dalan
buku catatan mata pelajaran fisika

16 | Saya mempelajari kembali materi fisi
dengan sungguiungguh

17 | Saya menjawab pertanyaan yang ¢
tanyakan saat pembelajaran

18 | Saya merasa tertantang untuk belajar fig
lebih giatkarena mengerjakan soal fisika

19 | Saya menanyakan kepada teman
mengalami kesulitan dalam memahami ma
fisika

20 | Saya kurang mengerti isi materi flui
dinamis saat disampaikan dengan me
pembelajaran ini

21 | Saya datang tepat wakpada mata pelajarg
fisika

22 | Saya bekerja sama dengan teman dg
pembelajaran fisika

23 | Saya berdiskusi materi fisika deng
guru/teman

24 | Saya hadir saat proses pembelajaran fisika

25 | Saya datang terlambat saat pro
pembelajarafisika

26 | Saya dapat memahami kejadian alam
sekitar dengan fisika

27 | Saya dapat mengetahui teknologi Ya
berhubungan dengan ilmu fisika

28 | Belajar Fisika bermanfaat bagi saya

29 | Saya senang mempelajari fisika deng
permainan

30 | Bagi saya belajar fisika hanya membua

buang waktu
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ANGKET MINAT BELAJAR PESERTA DIDIK TERHADAP MATA
PELAJARAN FISIKA SETELAH UJI OPERASIONAL

Nama : Sekolah
Kelas : NIS
No. Absen : Hari/Tanggal

PetunjukPengisian Angket:
1. Baca dan pahami dengan baik setiap pertanyaan di bawah ini!
2.Berilah tanda <centang (4a) pada | awab
sesuai keadaan yang Anda alami dengan sebenar benarnya!
SS = Sangat Setuju
S =Setuju
TS =Tidak Setuju
STS = Sangt Tidak Setuju

Keterangan
SS| S | TS| STS

No Pernyataan

1 Saya senang mengerjakan soal fisika set
belajar menggunakan KarfOD fisika

2 Saya dapat memecahkan soal pada materi f
dinamis dengan mudah menggunakan K;
TOD fisika

3 Saya senang mengikuti proses pembelaja
fisika

4 Saya merasa terhibur dengan pembelajaran f
menggunakan KarttiOD fisika

5 Saya senang mata pelajaran fisika kan
mempelajari tentang gejala alam

6 Saya tidak menyenangi mata pelajarfisika
karena materinya sulit dimengerti

7 Saya mengikuti pembelajaran fisika deng
antusias menggunakan Kaift@D fisika

8 Belajar fisika membuat rasa ingin tahu sg
meningkat

9 Saya dapat menguasai materi fisika den
mudah menggunakan KarfOD fisika

10 | Saya tertarik belajar fisika dengan menggung
Kartu TOD fisika

11 | Saya suka belajar dengan menggunakan K
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Keterangan

No Pernyataan SST s [TsTsSTS
TOD fisika

12 | Saya berusaha mendapat nilai terizakla mata
pelajaran fisika

13 | Belajar fisika dengan menggunakan Kafi@D
fisika membuat saya mengantuk

14 | Saya memperhatikan penjelasan guru saat pt
pembelajaran

15 | Saya mencatat materi yang penting dalam b
catatan mata pelajaréisika

16 | Saya mempelajari kembali materi fisika deng
sungguhsungguh

17 | Saya menjawab pertanyaan yang guru tanysa
saat pembelajaran

18 | Saya merasa tertantang untuk belajar fisika l¢
giat karena menggunakan Kait@D fisika

19 | Saya menanyakan kepada teman jika menga
kesulitan dalam memahami materi fisika

20 | Saya kurang mengerti isi materi fluida dinar
saat disampaikan dengan menggunakan m
pembelajaran KartiOD fisika

21 | Saya datang tepat waktu pada mptdajaran
fisika

22 | Saya bekerja sama dengan teman dg
pembelajaran fisika

23 | Saya berdiskusi materi fisika dengan guru/ter

24 | Saya hadir saat proses pembelajaran fisika

25 | Saya datang terlambat saat proses pembela
fisika

26 | Saya dapat memahami kejadian alam di se
dengan mudah menggunakan Kar@D fisika

27 | Saya dapat mengetahui teknologi ya
berhubungan dengan ilmu fisika

28 | Belajar Fisika bermanfaat bagi saya

29 | Saya senang mempelajari fisika deng
menggunakan KarttiOD fisika

30 | Bagi saya belajar fisikka menggunakan Ka

TOD fisika hanya membuarguang waktu
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LAMPIRAN 2. 9 Kisi-Kisi SoalPretest dan Posttest
KISI -KISI SOAL PRETESTDAN POSTTEST

Kisi-Kisi Soal PretestMateri Fluida Dinamis

Kisi Soal:

Kompetensi
Dasar

Materi
Pokok

Level
Kognitif

Indikator Soal

No
Soal

Kunci

Menerapkan
prinsip  fluida
dinamis dalam
teknologi.

Fluida
dinamis

C1

Menyebutkan aplikasi dari huku
kontinuitas dalam kehidupan sehg
hari

C3

Menghitung kecepatan pada pi
berhubungan dengan lu
penampang yang berbeda

C3

Menghitung jarak jangkauan air }
tanah dari lubang kebocoran.

C4

Menguraikan gambar  menja
kesebandingan yang menunjukk
suatu rancangan hukum bernoulli.

C3

Menghitung besar gaya angk
pesawat terbang dengan luas sa
dan kelajuan tertentu.

C3

Menghitung waktu yang dibutuhka
air untuk mencapai tanatiukur dari
lubang kebocoran

C3

Menghitung jarak jatuh air dala
arah mendatar diukur dari luba
kebocoran

C3

Menghitung volume air yang kelus
dalam luas penampang, kecepa
aliran dan waktu tertentu.

C3

Menghitung kecepatasemburan ai
yang keluar dari lubang kebocoran

C4

Membandingkan jarak jangkaua
pada dua lubang kecil pada dindi
bejana yang memiliki ketinggia
berbeda

10

C4

Membandingkan jarak jangkau:
pada dua buah Ilubang deng
ketinggian berbeda.

11

C3

Menghitung volume air yang kelu{
dalam luas penampang, kecepa
aliran dan waktu tertentu.

12

C4

Membandingkan besar gaya ang
pesawat apabila memiliki luas say|
yang berbeda.

13
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Kisi Soal:

Kisi-kisi Soal PodtestMateri Fluida Dinamis

Kompetensi
Dasar

Materi
Pokok

Level
Kognitif

Indikator Soal

No
Soal

Kunci

Menerapkan

prinsip  fluida
dinamis dalam
teknologi.

Fluida
dinamis

C1

Menyebutkan aplikasi dari huku
Bernoulli dalam kehidupan seha
hari

C3

Menghitung kecepatan padaipa
berhubungan dengan lu
penampang yang berbeda

C3

Menghitung jarak jangkauan air }
tanah dari lubang kebocoran.

C4

Menguraikan gambar  menja
kesebandingan yang menunjukk
suatu rancangan hukum bernoulli.

C3

Menghitung besar gaya angka
pesawat terbang dengan luas sa
dan kelajuan tertentu.

C3

Menghitung waktu yang dibutuhka
air untuk mencapai tanah diukur d
lubang kebocoran

C3

Menghitung jarak jatuh air dala
arah mendatar diukur dari luba
kebocoran

C3

Menghitung volume air yang kelus
dalam luas penampang, kecepa
aliran dan waktu tertentu.

C3

Menghitung kecepatan semburan
yang keluar dari lubang kebocoran

C4

Membandingkan jarak jangkaua
pada dua lubang kecil pada dindi
bejana yang memiliki ketinggia
berbeda

10

C4

Membandingkan jarak jangkaus
pada dua buah Ilubang deng
ketinggian berbeda.

11

C3

Menghitung volume air yang kelus
dalam luas penampang, kecepa
aliran dan waktu tertentu.

12

C4

Membandingkan besar gaya ang
pesawat apabila memiliki luas say

yang berbeda.

13
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PEDOMAN PENSKORAN SOAL PRETESTDAN POSTTEST

Pedoman Penskoran SodPretest

Pedoman Penskoran:

No Aspek yang dinilai Skor
1. | Perhatikan beberapa aplikasi fluidiaamis dibawah ini! 1
1) penyempitan pembuluh darah
2) plang penyemprotan
3) tangki berlubang
4) gaya angkat pesawat terbang
Aplikasi hukum kontinuitas dalam kehidupan setiaa r i adal alt
a. 1)dan 2)
b. 3)dan 4)
c. 1),2)dan 4)
d. 2),3)dan4)
e. Semua benar
2. | Perhatikargambar di bawah ini! 1
Suatu zat cair dialirkan melalui pipa seperti pada gambar. Jika
penampand\=20 cnf, A,=5 cnf dan laju zat caiv,=8 m/s, besav; adalah
é .
a. 0,2m/s
b. 1,0 m/s
c. 1,2m/s
d. 2,0m/s
e. 2,4m/s
3. | Dari gambar dibawah, diketahui pa@dagki air yang bocor ini nilai H = 1,2 1
m dan h = 0,25 m. Berapakah | ar g
k Ih
H
4 —_—
-'I_SI-
a. 0,10 m
b. 0,20 m
c. 1,00m
d. 1,50m
e. 100m
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Perhatikan gambar di bawabh ini!

_:ﬁ:

Apabila pesawat akan lepas landas, menurut hukum Bernoulli
rancangaml i buat agar é.

a. vi>V, sehinggdP,< P,

b. vi> v, sehinggdP; > P;

c. vi>V;, sehinggdP,=P;

d. vi<v; sehinggeP:< P,

e. vi<V;, sehinggeP;> P,

Sebuah pesawat terbang mempunyai sayap dengan luas permukaar

bergerak dengan kecepatan tertedika kelajuan aliran udara di bagian a

dan bagian bawah sayap bertewrut 340 m/s dari 300 m/s. Jika mag

jenisudaral,3kgh besar gaya angkat pes
a. 1,33x16

b. 1,67x16
c. 2,00x16
d. 2,33x16
e. 257x16

Perhatikargambar di bawah ini!

F 3

20 cm1 ¥ \
v <>

Dar i gambar di atas waktu yang
(g=10 m/3)
1,00 s
1,20 s
0,20s
2,00 s
e. 240s

145 cm

apop

Perhatikan gambar di bawah!

(4

1.25m
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Dari gambar di atas jarak air dalam arah mendatar diukur dari I
kebocoralmd al ah ¢é.%) (g=10 m/ s

a. 500m

b. 10,0m

c. 150m

d. 20,0m

e. 250m

Sebuah pipa besar luas penampangnya 10dam ujungnya mempuny
kran dengan luas penampang 1°cKecepatan zat cair yang mengalir p
pipa yang besar 4 m/s. Dalam waktu 5 menit volumecaatyang kelua
dar i kran adal ah é.

1,0 n?

1,2 n?

2,0 n?

2,17

e. 25n7

oo op

Pipa A horizontal yang memiliki luas penampang 20 “cdihubungkan
dengan pip®& yang memiliki luas penampang lebih besar yaitu 40 taju
aliran air pada pipa adalah 6 m/s, sedangkan tekanannya 200 kPa. La
dalampipsBad al ah €.

a. 2,0m/s

b. 3,0 m/s

c. 50m/s

d. 0,3m/s

e. 0,5m/s

10.

Perhatikan gambar berikut.
.
"'-\_\_\_.‘_‘___'___,.n-
IZ cm

£
L

A

E J

zat cair
4 cm

.i.” L
B $
............. 2.cm

Fluida mengalir melalui lubang kecil pada dinding bejana sehingga
perbandingan jarak jangkauan AaBd al a h ¢é .

a 1:1

b. 1:2

c. 2:1

d 3:1

e. 3:2

11.

Sebuah tandon air memiliki dua buah lub&nhganB. LubangA terletak 0,4
m dari permukaan dan lubamyteretak 0,2 m dari dasar. Tentul
perbandingaiXa danXg jika ketinggian tandon tersebut adalah 2 m?
a. 5:4
b. 5:3
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c. 3:4
d. 16:25
e. 4:3

12.

Sebuah tangki air terbuka memiliki kedalaman 1,25 m. Sebuah It
dengan luas penampangnya 3 alibuat di dasar tangki. Volume air ti4
menit yang mulanula akark e | uar dar i l ubang i

a. 1200 liter

b. 1090 liter

c. 900 liter

d. 109 liter

e. 90 liter

13.

Sebuah model pesawat terbang mempunyai luas sayapdarmmenmiliki
gaya angkat sebeshr Jika luas sayap dijadikan 12 mhan kecepatan san
besar sepertikondiswea | , besar gaya angkat
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Pedoman Penskoran SodPosttest

Pedoman Penskoran:

Aspek yang dinilai

Skor

Perhatikan beberagglikasi fluida dinamis di bawah ini!
1) penyempitan pembuluh darah
2) alat penyemprot
3) tangki berlubang
4) gaya angkat pesawat terbang
Aplikasi dari hukum Bernoulli dalam kehidupan seaa r i € .
a. 1) dan 2)
b. 3)dan 4)
c. 1),2)dan 4)
d. 2),3)dan4)
a. semua benar

Perhatikan gambar di bawabh ini!

Suatu zat cair dialirkan melalui pipa seperti pada gambar. Jika
penampang\=25 cnf, A,=20 cnf dan laju zat caive= 2,5 m/s, besav;
adal ah ¢é.

0,2 m/s

1,0 m/s

1,2 m/s

2,0 m/s

e. 2,4m/s

apop

Perhatikan gambar tawah ini!

|7
e

Suatu tangki air terbuka diisi dengan air sampai setinggi 6 m.
kedalaman 3 m di bawah permukaan air, terdapat kebocoran kecil
tangki sehingga air menyemprot keluar dari lubang tersebut dan jat
tanah. Jarak jangkauan airketah adal ah é.

a. 2,00m

b. 4,00 m
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c. 6,00m
d. 8,00 m
a. 10,0m

Perhatikan gambar di bawah ini!

Apabila pesawat akan mendarat, menurut hukum Bernoulli maka ranca
di buat agar ¢é.
V1>V, sehinggdP < P,
V1>V, sehinggdP; > P,
V1>V, sehinggdP, =P,
Vi<V, sehinggeP; < P,
a. vi<V, sehinggeP;> P,

apop

Sebuah pesawat terbang mempunyai sayap dengan luas permukaah

bergerak dengan kecepatan tertentu. Jika kelajuan aliran udara di bagi

dan bagian bawah sayap bertewrut 340 m/s darBO0 m/s. Jika mass

jenisudaralkg/ff besar gaya angkat pesa
a. 1,28x 16N

b. 1,67 x 16N
c. 2,00x 16N
d. 2,28 x 16N
e. 2,57 x 16N

Perhatikan gambar di bawabh ini!

Dari gambar di atas waktu yang dibutuhkan air mencapai tahla | a h
(g=10 m/%)
a. lum
b. Mom
c. Yicm
d. mm
e. o m
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7. Perhatikan gambar di bawah!
Dari gambar di atas jarak air dalam arah mendatar diukur dari Iy
kebocoran ada) ah é.(g=10 m/ s
a. 500m
b. 10,0 m
c. 150m
d. 20,0m
e. 250m
8. Sebuah pipa air lugsenampangnya = 1,5 émlika kecepatan aliran air = 2
m/ s, volume air yang keluar sel a
a. 0,09 n?
b. 9,00 nt
c. 0,90n?
d. 90,0 n?
e. 1,90
0. Perhatikan gambar di bawah!
——— II,ZSm
5m
I/I//////////IP////I////
Dari gambar di atas kecepatan se
(g=10 m/$)
a. 500m
b. 10,0 m
c. 150m
d. 20,0 m
e. 250m
10. | Perhatikan gambar di bawah ini!

zatcair

Fluida mengalir melalui lubang kecil pada dinding bejana sehi
perbandingan jarak jangkauan A

a. 1:1
b. 1:2
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11.

Sebuah tandon air memiliki dua buah lub@&ndanB. LubangA terletak 40
cm dari permukaan dan lubari§) teretak 20 cm dari dasar. Tentuk
perbandingan Xdan X jika ketinggian tandon tersebut adalah 2 m?

12.

Sebualtangki air terbuka memiliki kedalaman 3,2 m. Sebuah lubang dg
luas penampangnya 3 édiibuat di dasar tangki. Volume air tiap menit yg
mulamul a akan kelwuar dari l ubang

a. 440 liter

b. 240 liter

c. 144 liter

d. 108 liter

e. 12 liter

13.

Sebuahmodel pesawat terbang mempunyai luas sayag 2an memiliki
gaya angkat sebeshr Jika luas sayap dijadikan 4°mdan kecepatan san
besar sepert.i kondi si awal, bess§g

PoOoT 9
N
-

0 Qd - pTT
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LAMPIRAN 2. 10 SoalPretestdanPosttest

SOAL PRETEST
FLUIDA DINAMIS

Petunjuk :
1) Tulislah terlebih dahulu identitas Anda pada lembar jawaban yang
tersedial
2) Bacalah terlebih dahulu setiap soal sebelum Anda mengerjakannya

3)
4)

5)

Kerjakalah terlebih dahulu seabal yang Anda anggap mudah!

Kerjakanlah masingnasing soal dengan memilih satu jawaban yang

paling tepat diantara huruf A, B, C, D, E dengan memtagrila silang
X)!

Periksalah kembali pekerjaan Anda sebelum diserahkan kepada pengawas!

Perhatikan beberapa aplikasi fluida dinamis dibawabh ini!

1) penyempitan pembuluh darah

2) selang penyemprotan

3) tangki berlubang

4) gaya angkat pesawat terbang

Aplikasi hukum lontinuitas dalam kehidupan sehlra r i

a
b
C.
d
e

. 1)dan 2)
. 3)dan 4)

1), 2), dan 4)

. 2), 3),dan 4)

. semua benar

Perhatikan gambar di bawabh ini!

Suatu zat cair dialirkan melalui pipa seperti pada gambarA3#20 cnf,

A;=5 cnf dan laju zat caiv,=8 m/s, besavia d a | a h

a.

0,2 m/s
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b. 1,0m/s

c. 1,2m/s

d. 2,0m/s

e. 24m/s

Dari gambar di bawah, diketahui pada tangki air yang bocor iniHiki

l125mdarh= 0, 25 m. Berapakan jarak jangka

. !

a. 0,10 m
b. 0,20 m
c. 1,00m
d. 1,50m
e. 10,0m
Perhatikan gabar di bawah ini!

V) P

1

Apabila pesawat akan lepas landas, menurut hukum Bernoulli maka
rancangan dibuat agar . . .
a. Vvi>V, sehinggdP1<P;
b. vi>wv, sehinggeP,> P,
c. V1>V, sehinggdP; =P,
d. vi<v, sehinggd1< P,
e. Vi<V, sehinggd:>P;
Sebuatpesawat terbang mempunyai sayap dengan luas permukaah 80 m

bergerak dengan kecepatan tertentu. Jika kelajuan aliran udara di bagian
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atas dan bagian bawah sayap berttuuit 340 m/s dari 300 mi/s.
Jika massa jenis udara 1,3 kd/nbesar gaya akgt pesawat terbang
sebesar é.

a. 1,33x16N

b. 1,67 x 16N

c. 2,00x16N

d. 2,33x16N

e. 257x16N

6. Perhatikan gambar di bawah ini!

F

20 cm1 X \
v +—>

145 cm

Dar i gambar di atas waktu yang di butu
(g=10 m/$)
a. 1,00s
b. 1,20s
c. 0,0s
d. 200s
e. 240s

7. Perhatikan gambar di bawah!

|4

Dari gambar di atas jarak air dalam arah mendatar diukur dari lubang

kebocoran adaf)ah é. (g=10 m/ s
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a
b
C.
d
e

5,00 m
10,0 m
15,0 m
20,0 m
25,0m

Sebuah pipa besar luas penampandgty@nt dan ujungnya mempunyai

kran dengan luas penampang 1%cidecepatan zat cair yang mengalir

pada pipa yang besar 4 m/s. Dalam waktu 5 menit volume zat cair yang

kel uar d

a.
b. 1,2 n?
c. 20nt
d.

e. 25n%

PadaA horizontal yang memiliki luas penampang 20%aiihubungkan

1,0 n?

2,1nt

ar i kr an

adal ah é.

dengan pipa8 yang memiliki luas penampang lebih besar yaitu 46. cm

Laju aliran air pada pipa adalah 6 m/s, sedangkan tekanannya 200 kPa.

Laju air dalam pip8a d al a h

e.

a.
b.
c
d

2,0 m/s
3,0 m/s
50ms
0,3 m/s
0,5 m/s

10. Perhatikan gambar berikut.

P —— =
"""—\__.._‘___,_.-r"

. A
zat cair

-----
lllllll

-
4 cm

IE cm

|2 cm
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11.

12.

13.

Fluida mengalir melalui lubang kecil pada dinding benjana sehingga

perbandingan jarak jangkauan A B ad:
a. 1:1

b. 1:2

c. 2:1

d 3:1

e. 3:2

Sebuah tandon air memiliki dua buah luba@ndanB. LubangA terletak

0,4 m dari permukaan dan lubaBgerletak 0,2 m dari dasar. Tentukan
perbandingaiXa danXg jika ketinggian tandon tersebut adalah 2 m?

a. 5:4

b. 5:3

c. 3:4

d. 16:25

e. 4:3

Sebuah tangki air terbuka memiliki kedalaman 1,25 m. Sebuah lubang
denganluas penampangnya 3 €mibuat di dasar tangki. Volume air tiap
menityangmulanul a akan kel uar dar.i l ubang i1
a. 1200 liter

b. 1090 liter

c. 900 liter

d. 109 liter

e. 90 liter

Sebuah model pesawat terbang mempunyai luas say&mi&mmenmiliki

gaya angkat sebes&: Jika luas sayap dijadikan 12°rdan kecepatan

sama besar kondisi awal, besar gaya at

-F
1F
2F
4F
5F

®©® a0 o W

190



SOAL POSTTEST
FLUIDA DINAMIS

Petunjuk :

1) Tulislah terlebih dahulu identitas Anda padembar jawaban yang
tersedial

2) Bacalah terlebih dahulu setiap soal sebelum Anda mengerjakannya

3) Kerjakalah terlebih dahulu seabal yang Anda anggap mudah!

4) Kerjakanlah masingnasing soal dengan memilih satu jawaban yang
paling tepat diantara huruf A, B, ©, E dengan memberi tanda silang
(X)!

5) Periksalah kembali pekerjaan Anda sebelum diserahkan kepada pengawas!

1. Perhatikan beberapa aplikasi dinamis di bawah ini!
1) penyempitan pembuluh darah
2) alat penyemprot
3) tangki berlubang

4) gaya angkat pesawat terbang

Aplikasi hukum Bernoulli dalam kehidupanseHarar i adal ah é.
a. 1)dan?2)

b. 3)dan4)

c. 1),2),dan4)

d. 2),3),dan4)

e. semua benar

2. Perhatikan gambar di bawah ini!
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Suatu zat cair dialirkan melalui pipa seperti pada gambar. Jika luas
penampang\=25 cnf, A,=20 cn? dan laju zat caiv,= 2,5 m/s, besar;
adal ah eé.

a. 0,2m/s

b. 1,0 m/s

c. 1,2m/s

d. 2,0m/s

e. 2,4m/s

. Perhatikan gambar di bawah ini!

Suatu tangki air terbuka diisi dengan air sampai setinggi 6 m. Pada
kedalaman 3 m di bawah permukaan air, terdapat kebocoran kecil di sisi

tangki sehingga air menyemprot keluar dari lubang tersebut dan jatuh ke
tanah. Jarak jangkauan air ke tanah ai
a. 2,00m

b. 4,00 m

c. 6,00 m

d. 8,00 m

e. 10,0m

. Perhatikan gambar di bawah ini!

::2:::::::::::::
p:
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Apabila pesawat akan mendarat, menurut hukum Bernoulli maka
rancangan di buat agar e.

a. vi>V,sehinggdP; <P,

b. vi>wv; sehinggedP; > P,

C. V1>V, sehinggdP, =P,

d. vi<vysehinggdP; <P,

e. vy <V,sehinggd; > P,

. Sebuah pesawat terbang mempunyai sayap dengn luas permukaah 100 m
bergerak dengan kecepatan tertentu. Jika kelajuan aliran udara di bagian

atas dan bagian bawah sayap berttuuit 340 m/s dari 300 m/s. Jika

massa jenis udarakj/m®>, besar gaya angkat pesawat
a. 1,28x 16N

b. 1,67 x 16N

c. 2,00x16N

d. 2,28x 16N

e. 257x16N

. Perhatikan gambar di bawah ini!

4m

h 4

Dar i gambar di atas waktu yang di butu
(g=10 m/$)

a. Mlum
b. Mlom

c. Icm

m
m

gl

e. n
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7. Perhatikan gambar di bawah ini!

{4

W A

‘(‘;‘ \ Sm \1
" !

P +——

Dari gambar di atas jarak air dalam arah mendatar diukur dari lubang
kebocoran adaPah é. (g= 10 m/ s
a. 500 m
b. 10,0 m
c. 150m
d. 20,0m
e. 250m
8. Sebuah pipa air luas penampangnya = 1,5 dika kecepatan aliran air =
2 m/s, volume air yang keluar sel ama '
a. 0,09 n?
b. 9,00 n?
c. 0,90 n?
d. 90,0 n?
e. 1,90 n?
9. Perhatikan gambar di bawah ini!

_
I 1,25 m

| SET—

L]
WP
EEFrrrrrrrrirrrrrrrisrrs

Dar i gambar di atas kecepatan sembura
(g= 10 m/2)
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a. 500m
b. 10,0 m
c. 150m
d. 20,0m
e. 25,0m
10. Perhatikan gambar di bawah ini!

e
"-\_\___‘___'___,r-
IZ cm

. A
zat cair
4 cm
B #
............. I2 cm

Fluida mengalir melalui lubang kecil pada dinding bejana sehingga

perbandingan jarak jangkauan A : B ad:
a. 1:1
b. 1:2
c. 2:1
d 3:1
e. 3:2

11.Sebuah tandon air memiliki dua buah lub@danB. LubangA terletak
40 cm dari permukaan dan lubaBgerletak 20 cm dari dasar. Tentukan
perbandingaiXa danXg jika ketinggian tandon tersebut adalah 2 m!
a. 5:4
b. 5:3
c. 3:4
d. 16:25
e. 4:3
12.Sebuah tangki air terbuka memiliki kedalaman 3,2 m. Sebuah lubang
dengan luas penampangnya 3afibuat di dasar tangki. Volume air tiap

menityangmulanul a akan kel uar dari l ubang i
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a. 440 liter

b. 240 liter

c. 144 liter

d. 108 liter
e. 12 liter

13.Sebuah model pesawat terbang mempunyai luas say&m@mmenmiliki
gaya agkat sebesdf. Jika luas sayap dijadikan #mlan kecepatan sama

besar sepert.i kondisi awal, besar gay:
a. -F

b. pO
c. 2F
d. 4F
e. 5F
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Lampiran 3.1

Lampiran 3.2
Lampiran 3.3
Lampiran 3.4

Lampiran 3.5

LAMPIRAN Il

Validasi Instrumen

ValidasiMedia Pembelajaran Karfruth Or Dare
Fisika

ValidasiLembar Kegiatan Peserta Didik
ValidasiRencana Pelaksanaan Pembelajaran (R
ValidasiAngket Minat Belajar

Validasilnstrumen Pengukuran Penguasaan Ma
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LAMPIRAN 3.1 Validasi Media Pembelajaran Kartu Truth Or Dare Fisika
VALIDASI MEDIA PEMBELAJARAN KARTU TRUTH OR DAREFISIKA

Validasi Oleh Validator Ahli

LEMBAR PENILAIAN MEDIA PEMBELAJARAN

Mata Pelajaran
Materi

Sasaran Program
Peneliti

Validator

Petunjuk:

KARTU TRUTH OR DARE FISIKA

: Fisika

: Fluida Dinamis

: Peserta Didik Kelas XI SMA N 1 Depok
: Afif Oktavia Putri Sakti

L yusman Wiyntma, K

1. Lembar penilaian ini dimaksudkan untuk mengtahui pendapat Bapak/Ibu
sebagai ahli media terhadap media pembelajaran yang dikembangkan
sebagai pertimbangan perbaikan.

2. Penilaian dengan cara memberikan tanda check (V) pada kolom indikator

yang tersedia

3. Penilaian media terhadap indikator,sesuai kriteria sebagai berikut:

4: Sangat Baik

3: Baik 2: Kurang Baik 1: Tidak Baik

4. Bapak/Ibu dapat memberikan komentar, saran/masukan pada kolom yang
telah disediakan
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. Aspek Desain Media Pembelajaran

No " Kriteria

Uraian

Skala Penilaian

123 )|4

penguasaan materi fisika

1. | Kedalaman materi | Media pembelajaran ini ‘/
menarik dan  sederhana
sehingga praktis untuk
dibawa kemana-mana
2. | Usability Media pembelajaran ini
mudah  digunakan dan v
sederhana dalam
permainannya
3. | Penggunaan Penggunaan bahasa yang
Bahasa sederhana dan tak l/
menimbulkan makna
ganda
. Aspek Kesesuaian Materi
Skala Penilaian
No Kriteria Uraian 1121314
1. | Tingkat Kesukaran | Soal yang disajikan sudah
sesuai  dengan batasan v
penguasaan materi yaitu
Cl1 hingga C4
2. | Ketepatan Media pembelajaran ini 7
penggunaan strategi | dapat digunakan dalam
pembelajaran pembelajaran di kelas
3. | Pemberian Minat | Penyajian soal dalam
Belajar bentuk kartu 7ruth Or /
| Dare memberikan minat
belajar fisika bagi
pengguna media
pembelajaran |
4. | Peningkatan Media pembelajaran ini \/
Penguasaan Materi | dapat meningkatkan

. Aspek Komunikasi Visual

Skala Penilaian

No Kriteria Uraian 11213713

1. | Komunikatif Penyajian media Vv
pembelajaran mampu
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Skala Penilaian
No Kriteria Uraian 1127374
memberikan soal dengan v
baik dan jelas
2. | Kreatif Ide pengembangan media
pembelajaran kartu 7ruth l/
Or Dare Fisika ini kreatif
dan tepat penggunaannya
3. | Visual Tampilan visual media
(background,gaya pembelajaran ini sesuai, \/
huruf, ukuran kartu) | tepat, bagus dan menarik

Komentar dan Saran:
o Rrbaiki_penulisan sesvai by Sfaan bha.
0. Rapikan fenpilan

0 Ishlak afing iblis .

Berdasarkan hasil penilaian, media pembelajaran ini:
1. Layak digunakan tanpa revisi
@ Layak digunakan dengan revisi sesuai saran
3. Tidak layak digunakan

*) Lingkari sesuai pilihan Anda

Yogyakarta, & Mei 20(§
Validator

(Luemen Wi, 07
NIP. (3686712199303100Y
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Validasi Oleh Praktisi

LEMBAR PENILAIAN MEDIA PEMBELAJARAN

KARTU TRUTH OR DARE FISIKA

Mata Pelajaran : Fisika
Materi : Fluida Dinamis

Sasaran Program : Peserta Didik Kelas XI SMA N 1 Depok

Peneliti : Afif Oktavia Putri Sakti
Validator - Barbara Elena penless y, Spel
Petunjuk:

1. Lembar penilaian ini dimaksudkan untuk mengtahui pendapat Bapak/lbu
sebagai ahli media terhadap media pembelajaran yang dikembangkan
sebagai pertimbangan perbaikan.

2. Penilaian dengan cara memberikan tanda check ) pada kolom indikator
yang tersedia

3. Penilaian media terhadap indikator,sesuai kriteria sebagai berikut:

4: Sangat Baik 3: Baik 2: Kurang Baik 1: Tidak Baik

4. Bapak/Ibu dapat memberikan komentar, saran/masukan pada kolom yang
telah disediakan
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. Aspek Desain Media Pembelajaran

Skala Penilaian

No Kriteria Uraian 17273734
1. | Kedalaman materi | Media pembelajaran ini
menarik dan sederhana
sehingga praktis untuk 4
dibawa kemana-mana
2. | Usability Media pembelajaran ini
mudah  digunakan dan v
sederhana dalam
permainannya
3. | Penggunaan Penggunaan bahasa yang
Bahasa sederhana dan tak ok
menimbulkan makna
ganda
. Aspek Kesesuaian Materi
Skala Penilaian
No Kriteria Uraian 1T273 4
1. | Tingkat Kesukaran | Soal yang disajikan sudah
sesuai dengan batasan v
penguasaan materi yaitu
C1 hingga C4
2. | Ketepatan Media pembelajaran ini
penggunaan strategi | dapat digunakan dalam v
pembelajaran pembelajaran di kelas
3. | Pemberian Minat | Penyajian  soal  dalam
Belajar bentuk kartu 7ruth Or
Dare memberikan minat vV
belajar fisika bagi
pengguna media
pembelajaran

4. | Peningkatan
Penguasaan Materi

Media pembelajaran ini
dapat meningkatkan
penguasaan materi fisika

. Aspek Komunikasi Visual

Skala Penilaian

No Kriteria Uraian 172134

1. | Komunikatif Penyajian media v
pembelajaran mampu
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No

Kriteria

Skala Penilaian
123 |4

Uraian

memberikan soal dengan
baik dan jelas

Kreatif

Ide pengembangan media
pembelajaran kartu 7ruth \/
Or Dare Fisika ini kreatif
dan tepat penggunaannya

Visual
(background,gaya
huruf, ukuran kartu)

Tampilan visual media
pembelajaran ini sesuai, 14
tepat, bagus dan menarik

Komentar dan Saran:

3. Tidak layak digunakan

Berdasarkan hasil penilaian, media pembelajaran ini:
Layak digunakan tanpa revisi
2. Layak digunakan dengan revisi sesuai saran

*) Lingkari sesuai pilihan Anda

Yogyakarta, /é re’r 2079
Validator

B

(Berbara_g(ena NapkesEy: pd
NIP./965/009/ 988032008
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LAMPIRAN 3.2 Validasi Lembar Kegiatan Peserta Didik
VALIDASI LEMBAR KEGIATAN PESERTA DIDIK

Validasi Oleh Validator Ahli

LEMBAR VALIDASI LEMBAR KEGIATAN PESERTA DIDIK

“Pengembangan Media Kartu 7ruth Or Dare Fisika Dengan Model Pembelajaran
Cooperative Learning Tipe Teams Games Tournament Dalam Materi Fluida
Dinamis Untuk Meningkatkan Minat Belajar Dan Penguasaan Materi Fisika

Peserta Didik SMA”
Mata Pelajaran : Fisika
Materi : Fluida Dinamis
Sasaran Program : Siswa Kelas XI SMA N 1 Depok
Peneliti . Afif Oktavia Putri Sakti
Validator D Nuwsman wiystn s He
Petunjuk:

1. Lembar validasi ini diisi oleh Bapak/Ibu sebagai ahli materi.

2. Lembar validasi ini dimaksudkan untuk mendapatkan informasi dari
Bapak/Ibu sebagai ahli materi fisika khususnya materi fluida dinamis.

3. Mohon Bapak/Ibu memberikan penilaian terhadap Rencana Pelaksanaan
Pembelajaran dengan memberi tanda check (V) pada kolom, sesuai kriteria
sebagai berikut:

5: Sangat Baik  4: Baik  3: Cukup 2: Kurang Baik 1: Tidak Baik

4. Mohon Bapak/Ibu memberikan komentar, saran/masukan pada tempat
yang telah disediakan

. Skala Penskoran
Aspek Yang Ditelaah 54 l 3[2[1
L. Isi yang Disajikan
1. LKPD disajikan secara sistematis 4
2. Merupakan  materi/tugas  yang  mampu
meningkatkan penguasaan materi fisika peserta 4
didik
3. Tugas sesuai kompetensi yang akan dicapai %
4. Struktur LKS komplit dan jelas 4
5. LKPD diberikan secara terinci v
II. Bahasa ,
1. Menggunakan tata bahasa yang benar [ 1Y T 1
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Skala Penskoran

Aspek Yang Ditelaah 51413121
. Menggunakan bahasa sesuai dengan EYD v
. Kalimat yang digunakan tidak menimbulkan /
penafsiran ganda
. Kalimat yang digunakan jelas v

. Kejelasan mengenai petunjuk, pengarahan

umum, dan waktu yang tersedia untuk
mengerjakan

v

Komentar dan Saran:
o Nohen.. diedif. kotnk fompat menolistan jawaben -

1.

Berdasarkan hasil penilaian, media pembelajaran ini:

Layak digunakan tanpa revisi
Layak digunakan dengan revisi sesuai saran

3. Tidak layak digunakan

*) Lingkari sesuai pilihan Anda

Yogyakarta, S¢tes 2o(g
Validator

(e

(Yusman Weyufuo, Hooy
NIP. 1986712 (99303 1004
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Validasi Oleh Praktisi

LEMBAR VALIDASI LEMBAR KEGIATAN PESERTA DIDIK

“Pengembangan Media Kartu 7ruth Or Dare Fisika Dengan Model Pembelajaran
Cooperative Learning Tipe Teams Games Tournament Dalam Materi Fluida
Dinamis Untuk Meningkatkan Minat Belajar Dan Penguasaan Materi Fisika

Peserta Didik SMA”

Mata Pelajaran : Fisika
Materi : Fluida Dinamis

Sasaran Program : Siswa Kelas XI SMA N 1 Depok

Peneliti : Afif Oktavia Putri Sakti
Validator - Barbarg Elena planlessy. SPl
Petunjuk:

1. Lembar validasi ini diisi oleh Bapak/Ibu sebagai ahli materi.

2. Lembar validasi ini dimaksudkan untuk mendapatkan informasi dari
Bapak/Ibu sebagai ahli materi fisika khususnya materi fluida dinamis.

3. Mohon Bapak/Ibu memberikan penilaian terhadap Rencana Pelaksanaan
Pembelajaran dengan memberi tanda check (\) pada kolom, sesuai kriteria
sebagai berikut:

5: Sangat Baik  4:Baik 3: Cukup 2: Kurang Baik 1: Tidak Baik

4. Mohon Bapak/Ibu memberikan komentar, saran/masukan pada tempat
yang telah disediakan

Aspek Yang Ditelaah

I. Isi yang Disajikan

1. LKPD disajikan secara sistematis
2. Merupakan  materi/tugas  yang  mampu
meningkatkan penguasaan materi fisika peserta
didik
Tugas sesuai kompetensi yang akan dicapai
Struktur LKS komplit dan jelas
. LKPD diberikan secara terinci
1. Bahasa

1. Menggunakan tata bahasa yang benar

I

< NS <]
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" Skala Penskoran
Aspek Yang Ditelaah 5141321
2. Menggunakan bahasa sesuai dengan EYD v
3. Kalimat yang digunakan tidak menimbulkan v
penafsiran ganda
4. Kalimat yang digunakan jelas Vv
5. Kejelasan mengenai petunjuk, pengarahan o7
umum, dan waktu yang tersedia untuk
mengerjakan
Komentar dan Saran:
Berdasarkan hasil penilaian, media pembelajaran ini:
Layak digunakan tanpa revisi
2. Layak digunakan dengan revisi sesuai saran
3. Tidak layak digunakan
*) Lingkari sesuai pilihan Anda
Yogyakarta,
Validator
A/—/ '
sanlessy; SPd
(Bl S
NIP./965/003/98803 2 008

207




LAMPIRAN 3.3 Validasi Rencana Pelaksand@@mbelajaran (RPP)
VALIDASI RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN (RPP)

Validasi Oleh Validator Ahli

LEMBAR PENILAIAN
RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN (RPP)

“Pengembangan Media Kartu 7ruth Or Dare Fisika Dengan Model Pembelajaran
Cooperative Learning Tipe Teams Games Tournament Dalam Materi Fluida
Dinamis Untuk Meningkatkan Minat Belajar Dan Penguasaan Materi Fisika

Peserta Didik SMA”

Mata Pelajaran : Fisika

Materi : Fluida Dinamis

Sasaran Program : Siswa Kelas XI SMA N 1 Depok
Peneliti . Afif Oktavia Putri Sakti
Validator yusman ny.dmo‘ M-Si.
Petunjuk

1. Lembar validasi ini diisi oleh Bapak/Ibu sebagai ahli materi.

2. Lembar validasi ini dimaksudkan untuk mendapatkan informasi dari
Bapak/Ibu sebagai ahli materi fisika khususnya materi fluida dinamis.

3. Mohon Bapak/Ibu memberikan penilaian terhadap Rencana Pelaksanaan
Pembelajaran dengan memberi tanda check (V) pada kolom, sesuai kriteria
sebagai berikut:

4: Sangat Baik 3: Baik 2: Kurang Baik 1: Tidak Baik
4. Mohon Bapak/Ibu memberikan komentar, saran/masukan pada tempat
yang telah disediakan
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No

Pernyataan

Skor

5 4l3|2|1

Komentar/Saran

A. Identitas Mata Pelajaran

Satuan pendidikan kelas, semester,
materi pokok, alokasi waktu.

B. Perumusan Indikator

Kesesuaian dengan Kompetensi
Dasar

Kesesuaan penggunaan kata kerja
operasional dengan kompetensi
dasar yang diukur

C. Pemilihan Materi Ajar

Kesesuaian dengan karakteristik
peserta didik

Kesesuaian dengan alokasi waktu

D. Pemilihan Sumber Belajar

Kesesuaian dengan Kompetensi
dasar

Kesesuaian dengan materi
pembelajaran

Kesesuaian karakteristik peserta
didik

E. Pemilihan Media Pembelajaran

Kesesuaian dengan materi
pembelajaran

Kesesuaian dengan karakteristik
peserta didik

F. Pemilihan Model Pembelajaran

Kesesuaian karakteristik peserta
didik

G. Skenario Pembelajaran

Menampilkan kegiatan
pendahuluan, inti, dan penutup
dengan jelas

Kesesuaian  penyajan  dengan
sstematika materi

Kesesuaian alokasi waktu dengan
materi.
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No

Skor
Pernyataan Komentar/Saran

H. Penilaian

Kesesuaian ~ dengan indicator |
pencapaian kompetensi

2. | Kesesuaian kunci jawaban dengan | s
soal
3. | Kesesuaian penskoran dengan soal v

Kritik, saran dan komentar validator terkait dengan instrumen tes:
SPefumocan tujan, Memyat. Upgoc-unter. A, B, <, 0.

¢qumpan tahqrnp Pcml.qlgmqp Bhliskan . ,3 ka//nna‘l gf(‘yb[:;

Berdasarkan hasil penilaian, instruments ini:
1. Layak digunakan tanpa revisi

@ Layak digunakan dengan revisi sesuai saran
3. Tidak layak digunakan

*) Lingkari sesuai pilihan Anda

Yogyakarta, 6 Mei 2049
Validator,

M\

(ucm g WGt Mby -
NIP. (9686712199303 004
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Validasi Oleh Praktisi

LEMBAR PENILAIAN

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN (RPP)

“Pengembangan Media Kartu 7ruth Or Dare Fisika Dengan Model Pembelajaran
Cooperative Learning Tipe Teams Games Tournament Dalam Materi Fluida
Dinamis Untuk Meningkatkan Minat Belajar Dan Penguasaan Materi Fisika

Peserta Didik SMA”

Mata Pelajaran : Fisika

Materi : Fluida Dinamis

Sasaran Program : Siswa Kelas XI SMA N 1 Depok
Peneliti . Afif Oktavia Putri Sakti

Validator : Barbara tlena rven/essy. £Pel
Petunjuk

Lembar validasi ini diisi oleh Bapak/Ibu sebagai ahli materi.

Lembar validasi ini dimaksudkan untuk mendapatkan informasi dari
Bapak/Ibu sebagai ahli materi fisika khususnya materi fluida dinamis.
Mohon Bapak/Ibu memberikan penilaian terhadap Rencana Pelaksanaan
Pembelajaran dengan memberi tanda check (V) pada kolom, sesuai kriteria
sebagai berikut:

4: Sangat Baik 3: Baik 2: Kurang Baik 1: Tidak Baik
Mohon Bapak/Ibu memberikan komentar, saran/masukan pada tempat
yang telah disediakan
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No

Pernyataan

Skor

5‘4’312]1

Komentar/Saran

A. Identitas Mata Pelajaran

Satuan pendidikan kelas, semester,
materi pokok, alokasi waktu.

v

B. Perumusan Indikator

Kesesuaian dengan Kompetensi
Dasar

Kesesuaan penggunaan kata kerja
operasional dengan kompetensi
dasar yang diukur

C. Pemilihan Materi Ajar

Kesesuaian dengan karakteristik
peserta didik

Kesesuaian dengan alokasi waktu

D. Pemilihan Sumber Belajar

Kesesuaian dengan Kompetensi
dasar

Kesesuaian dengan materi
pembelajaran

s

Kesesuaian karakteristik peserta
didik

E. Pemilihan Media Pembelajaran

Kesesuaian dengan materi
pembelajaran

Kesesuaian dengan karakteristik
peserta didik

F. Pemilihan Model Pembelajaran

Kesesuaian karakteristik peserta
didik

G. Skenario Pembelajaran

Menampilkan kegiatan
pendahuluan, inti, dan penutup
dengan jelas

Kesesuaian  penyajan  dengan
sstematika materi

Kesesuaian alokasi waktu dengan
materi.
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No

Skor
Pernyataan Komentar/Saran

H. Penilaian

1. | Kesesuaian dengan indicator v
pencapaian kompetensi

2. | Kesesuaian kunci jawaban dengan |,
soal

3.

Kesesuaian penskoran dengan soal |V

Kritik, saran dan komentar validator terkait dengan instrumen tes:
2 Peryusunon. Rpp... memik 't aturan . penulisan.. ter haris..

Berdasarkan hasil penilaian, instruments ini:
1. Layak digunakan tanpa revisi

(@ Layak digunakan dengan revisi sesuai saran
3. Tidak layak digunakan

*) Lingkari sesuai pilihan Anda

Yogyakarta,
Validator,

Pl

(Barhara..Elend.. yanlessy, sPd
NIP. /9657009 198803 2008
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LAMPIRAN 3.4 Validasi Angket Minat Belajar
VALIDASI ANGKET MINAT BELAJAR
Validasi Oleh Validator Ahli

LEMBAR VALIDASI ANGKET MINAT BELAJAR

“Pengembangan Media Kartu 7ruth Or Dare Fisika Dengan Model Pembelajaran
Cooperative Learning Tipe Teams Games Tournament Dalam Materi Fluida
Dinamis Untuk Meningkatkan Minat Belajar Dan Penguasaan Materi Fisika

Peserta Didik SMA”
Mata Pelajaran : Fisika
Materi : Fluida Dinamis
Sasaran Program : Siswa Kelas XI SMA N 1 Depok
Peneliti . Afif Oktavia Putri Sakti
Validator . Ywman wWyefmo, Wi’ -
Petunjuk:

1. Lembar validasi ini diisi oleh Bapak/Ibu sebagai ahli materi.

2. Lembar validasi ini dimaksudkan untuk mendapatkan informasi dari
Bapak/Ibu sebagai ahli materi fisika khususnya materi fluida dinamis.

3. Mohon Bapak/lbu memberikan penilaian terhadap Rencana
Pelaksanaan Pembelajaran dengan memberi tanda check (V) pada
kolom, sesuai kriteria sebagai berikut:
5: Sangat Baik 4: Baik 3: Cukup 2: Kurang Baik 1: Tidak Baik

4. Mohon Bapak/Ibu memberikan komentar, saran/masukan pada tempat

yang telah disediakan
Skor
No Pernyataan Komentar/Saran
5 | 4 | 3 | 2 ‘ 1

A. Format

1. | Petunjuk pengisian angket minat Vv
mudah dipahami
B. Isi

1. |Isi angket telah mencakup
pernyataan rasa senang peserta | /|
didik terhadap mata pelajaran
fisika

2. |Isi angket telah mencakup
ketertarikan peserta didik terhadap 4
mata pelajaran fisika
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Skor
Pernyataan Komentar/Saran

Isi angket telah  mencakup
perhatian peserta didik terhadap | |/]
mata pelajaran fisika

4. |Isi angket telah mencakup
pernyataan keterlibatan peserta | (/]
didik dalam proses pembelajaran
fisika.

5. | Isi angket telah mencakup v
pernyataan kebermanfaatan dalam
proses pembelajaran fisika
C. Bahasa

1. | Menggunakan tata bahasa yang v
benar

2. |Kalimat yang digunakan tidak /1.
menimbulkan penafsiran ganda

3. | Bahasa yang digunakan sesuai y
dengan EYD

4. | Bahasa yang digunakan mudah N
dipahami

Kritik, saran dan komentar validator terkait dengan instrumen tes:
% Aambqhknn..#.r.efdlan...;nry...&ih.‘i!.’t.a.ﬂ....@...L.«»ei.m..df..
Wdh{

Berdasarkan hasil penilaian, instruments ini:
1. Layak digunakan tanpa revisi

Layak digunakan dengan revisi sesuai saran
3. Tidak layak digunakan

*) Lingkari sesuai pilihan Anda
Yogyakarta, 6 Mei 20(8
Validator,

(s

(Z‘ff_”,’_’j{vn_v_‘('.j.’j.f)m,wg

NIP. (968 0712193303 1004
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Validasi Oleh Praktisi

LEMBAR VALIDASI ANGKET MINAT BELAJAR

“Pengembangan Media Kartu 7ruth Or Dare Fisika Dengan Model Pembelajaran
Cooperative Learning Tipe Teams Games Tournament Dalam Materi Fluida
Dinamis Untuk Meningkatkan Minat Belajar Dan Penguasaan Materi Fisika

Peserta Didik SMA™
Mata Pelajaran : Fisika
Materi : Fluida Dinamis
Sasaran Program : Siswa Kelas XI SMA N 1 Depok
Peneliti : Afif Oktavia Putri Sakti
Validator - Barbara Elem NemnlesSy. §Pd
Petunjuk:
1. Lembar validasi ini diisi oleh Bapak/Ibu sebagai ahli materi.
2. Lembar validasi ini dimaksudkan untuk mendapatkan informasi dari
Bapak/Ibu sebagai ahli materi fisika khususnya materi fluida dinamis.
3. Mohon Bapak/Ibu memberikan penilaian terhadap Rencana
Pelaksanaan Pembelajaran dengan memberi tanda check (V) pada
kolom, sesuai kriteria sebagai berikut:
5: Sangat Baik 4: Baik 3: Cukup 2: Kurang Baik 1: Tidak Baik
4. Mohon Bapak/Ibu memberikan komentar, saran/masukan pada tempat
yang telah disediakan
Skor
No Pernyataan Komentar/Saran
5 [4 | 3 ‘ 2 l 1
A. Format
1. | Petunjuk pengisian angket minat v
mudah dipahami
B. Isi
1. |Isi angket telah mencakup
pernyataan rasa senang peserta |

didik terhadap mata pelajaran
fisika

Isi angket telah mencakup

ketertarikan peserta didik terhadap \4

mata pelajaran fisika
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No

Pernyataan

Skor

Komentar/Saran

Isi angket telah mencakup
perhatian peserta didik terhadap
mata pelajaran fisika

Isi  angket telah mencakup
pernyataan keterlibatan peserta
didik dalam proses pembelajaran
fisika.

Isi  angket telah mencakup
pernyataan kebermanfaatan dalam
proses pembelajaran fisika

C. Bahasa

Menggunakan tata bahasa yang
benar

Kalimat yang digunakan tidak
menimbulkan penafsiran ganda

Bahasa yang digunakan sesuai
dengan EYD

Bahasa yang digunakan mudah
dipahami

Sl SIS IS

Kritik, saran dan komentar validator terkait dengan instrumen tes:

Berdasarkan hasil penilaian, instruments ini:

@ Layak digunakan tanpa revisi

2. Layak digunakan dengan revisi sesuai saran

3. Tidak layak digunakan

*) Lingkari sesuai pilihan Anda

Yogyakarta,
Validator,

Pl

(Barhara €l ena hanlesy, Sk
NIp/ 9651009198823 2008
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LAMPIRAN 3.5 Validasi Instrumen Pengukuran Penguasaan Materi
VALIDASI INSTRUMEN PENGUKURAN PENGUASAAN MATERI

Validasi Oleh Validator Ahli
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