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SARINING PANALITEN  

 

LENI WIDIASTUTI:  Damel E-learning Kangge Nambah Nguwaosi Basa Jawi 

Krama. Tesis. Yogyakarta: Program Pascasarjana, Universitas Negeri Yogyakarta, 

2020. 

 

Ancasing panaliten menika: (1) damel medhia e-learning kangge pasinaon 

basa Jawi krama; (2) mangertos kelayakan medhia e-learning miturut ahli materi; 

(3) mangertos kelayakan medhia e-learning miturut ahli medhia; (4) mangertos 

kelayakan medhia e-learning miturut guru saha siswa. 

Panaliten menika kalebet jinis panaliten R&D (Research and Development). 

Prosedur damel medhia e-learning kanthi analisis, damel design, damel produk, 

implementasi, saha evaluasi. Analisis menika katindakaken kangge nemtokaken 

medhia pasinaon ingkang badhe dipundamel. Damel desain kangge ngrantam 

medhia pasinaon e-learning basa Jawi krama. Medhia e-learning basa Jawi krama 

ingkang dipundamel dipunvalidasi dening validator materi saha validator medhia 

supados pikantuk pamrayogi layak dipunuji coba. Salajengipun katindakaken uji 

coba produk kelompok alit cacahipun sedasa siswa. Lajeng uji coba pemakaian 

produk dening kelompok ageng cacahipun tigang dasa siswa, kangge mangertos 

layakipun medhia ingkang dipundamel. Dhata dipunanalisis saha dipunkaji kanthi 

deskriptif supados mangertos kelayakan medhia e-learning basa Jawi krama. 

Adhedhasar asiling panaliten, validasi dhateng kelayakan medhia e-learning 

basa Jawi krama saking ahli materi ngasilaken persentase 94% kategori sae sanget. 

Ahli medhia paring biji kelayakan  86% kalebet kategori sae sanget. Asiling 

evaluasi saking guru basa Jawi pikantuk 88% kalabet kategori sae sanget. Evaluasi 

saking sekawan aspek dening siswa ngasilaken persentase 92% kategori sae sanget. 

Kanthi asil persentase menika, saged dipundudut bilih medhia e-learning basa Jawi 

krama ingkang dipundamel saged dipunginakaken kangge pasinaon siswa saha 

saged nambah nguwaosi basa Jawi krama.  

 

Pamijining Tembung: damel e-learning, nguwaosi basa Jawi krama 
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ABSTRAK  

 

LENI WIDIASTUTI:  Pengembangan Media E-learning untuk Menambah 

Penguasaan Bahasa Jawa Krama. Tesis. Yogyakarta: Program Pascasarjana, 

Universitas Negeri Yogyakarta, 2020. 

Tujuan penelitian ini adalah untuk: (1) mengembangkan media e-learning 

untuk pembelajaran bahasa Jawa krama (2) mengetahui kelayakan media e-

learning tersebut menurut ahli materi; (3) mengetahui kelayakan media e-learning 

tersebut menurut ahli media; (4) mengetahui kelayakan media e-learning tersebut 

menurut guru dan siswa. 

Penelitian ini merupakan penelitian dan pengembangan. Prosedur 

pembuatan media pembelajaran e-learning menggunakan analisis, pembuatan 

design, proses produksi, implementasi, dan evaluasi. Analisis dilakukan untuk 

menentukan media pembelajaran yang akan dibuat. Membuat desain untuk 

merancang media pembelajaran e-learning bahasa Jawa krama. Media e-learning 

bahasa Jawa krama yang dikembangkan divalidasi oleh validator materi dan 

validator media untuk mendapatkan kelayakan uji coba. Selanjutnya dilakukan uji 

coba produk dalam kelompok kecil sebanyak sepuluh siswa. Lalu uji coba 

pemakaian produk oleh kelompok besar sebanyak tiga puluh siswa, untuk 

mengetahui kelayakan media yang dikembangkan. Data dianalisis dan dikaji secara 

deskriptif untuk mengetahui kelayakan media e-learning bahasa Jawa krama. 

Berdasarkan hasil penelitian, validasi terhadap kelayakan media e-learning 

bahasa Jawa krama dari ahli materi mendapatkan persentase 94% kategori sangat 

baik. Ahli media memberikan nilai kelayakan 86% termasuk kategori sangat baik. 

Hasil uji coba dari guru bahasa Jawa mendapat 88% termasuk kategori sangat baik. 

Evaluasi dari empat aspek yang dilakukan oleh siswa memperoleh persentase 92% 

kategori sangat baik. Dengan persentase yang dihasilkan dapat disimpulkan bahwa 

media e-learning bahasa Jawa krama yang dikembangkan dapat digunakan untuk 

pembelajaran siswa dan dapat menambah penguasaan bahasa Jawa krama. 

 

Kata kunci: pengembangan, media e-learning, penguasaan bahasa Jawa krama 

 

 

 



iv 
 

iv 
 

ABSTRACT 

LENI WIDIASTUTI: Developing E-learning Media to Increase Mastery of Krama 

Javanese. Thesis. Yogyakarta: Graduate School, Yogyakarta State University, 

2020. 

The objectives of this study are to: (1) develop an e-learning media for 

learning krama Javanese, (2) evaluate the feasibility of the e-learning media 

according to material experts, (3) evaluate the feasibility of the e-learning media 

according to media experts, and (4) evaluate the feasibility of the e-learning media 

according to teachers and students. 

This study was research and development (R&D). The e-learning media 

developing procedures used analysis, design making, production process, 

implementation, and evaluation. Analysis was carried out to determine the learning 

media to be made. The design was made and created to learn krama Javanese. The 

developed e-learning media was validated by the material validator and the media 

validator to ensure the feasibility for the trial. With eligibility, the product trial is 

then conducted by students in a small group trial. The product trial was carried out 

by taking a small group sampling of ten students. At the end of the trial, a large 

group of thirty students was tested using the product to determine the feasibility of 

the media being developed. Data were then analyzed and reviewed descriptively to 

determine the feasibility of e-learning media for mastering krama Javanese. 

Based on the results of the study, the feasibility of e-learning media in 

Javanese validated by material expert got 94% (very good), and by media expert 

got 86% (very good). The results of the trial by Javanese language teacher got 88% 

(very good). Evaluation of the four aspects by students got 92% (very good). It can 

be concluded that the developed krama Javanese e-learning media can be used in 

learning and facilitates students to increase the mastery of krama Javanese 

language. 

 

Keywords: development, e-learning media, mastery of krama Javanese 
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BAB I . PURWAKA  

 

A. Dhasaring Prakawis 

Pasinaon ing jaman menika sampun ngrembaka sanget, mliginipun ing jaman 

milenial. Mila kathah pawiyatan ingkang nyamektakaken metode saha medhia 

kangge nyekapi kabetahan ngrembakanipun pasinaon ingkang sampun sami 

modern menika. Kurikulum ing pawiyatan menika nuwuhaken manekawarna 

metode pasinaon ingkang dipunanggep saged kangge ngindhakaken kompetensi 

siswa. Ing jaman modern menika metode sinau tradisional ewah dados metode sinau 

ingkang modern kangge ngindakaken asiling pasinaon. Wonten ing kurikulum 2013 

siswa menika kedah saged sinau kanthi mandhiri. Bab menika ndadosaken guru 

kedah saged nyamektakaken medhia sinau ingkang narik kawigatosaning siswa.  

Medhia menika dipunbetahaken kangge nggampilaken guru nalika 

nindakaken pasinaon. Medhia piwulangan ing jaman menika kathah ingkang 

ngginakaken Teknologi Informasi saha Komunikasi (TIK). Medhia adhedhasar 

Teknologi Informasi saha Komunikasi (TIK) langkung irit wekdal lan langkung 

efektif. Medhia menika saged dipunginakaken wonten ing kelas, saha saged 

dipunginakaken kanthi mandhiri wonten ing pundi kemawon sinaosa boten wonten 

gurunipun. Bab ingkang dipungatosaken nalika ngginakaken medhia pasinaon, 

dipuntingali saking remen botenipun siswa nalika sinau. 

Teknologi internet ing jaman menika sampun ngrembaka kanthi rikat sanget. 

Medhia ingkang adhedhasar Teknologi Informasi saha Komunikasi (TIK) menika 

langkung narik kawigatosaning siswa anggenipun pados informasi lumantar 
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internet. Pasinaon ing jaman menika boten saged uwal saking kemajengan 

teknologi internet. Medhia ingkang adhedhasar teknologi internet menika boten 

namung saged dipunginakaken nalika piwulangan wonten ing kelas ananging ugi 

saged dipunginakaken wonten ing pundi kemawon tumrap guru saha siswa. 

Pendhidhikan ing jaman menika sampun majeng sanget, ketingal saking 

ngrembakanipun era teknologi informasi saha komunikasi ingkang rikat sanget. 

Ginanipun internet ing pendhidhikan minangka piranti kangge nglantaraken 

informasi ingkang wonten gegayutanipun kaliyan lampahing pendhidhikan. 

Internet ugi mumpangat kangge mbiyantu pasinaon ing pawiyatan.  

Wonten ing pasinaon, internet menika dipunmumpangataken kangge 

ngindhakaken Sumber Daya Manusia ingkang pinter, trampil, kathah pamanggih, 

kreatif, saha saged sinau kanthi mandhiri. Salah setunggaling cara supados saged 

sinau kanthi mandhiri inggih menika ngginakaken medhia E-learning. E-learning 

menika minangka salah setunggaling medhia pasinaon ingkang sampun kathah 

dipunginakaken dening lembaga pendhidhikan mliginipun pawiyatan.  

E-learning cekakanipun saking electronic learning, inggih menika salah 

setunggaling cara pasinaon ingkang ngginakaken medhia elektonik mliginipun 

teknologi internet minangka system pasinaonipun. Ing jaman menika e-learning 

dipunginakaken supados nalika nindakaken pasinaon saged langkung gampil saha 

rikat, boten gumantung papan panggenan saha wekdal ingkang winates.  

Boulton ngandharaken bilih e-learning saged dipunginakaken kangge 

ngewahi kadospundi anggenipun piwulangan saha sinau. E-learning ateges salah 
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setunggaling pasinaon ingkang dipunsengkuyung lumantar teknologi informasi 

saha komunikasi, (Boulton, H, 2008: 11) 

E-learning has the potential to revolutionise the way we teach and how we 

learnô (DfES, 2003). There are many definitions of e-Learning available such 

as ólearning facilitated and supported through the use of information and 

communications technologyô, (Boulton, H, 2008: 11). 

 

Miturut Dian & Rakhmat (2017: 7), e-learning minangka sistem pasinaon 

ingkang saged nyengkuyung saha mbiyantu tiyang anggenipun sinau lumantar 

komputer, saha teknologi informasi ingkang nyambung kaliyan internet. E-learning 

menika boten namung awujud medhia pasinaon ananging ugi minangka salah 

setunggaling cara kangge sinau kanthi cara mandhiri utawi sesarengan. E-learning 

ing pawiyatan dipunkajengaken saged paring pambiyantu saha paring seserepan 

dhateng siswa nalika sinau kanthi ngginakaken teknologi internet ingkang optimal.  

Wonten ing pawiyatan, basa Jawi menika sampun dipunwucalaken wiwit 

saking SD, SMP, ngantos dumugi SMA/MA/SMK. Basa Jawi minangka basa 

daerah ingkang dipunginakaken tumrapipun tiyang Jawi kangge gineman (PP 

Gubernur DIY No 64 taun 2013). Basa Jawi menika salah setunggaling basa 

ingkang mucalaken unggah-ungguh, trapsila, andhap asor, saha langkung 

nengenaken tiyang sanes. Mila basa Jawi menika wigatos sanget dipunparingaken 

dhateng siswa supados saged dipunginakaken wonten ing padintenan kanthi ancas 

ndadosaken siswa menika nggadhahi watak saha karakter ingkang sae. 

Siswa ing tataran SMA mliginipun kelas X, dipunwulangaken bab basa Jawi 

ingkang wonten gegayutanipun kaliyan unggah-ungguh basa. Piwulangan unggah-

ungguh basa menika kalebet ing Kompetensi Dasar, ñSimulasi berbahasa Jawa 
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dalam keluarga, sekolah, dan masyarakat dengan unggah-ungguh yang tepatò, 

tegesipun siswa saged nindakaken pacelathon ngginakaken basa Jawi wonten ing 

pundi kemawon, kulawarga, pawiyatan, saha masarakat kanthi basa ingkang trep 

saha leres miturut kaliyan undha-usuk basanipun. 

Kasunyatanipun nalika panaliti ngamati ing pawiyatan SMA basa Jawi krama 

ingkang dipunginakaken siswa menika taksih kirang. Taksih kathah siswa ingkang 

ngginakaken basa Jawi ngoko utawi basa indonesia nalika matur kaliyan bapak/ibu 

guru wonten ing pawiyatan. Wonten saperangan siswa ingkang sampun saged 

ngginakaken basa Jawi krama, ananging basa ingkang dipunginakaken taksih 

kirang trep satemah ndadosaken siswa kirang leres anggenipun ngginakaken basa 

Jawi krama.  

Piwulangan basa Jawi tumrapipun basa Jawi krama kangge siswa menika 

taksih dipunanggep basa ingkang angel, kadosta; (1) pasinaon basa Jawi menika 

dipunanggep angel, (2) siswa kathah ingkang dereng nguwaosi tetembungan basa 

Jawi krama ingkang leres, (3) siswa rumaos angel ngginakaken basa Jawi krama 

nalika matur kaliyan bapak/ibu guru, (4) wekdal ingkang winates nalika sinau basa 

Jawi ing pawiyatan, (5) siswa saha guru dereng saged optimal nalika ngginakaken 

teknologi internet kangge sinau basa Jawi krama, (6) ing pawiyatan guru taksih 

ngginakaken piranti saha cara piwulangan ingkang kirang laras saha kirang narik 

kawigatosaning siswa. Pramila kedah wonten kupiya ingkang saestu saking guru 

ing pawiyatan supados siswa menika remen saha greget anggenipun sinau basa Jawi 

krama. 
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Salah setunggaling kupiya ingkang sampun dipunlampahi inggih menika, 

siswa kasuwun asring maos kamus basa Jawi, maos buku-buku basa Jawi ingkang 

basanipun krama, saha gladhen damel pacelathon ngginakaken basa Jawi krama. 

Ananging kupiya menika taksih kirang narik kawigatosaning siswa nalika sinau 

basa Jawi krama. Siswa langkung remen nyuwun pirsa kaliyan gurunipun utawi 

browsing pados ing internet satemah guru menika kantun ngampingi nalika sinau 

basa Jawi. 

Miturut panaliten Nanda, Widya (2018), panaliten menika ngasilaken produk 

e-learning adhedhasar Moodle, produkipun layak, asiling pasinaon siswa 

ngginakaken e-learning saged ketingal. Metode ingkang dipunginakaken ing 

panaliten menika ngginakaken metode R&D saking Alessi saha Trollip. 

Rantamanipun ngginakaken ancangan, desain saha damel produk. Ing tataran 

ancangan saha desain ngginakaken ongoing evaluation satemah dados produk 

ingkang sepisan. Ing tataran damel produk dipunginakaken validasi saking ahli 

medhia saha ahli materi (tes alfa) lajeng dipuntindakaken revisi ingkang sepisanan. 

Saksampunipun produk ingkang sepisanan dados, dipuntindakaken tes alpha 

saking ahli medhia supados mangertos layakipun produk ingkang dipundamel. 

Asiling panaliten menika nyebataken bilih nalika nindakaken panaliten ing kelas X 

Kompetensi Keahlian Jasa Boga kanthi produk e-learning ngginakaken software 

aplikasi Moodle versi 3.3 minangka medhia pasinaon menika sampun trep. Asiling 

biji rata-rata 3,96 menika kalebet sae, kompetensi keahlian jasa boga ing SMK Budi 

Mulia Dua Yogyakarta menika mindhak saksampunipun ngginakaken e-learning. 

Piwulangan ngginakaken e-learning menika sampun efektif, ing piwulangan ilmu 
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gizi materi karbohodrat saha protein minangka zat pembangun. Dudutan saking 

asiling panaliten menika bilih produk e-learning ingkang dipundamel sampan 

layak/pantes, saha efektif dipunginakaken ing pasinaon mliginipun materi 

karbohidrat saha protein minangka zat pembangun.  

Adhedhasar panaliten ing inggil, saha wontenipun pandemic covid19 wonten 

kebijakan saking pamarintah bilih siswa nindakaken pasinaon wonten ing griya. 

Pramila panaliti lajeng damel panaliten ngengingi medhia pasinaon basa Jawi 

ingkang saged dipunginakaken wonten ing griya. Kanthi medhia e-learning menika 

dipunangkah saged dados medhia alternative kangge sinau basa Jawi mliginipun 

basa Jawi krama, satemah siswa saged nambah anggenipun nguwaosi basa Jawi 

krama. 

 

B. Underaning Prakawis 

Adhedhasar prakawis menika, panaliti lajeng nemtokaken underaning 

prakawis inggih menika; 

1. Panguwaosing tembung basa Jawi krama siswa menika taksih kirang, 

satemah ndadosaken siswa kirang remen anggenipun sinau saha praktek 

ngginakaken basa Jawi krama nalika matur kaliyan tiyang sanes. 

2. Wekdal ingkang winates antawisipun guru kaliyan siswa nalika sinau basa 

Jawi krama. 

3. Siswa mbetahaken medhia pasinaon ingkang trep kangge nambah 

panguwaosing basa Jawi krama. 
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4. Anggenipun mumpangataken laboratorium komputer saha jaringan 

internet ing pawiyatan taksih kirang maksimal. 

 

C. Watesaning Prakawis 

Adhedhasar underaning prakawis ing inggil, panaliten menika dipunwatesi 

damel medhia kanthi mumpangataken teknologi informasi saha jaringan internet 

ingkang sampun sumadya wonten ing pawiyatan, inggih menika e-learning mata 

pelajaran basa Jawi kangge nambah nguwaosi basa Jawi krama siswa. 

 

D. Wosing Prakawis 

Adhedhasar underaning prakawis ingkang sampun winates, mila wosing 

prakawis ing panaliten inggih menika; 

1. Kados pundi anggenipun damel e-learning? 

2. Kados pundi kualitas e-learning miturut ahli materi? 

3. Kados pundi kualitas e-learning miturut ahli medhia? 

4. Kados pundi kualitas e-learning miturut guru saha siswa? 

 

E. Ancasing Panaliten 

Ancasing panaliten inggih menika; 

1. Saged mangertos kados pundi anggenipun damel e-learning. 

2. Saged mangertos layak botenipun e-learning miturut ahli materi. 

3. Saged mangertos layak botenipun e-learning miturut ahli medhia. 

4. Saged mangertos layak botenipun e-learning miturut guru saha siswa. 
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F. Mumpangating Panaliten 

Panaliten menika dipunkajengaken saged mumpangat tumrap ing siswa, guru, 

saha pawiyatan, inggih menika; 

1. Mumpangat Teoritis 

a. Saged paring sumbangsih dhateng ngrembakanipun kawruh kanthi 

mumpangataken teknologi saha internet mliginipun ing pasinaon basa 

Jawi. 

b. Saged dados tambahan referensi tumrap panaliti sanes ingkang badhe 

nindakaken panaliten ngengingi mumpangataken teknologi saha 

internet. 

2. Mumpangat Praktis Kangge Siswa, Guru, saha Pawiyatan Inggih 

Menika; 

a. Mumpangat Kangge Guru  

1) E-learning saged dipunginakaken kangge sarana paring pambiyantu 

nglantaraken materi basa Jawi dhateng siswa supados saged nambah 

nguwaosi basa Jawi krama. 

2) E-learning saged paring wawasan kangge guru ngengingi 

ngrembakanipun teknologi saha internet ingkang dipunginakaken 

ing pasinaon. 

b. Mumpangat Kangge Siswa 

E-learning menika minangka salah setunggaling medhia pasinaon 

kangge siswa ingkang dipunkajengaken saged nambah nguwaosi basa 
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Jawi krama saha dados inovasi medhia pasinaon ing piwulangan Basa 

Jawi.   

c. Mumpangat Kangge Pawiyatan 

E-learning menika minangka medhia pasinaon ingkang kreatif saha 

inovatif satemah saged ngindhakaken mutu pendidikan ing pawiyatan. 

 

G. Asumsi Saha Watesaning Produk 

Asumsi damel medhia pasinaon ing panaliten menika; 

1. Medhia ingkang dipundamel sipatipun compatible satemah saged 

dipunbikak lumantar manekawarna piranti kadosta PC (personal computer), 

laptop/notebook, saha smartphone/tablet. 

2. Siswa ing pawiyatan sampun kathah ingkang saged ngginakaken laptop 

utawi smartphone kangge mbikak medhia pasinaon e-learning. 

3. Laboratorium komputer saha jaringan internet ingkang sumadya ing 

pawiyatan saged nggampilaken siswa ngginakaken medhia e-learning basa 

Jawi. 

4. Medhia ingkang dipundamel dipunlarasaken kaliyan ngrembakanipun 

kemajengan teknologi ing jaman menika satemah siswa langkung greget 

anggenipun sinau basa Jawi mliginipun basa Jawi krama. 

Dene watesaning panaliten menika, damel e-learning kangge nambah 

nguwaosi basa Jawi krama siswa ing pawiyatan. 

 

 



10 
 

 
 

BAB II . GEGARAN TEORI  

  

A. Gegaran Teori 

1. Medhia Pasinaon 

a. Pangertosan Medhia Pasinaon 

Miturut Arsyad (2017: 3), tembung medhia asalipun saking basa 

latin medius, tegesipun ñtengahò, ñperantaraò utawi ñpengantarò. 

Adhedhasar pamanggih Arsyad menika, pramila tembung medhia dados 

salah setunggaling piranti kangge nggampilaken anggenipun nglampahi 

sedaya kagiyatan saha kangge nglantaraken satunggaling materi. Mila, 

guru, buku teks, saha kawontenan ing pawiyatan minangka medhia. 

Miturut Heinich er.al (1996: 8) ngandharaken bilih pasinaon 

minangka cara kangge ngrantam informasi saha kawontenan kangge 

nyawisaken pasinaon. Kawontenan menika ateges model, metode, strategi, 

medhia, saha sarana ingkang dipunbetahaken kangge nyengkuyung 

pasinaon siswa. 

Medhia pasinaon menika sedaya piranti ingkang dados sarana 

ngandharaken informasi saking tiyang ingkang ngintun dhateng tiyang 

sanes satemah menapa ingkang dipunandharaken saged dipuntampi kanthi 

sae (Sari, A. P. & Setiawan, A, 2018: 101).  

Media learning is everything that becomes a means of delivering 

information from the sender to the recipient so that what is 

delivered can be well received (Sari, A. P. & Setiawan, A, 2018: 

101). 
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Sanjaya (2013: 163-164) ngandharaken bilih medhia pasinaon 

menika kalebet hardware saha software. Hardware inggih menika piranti 

ingkang saged nglantaraken informasi kados overhead projector, radhio, 

televisi, saha sanesipun. Dene software inggih menika wosing program 

ingkang ngemot pesen kadosta informasi ing transparansi utawi buku saha 

piranti cithak sanesipun, cariyos ing film utawi materi awujud bagan, 

grafik, diagram, saha sanesipun. 

b. Titikanipun Medhia Pasinaon 

Miturut Gerlach & Elly (Arsyad, 2017: 15-17), titikanipun medhia 

pasinaon inggih menika; 

1) Titikan Fiksatif 

Titikan menika nggambaraken medhia ingkang saged ngrekam, 

nyimpen, nglestantunaken saha mbangun salah setunggaling objek 

utawi prakawis. Tuladhanipun kedadosan sejarah ingkang sampun 

kalampahan. Siswa sinau babagan prakawis ingkang sampun wonten 

sejarahipun lumantar medhia pasinaon awujud rekaman video, 

dokumentasi, saha foto-foto. 

2) Titikan Manipulatif  

Titikan manipulatif menika wonten gegayutanipun kaliyan 

kedadosan ingkang sampun kalampahan mataun-taun nanging saged 

dipunparingaken namung sekedhap. Kathah kedadosan ingkang awrat 

menawi dipuntingali kanthi langsung, langkung gampil lumantar 

medhia pasinaon awujud rekaman video saha foto. Tuladha, siswa 



12 
 

 
 

badhe sinau bab perkembangan janin ing salebeting gua garbanipun 

ibu sadangunipun 9 sasi. Lumantar pitulungan medhia pasinaon, 

wekdal menika saged dipunrikataken kanthi bab-bab ingkang namung 

wigati kemawon lumantar rekaman video. 

3) Titikan Distributif  

Titikan distributif saking medhia saged dipunkintun saking 

kedadosan lumantar panggenan saha kanthi cara sesarengan 

dipunsajikaken dhateng siswa ngginakaken stimulus pengalaman 

ingkang sami. Tuladha, ngginakaken CD, flashdisk, saha sanesipun 

satemah saged nggampilaken guru anggenipun ngintun bahan 

pasinaon. Informasi ing salebetipun saged tansah kajaga kados 

aslinipun boten ewah. 

c. Mumpangating Medhia Pasinaon 

Arsyad (2017: 19) ngandharaken bilih mumpangat ingkang wigati 

tumrap ing medhia pasinaon inggih menika minangka piranti kangge 

mbiyantu piwulangan supados saged ndayani kahanan saha kawonten 

ingkang dipundamel dening guru. Levie & Lents, (Arsyad, 2017: 20-21) 

ngendikakaken bilih medhia visual menika wonten sekawan medhia 

pasinaon, inggih menika (1) fungsi atensi, (2) fungsi afektif, (3) fungsi 

kognitif, (4) fungsi kompensatoris. 

1) Mumpangat atensi medhia visual minangka inti, inggih menika 

narik kawigatosaning siswa supados langkung nggatosaken 

piwulangan visual utawi teks materi. 
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2) Mumpangat afektif medhia visual saged dipuntampi kanthi sekeca 

tumrap siswa awujud teks ingkang wonten gambaripun. Gambar 

minangka lambang visual saged narik kawigatosaning siswa, 

tuladhanipun informasi ingkang gegayutanipun kaliyan prakawis 

sosial utawi ras. 

3) Mumpangat kognitif medhia visual ketingal saking lambang visual 

utawi gambar satemah saged langkung lancar anggenipun ngeling-

eling informasi ing salebeting gambar. 

4) Mumpangat kompensatris medhia pasinaon ginanipun supados 

siswa ingkang randhat nalika nampi pasinaon saged 

dipunsajikaken kanthi teks utawi verbal. 

Miturut Sanjaya (2013: 170-171), mumpangating medhia pasinaon 

inggih menika; 

1) Mangertos setunggaling objek utawi kedadosan tartamtu. 

Kedadosan ingkang wigati saged dipundamel foto, film, utawi 

dipunrekam lumantar video utawi audio, lajeng kedadosan menika 

dipunsimpen lan dipunginakaken nalika dipunbetahaken. 

2) Manipulasi kawontenan, kedadosan utawi objek tartamtu. 

Lumantar medhia pasinaon, guru saged nyajikaken bahan 

pasinaon ingkang sipatipun abstrak dados konkret satemah gampil 

dipunmangertos. Tuladhanipun kangge ngandharaken materi 

piwulangan bab lampahing rah ing manungsa saged dipundamel 

lumantar film. 
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3) Nambah greget saha motivasi sinau siswa 

Ngginakaken medhia saged nambah greget anggenipun sinau 

tumrap siswa satemah kawigatosaning siswa langkung mindhak. 

Saking andharan menika, medhia pasinaon nggadahi mumpangat 

praktis kadosta; 

1) Medhia saged kangge paring pengalaman siswa ingkang 

winates. 

2) Medhia saged kangge ngawekani kawontenan kelas ingkang 

winates. Menawi wonten materi ingkang dereng saged 

dipunmangertos siswa kanthi langsung, medhia menika saged 

dipunginakaken; 

3) Medhia saged dados lantaran interaksi antawisipun siswa 

kaliyan sakiwatengenipun. 

4) Medhia saged ngasilaken pengamatan ingkang sami. 

5) Medhia saged nengenaken konsep dhasar ingkang leres, nyata, 

saha trep. 

6) Medhia saged nuwuhaken greget tumrap siswa supados sinau 

kanthi tumemen. 

7) Medhia saged nuwuhaken greget enggal. 

8) Medhia saged ngendhalekaken rikating sinau siswa. 

9) Medhia paring pengalaman ingkang jangkep babagan konkret 

dumugi abstrak. 
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Arsyad (2017: 29-30) ngandharaken mumpangatipun ngginakaken 

medhia pasinaon inggih menika: 

1) media pembelajaran dapat memperjelas penyajian pesan dan 

informasi sehingga dapat memperlancar dan meningkatkan 

proses dan hasil belajar. 

2) media pembelajaran dapat meningkatkan dan mengarahkan 

perhatian anak sehingga dapat menimbulkan motivasi belajar, 

interaksi yang lebih langsung antara siswa dan lingkungannya, 

dan kemungkinan siswa untuk belajar sendiri-sendiri sesuai 

dengan kemampuan dan minatnya. 

3) media pembelajaran dapat mengatasi keterbatasan indera, 

ruang, dan waktu; 

a) objek atau benda yang terlalu besar untuk ditampilkan 

langsung di ruang kelas dapat diganti dengan gambar, foto, 

slide, realita, film, radio, atau model; 

b) objek atau benda yang terlalu kecil yang tidak tampak oleh 

indera dapat disajikan dengan bantuan mikroskop, film, 

slide, atau gambar; 

c) kejadian langka yang terjadi di masa lalu atau terjadi sekali 

dalam puluhan tahun dapat ditampilkan melalui rekaman 

video, film, foto, slide di samping secara verbal; 

d) objek atau proses yang amat rumit seperti peredaran darah 

dapat ditampilkan secara konkret melalui film, gambar, 

slide, atau simulasi komputer; 

e) kejadian atau percobaan yang dapat membahayakan dapat 

disimulasikan dengan media seperti komputer, film, dan 

video. 

f) peristiwa alam seperti terjadinya letusan gunung berapi atau 

proses yang dalam kenyataan memakan waktu lama seperti 

kepompong menjadi kupu-kupu dapat disajikan dengan 

teknik-teknik rekaman seperti time-lapse untuk film, video, 

slide, atau simulasi komputer. 

4) Media pembelajaran dapat memberikan kesamaan pengalaman 

kepada siswa tentang peristiwa-peristiwa di lingkungan mereka, 

serta memungkinkan terjadinya interaksi langsung dengan guru, 

masyarakat, dan lingkungannya misalnya melalui karyawisata, 

kunjungan-kunjungan ke museum atau kebun binatang. 

 

Adhedhasar perangan-perangan pamanggih menika, saged 

dipundudut bilih mumpangatipun medhia inggih menika, materi ingkang 

dipunandharaken saged langkung cetha, saged narik kawigatosan saha 
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nuwuhaken greget siswa ing pasinaon, saged mumpangataken medhia 

ingkang sampun modern satemah gampil dipuntampi saha dipunsinau 

dening asanes. Mila kanthi menika dipunangkah bilih sedaya pihak saged 

mumpangataken piranti-piranti ingkang sumadya, satemah saged ngudhari 

reruwet anggenipun sinau basa Jawi mliginipun basa Jawi krama.  

d. Jinising Medhia Pasinaon 

Arsyad (2017: 31-34) ngandharaken bilih ngrembakanipun 

teknologi saha informasi ing jaman menika kaperang dados sekawan 

kelompok medhia pasinaon; 

1) Medhia Cithak 

Inggih menika medhia ingkang ngasilaken utawi ngandharaken 

materi kadosta buku saha materi visual statis mliginipun lumantar 

proses cithak mekanis utawi fotografis. 

2) Medhia Audio-Visual 

Inggih menika cara ngasilaken atawi ngandharaken materi 

kanthi ngginakaken mesin-mesin mekanis saha elektronik kanthi 

nyajikaken pesen-pesen audio saha visual. 

3) Medhia Adhedhasar Komputer 

Inggih menika cara ngasilaken utawi ngandharaken materi 

kanthi ngginakaken sumber adhedhasar mikroprosesor. Bentenipun 

antawisipun medhia ingkang dipunasilaken saking teknologi 

adhedhasar komputer kaliyan ingkang dipunasilaken saking teknologi 
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sanesipun inggih menika informasi/materi dipunsimpen kanthi wujud 

digital, sanes awujud cithak utawi visual. 

4) Medhia Gabungan 

Inggih menika cara ngasilaken saha ngandharaken materi 

ingkang nyawijikaken maneka medhia ingkang dipunkendhalikaken 

lumantar komputer. 

Miturut Sri Huning A & Sri Ernawati (2013: 124), lumantar Journal 

of Education and Learning, ngandharaken bilih komputer dipunginakaken 

minangka medhia ingkang sae sanget, kadosta: (1) kawontenanipun 

langkung efektif satemah saged mbiyantu siswa ingkang randhat 

anggenipun nampi piwulangan, (2) saged paring greget anggenipun 

nindakaken gladhen, (3) saged ngendhalekaken rikating sinau siswa 

miturut kaliyan kabetahan, (4) mangertos ngrembakanipun siswa kanthi 

mirsani catetan kagiyatan siswa lumantar file gladhen ingkang 

dipunsimpen ing komputer. 

The use of computers as a learning media has several advantages, 

there are: (1)  provide a more affective condition so it can 

accommodate students who are slow in accepting the lesson, (2) 

stimulate students in doing exercises, (3) the absolute student 

control of learning so that the level of learning speed of the student 

can be matched to the level of control, and (4) development of 

students can be monitored by looking at the records of student 

activity through exercise files which is stored in the computer. (Sri 

Huning A, Sri Ernawati (2013:124). 

 

Saking andharan para ahli ing inggil saged dipundudut bilih medhia 

pasinaon inggih menika piranti menapa kemawon ingkang 

dipunginakaken kangge pambiyantu ngandharaken ide, gagasan utawi 
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pamanggih wiwit saking informan dumugi ingkang nampi. Medhia menika 

saged dipunginakaken wonten ing pasinaon, satemah saged paring 

pambiyantu kangge guru ngandharaken materi pasinaon 

Wonten ing panaliten menika medhia ingkang dipunginakaken 

inggih menika medhia e-learning ingkang dipunoperasikaken lumantar 

komputer, laptop, saha smartphone dipunsengkuyung jaringan internet 

ingkang sae. Kanthi medhia pasinaon e-learning menika dipunangkah 

saged nambah nguwaosi basa Jawi krama tumrap siswa, satemah saged 

ngudhari reruwet anggenipun sinau basa Jawi krama. 

 

2. Pasinaon 

a. Pangertosan Pasinaon 

Miturut Slameto (2013: 2-3), pengertosan kanthi psikologis, sinau 

menika proses ewah-ewahan, inggih menika ewahing solah bawa 

minangka asil saking interaksi kaliyan sakiwatengenipun kangge nyekapi 

kabetahan gesangipun. Titikaning solah bawa ing pasinaon inggih menika; 

1) Perubahan terjadi secara sadar 

2) Perubahan dalam belajar bersifat kontinu dan fungsional 

3) Perubahan dalam belajar bersifat positif dan aktif 

4) Perubahan dalam belajar bukan bersifat sementara 

5) Perubahan dalam belajar bertujuan atau terarah 

6) Perubahan mencakup seluruh aspek tingkah laku 

 

Miturut Daryanto & Raharjo (2012: 16), pasinaon menika minangka 

proses ingkang nengenaken pengalaman. Pasinaon menika minangka 

proses mirsani, ngamati, saha mangertos setunggaling prakawis. Indikator 
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pasinaon saged ketingal saking ewahing patrap minangka asiling 

pengalaman. 

Russel et al. (Sohibun, 2019:16) ngandharaken bilih kagiyatan 

pasinaon, guru menika prayogi mbiyantu siswa kangge ngrembakakaken 

pangertosanipun kanthi pituduh saha organisasi kangge sinau, greget 

anggenipun sinau, nyariyosaken konsep ingkang boten gampil dipunsinau 

piyambak dening siswa.  

b. Prinsip-Prinsip Pasinaon 

Slameto (2013: 27-28) ngandharaken bilih prinsip-prinsip pasinaon 

ingkang saged dipunlampahi inggih menika; 

1) Adhedhasar Prasyarat Ingkang Dipunbetahaken Nalika 

Pasinaon 

a) Nalika pasinaon siswa kedah aktif, ngindhakaken greget saha 

dipunbimbing supados kawujud ancasing instruksional. 

b) Pasinaon kedah saged nuwuhaken reinforcement saha greget 

ingkang kiyat dhateng siswa supados kawujud ancasing 

instruksional. 

c) Pasinaon menika mbetahaken kahanan ingkang nantang 

satemah siswa saget ngrembakakaken kawasisanipun nalika 

sinau kanthi efektif. 

d) Nalika pasinaon mbetahaken interaksi antawisipun siswa 

kaliyan kawontenan ing sakiwa tengenipun. 
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2) Trep Kaliyan Hakikat Pasinaon 

a) Pasinaon menika minangka proses ingkang lumintir, mila kedah 

trep kaliyan tataranipun. 

b) Pasinaon menika proses organisasi, adaptasi, eksplorasi saha 

discovery. 

c) Pasinaon minangka proses kontinguitas (gegayutan kaliyan 

antawisipun pangertosan setunggal kaliyan sanesipun) satemah 

saged angsal pangertosan ingkang dipunkajengaken. 

3) Trep Kaliyan bahan/materi ingkang kedah dipunsinau 

a) Pasinaon sipatipun menika wiyar saha materi kedah wonten 

strukturipun, dipunsajikaken kanthi samadya, satemah siswa 

gampil anggenipun nampi. 

b) Pasinaon kedah saged ngrembakakaken kasagedan tartamtu 

miturut kaliyan ancasing instruksional ingkang badhe 

dipunkajengaken. 

4) Syarat asiling pasinaon 

a) Pasinaon mbetahaken sarana ingkang cekap, satemah siswa 

saged sinau kanthi sekeca. 

b) Repetisi, ing proses pasinaon mbetahaken ulangan ingkang 

makaping-kaping supados pangertosan/ketrampilan/unggah 

ungguh saged dipuntampi dening siswa. 

 

 



21 
 

 
 

c. Bab ingkang Ndayani Pasinaon 

Proses sinau boten saged uwal saking proses interaksi antawisipun 

babagan ingkang utama nalika sinau kaliyan siswa, minangka sumbering 

greget inggih menika kawontenan pasinaon (Daryanto & Raharjo, 2012: 

17), menika trep kaliyan pamanggihipun Paramita (2012: 87) ingkang 

ngandharaken bilih proses sinau ing sekolah saenipun variatif, 

ngremenaken, kreatif, saha trep ancasipun ananging saged dipunlampahi 

kanthi kawontenan pawiyatan saha siswa ingkang manekawarna. 

Guru menika dipunbetahaken nalika damel strategi, model, cara, 

saha pendekatan dhateng siswa supados kawontenanipun ngremenaken. 

Kawontenan ingkang ayom tentrem wigati sanget dipunbangun supados 

siswa saged tuwuh gregetipun anggenipun sinau. 

Slameto (2013 :54) ngandharaken bilih bab ingkang ndayani sinau 

siswa asalipun saking diri pribadhi saha saking njawi. Bab ingkang saking 

diri pribadhi inggih menika greget saking pribadhi menika piyambak 

anggenipun sinau, dene saking njawi inggih menika saking njawi pribadhi 

menika piyambak. Bab saking pribadhi wonten tiga, antawisipun lair, 

batos, saha badan ingkang sayah. Badan menika kadosta; kasarasan, saha 

boten sampurnaning badan, batos; intelegensi, pepenginan, bakat, ancas, 

saha samekta. 

Bab saking njawi menika wonten tiga; kulawarga, pawiyatan, saha 

masarakat. Bab ingkang ndayani saking kulawarga inggih menika; cara 

anggenipun tiyang sepuh nggulawentah, sesambetan kaliyan kulawarga, 
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kawontenan griya, ekonomi, saha kabudayan, bab saking pawiyatan; cara 

anggenipun paring pasinaon, kurikulum, sesambetan guru kaliyan siswa, 

sesambetan siswa kaliyan siswa sanes, paugeraning pawiyatan, piranti 

pasinaon, kawontenan wewangunan, metode pasinaon, saha tugas ing 

griya, dene bab ingkang ndayani saking masarakat; kagiyatan siswa, 

medhia massa, kekancanan, saha kawontenan ing sakiwa tengenipun, 

(Slameto, 2013: 60-72). 

 

3. Sumber Pasinaon 

a. Pangertosan Sumber Pasinaon 

Piwulangan menika minangka sistem ingkang boten saged uwal 

saking sumber pasinaon. Sumber pasinaon menika sedaya piranti ingkang 

saged paring katrangan kanthi cara auditif saha visual kadosta; slide, video, 

film, saha hardware sanesipun (Sudjana & Rivai, 2009: 76). Dene miturut 

Dale (Arsyad, 2017: 14), pengalaman menika minangka sumber pasinaon. 

Pengalaman menika saged kaperang miturut tataran tartamtu, awujud 

kerucut (cone of experience). Tataran jinising pengalaman saged ketingal 

ing ngandhap menika. 
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Gambar 2.1. Kerucut Pengalaman (cone of experience) Edgar Dale 

 

b. Klasifikasi Sumber Pasinaon 

Miturut Torkleson, sumber sinau menika kalebet sedaya piranti 

ingkang saged dipunginakaken kangge wigatining pasinaon, sedaya 

ingkang wonten ing pawiyatan ing jaman rumiyin, samenika, saha jaman 

ingkang badhe kalampahan (Sudjana & Rivai, 2009: 79). Sumber pasinaon 

menika sumber ingkang sampun dipunrantam, dipunsamektakaken kangge 

ancasing pasinaon tartamtu. Dene sumber pasinaon menika, kadosta; 

1) Sumber cithak; buku, kalawarti, brosur, ariwarti, poster, peta, 

ensiklopedi, kamus, booklet, lan sanesipun. 

2) Sumber non-cithak; film, slides, video, model, audiocassette, 

transparansi, relief, objek, saha sanesipun. 

3) Sumber awujud sarana; perpustakaan, papan kangge sinau, studio, 

lapangan olahraga, saha sanesipun. 
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4) Sumber awujud kagiyatan; wawancara, kerja kelompok, observasi, 

simulasi, dolanan, saha sanesipun. 

5) Sumber awujud kawontenan ing masarakat; taman, terminal, peken, 

toko, pabrik, museum, saha sanesipun. 

c. Babagan Ingkang Ndayani Sumber Pasinaon 

Babagan ingkang ndayani sumber pasinaon menika kedah sami 

mangertos supados saged optimal anggenipun mumpangataken ing 

pasinaon. Babagan menika kadosta; (1) ngrembakanipun teknologi, (2) 

nilai-nilai kabudayan, (3) kawontenan ekonomi, (4) kawontenan ingkang 

ngginakaken. 

d. Nemtokaken Sumber Pasinaon 

Nemtokaken sumber pasinaon menika kedah wonten kriterianipun, 

limrahipun wonten kalih kriteria inggih menika kriteria umum saha 

kriteria adhedhasar ancasipun. 

1) Kriteria umum; ekonomis, praktis saha samadya, gampil 

dipuntemokaken, sipatipun fleksibel, saha perangan komponenipun 

trep kaliyan ancasipun. 

2) Kriteria adhedhasar ancasipun; sumber pasinaon kangge paring 

motivasi, mliginipun siswa ingkang langkung andhap tataranipun, 

sumber pasinaon ingkang nyengkuyung kagiyatan piwulangan, 

sumber pasinaon kangge panaliten, sumber pasinaon kangge 

ngrampungaken prakawis, saha sumber pasinaon kangge 

presentasi. 
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4. E-learning 

a. Pangertosan E-learning 

Miturut etimologis e-learning menika saking aksara e cekakan 

saking elektronik saha tembung learning tegesipun sinau. E-learning ugi 

saged dipunsebut sinau kanthi mumpangataken pambiyantu elektronik, 

mliginipun piranti komputer. Wigatinipun e-learning menika proses 

anggenipun sinau (learning) piyambak boten namung ngginakaken 

elektronik minangka piranti kemawon. E-learning dipunginakaken kanthi 

pambiyantu audio, video, saha perangkat komputer utawi saged 

dipundadosaken setunggal, (Munir, 2009: 169). 

Pasinaon elektronik utawi e-learning kawiwitan taun 1970-an 

(Waller & Wilson, 2001). Pamanggih ngengingi pasinaon elektronik, 

kadosta: on-line learning, internet-enabled learning, virtual learning, 

utawi web-based learning. Bab ingkang wigati ingkang kedah 

dipuncawisaken nalika ngginakaken e-learning inggih menika: (1) 

kagiyatan pasinaon katindakaken kanthi mumpangataken jaringan 

internet, (2) wontenipun sarana pasinaon ingkang dipunmumpangataken 

dening siswa, kadosta external harddisk, flashdisk, CD-ROM, utawi bahan 

cithak, saha (3) dipunsengkuyung kanthi tutor menawi siswa nemahi 

prakawis nalika pasinaon.  

E-learning inggih menika teknologi informasi saha komunikasi 

kangge ngaktipaken siswa sinau wonten ing pundi kemawon boten winates 

papan panggenan saha wekdalipun, (Dahiya, 2012). E-learning inggih 
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menika pasinaon elektronik ingkang ngginakaken teknologi saha 

informasi, (Tigowati, Efendi,A, & Budiyanto C. 2017: 42) 

E-learning is electronic learning that uses technology and 

information. (Tigowati, Efendi,A, & Budiyanto C. 2017: 42) 

 

E-learning katindakaken kanthi ancas pasinaon ngginakaken system 

elektronik utawi komputer ingkang saged nyengkuyung proses pasinaon. 

Platform e-learning inggih menika aplikasi ingkang nyambung 

antawisipun guru saha siswa ing ruang pasinaon kanthi online. E-learning 

dipundamel kangge ngudhari prakawis ngengingi winatesing wekdal saha 

papan panggenan, (Michael, 2013). 

E-learning is organized with the purpose of learning to use an 

electronic system or computer also to be able to support a learning 

process. E-learning platform is an pplication that can connect to 

teachers and students in an online study space. E-learning is created 

to overcome the limitations between teachers and students, 

especially regarding space and time. (Michael, 2013). 

 

E-learning menika minangka wujud pasinaon kanthi 

mumpangataken web ingkang dipunakses lumantar jaringan lokal saha 

internet. Online learning utawi pasinaon online kalebet jinis sinau ingkang 

ngemot sedaya tataran formal saha non-formal kanthi mumpangataken 

komunikasi internet, (Sutopo, 2012: 144).  

Miturut Gilbert, Jones & Michael, e-learning menika sedaya wujud 

kagiyatan pasinaon ingkang mumpangataken medhia elektronik kangge 

sinau. Pangertosan menika langkung nengenaken dhateng 

mumpangataken sedaya piranti elektronik kangge mbiyantu anggenipun 
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sinau. Dene miturut Hartley, Rosenberg, & Kamarga, e-learning menika 

mumpangataken teknologi internet saha komputer kangge mbiyantu 

proses anggenipun sinau, (Dian & Rakhmat, 2017: 4). 

Jaringan internet menika wigati sanget kangge nyengkuyung 

lampahing proses pasinaon ngginakaken e-learning. Ginanipun internet 

menika minangka sarana kangge komunikasi antawisipun guru kaliyan 

siswa, saha antawisipun siswa kaliyan siswa sanesipun, (Arifin, F. & 

Herman, T. 2017: 47). 

Internet functions as an enrichment and communication between 

student and teachers, and also among the students. (Arifin, F. & 

Herman, T. 2017: 47). 

 

Dudutan saking pangertosan ing inggil inggih menika bilih e-

learning dipundamel kangge ngudhari prakawis ngengingi winatesing 

wekdal saha papan panggenan antawisipun guru kaliyan siswa. Wondene 

e-learning menika medhia pasinaon ingkang mumpangataken 

manekawarna piranti elektronik minangka medhia sinau. Piranti elektronik 

kalebet hardware kadosta komputer, laptop, video, tape, radio, tv, 

handphone, dene piranti software kados jaringan komputer utawi internet.  

Materi e-learning boten namung dipunkintun kanthi cara on-line lumantar 

jaringan lokal utawi internet, ananging ugi saged dipunkintun kanthi cara 

off-line ngginakaken medhia CD/DVD. 
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Gambar 2.2 Bagan E-Learning 

 

b. Karakteristik E-learning 

Haughey ngandharaken (Zulkifli, 2016: 11-17), nyebataken wonten 

tiga prakawis ingkang kedah dipungatosaken nalika badhe 

ngrembakakaken pasinaon ngginakaken e-learning, inggih menika: (1) 

guru kaliyan siswa awis anggenipun kepanggih, (2)  ngginakaken internet 

kangge pasinaon jarak jauh, (3) internet saged nyengkuyung 

ngrembakanipun pasinaon ing lebet kelas.  
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émentioned three possibilities of learning system development 

using e-learning: that is (1) web course: teachers and students 

are sparated and never met each other, (2) web centric course: 

the using of internet that combines distance learning and face to 

face learning, (3) web enhanced course: the usage of internet to 

support learning quality development that happens in a 

classroom. (Zulkifli, 2016: 11-17) 

 

Prinsip ngginakaken e-learning wonten ing pasinaon miturut 

Littlejohn & Pegler (Dian & Rakhmat, 2017: 9-11), inggih menika; 

1) Personalisasi 

E-learning dipunginakaken supados siswa saged sinau miturut 

kaliyan kesagedanipun piyambak adhedhasar greget saha 

kabetahanipun piyambak. Siswa ugi saged pirembakan kaliyan 

gurunipun utawi kancanipun kanthi pribadhi. Lumantar system online 

siswa saha guru saged nemtokaken cara interaksi sosial kanthi cara 

ditampi menapa boten interaksi saking user sanes. 

2) Aman 

Salah setunggaling sarana ingkang wonten ing e-learning inggih 

menika system kangge nyimpen dhata utawi dokumen awujud catetan, 

tugas, ujian kanthi aman wonten ing server. Dhata ingkang 

dipunsimpen awujud digital, menika aman kajaga menawi server boten 

risak. 

3) Sinau Mandhiri  

E-learning menika nyamektakaken materi ingkang saged 

dipunsinau siswa miturut kabetahanipun. Kanthi cara menika siswa 

saged sinau miturut kaliyan kesagedanipun piyambak. 
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4) Tracking 

Kanthi ngginakaken e-learning guru saged mangertos menapa 

mawon ingkang dipuntindakaken siswa nalika sinau mandhiri saha 

kelompok, ketingal wekdalipun, pitulungan, saha gladhi ingkang 

sampun kasil dipungarap. Katrangan lumantar lacakan menika saged 

dipunginakaken minangka pepeling nalika siswa rumaos angel sinau. 

5) Aplikasi Pihak Ketiga 

Teknologi komputer ingkang dipunjangkepi mawi internet saha 

aplikasi, menika minangka piranti ingkang sae kangge damel materi. 

Mila materi ingkang narik kawigatosaning siswa saged ndadosaken 

kualitas sinau langkung sae. Nalika ngginakaken komputer saha 

internet kathah aplikasi saking pihak sanes utawi pihak ketiga. Tuladha, 

siswa ngginakaken LSM nalika mbiyantu ngrantam kagiyatan pasinaon 

kanthi cara online. 

Miturut katrangan menika saged ketingal bentenipun karakteristik 

traditional learning kaliyan e-learning; 

Table 2.1. Karakteristik traditional learning saha e-learning 

Traditional Learning  E-Learning 

¶ Winates ¶ Boten winates 

¶ Wekdal sakmenika ¶ Saged luwes 

¶ Kendhali wonten ing 

guru 

¶ Kendhali siswa 

piyambak 

¶ Linear ¶ Multidimensional 

¶ Sumber sekunder ¶ Sumber primer 

¶ Ajeg ¶ Ewah (dinamis) 
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Rusman (2011: 264) ngandharaken karakteristik pasinaon e-

learning menika benten kaliyan pasinaon tradisional utawi konvensional. 

1. Independency (mandhiri); saged adaptasi saha nyambut damel 

kanthi efektif  bab bahan ajar, guru, wekdal saha papan 

panggenan, satemah siswa menika dados punjering pasinaon 

(student centered learning). 

2. Accessibility (aksesbilitas); akses saged kaperang lumantar 

jaringan internet satemah dados sumbering pasinaon ingkang 

langkung sae saha gampil dipunakses. 

3. Enrichment (pengayaan); saged ngginakaken piranti teknologi 

kados LCD proyektor, video streaming, simulasi, animasi, saha 

sanesipun ing kagiyatan piwulangan, presentasi materi ing 

kelas, pirembagan saha gladhen materi kangge pengayaan. 

Katrangan ing inggil menika ingkang mbedakaken kagiyatan 

pasinaon ngginakaken cara ingkang konvensional kaliyan e-learning. 

Dene bentenipun pasinaon konvensional kaliyan e-learning saged ketingal 

ing tabel ngandhap menika. 

Tabel 2.2. Bentenipun pasinaon konvensional kaliyan e-learning 

Pasinaon Konvensional Pasinaon E-Learning 

Karakteristik  

¶ Punjering pasinaon inggih 
menika guru 

Karakteristik  

¶ Independent 

¶ Accesbility 

¶ Enrichment  

Sumbering kawruh 

¶ Winates wonten ing kelas 

Sumbering kawruh 

¶ Distributed 

Metode piwulangan 

¶ Ceramah 

¶ Demonstrasi  

Model piwulangan 

¶ Konstruktif 

¶ Kolaboratif  
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Miturut Noesgaard, Signe Shack & Rikke (2015), ngandharaken 

bilih panaliten ngengingi efektivitas e-learning sampun ngrembaka sanget. 

Babagan menika dipundayani dening mindhakipun teknologi internet ing 

pasinaon, ananging e-learning menika boten saged dipunpisah saking 

pasinaon konvensional.  

ée-learning effectiveness research has increased in recent years. 

This is mainly due to the improvement of IT in learning, although 

e-learning can not be separated from conventional learning. 

(Noesgaard, Signe Shack & Rikke, 2015) 

 

Piwulangan ngginakaken e-learning, siswa boten namung 

gumantung kaliyan guru anggenipun pados seserepan, amargi lumantar 

materi ingkang dipunandharaken wonten ing e-learning siswa saged milih 

piyambak menapa ingkang badhe dipunsinau. Wonten ing e-learning 

sumber kawruh kasebar wonten ing pundi kemawon saha saged 

dipunakses kanthi gampil tumrap tiyang sanes. Sipatipun medhia internet 

menika wiyar saha saged dipunakses dening sinten kemawon ingkang 

sampun nyambung ing salebetipun.  

Teknologi ingkang ngrembaka menika rikat sanget, piwulangan 

saged dipuntindakaken kanthi mumpangataken internet satemah boten 

kedah wonten ing salebeting kelas. Piwulangan kanthi mumpangataken 

teknologi awujud e-learning ndadosaken siswa saged sinau kanthi 

mandhiri, kolaboratif, aktif, konstruktif, kontekstual, reflektif, sarta saged 

nggladhi nalaripun lumantar internet saha intranet, (Muôarif & Surjono, 

2016: 197). 
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Dudutanipun e-learning menika kagiyatan piwulangan ingkang 

mumpangataken teknologi internet adhedhasar web. Sanesipun e-learning 

saged dipunginakaken kangge piwulangan ingkang jarakipun tebih saha 

konvensional, sarta minangka salah setunggaling wujud kagiyatan sinau 

ingkang materinipun (content) saha cara anggenipun ngandharaken 

(delivery method) dipunsajikaken lumantar internet kanthi 

mumpangataken medhia web. 

c. Piranti E-learning 

Piranti ingkang mbiyantu e-learning miturut Romisatriawahono 

(2008), inggih menika; 

1) Infrastruktur E -learning 

Piranti ingkang dipunginakaken e-learning awujud Personal 

Computer (PC), inggih menika komputer, jaringan komputer (hub, 

switch, router) utawi piranti jaringan sanesipun ingkang nyambung 

kanthi ngginakaken medhia komunikasi tartamtu. Internet cekakan 

saking Interconnection Networking ingkang nyambung kaliyan piranti 

multimedia kadosta teks, grafis, gambar, poto, audio, video, saha 

animasi ingkang terintegrasi.  

2) System saha Aplikasi E-learning 

System saha aplikasi e-learning ingkang asring dipunsebat 

Learning Management System (LMS), minangka system software 

ingkang mem-virtualisasi proses pasinaon kangge administrasi, 

dokumentasi, laporan program gladhen, kelas, kagiyatan online, 
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program e-learning, saha konten gladhen, kadosta; sedaya fitur ingkang 

wonten gegayutanipun kaliyan manajemen proses pasinaon, 

manajemen ing kelas, damel materi utawa konten, forum pirembagan, 

sistem pambiji (raport), saha sistem ujian online ingkang dipunakses 

kanthi ngginakaken internet. 

3) Konten E-learning 

Konten e-learning minangka konten saha bahan ajar awujud 

Multimedia-based content (konten awujud multimedia interaktif 

kadosta multimedia pasinaon ingkang ngginakaken mouse, keyboard 

utawi text-based content (konten awujud teks kados ing buku pasinaon 

ing Wikipedia.org, ilmu computer.com, saha sanesipun) saged 

dipunsimpen wonten ing Learning Management System (LMS) satemah 

saged dipunakses dening siswa ing pundi kemawon. Prototype  

katindakaken makaping-kaping satemah aplikasi ingkang 

dipunasilaken trep kaliyan kabetahan ingkang badhe ngginakaken 

(Pressman, 2010). 

Dene tiyang ingkang nindakaken e-learning menika sami kaliyan 

proses piwulangan konvensional, inggih menika guru ingkang mbimbing 

siswa nampi bahan ajar saha administrator ingkang ngatur administrasi 

saha proses pasinaon. 

d. Mumpangatipun E-learning 

Rohmah (Fauzi A, Hefny, Baharun H, Mundiri A, Manshur U & 

Musolli 2018: 2), ngandharaken bilih e-learning menika saged ndamel 
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kawontenan ingkang enggal ing piwulangan. E-learning saged 

dipunmumpangataken kanthi sae saha saged ngindhakaken asiling 

pasinaon langkung maksimal. Mumpangatipun e-learning inggih menika: 

1) E-learning saged nyigeg wekdal saha beya kangge pasinaon 

supados langkung ekonomis, 

2) E-learning nggampilaken anggenipun interaksi antawisipun siswa 

kaliyan medhia pasinaon, 

3) Antawisipun siswa setunggal kaliyan siswa sanesipun saged paring 

informasi saha akses materi pasinaon nalika ngambali sinau 

supados langkung sae anggenipun nguwaosi materinipun,  

4) Kanthi e-learning proses ngrembakanipun seserepan saha kawruh 

boten namung ing kelas, nanging ugi kanthi pambiyantu piranti 

komputer saha jaringan internet, siswa saged dipunaktipaken 

nalika proses pasinaon.  

Sinau ingkang ngginakaken e-learning menika kathah 

mumpangatipun tumrap siswa. Menawi medhia ingkang dipundamel 

menika sae, saged ngasilaken pasinaon ingkang ngremenaken. Siswa 

saged sinau wonten ing pundi kemawon boten winates papan panggenan 

saha wekdal. Teknologi menika sipatipun fleksibel anggenipun akses 

materi ingkang virtual utawi maya. Materi ingkang dipunparingaken boten 

gumantung buku cithak utawi CD-ROM nanging ugi saged dipunparingi 

awujud digital lumantar komputer, smartphone, saha piranti elektronik 

sanesipun. 
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Alessi & Trollip (2001: 480), ngandharaken bilih menawi badhe 

mumpangataken komputer kanthi maksimal, kedah boten eman 

anggenipun ngginakaken komputer menika. Instruksi ingkang trep kedah 

dipuncawisaken nalika badhe dipunkintun wonten ing komputer satemah 

saged mumpangat.  

e. Kirangipun E-learning 

Miturut Rosenberg (2006), e-learning menika ugi nggadhahi 

kekirangan, antawisipun: 

1) E-learning menika ngginakaken teknologi informasi, boten sedaya 

tiyang mliginipun tiyang ingkang awam saged ngginakaken kanthi 

sae. 

2) Damel e-learning ingkang interaktif saha jumbuh kaliyan 

kabetahan user mbetahaken programming ingkang awrat, satemah 

anggenipun damel menika dangu. 

3)  E-learning mbetahaken piranti ingkang sae satemah mbetahaken 

beya sepisanan ingkang awis. 

4) SDM ingkang winates satemah boten sedaya tiyang saged 

ngginakaken. 

 

5. Basa Jawi Krama 

a. Unggah-Ungguh Basa Jawi 

Harjawiyana (2000:13) ngandharaken tiyang Jawi menika langkung 

nengenaken unggah-ungguh, subasita utawi tatakrama, amargi gadhah 
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watak wantu andhap asor saha remen ngurmati ing asanes. Tumrap 

unggah-ungguh basa, prakawis ingkang kalebet wigatos saha remit inggih 

menika cak-tumindakipun ngurmati tiyang sanes, amargi kanthi tansah 

mulat sawatawis pepenget, antawisipun; 

1) Faktor umur. Tuladha; lare alit ngurmati lare ingkang langkung 

ageng. Tiyang enem ngurmati tiyang ingkang langkung sepuh.  

2) Faktor paprenahan (kekerabatan). Tiyang ingkang kaprenah anem, 

ngurmati sedherek ingkang awunipun langkung sepuh. Tuladha; adhi 

ngurmati kakang utawi mbakyu. Anak ngurmat bapa saha ibu (tiyang 

sepuh) lan sapanunggalane. 

3) Faktor drajad pangkat. Tuladha; murid ngurmati guru, pegawe 

ngurmati pangarsanipun, warga pakempalan ngurmati sesepuhipun. 

4) Faktor drajad semat. Tuladha; tiyang ingkang sugih, utawi sitinipun 

wiyar saha sapanunggalane langkung dipunaosi. 

5) Faktor trah. Tuladha; tiyang ingkang gadhah sesebatan (titel, gelar) 

langkung dipunaosi. 

6) Faktor luhuring pribadhi. Tuladha; tiyang pinter utawi para sarjana, 

para pahlawan, ahli budaya, ahli seni, para ngulama langkung 

dipunaosi.  

7) Faktor tetepangan. Wosipun tiyang ingkang dereng tepang, dereng 

patos tepang, utawi tepangan enggal, limrahipun langkung 

dipunurmati katimbang tiyang ingkang sampun kulina. 
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Suharti (2006: 151), ngandharaken bilih pasinaon basa Jawi menika 

boten namung sinau ngengingi basa saha sastra Jawi ananging ugi kedah 

dipunarahaken wontenipun transfer nilai-nilai budaya ing salebetipun. 

Miturut Wibawa (2006: 68), bilih proses sinau basa Jawi sasagedipun 

katindakaken boten namung meaning getting, ananging minangka proses 

meaning making, satemah wonten internalisasi nilai-nilai ing diri pribadhi 

siswa. Siswa boten namung mangertos nilai kognitif, ananging ugi nilai 

afektif, kadosta raos, nilai, kapitadosan, saha patrap. 

Unggah-ungguh basa menika ateges tatanan ingkang ginanipun 

kangge nata anggenipun tiyang menika matur kanthi santun dhateng tiyang 

sanes. Santun menika trep kaliyan kawontenan tiyang ingkang gineman, 

ancas saha pesen ingkang badhe dipunaturaken. Masarakat Jawi mastani 

bilih kedah micara sae utawi manut empan-papan saha wekdal 

kedadosanipun. Ing teks wulang Jawi wonten gegebengan ingkang kedah 

dipungatosaken dening tiyang ingkang badhe micara supados selamet 

nalika micara. Prakawis menika antawisipun; patrap ingkang patut, setiti 

ngati-ati, tan kena kanthi sembrana, awya gawe serik, den sabar awya 

brangasan, ngajenana mring sesami, saha micara sarwa manis, 

(Endraswara, 2006: 37). 

b. Undha-Usuk Basa Jawi 

Raos seneng ngurmati tiyang sanes menika sajatosipun dados kodrat 

tumrap sadaya manungsa. Mila ingkang gadhah unggah-ungguh boten 

namung basa Jawi, nanging ugi sadaya basa, kalebet basa Indonesia. 
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Miturut Kuntari (2017: 19) ngandharaken bilih wonten ing kongres Basa 

Jawi 1 warsa 1991, tataran basa Jawi menika kaperang dados kalih inggih 

menika ngoko kaliyan krama. 

c. Basa Krama 

Basa krama menika ngemu pakurmatan ingkang langkung inggil 

katimbang basa ngoko. Basa krama langkung nengenaken raos 

pakurmatan. Pakurmatan ingkang linambaran kasusilan, inggih menika 

bebuden ingkang sae, ingkang netepi kautaman saha pranatan 

(Harjawiyana, 2000: 67). 

Miturut Hadiwidjana basa krama menika kangge wawan 

pangandikan kaliyan tiyang sanes, ing pasrawungan, basa ingkang sampun 

disekecake tumrap raos saha sekeca dipunmirengaken. Ginanipun basa 

krama; 

1) Tiyang ingkang wawan pangandikan dereng tepang kaliyan tiyang 

ingkang dipunajak wawan pangandikan, saha ingkang dipunajak 

wawan pangandikan wau ketingal langkung sepuh utawi tiyang 

ingkang kagungan pangkat. 

2) Tiyang ingkang wawan pangandikan langkung anem yuswanipun 

katimbang tiyang ingkang dipunajak wawan pangandikan saha 

tiyang ingkang dipunajak wawan pangandikan kedah dipunurmati. 

3) Tiyang ingkang wawan pangandikan langkung andhap drajad 

pangkatipun katimbang tiyang ingkang dipunajak wawan 
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pangandikan utawi tiyang ingkang dipunajak wawan pangandikan 

kedah dipunurmati. 

Kuntari (2017: 22-26) mahyakaken bilih basa krama kaperang dados 

sekawan, inggih menika; 

1) Krama Lugu  

Krama lugu inggih menika ukara ingkang sedaya 

tetembunganipun krama lugu boten campuh tetembungan krama 

inggil. Mumpangatipun kangge nyariyosaken diri pribadhi, tiyang 

ingkang sadrajad, utawi langkung anem. 

Titikanipun inggih menika: 

Aku   digantos : kula 

Kowe   digantos : panjenengan 

Ater-ater dak- digantos : kula 

Ater-ater ko-  digantos  : panjenengan 

Ater-ater di-  digantos : dipun 

Panambang ïku digantos : kula 

Panambang ïmu digantos : panjenengan 

Panambang ïe/ne digantos : ipun/nipun 

Panambang ïake digantos : aken 

Tuladha: 

(a) Kula badhe kesah dhateng Jakarta, panjenengan badhe titip 

menapa? 

(b) Kula dipunkengken semah kula supados mendhet titipan. 
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(c) Buku ingkang wonten meja menapa sampun panjenengan 

pendhet, Dhik?  

2) Krama Madya 

Ukara krama madya wujudipun kados krama lugu saha 

krama alus, ananging lebetipun wonten tetembungan krama 

madya. Ukara menika saged dipunwastani kirang unggah-

ungguhipun. Ukara krama madya menika boten trep menawi 

dipunginakaken ing ukara pranatacara utawi pamedhar sabda, 

utawi kangge wawan pirembagan kaliyan tiyang ingkang 

dipunurmati satemah kedah dipunendhani. 

Tuladha: 

(a) Kula ajeng ngadeg ing ngriki, ajeng ngaturaken sekar 

pangkur. 

(b) Sekar niki damelan kula piyambak lan seg wau kula tulis. 

(c) Nyuwun pamengku mawon menawi sekar niki  kirang sae. 

3) Krama Alus  

Ukara krama alus sami kaliyan tataran tutur mudha krama 

inggih menika ukara ingkang tetembunganipun krama saha ing 

lebetipun wonten tetembungan krama inggil. Ukara menika kalebet 

tataran tutur ingkang inggil satemah sekeca saha ngresepaken 

ingkang mirengaken, ananging kedah atos-atos anggenipun 

ngginakaken tetembungan. Sampun ngantos tembung krama inggil 

dipunginakaken kangge diri pribadhi. 
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Titikanipun: 

Aku digantos : kula 

Kowe digantos : panjenengan, panjenenganipun 

Kangmas, panjenenganipun Ibu, 

panjenenganipun Bapak, saha 

sanesipun. 

Ater-ater dak- digantos : kula 

Ater-ater ko- digantos : panjenengan 

Ater-ater di- digantos : dipun 

Panambang ïku digantos : kula 

Panambang ïmu digantos : panjenengan 

Panambang ïe/ne digantos : ipun/nipun 

Panambang ïake digantos : aken 

Tuladha: 

ñKula nyuwun agunging pangapunten, menawi kathah kalepatan 

anggen kula matur saha pinanggih baba-bab ingkang boten 

mranani penggalih panjenengan sedaya, saestu kula ngantu-antu 

paringipun pangaksamiò. 

4) Krama Inggil  

Krama inggil inggih menika ukaranipun kados krama alus 

ananging wonten tetembungan ingkang mligi kangge pakurmatan 

dhateng tiyang ingkang dipunanggep langkung dipunurmati saha 

saking kulawarga Karaton. Tembung menika kadosta panjenengan 
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dipungantos panjenengan dalem, utawi nandalem; inggih 

dipungantos nun inggih utawi sendika dhawuh; nuwun sewu 

dipungantos punten dalem sewu. Sanesipun tembung aku 

dipungantos kawula, abdi dalem utawi adalem. 

Tuladha: 

(a) Punten dalem sewu, wonten dhawuh menapa nan dalem 

nimbali kula? 

(b) Nun inggih, kula namung sendika dhawuh menapa ingkang 

dados dhawuh timbalan Dalem, Sinuwun. 

Pranowo & Saktimulya (2017: 1-10) ngandharaken bilih basa krama 

menika basa ingkang alus lan santun. Babagan menika saged ketingal ing 

andharan ngandhap menika; 

(a) Gegebenganipun Basa Ing Masarakat 

Sadengah tiyang kepengin saged wawan pangandikan kanthi 

santun basanipun, pramila dados gegebenganipun saben tiyang ingkang 

sinau basa krama saha santun. Saupami sadengah tiyang saged 

ngendika kanthi basa ingkang alus saha santun, temtu badhe 

ngresepaken penggalih sinten mawon ingkang mirengaken. 

(b) Basa Laras, Leres, saha Santun 

Basa ingkang laras inggih menika basa ingkang jumbuh kaliyan 

panganggenipun. Basa ingkang leres inggih menika basa ingkang trep 

kaliyan parama sastra Jawa ingkang baku. 
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(c) Pirsa Paugeran Boten Saged Cak-Cakanipun 

Kathah tiyang ingkang saged ngginakaken basa alus saha santun 

ananging boten mangertos paugeran utawi parama sastranipun ingkang 

kedah dipunsinau. 

(d) Basa Ingkang Santun 

Basa dipunwastani santun wonten pinten-pinten pamanggih ing 

antawisipun para ahli basa. Sepisan, basa ingkang boten damel 

sengkeling manah/penggalih dhateng tiyang sanes ingkang dipunajak 

wawan pangandikan. Kaping kalih, basa ingkang kawastanan santun 

amargi ingkang ngendika saestu kapenggalih njagi ñharkatò saha 

ñmartabatò dhiri pribadhi kanthi ngurmati tiyang sanes. 

(e) Kenging Menapa Kedah Basa Santun? 

Basa saestu minangka piranti wawan pangandikan tiyang 

setunggal kaliyan setunggalipun. Wonten tigang prakawis ingkang 

kedah dipungatosaken nalika sami wawan pangandikan. Sepisan, sinten 

mawon ingkang wawan pangandikan kedah mangertos ancas 

pangajapipun ingkang dipunkersakaken dening ingkang sami ngendika. 

Kalih, tiyang sanes boten cekap dipunsagahi ingkang dados kersanipun. 

Tiga, wawan pangandikan ugi asring dipunmidhangetaken kaliyan 

tiyang sanes ingkang boten wonten sesambetanipun. 

Awon saenipun tiyang saged ketingal saking basa ingkang 

dipunginakaken nalika wawan pangandikan. Sinten mawon ingkang 
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ngginakaken basa Jawi Krama saha santun saestu dados ñtolok ukurò 

sipat saha kapribadhenipun sadengah tiyang. 

Adhedhasar pamanggih ing inggil saged dipundudut bilih basa 

krama inggih menika basa ingkang santun saha langkung nengenaken 

unggah-ungguh nalika wawan pangandikan, limrahipun 

dipunginakaken kangge wawan pangandikan kaliyan tiyang ingkang 

langkung yuswanipun, tiyang ingkang langkung inggil drajadipun, 

tiyang ingkang dereng tepang, saha tiyang ingkang dipunurmati tumrap 

ing pagesangan. 

 

B. Panaliten Ingkang Gayut 

Panaliten ingkang wonten gegayutanipun kaliyan e-learning inggih menika; 

1. Ibrahim, Doni (2013) ñPengaruh Penggunaan E-learning Terhadap 

Motivasi dan Prestasi Belajar Matematika Siswa SD Negeri Tahunan 

Yogyakartaò 

Ancasipun panaliten menika, kadospundi e-learning saged 

nuwuhaken greget saha prestasi sinau matematika siswa SD Negeri 

Tahunan Yogyakarta. Sampel panaliten menika siswa kelas IV A saha IV 

B ingkang cacahipun 66. Panaliten menika ngginakaken quasi esperimen 

kanthi ngginakaken posttest-inly control-group design. Analisis dhata 

ingkang dipunginakaken statistic analisis uji t. Asiling analisis menika, 

prestasi sinau siswa ngginakaken e-learning ing SD Negeri Tahunan 

Yogyakarta menika wonten ewah-ewahanipun. 



46 
 

 
 

2. Nugroho, Fandi (2017) ñPengembangan Multimedia Pembelajaran 

Tematik Integratif Berbasis Web Kelas IV di SD Negeri Pilangrejo 1 

Juwangi Boyolaliò 

Panaliten menika ngginakaken model panaliten saha pengembangan. 

Wonten sekawan tahap; ancangan, desain, damel produk, saha evaluasi. 

Sepisanan damel ancangan ingkang dipunsamektakaken wiwit pambuka, 

tahap desain ngrantam struktur program, storyboard, ancangan antar 

muka, ngrantam sistematika penyajian materi, ilustrasi, visualisasi. Damel 

produk, nyerat teks, masang gambar, masang animasi, milih saha masang 

audio, pados saha masang video, damel forum pirembagan, damel 

hyperlink, sarta damel saha masang kuis. Evaluasi, awujud tes alpha 

validasi ahli medhia saha ahli materi, tes beta awujud uji coba kelompok 

alit saha uji coba lapangan, sarta uji efektivitas awujud tes asiling sinau. 

Asiling panaliten pasinaon ngginakaken multimedia sampun trep 

fungsinipun. Asil rerata biji ing prosentase dening validator ahli medhia 

saking aspek pemrograman saha tampilan 82,5% kategori ñsangat baikò. 

Biji saking ahli materi saking aspek isi saha pasinaon ing prosentase 71% 

kategori ñsangat baikò. Tanggapan siswa dhateng multimedia ing lapangan 

rerata biji ing pungkasan 71,33% kategori ñsangat baikò. Adhedhasar rerata 

pre-test saha post-test rerata bijinipun mindhak kanthi rerata 14,9.  
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3. Nanda, Widya (2018) ñPengembangan E-learning untuk Mata Pelajaran 

Ilmu Gizi Kelas  di SMK Budi Mulia Dua Yogyakartaò 

Panaliten menika ngasilaken produk medhia adhedhasar moodle. 

Panaliten menika awujud panaliten R&D adaptasi saking model Alessi dan 

Trollip. Prosedur wiwit ancangan, desain, saha pengembangan. Ing tataran 

ancangan saha desain dipuntindakaken ongoing evaluation dumugi dados 

produk ingkang sepisanan. Ing tataran pengembangan dipuntindakaken 

validasi dening ahli medhia saha ahli materi (tes alfa) lajeng 

dipuntindakaken revisi produk ingkang sepisanan. Sasampunipun produk 

dados dipuntindakaken tes alpha dening ahli materi, saha medhia supados 

mangertos sampun layak menapa dereng medhia kasebat. Salajengipun tes 

beta, dilajengaken ngginakaken produk ing proses pasinaon kelas X 

ingkang cacahipun 15 siswa. Asiling panaliten menika produk e-learning 

dipundamel kanthi system manajemen LSM online ingkang dipundamel 

kanthi software aplikasi Moodle versi 3.3. Produk e-learning sampun layak 

minangka medhia pasinaon adhedhasar validasi ahli medhia, ahli materi, 

saha siswa. Kelayakan menika reratanipun 3,96 kanthi kategori sae, asiling 

sinau siswa kelas X kompetensi keahlian Jasa Boga ing SMK Budi Mulia 

Dua Yogyakarta mindhak saksampunipun ngginakaken e-learning. Saking 

panaliten menika saged dipundudut bilih e-learning ingkang dipundamel 

sampun layak saha efektif dipunginakaken ing pasinaon mliginipun ing 

materi karbohidrat saha protein minangka zat pembangun. 
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4. Yengyuno Soree (2018) ñEfektivitas Penggunaan E-learning Berbasis 

Moodle Terhadap Hasil Belajar Mahasiswa Pada Mata Kuliah Bahasa 

Melayu untuk Komunikasi di Yala Rajabhat University (Thailand)ò 

Panaliten menika ngginakaken e-learning adhedhasar Moodle 

kangge nambah seserepan saha ngindhakaken asiling sinau mahasiswa 

mata kuliah Basa Melayu. Metode panaliten ingkang dipunginakaken 

inggih menika Quasi Eksperimen. Teknik analisis data ngginakaken paired 

t-test saha independent sampel t-tes. Asiling panaliten, (1) piwulangan e-

learning adhedhasar Moodle efektif kangge ngindhakaken asiling sinau 

mahasiswa rata-rata mindhak 48,1028, saha wonten bedanipun asiling 

sinau ngginakaken medhia piwulangan e-learning kaliyan ingkang 

ngginakaken piwulangan konvensional (ceramah), inggih menika rata-rata 

kelas eksperimen 32,5333 dene kelas kontrol 31,4483. 

5. Vici Syahril Chairani (2019) ñAnalisis Tingkat Kesiapan Pembelajaran 

Berbasis E-learning Pada Sekolah Menengah Kejuruan (SMK) di 

Kabupaten Padang Pariamanò 

Ancasing panaliten menika nyariyosaken bab siaganipun guru 

anggenipun ngginakaken pasinaon adhedhasar e-learning ing SMK, faktor 

menapa mawon ingkang sampun sumadya saha dereng kangge 

ngginakaken pasinaon adhedhasar e-learning ing SMK program keahlian 

teknik komputer saha informatika ing kabupaten Padang Pariaman. 

Panaliten menika ngginakaken pendekatan kuantitatif. Data panaliten 

ngginakaken kuisioner ingkang dipunuji validitas dening pamanggihipun 
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ahli saha reliabilitasnya kanthi uji reliabilitas alpha Cronbach SPSS 25.0. 

asiling panaliten nedahaken bilih guru ing SMK menika sampun siaga 

ngginakaken medhia e-learning ananging taksih mbetahaken dipunampingi 

supados langkung siaga malih kangge ngginakaken e-learning. 

 

C. Nalaring Pikir  

Produk ingkang dipundamel ing panaliten menika dipunangkah saged 

ngudhari reribed nalika sinau piwulangan basa Jawi krama satemah ancasing 

pasinaon menika saged kasil kanthi sae. Lumantar e-learning ingkang sipatipun 

fleksibel saha aksesbilitas saged ngirangi prakawis nalika siswa sinau basa Jawi 

krama. Kanthi medhia e-learning panaliti saged paring solusi dhateng 

kabetahanipun siswa saha guru babagan medhia saha sumber pasinaon. 

Ancasipun damel medhia e-learning menika supados siswa saged langkung 

gampil anggenipun sinau basa Jawi mliginipun basa Jawi krama, satemah siswa 

menika saged nambah nguwaosi basa Jawi krama, saha saged gladhi ngginakaken 

basa Jawi krama wonten ing padintenan. Kanthi medhia ingkang berbasis internet 

menika siswa saged sinau wonten ing pundi kemawon boten winates papan 

panggenan saha wekdalipun, benten kaliyan sinau kanthi medhia konvensional. 

Dene gegambaraning damel medhia panaliten menika saged ketingal saking bagan 

ing ngandhap menika. 
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Gambar 2.3 Bagan Damel Panaliten E-learning 
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D. Pitakenan Panaliten 

Adhedhasar gegaran teori, panaliten ingkang gayut, saha nalaring pikir ing 

inggil, saged dipunrantam pitakenan kados ing ngandhap menika; 

1. Kadospundi anggenipun damel e-learning? 

2. Kadospundi kelayakan produk e-learning ingkang dipundamel miturut 

ahli materi? 

3. Kadospundi kelayakan medhia e-learning ingkang dipundamel miturut 

ahli medhia? 

4. Kadospundi kelayakan medhia e-learning ingkang dipundamel miturut 

pamanggihipun guru saha siswa? 
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BAB III . CARA PANALITEN  

 

A. Jinising Panaliten 

Panaliten menika kalebet panaliten Research and Development (R&D) 

ingkang ancasipun kangge ngasilaken produk tartamtu saha nguji efektifitas produk, 

(Sugiyono, 2016: 409). Borg & Gall (1983: 772) ngandharaken bilih panaliten 

pengembangan menika minangka kupiya kangge damel saha mem-validasi produk 

ingkang badhe dipunginakaken wonten ing pasinaon. Panaliten menika 

katindakaken kanthi model ADDIE (Analysis, Design, Development, 

Implementation, and Evaluation), ingkang dipunadaptasi saking Purwanto & Ida 

Melati Sadjati lumantar Padmo (2004: 418-423). ADDIE menika minangka salah 

setunggaling jinis panaliten R&D ingkang kaperang dados 5 tataran, inggih menika 

Analysis, Design, Development, Implementation, and Evaluation.  

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 3.1 Model ADDIE 
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B. Cara Anggenipun Damel E-Learning 

Tataran ingkang dipunlampahi anggenipun damel e-learning kanthi model 

ADDIE saking Padmo (2004: 418-423) inggih menika; 

1. Analisis  

Tataran analisis menika panaliti prakawis wonten ing pawiyatan, inggih 

menika;  

a. Medhia ingkang dipunginakaken wonten ing pasinaon basa Jawi 

mliginipun bab basa Jawa krama menika taksih kirang narik 

kawigatosan siswa. 

b. Wontenipun prakawis bilih siswa menika kathah ingkang dereng 

mangertos tembung-tembung basa Jawi krama. 

c. Damel materi pasinaon adhedhasar kurikulum, silabus, RPP,saha 

buku piwulangan basa Jawi ingkang dipundadosaken dhasar kangge 

damel e-learning mata pelajaran basa Jawi kelas X SMA Negeri 1 

Jetis Bantul. 

d. Mengidentifikasi karakteristik siswa kelas X SMA Negeri 1 Jetis 

Bantul kanthi ngginakaken wawan pirembagan antawisipun guru 

kaliyan siswa. 

e. Ngempalaken sumber-sumber materi basa Jawi krama ingkang saged 

nyengkuyung produk e-learning. 

2. Desain (Design) 

Desain miturut Sugiyono (2016: 412) ing pendidikan produk ingkang 

dipunasilaken saged mindhakaken produktivitas pendidikan ingkang 
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berkualitas saha relevan wonten ing pawiyatan. Mila lajeng dipunlarasaken 

kaliyan ancasing piwulangan basa Jawi krama kanthi ngginakaken medhia e-

learning. Rantaman ingkang badhe dipunlampahi inggih menika: 

a. Ngrembakakaken seserepan ingkang dipunlarasaken kaliyan 

kurikulum, silabus, RPP, saha buku piwulangan basa Jawi kelas X 

SMA. 

b. Damel desain pasinaon kanthi medhia e-learning kangge nambah 

nguwaosi basa Jawi krama siswa kelas X SMA. 

3. Pengembangan / Damel Produk 

Saksampunipun desain menika purna lajeng tataran ingkang 

saklajengipun ingkang badhe dipunlampahi inggih menika; 

a. Ngempalaken sumber-sumber ingkang jumbuh kaliyan materi saha 

ngrantam konten materi ingkang dipunbetahaken ing e-learning. 

b. Damel flowchart medhia pasinaon e-learning adhedhasar web. 

Flowchart dipunginakaken minangka lampahing damel medhia e-

learning kanthi rinci, supados langkung gampil anggenipun damel 

medhia. 

4. Implementation 

Sasampunipun e-learning pikantuk pasarujukan saking dosen ahli materi 

saha dosen ahli medhia, saha e-learning sampun layak uji coba. Lajeng 

dipunsuwunaken pambiji saha pamanggih dening guru basa Jawi tumrap 

medhia pasinaon, saha pambiji saking siswa. Ancasipun dipunwontenaken uji 

coba produk inggih menika ngempalaken dhata kangge mangertosi pamanggih 
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kaliyan pambiji saking guru basa Jawi saha siswa tumrap produk ingkang 

sampun dipunasilaken. 

5. Evaluation 

Evaluasi e-learning ingkang dipundamel menika wonten gegayutanipun 

kaliyan kualitas kelayakan, efisien anggenipun ngginakaken, saha prakawis-

prakawis ingkang dipunadhepi nalika ngginakaken e-learning wonten ing 

pawiyatan. Bab menika saged dipunpersani wonten ing skema damel e-

learning basa Jawa krama. 

 

Rantamaning Damel Medhia 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 3.2. Bagan damel E-learning  
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C. Pambijining  Produk 

1. Rantamaning Pambiji 

Rantamaning pambiji ngginakaken pambiji deskriptif, menika kangge 

ngandharaken asiling medhia ingkang dipunparingaken dhateng subyek, lajeng 

dipunanalisis saha revisi produk. 

2. Jinis Dhata 

a. Dhata Kualitatif  

1) Jinis dhata kualitatif menika dipunpendhet saking responden 

lumantar angket pambiji kualitas medhia kanthi gradhasi SS (Sae 

Sanget), S (Sae), C (Cekap), K (Kirang), saha KS (Kirang 

Sanget). 

2) Dhata ugi dipendhet saking angket siswa wosipun panyaruwe bab 

e-learning kanthi kategori SS (Sarujuk Sanget), S (Sarujuk), MM 

(Mangu-Mangu), KS (Kirang Sarujuk), BS (Boten Sarujuk), 

(Sugiyono, 2016: 134). 

b. Dhata Kuantitatif 

Asiling pambiji produk ing panaliten menika ingkang awujud 

kualitatif  lajeng dipunewahi dados kuantitatif kanthi kategori skor. 

1) Dhata Kuantitatif Angket Pambiji Kualitas Medhia 

Tabel 3.1. Kategori Pambiji Kualitas Medhia 

Kategori Skor 

SS (Sae Sanget) 5 

S (Sae) 4 

C (Cekap) 3 

K (Kirang) 2 

KS (Kirang Sanget) 1 
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2) Dhata Kuantitatif Saking Kuesioner Panyaruwe Siswa 

Tabel 3.2 Kategori Pambiji Dhata Kuantitatif Kuisioner Panyaruwe 

siswa 

Kategori Skor 

SS (Sarujuk Sanget) 5 

S (Sarujuk) 4 

MM (Mangu-mangu) 3 

KS (Kirang Sarujuk) 2 

BS (Boten Sarujuk) 1 

 

 

D. Subjek Panaliten 

Subjek panaliten inggih menika siswa ing pawiyatan tataran SMA ngengingi 

bab ngginakaken e-learning kangge nambah nguwaosi basa Jawi krama ing 

piwulangan basa Jawi. 

 

E. Cara saha Instrumen Ngempalaken Dhata 

1. Cara Ngempalaken Dhata 

Instrumen panaliten inggih menika piranti ingkang dipunginakaken 

dening panaliti nalika ngempalaken dhata, (Sugiyono, 2016: 147). Instrumen 

ingkang dipunginakaken ing panaliten menika inggih menika angket. Angket 

ingkang dipunginakaken inggih menika skala likert. Sugiyono ngandharaken 

(2016: 134) bilih skala likert dipunginakaken boten namung kangge ngukur 

patrap, ananging ugi ngukur pamanggih, panyaruwe dhateng proses kagiyatan 

saha sanesipun. Indikator pambiji saged kaperang dados kategori SS (Sae 

Sanget, S (Sae), C (Cekap), K (Kirang), saha KS (Kirang Sanget). Sanesipun 

kalebet kategori SS (Sarujuk Sanget), S (Sarujuk), C (Cekap), KS (Kirang 

Sarujuk), saha BS (Boten Sarujuk). 
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2. Instrument Pambiji Kuwalitas Medhia Pasinaon  

a. Pambiji Dosen Ahli Materi 

Pambiji menika awujud angket ingkang dipunbetahaken kangge 

mbiji cacahing indikator kang cumawis ing medhia. 

Tabel 3.3 Tuladha Kriteria Pambiji Dosen Ahli Materi 

No Indikator SS S C K KS 

1 Kuwalitas materinipun saged narik 

kawigatosan 

     

2 Leres saha cetha materinipun      

3 Materi ingkang dipuncawisake cetha       

4 Tuladha ingkang dipunginakaken trep 

satemah saged mangertos materinipun 

     

5 Ngginakaken basa ingkang gampil 

dipunmangertos 

     

6 Pitakenan kangge gladhen cekap      

7 Materi gampil dilebetaken ing medhia      

 

b. Pambiji Dosen Ahli Medhia 

Pambijinipun awujud angket ingkang kaperang saking cacahing 

indikator. Indikator menika dipundamel miturut kaliyan kabetahanipun. 

1) Pambiji Saking Tampilanipun 

Tabel 3.4 Kriteria Pambiji Dosen Ahli Medhia 

No Indikator SS S C K KS 

1 Pitedah ngginakaken e-learning 

menika cetha 

     

2 Seratan cetha dipunwaos      

3 Trep anggenipun mapanaken 

tombol 

     

4 Trep anggenipun milih warna      

5 Trep anggenipun ngginakaken basa      

6 Kuwalitas tampilan gambar      

7 Tampilan layar      
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2) Pambiji Medhia E-learning 

Tabel 3.5 Tuladha Kriteria Pambiji Dosen Ahli Medhia saking 

Produkipun 

No Indikator SS S C K KS 

1 Navigasinipun cetha      

2 Tombolipun menika ajeg      

3 Pitedahipun cetha      

4 Medhia gampil dipunginakaken      

5 Aksesipun rikat      

 

Pambiji kuwalitas medhia sepisanan aspek tampilan kaperang dados 

6 indikator saha saking produkipun kaperang dados 5 indikator. 

Instrument pambijining medhia pasinaon adhedhasar kaliyan kriteria 

anggenipun mbiji e-learning minangka kuwalitasipun medhia. 

c. Pambiji Guru Basa Jawi 

Pambiji menika awujud angket ingkang kaperang dados kalih, 

inggih menika gampil anggenipun mangertos saha gampil anggenipun 

ngginakaken medhia. Pambiji menika saged kababar ing ngandhap 

menika. 

1) Gampil Anggenipun Mangertos 

Tabel 3.6 Tuladha Kriteria Pambiji Guru Mapel bab Gampil 

Anggenipun Mangertos 

No Indikator SS S MM KS BS 

1 Medhia pasinaon menika gampil 

dipunmangertos 

     

2 Medhia menika saged nggampilaken 

pasarta didik anggenipun sinau basa Jawi 

krama 

     

3 Pitakenan wonten ing medhia saged 

nggladhi pasarta didik anggenipun sinau 

basa Jawi krama 

     

4 Wontenipun tuladha pacelathon saged 

nggampilaken pasarta didik sinau basa 

Jawi krama 
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2) Gampil Anggenipun Ngginakaken Medhia 

 

Tabel 3.7 Tuladha Kriteria Pambiji Guru Mapel bab Gampil 

Anggenipun Ngginakaken Medhia 

No Indikator SS S MM KS BS 

1 Pandom kangge ngginakaken medhia 

pasinaon cetha saha gampil 

dipunmangertos 

     

2 Icon ing medhia pasinaon menika 

nggampilaken siswa anggenipun 

mangertos saha mumpangataken medhia 

pasinaon 

     

3 Medhia pasinaon gampil dipunginakaken 

tanpa pambiyantu saking tiyang sanes 

     

4 Medhia pasinaon boten mbetahaken 

spesifikasi komputer ingkang awrat 

satemah gampil anggenipun ngginakaken 

     

 

d. Pambiji Siswa SMA 

Pambiji ingkang dipunginakaken saking siswa menika kaperang 

dados sekawan. Sedaya dipunisi kangge njangkepi dhata ingkang 

dipunbetahaken panaliti, supados dhata ingkang dipunkempalaken menika 

kiyat bilih medhia ingkang dipundamel menika saged mbiyantu 

anggenipun sinau basa Jawi krama. 

1) Aspek Gampil Anggenipun Mangertos 

Tabel 3.8 Tuladha Kriteria Pambiji Siswa bab Gampilipun 

Anggenipun Mangertos 

No Indikator SS S MM KS BS 

1 Medhia pasinaon menika saged 

dipunsinau dening siswa boten winates 

papan panggenan saha wekdal 

     

2 Siswa remen anggenipun sinau basa Jawi 

krama ngginakaken medhia pasinaon 

     

3 Pitakenan menika saged nggladhi siswa 

supados mangertos materinipun  

     

4 Kanthi medhia menika siswa saged 

mangertos kawruh tembung basa Jawi 

krama 
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2) Aspek Saged Sinau Kanthi Mandhiri 

Tabel 3.9 Tuladha Kriteria Pambiji Siswa bab Sinau Kanthi Mandhiri 

No Indikator SS S MM KS BS 

1 Medhia pasinaon e-learning saged paring 

kalodhangan siswa 

     

2 Kanthi medhia e-learning saged nggampilaken 

siswa sinau basa Jawi krama 

     

3 Medhia menika saged nggampilaken siswa 

anggenipun ngambali sinau basa Jawi Krama 

     

4 Medhia pasinaon saged dipunginakaken kangge 

sinau ngetrepaken basa Jawi krama wonten ing 

padinan 

     

 

3) Aspek Nyajikaken Medhia 

Tabel 3.10 Tuladha Kriteria Pambiji Siswa bab Nyajikaken Medhia 

No Indikator SS S MM KS BS 

1 Seratan ing medhia pasinaon menika cetha saha 

gampil dipunwaos 

     

2 Kanthi medhia pasinaon materi basa Jawi krama 

langkung gampil dipunmangertos 

     

3 Basa ingkang dipunginakaken gampil 

dipunmangertos 

     

4 Jumbuh antawisipun werni background, teks, 

sarta gambar ingkang dipunsinau 

     

 

4) Aspek Gampil Ngginakaken Medhia 

Tabel 3.11 Tuladha Kriteria Pambiji Siswa bab Gampilipun Ngginakaken Medhia 

No Indikator SS S MM KS BS 

1 Pandom kangge ngginakaken medhia pasinaon 

cetha saha gampil dipunmangertos 

     

2 Icon ing medhia pasinaon nggampilaken siswa 

anggenipun mangertos saha mumpangataken 

medhia pasinaon 

     

3 Medhia pasinaon menika gampil 

dipunginakaken tanpa pambiyantu saking 

tiyang sanes 

     

4 Medhia menika saged dipunginakaken wonten 

ing spesifikasi komputer saha smartphone 

menapa kemawon satemah langkung gampil 

kangge sinau 
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F. Teknik Analisis Dhata 

1. Ngewahi Biji Saking Kategori Dados Skor 

Analisis dhata kualitatif ingkang awujud kategori dipunewahi dados 

dhata kuantitatif wujudipun skor pambiji, pandomipun: 

Tabel 3.12 Tataran Pambiji Skor 

Pambiji saking kuwalitas medhia Pambiji  panyaruwe pasarta didik 

KS (Kirang Sanget) Ą skor 1 BS (Boten Sarujuk) Ą skor 1 

K (Kirang) Ą skor 2 KS (Kirang Sarujuk) Ą skor 2 

C (Cekap) Ą skor 3 MM (Mangu-mangu) Ą skor 3 

S (Sae) Ą skor 4 S (Sarujuk) Sanget) Ą skor 4 

SS (Sae Sanget) Ą skor 5 SS (Sarujuk) Ą skor 5 

 

2. Analisis Skor 

Analisis skor kapendhet saking panaliten ingkang saklajengipun 

dipunbagi kaliyan cacahing skor ideal sedaya item, dipunpingaken 100% 

(Sugiyono, 2016: 135). 

Tabel 3.13 Tataran Pambiji Persentase 

Pambiji kuwalitas 

medhia 

Pambiji panyaruwe 

pasarta didik 

Tingkatipun pambiji  

SS SS 80,1 ï 100% 

S S 60,1 ï 80% 

C MM 40,1 ï 60% 

K KS 20,1 ï 40% 

KS BS 0 ï 20% 

 

Persentase pambiji katindakaken kanthi rumus: 

ВίὯέὶ ίὥὯὭὲὫ ὴὥὲὥὰὭὸὩὲ

ВίὯέὶ ὭὨὩὥὰ ίὩὨὥώὥ ὭὸὩά
ὼρππϷ 
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BAB IV . ASILING PANALITEN SAHA DAMEL MEDHIA  

 

A. Asiling Panaliten 

1. Tataran Damel Medhia Pasinaon Basa Jawi Krama 

a. Tataran Analisis  

Damel medhia pasinaon e-learning kawiwitan nindakaken analisis. 

Ing tataran menika katindakaken kanthi kagiyatan, sepisan inggih menika 

bab  medhia ingkang saged narik kawigatosan siswa kangge sinau basa 

Jawi krama. Siswa kathah ingkang dereng prigel bab basa Jawi krama 

satemah basa Jawi krama menika dipunraos piwulangan ingkang awrat. 

Mila salah setunggaling cara supados saged nyengkuyung pasinaon basa 

Jawi krama menika kedah nyawisaken medhia ingkang gampil dipunsinau 

saha anggenipun sinau menika boten winates wekdal saha papan 

panggenanipun. Basa Jawi krama boten saged dipunsinau namung nalika 

wonten ing pawiyatan, nanging ugi kedah dipunsinau saha dipungladhi 

wonten ing padintenan satemah saged kulina ngginakaken basa Jawi 

krama.  

Mumpangataken piranti ingkang langkung canggih wonten ing 

pasinaon kanthi ngginakaken laptop utawi smartphone minangka salah 

setunggaling sarana pasinaon ingkang sampun limrah dipunginakaken 

tumrap siswa ing pawiyatan jaman menika. Pungkasan, kanthi wontenipun 

medhia ingkang trep kaliyan kurikulum saha materi ingkang jumbuh 
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kaliyan piwulangan saged nyengkuyung anggenipun sinau saha gladhen 

sinau basa Jawi krama. 

Ancasipun, kanthi medhi e-learning menika siswa saged langkung 

gampil anggenipun sinau basa Jawi krama kanthi mumpangataken sarana 

saha medhia ingkang sampun cumawis. Siswa saged ngginakaken tuladha-

tuladha gladhen wonten ing medhia kangge gladhen micara wonten ing 

padintenan, kadosta saged praktik anggenipun matur ngginakaken basa 

Jawi krama wonten ing pawiyatan, griya, saha ing masarakat, satemah 

sinau basa Jawi krama menika langkung gampil saha efektif.  

Wonten ing pawiyatan taksih kathah siswa ingkang dereng prigel 

ngginakaken basa Jawi krama. Siswa taksih kathah ngginakaken basa 

Indonesia nalika matur kaliyan bapak/ibu guru, saha karyawan ing 

pawiyatan. Prakawis menika amargi siswa boten kulina ngginakaken basa 

Jawi krama ing padintenan saha taksih kathah siswa ingkang dereng 

nguwaosi tembung-tembung basa Jawi krama. 

Medhia pasinaon e-learning menika nyawisaken materi saha tuladha 

pacelathon ingkang sampun limrah dipunginakaken wonten ing 

padintenan. Kanthi medhia menika dipunkajengaken supados siswa saged 

mangertos saha langkung gampil anggenipun sinau basa Jawi krama, sarta 

saged langsung praktek ngginakaken basa Jawi krama nalika matur kaliyan 

tiyang sanes. Siswa saged mbikak e-learning kangge sinau basa Jawi 

krama kanthi mandhiri satemah siswa saged tambah anggenipun nguwaosi 

basa Jawi krama.  
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b. Tataran Design utawi Rantaman Damel Medhia Pasinaon 

Sepisanan ingkang dipuntindakaken nalika ngrantam medhia inggih 

menika jumbuh kaliyan tataran analisis, wonten botenipun medhia kangge 

sinau basa Jawi krama ingkang gampil saha saged nyengkuyung 

piwulangan miturut kurikulum. Saklajengipun miturut kaliyan kabetahan 

menika, panaliti lajeng damel medhia ingkang relevan kaliyan kawontenan 

ing jaman menika, inggih menika mumpangataken sarana jaringan 

internet lumantar komputer, laptop, utawi smartphone. Miturut kabetahan 

menika lajeng dipundamel medhia ingkang saged dipunsinau tumrap siswa 

kanthi mumpangataken sarana menika. Siswa saged sinau basa Jawi krama 

kanthi ngginakaken pirantinipun piyambak, kadosta komputer, laptop, 

utawi smartphone. Kanthi ngginakaken e-learning menika siswa saged 

sinau wonten ing pundi kemawon. Siswa saged sinau kanthi mandhiri 

ngengingi basa Jawi krama ingkang sampun dipunjangkepi materi saha 

gladhen ingkang jumbuh kaliyan kurikulum ing pawiyatan.  

Materi ingkang dipunrantam menika kaperang dados materi 

piwulangan, tuladha pacelathon, saha tuladha video pacelathon wonten ing 

padintenan. Materi piwulangan menika mbabar bab pangertosan basa 

Jawi, undha usuk basa Jawi, jinis basa Jawi, sarta mumpangatipun basa 

Jawi wonten ing pasrawungan padintenan. Tuladha pacelathon ingkang 

dipuncawisaken menika tuladha basa krama ingkang sampun kulina 

dipunginakaken wonten ing padintenan, satemah siswa saged praktek 

ngginakaken tuladha basa Jawi krama menika. Video ingkang 
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dipunlebetaken wonten ing medhia menika sapados nggampilaken siswa 

anggenipun sinau ngginakaken basa Jawi krama wonten ing padintenan. 

Medhia pasinaon saged dipunakses saha dipunginakaken kanthi 

mandhiri dening sinten kemawon mliginipun siswa-siswa ing pawiyatan. 

Kanthi nglebetaken alamat url wonten ing website siswa saged dhaptar 

damel akun saha saged ngginakaken medhia menika kangge sinau basa 

Jawi krama kanthi mandhiri. Medhia menika nyawisaken materi, gladhen 

pilihan, sarta essay, samangke siswa saged sinau saha gladhen mangsuli 

pitakenan ing medhia kangge nambah keprigelan anggenipun nguwaosi 

basa Jawi krama. Kanthi gladhen ing medhia menika siswa saged 

mangertos pinten bijinipun satemah saged mangertos asiling sinau basa 

Jawi krama ing medhia e-learning menika. Sedaya gladhen ing medhia 

menika jumbuh kaliyan materi ingkang cumawis ing salebeting medhia e-

learning basa Jawi krama. 

c. Damel Medhia 

Wonten ing tataran menika kagiyatan ingkang dipuntindakaken 

ingkang sepisanan inggih menika pados sumber referensi buku-buku 

ingkang trep kaliyan materi basa Jawi krama. Saksampunipun 

ngempalaken materi kalajengaken damel flowchart (lampiran). Flowchart 

menika minangka bagan ingkang nedahaken kagiyatan saha dhata-dhata 

program ing satunggaling proses (Darmawan, 2016: 8).  
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d. Implementasi 

Tataran menika katindakaken sasampunipun medhia menika dados, 

lajeng pikantuk pasarujukan saking dosen pembimbing. Salajengipun 

katindakaken validasi kanthi pasarujukan dosen pembimbing saha ketua 

jurusan. Medhia menika lajeng dipunvalidasi kaliyan dosen ahli materi 

saha medhia saking dosen program S2 jurusan Pendidikan Bahasa Jawa.  

Validasi menika dipuntindakaken supados pikantuk kelayakan uji 

coba, saha jumbuh kaliyan kabetahan pasinaon. Menawi sampun layak 

lajeng medhia menika dipunuji coba produk dening siswa kelompok kecil 

saha uji coba pemakaian dening siswa kelompok besar. Uji coba menika 

dipunginakaken kangge ngempalaken dhata minangka dhasar tambah 

botenipun nguwaosi basa Jawi krama kanthi ngginakaken medhia e-

learning. 

e. Evaluasi  

Tataran menika mbabaraken layak botenipun medhia e-learning 

kangge nambah nguwaosi basa Jawi krama. Evaluasi katindakaken kanthi 

pamrayogi saking validator ahli materi, ahli medhia saha subjek panaliten. 

Salajengipun medhia dipunginakaken kangge mangertos asiling sinau 

ngginakaken medhia e-learning. Asli menika saged ketingal saking angket 

saha asiling pasinaon siswa ngginakaken e-learning nalika sinau basa Jawi 

krama.  
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2. Validasi Ahli Materi  

Validasi ingkang sepisan menika saking ahli materi, awujud lembar 

pambiji kuwalitas medhia e-learning. Lembar menika kaperang pambiji, 

pamrayogi, saha dudutan bab materi ing salebeting medhia pasinaon. Validasi 

menika kanthi naliti materi ingkang dipuncawisaken saha mrenahaken seratan 

teks ing salebeting medhia. Validasi katindakaken kanthi online. Pamrayogi 

ing lembar pambiji dipunginakaken supados medhia pasinaon menika saged 

dipunrevisi saha layak dipunuji coba. Validasi saking ahli materi saged 

dipunpirsani ing tabel menika. 

Tabel 4.1 Asiling Pambiji Dosen Ahli Materi 

No Indikator 
Asiling Validasi 

Skor Kategori  

1 Kuwalitas materinipun saged narik kawigatosan 4 S 

2 Leres saha cetha materinipun 4 S 

3 Materi ingkang dipuncawisake cetha  5 SS 

4 Tuladha ingkang dipunginakaken trep satemah 

saged mangertos materinipun 

5 SS 

5 Ngginakaken basa ingkang gampil dipunmangertos 5 SS 

6 Pitakenan kangge gladhen cekap 5 SS 

7 Materi gampil dilebetaken ing medhia 5 SS 

Persentase asiling rata-rata validasi 94% 

 

Adhedhasar pambiji menika, medhia e-learning pikantuk persentase 

94% ingkang kalebet kategori sae sanget. Persentase menika ketingal saking 

skor ahli materi. Materi ing medhia e-learning menika saged dipuntampi saha 

saged nggampilaken siswa anggenipun nambah nguwaosi basa Jawi krama. 

Pambijining validasi saking ahli materi saged kababar kados ing ngandhap 

menika: 
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a. Kuwalitas Materinipun saged Narik Kawigatosan 

Indikator sepisanan pambiji dening ahli materi katiti pikantuk skor 

sekawan ingkang kalebet kategori sae Menika ngandharaken materi ing 

medhia e-elarning saged narik kawigatosan siswa anggenipun sinau basa 

Jawi krama. 

b. Leres Saha Cetha Materinipun  

Pambiji ngengingi leres saha cethanipun materi saking validator 

pikantuk biji sekawan, menika kalebet kategori sae Materi kaanggep leres 

saha cetha amargi dipunsengkuyung kaliyan tuladha. Materi dipunanggep 

jangkep saha trep kaliyan kawontenan ing jaman menika. 

c. Materi  Ingkang Dipuncawisaken Cetha 

Pambiji bab materi menika saking validator pikantuk gangsal 

kategori sae sanget. Ahli materi paring biji menika amargi materi ingkang 

dipunandharaken sampun cetha, saha kanthi medhia menika materi 

ingkang dipunandharaken saged gampil dipuntampi siswa satemah 

anggenipun sinau basa Jawi krama langkung gampil dipunginakaken 

wonten ing padintenan.  

d. Tuladha Ingkang Dipunginakaken Trep Satemah Saged 

Mangertos Materinipun  

Pambiji bab kaping sekawan menika, saking validator pikantuk skor 

gangsal, kalebet kategori sae sanget. Ahli materi paring biji menika 

adhedhasar tuladha ing salebeting medhia e-learning, ingkang 
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dipunanggep jumbuh kaliyan wosing materi satemah siswa menika saged 

mangertos wosing materinipun.  

e. Ngginakaken Basa Ingkang Gampil Dipunmangertos 

Wonten ing indikator menika, saking validator pikantuk biji gangsal 

ingkang kalebet kategori sae sanget. Ahli materi paring biji menika amargi 

basa ingkang dipunginakaken menika gampil dipunmangertos saha asring 

dipunginakaken wonten ing padintenan, satemah siswa saged nampi kanthi 

cetha. 

f. Pitakenan Kangge Gladhen Cekap 

Bab pitakenan ingkang dipunginakaken kangge gladhen, saking 

validator pikantuk skor gangsal kategori sae sanget. Kanthi biji menika 

saged ngandharaken bilih pitakenan ing medhia menika saged nggladhi 

saha nambah siswa anggenipun nguwaosi basa Jawi krama. Pitakenan 

menika awujud pilihan ganda ingkang cacahipun kalih dasa, saha 

pitakenan essay ingkang cacahipun tigang dasa. 

g. Materi Gampil Dilebetaken Ing Medhia 

Trep kaliyan bab menika, validator paring skor gangsal 

kategorinipun sae sanget. Materi ingkang dipunlebetaken menika materi 

ingkang gampil, cetha saha saged dipuntampi sarta dipunsengkuyung 

kanthi tuladha-tuladha basa Jawi krama ingkang saged dipunginakaken 

kangge praktek micara kaliyan tiyang sanes wonten ing padintenan. 
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3. Validasi Ahli Medhia  

Asiling validasi saking ahli medhia saged ketingal wonten ing tabel 

ngandhap menika. 

Tabel 4.2 Kriteria Pambiji Dosen Ahli Medhia 

No Indikator Asiling Validasi 

Pambiji saking tampilanipun Skor Kategori  

1 Pitedah ngginakaken e-learning menika cetha 5 SS 

2 Seratan cetha dipunwaos 4 S 

3 Trep anggenipun mapanaken tombol navigasi 4 S 

4 Trep anggenipun milih warna 4 S 

5 Trep anggenipun ngginakaken basa 4 S 

6 Kuwalitas tampilan gambar 4 S 

7 Tampilan layar 3 C 

Pambiji medhia e-learning   

1 Navigasinipun cetha 5 SS 

2 Tombolipun menika ajeg 5 SS 

3 Pitedahipun cetha 5 SS 

4 Medhia gampil dipunginakaken 5 SS 

5 Aksesipun rikat 4 S 

Persentase asiling rata-rata validasi 86% 

 

Adhedhasar tabel pambiji saking ahli medhia, saged dipunpersani 

menawi medhia e-learning rata-rata validasi pikantuk persentase 86% skor 

menika ngandharaken bilih medhia pasinaon menika kalebet kategori sae 

sanget. Medhia ingkang dipundamel menika kanthi nindakaken validasi saking 

ahli medhia, satemah saged angsal pamrayogi supados saged rembaka sae. 

Validasi menika ngginakaken lembar pambiji ingkang kaperang kalih, inggih 

menika pambiji saking tampilan saha pambiji saking produk-ipun. Pambiji 

saking tampilan menika kaperang dados pitu indikator, dene pambiji saking 

produk-ipun kaperang dados gangsal indikator. Validasi menika ugi wonten 

pamrayogi saha dipunginakaken kangge revisi medhia satemah saged langkung 
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rembaka kanthi sae tumrap medhia pasinaon basa Jawi krama ingkang awujud 

e-learning. 

a. Pambiji Saking Tampilanipun 

1) Pitedah ngginakaken e-learning menika cetha 

Validasi saking ahli medhia ing medhia e-learning pikantuk 

skor gangsal. Kategori menika kalebet sae sanget amargi wonten ing 

medhia e-elarning menika sampun cetha anggenipun paring pitedah 

wonten ing fitur-fitur miturut kaliyan kabetahanipun. Pitedah 

wontenipun materi, tuladha-tuladha pacelathon saha nindakaken 

gladhen supados mangertos bijinipun. 

2) Seratan Cetha Dipunwaos 

Bab seratan ing medhia pikantuk skor sekawan, kalebet kategori 

sae. Tegesipun seratan wonten ing medhia menika sampun saged 

kawaos kanthi cetha menawi dipunjumbuhaken kaliyan layer-ipun. 

Werni seratan ugi dipunsengkuyung kaliyan werni background-ipun. 

3) Trep Anggenipun Mapanaken Tombol Navigasi 

Tombol navigasi ingkang dipunginakaken wonten ing medhia 

pikantuk skor sekawan, kalebet kategori sae. Tombol navigasi menika 

sampun jumbuh kaliyan ginanipun saben fitur ingkang 

dipuntayangaken wonten ing medhia e-learning, satemah siswa saged 

ngginakaken tombol menika kangge nindakaken pasinaon miturut 

kaliyan kabetahanipun. 
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4) Trep Anggenipun Milih Werni  

Pamilihing werni ing medhia menika pikantuk skor sekawan, 

menika kategori sae. Tegesipun warni ingkang dipunginakaken 

menika sampun jumbuh antawisipun werni seratan kaliyan werni 

background-ipun, satemah boten ganggu anggenipun mirsani e-

learning saha saged sekeca anggenipun ngginakaken medhia menika. 

5) Trep Anggenipun Ngginakaken Basa 

Basa ingkang dipunginakaken wonten ing medhia menika 

pikantuk skor sekawan, ingkang kalebet kategori sae. Tegesipun 

pamilihing basa ingkang dipunginakaken wonten ing medhia menika 

gampil dipunmangertos tumrap siswa. Basa ingkang dipunginakaken 

menika wonten basa Indonesia saha basa Jawi. Basa Jawi ingkang 

dipunginakaken menika ngginakaken basa krama jumbuh kaliyan 

jurusan ingkang dipunpendhet dening panaliti, inggih menika 

Pendidikan Bahasa Jawa. Basa Jawi krama dipunpilih supados saged 

nambah kawruh basa Jawi krama siswa. Pamrayogi saking ahli 

medhia, dipunginakaken basa ingkang langkung trep ing pasinaon. 

Materi dipunjangkepi materi basa Jawi ingkang trep wonten ing 

padintenan. 

6) Kuwalitas Tampilan Gambar 

Gambar ingkang dipunginakaken wonten ing medhia menika 

pikantuk skor sekawan, menika kalebet kategori sae. Tegesipun bilih 

anggenipun paring gambar saha animasi wonten ing medhia menika 
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supados boten ketingal sepen tampilan medhianipun. Gambar animasi 

ingkang dipunginakaken menika dipunpilih gambar ingkang prasaja 

saha saged nyengkuyung isinipun medhia pasinaon. 

7) Tampilan Layar 

Tampilan layar ingkang dipunginakaken wonten ing medhia 

menika pikantuk skor tiga menika kalebet kategori cekap. Tegesipun 

bilih tampilan layar ingkang dipunginakaken menika boten rame 

sanget anggenipun milih warni saha gambar ingkang dipunginakaken 

wonten ing layar medhia. Tampilanipun prasaja ananging saged cetha 

dipunsinau saha boten ndadosaken sayah anggenipun maos saha 

gladhen lumantar medhia menika. Pamrayogi saking ahli medhia, 

tampilan saben layer dipundamel sakedhik mawon, satemah boten 

ketingal kathah sanget. 

b. Pambiji Medhia E-learning 

1) Navigasinipun Cetha 

Navigasi ingkang dipunginakaken ing medhia menika pikantuk 

skor gangsal, menika kalebet kategori sae sanget. Medhia e-learning 

menika dipunsengkuyung mawi tombol navigasi supados anggenipun 

ngginakaken menika langkung gampil saha cetha. 

2) Tombolipun Menika Ajeg 

Tombol ingkang dipunginakaken wonten ing medhia menika 

pikantuk skor gangsal, menika kalebet kategori sae sanget. Tegesipun 

wonten ing saben layer tombol ingkang dipunginakaken menika 
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konsisten utawi ajeg, satemah anggenipun ngginakaken menika 

langkung gampil saha boten bingung. 

3) Pitedahipun cetha 

Pitedah ingkang dipunginakaken wonten ing medhia menika 

pikantuk skor gangsal, menika kalebet kategori sae sanget. Pitedah 

menika kalebet sae amargi saben layer sampun wonten pitedah 

anggenipun ngginakaken medhia kanthi nge-klik tombol-tombol 

ingkang cumawis ing medhia, saha sampun cetha menapa mawon 

ingkang badhe dipuntindakaken. 

4) Medhia Gampil Dipunginakaken 

Medhia e-learning menika gampil dipunginakaken wonten ing 

pasinaon, ananging kedah sampun wonten akunipun. Dening ahli 

medhia pikantuk skor gangsal, menika kategori sae sanget. Menawi 

sampun gadhah akun siswa menika saged langkung gampil 

anggenipun ngginakaken medhia e-learning menika kangge sinau 

basa Jawi krama. Kanthi koneksi internet ingkang lancar siswa saged 

sakwayah-wayah mbikak e-learning kangge sinau basa Jawi krama, 

boten winates papan panggenan saha wekdalipun.  

5) Akses-ipun Rikat  

Akses-ipun rikat, ing indikator menika pikantuk biji sekawan 

kalebet kategori sae. Medhia menika akses-ipun rikat menawi sampun 

gadhah akun kangge ngginakaken medhia, saha dipunsengkuyung 

kanthi koneksi internet ingkang sae. Medhia e-learning pasinaon basa 
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Jawi krama menika ngginakaken web ingkang gampil dipunakses 

wonten ing laptop utawi smartphone. Dene sarana laptop utawi 

smartphone ingkang ngginakaken koneksi internet ing jaman 

samenika sampun kathah ingkang ngginakaken, menapa malih 

wontenipun pandemi covid19 menika ndadosaken pasinaon ing 

pawiyatan-pawiyatan nindakaken pasinaon kanthi cara online. 

 

B. Asiling Uji Coba Produk 

Asiling validasi saking ahli materi saha ahli medhia menika ngandharaken 

bilih medhia e-learning basa Jawi krama layak uji coba kanthi revisi adhedhasar 

pamrayogi. Revisi ingkang dipuntindakaken menika sepisan tampilan layer menika 

dipundamel sekedhik mawon supados boten ketingal kathah sanget. Kalih, 

ngengingi bab basa ing tombol navigasi saha materi ngginakaken Jawi krama 

ingkang trep. Tiga, materi menika dipunjangkepi mawi materi basa Jawi krama ing 

padintenan. Kanthi menika medhia e-learning tetep saged dipunuji coba dening 

siswa.  

Uji coba produk katindakaken dening guru basa Jawi saha siswa pawiyatan 

ing tataran Sekolah Menengah Atas. Uji coba dening guru katindakaken dening 

guru ing SMA Negeri 1 Jetis Bantul ingkang cacahipun kalih. Wondene uji coba 

dening siswa menika kaperang dados kalih, inggih menika uji coba produk 

kelompok kecil saha uji coba pemakaian kelompok besar. Amargi kawontenan 

menika nembe darurat nandhang pageblug wontenipun covid19, mila kangge 

sampel uji coba produk kelompok kecil dipunpendhet saking sedasa siswa ingkang 
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saged nindakaken pasinaon ngginakaken e-learning. Dene uji coba pemakaian 

kelompok besar katindakaken dening siswa ingkang saged nindakaken e-learning 

cacahipun tigang dasa. Uji coba katindakaken kanthi cara online, amargi 

kawontenan boten ngeparengaken nindakaken pepanggihan sadangune wonten 

covid19 menika.  

Saderengipun uji coba produk, panaliti ngandharaken bab pasinaon 

ngginakaken medhia e-learning basa Jawi kanthi online dhateng guru piwulangan 

basa Jawi saha subjek panaliten. Lajeng panaliti paring pangertosan saha nyuwun 

supados guru piwulangan basa Jawi saha siswa menika damel akun satemah saged 

mlebet ing medhia e-learning menika. Kanthi cara menika guru piwulangan basa 

Jawi saged mangertos kuwalitas medhia menika. Wondene siswa saged mangertos 

saha saged ngginakaken medhia e-learning minangka salah setunggaling kupiya 

kangge pasinaon basa Jawi krama online.  

Sasampunipun uji coba produk medhia e-learning basa Jawi krama sampun 

katindakaken, salajengipun guru saha siswa kasuwun ngisi evaluasi awujud angket 

ingkang sampun dipundamel dening panaliti. Angket ingkang dipundamel panaliti 

kangge guru piwulangan basa Jawi menika kaperang dados kalih, inggih menika 

gampil anggenipun mangertos kaliyan gampil anggenipun ngginakaken medhia. 

Angket menika kangge mangertos kuwalitas produk ingkang dipundamel dening 

panaliti. 

 Wondene angket ingkang dipundamel panaliti tumrap siswa kaperang dados 

sekawan, inggih menika; aspek gampil anggenipun mangertos, aspek saged sinau 

kanthi mandhiri, aspek nyajikaken medhia, aspek gampil anggenipun ngginakaken 
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medhia. Angket menika minangka cara kangge mangertos kadospundi respon 

saking siswa gegayutan kaliyan medhia e-learning basa Jawi krama. Asiling 

evaluasi saged ketingal ing ngandhap menika. 

1. Asiling uji coba produk dening Guru  

Asiling pambiji saking guru basa Jawi saged ketingal wonten ing tabel 

ngandhap menika 

Tabel 4.3 Kriteria Pambiji Guru Basa Jawi 

No Indikator 

Asiling Pambiji 

Suprahwana Novia Sari 

Pambiji saking gampil anggenipun mangertos Skor Kat  Skor Kat 

1 Medhia pasinaon menika gampil 

dipunmangertos 

4 S 4 S 

2 Medhia menika saged nggampilaken pasarta 

didik anggenipun sinau basa Jawi krama 

5 SS 4 S 

3 Pitakenan wonten ing medhia saged nggladhi 

pasarta didik anggenipun sinau basa Jawi 

krama 

4 S 4 S 

4 Wontenipun tuladha pacelathon saged 

nggampilaken pasarta didik sinau basa Jawi 

krama 

4 S 5 SS 

Pambiji gampil anggenipun ngginakaken 

medhia 

    

1 Pandom kangge ngginakaken medhia 

pasinaon cetha saha gampil dipunmangertos 

4 S 4 S 

2 Icon ing medhia pasinaon menika 

nggampilaken siswa anggenipun mangertos 

saha mumpangataken medhia pasinaon 

5 SS 5 SS 

3 Medhia pasinaon gampil dipunginakaken 

tanpa pambiyantu saking tiyang sanes 

4 S 5 SS 

4 Medhia pasinaon boten mbetahaken 

spesifikasi komputer ingkang awrat satemah 

gampil anggenipun ngginakaken 

5 SS 4 S 

Persentase asiling rata-rata pambiji 88% 

 

(Asil saking sedaya aspek pambiji guru pikantuk persentase cacahipun 88% 

kalebet kategori sae sanget) 
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Adhedhasar tabel pambiji saking guru basa Jawi, saged dipunpersani 

menawi medhia e-learning rata-rata bijinipun pikantuk persentase 88% skor 

menika ngandharaken bilih medhia pasinaon menika kalebet kategori sae 

sanget. Pambiji saking gampil anggenipun mangertos saha gampil anggenipun 

ngginakaken medhia menika kaperang dados sekawan indikator. Pambiji 

dening guru menika supados mangertos kuwalitas medhia e-learning ingkang 

dipunginakaken kangge pasinaon basa Jawi krama.  

a. Pambiji Gampil Anggenipun Mangertos 

1) Medhia Pasinaon Menika Gampil Dipunmangertos. 

Adhedhasar asiling pambiji medhia e-learning miturut tabel 

menika saged dipunpersani bilih saking guru piwulangan basa Jawi 

kekalihipun paring biji sekawan, kategori sae. Guru saged mangertos 

wosing medhia pasinaon kanthi gampil saha jumbuh kaliyan 

kurikulum ingkang dipunginakaken wonten ing pawiyatan. 

2) Medhia Menika Saged Nggampilaken Siswa Anggenipun 

Sinau Basa Jawi Krama. 

Asiling pambiji ing indikator kalih menika guru basa Jawi 

paring biji ingkang beda. Saking pak Suprahwana pikantuk biji 

gangsal, kategori sae sanget. Wondene saking ibu Novia pikantuk biji 

sekawan, kategori sae. Mila miturut pambiji menika saged kababar 

bilih medhia e-learning menika kalebet kategori sae. Medhia menika 

saged nggampilaken siswa anggenipun sinau basa Jawi krama. 
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3) Pitakenan Wonten Ing Medhia Saged Nggladhi Siswa 

Anggenipun Sinau Basa Jawi Krama 

Wonten ing indikator pitakenan wonten ing medhia saged 

nggladhi siswa anggenipun sinau basa Jawi krama dening guru 

piwulangan basa Jawi kekalihipun paring biji sekawan. Adhedhasar 

pambiji menika pikantuk kriteria sae dening guru basa Jawi. Pitakenan 

menika saged dipunginakaken siswa kangge nggladhi anggenipun 

sinau basa Jawi krama. Siswa saged mangertos pinten bijinipun 

satemah saged mangertos asiling sinau basa Jawi krama ngginakaken 

e-learning. 

4) Wontenipun Tuladha Pacelathon Saged Nggampilaken Siswa 

Sinau Basa Jawi Krama 

Adhedhasar tabel ing inggil, wontenipun tuladha pacelathon 

saged nggampilaken siswa sinau basa Jawi krama pikantuk biji 

ingkang benten saking guru piwulang basa Jawi. Pak Suprahwana 

paring biji sekawan, kategori sae. Wondene ibu Novia paring biji 

gangsal, kategori sae sanget. Pramila saking asiling biji menika saged 

dipunkategorikaken sae. Tuladha-tuladha pacelathon ing medhia 

menika saged mbiyantu siswa kangge ngrembakakaken gladhi 

ngginakaken basa Jawi krama wonten ing padintenan. 
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b. Pambiji Gampil Anggenipun Ngginakaken Medhia 

1) Pandom Kangge Ngginakaken Medhia Pasinaon Cetha Saha 

Gampil Dipunmangertos 

Asiling pambiji saking guru basa Jawi ngengingi pandom 

kangge ngginakaken medhia pasinaon cetha saha gampil 

dipunmangertos, pikantuk biji sekawan. Adhedhasar pambiji menika 

kalebet kategori sae. Medhia e-learning menika dipunsengkuyung 

kanthi katrangan-katrangan ingkang cetha satemah siswa saged 

langkung gampil anggenipun ngginakaken. 

2) Icon Ing Medhia Pasinaon Menika Nggampilaken Siswa 

Anggenipun Mangertos Saha Mumpangataken Medhia 

Pasinaon 

Pambiji saking guru piwulang basa Jawi ing indikator menika 

pikantuk biji gangsal saking kekalihipun. Menika kalebet kategori sae 

sanget. Icon ing salebeting medhia menika sampun cetha. Saben icon 

sampun wonten ginanipun piyambak-piyambak miturut kaliyan 

kabetahan ing salebeting medhia. Siswa menika kantun milih icon 

ingkang badhe dipunginakaken kangge sinau, kadosta wonten 

wulangan, gladhen, saha tuladha-tuladha pacelathon ingkang saged 

dipunginakaken kangge praktek micara wonten ing padintenan. 
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3) Medhia Pasinaon Gampil Dipunginakaken Tanpa 

Pambiyantu Saking Tiyang Sanes 

Asiling pambiji saking indikator menika, guru basa Jawi paring 

biji ingkang benten. Saking pak Suprahwana pikantuk biji sekawan, 

kategori sae. Wondene saking ibu Novia pikantuk biji gangsal, menika 

kategori sae sanget. Adhedhasar pambiji menika saged dipunsebat 

bilih medhia menika saged dipunginakaken tampa pambiyantu saking 

tiyang sanes, ateges medhia menika kalebet kategori sae. 

4) Medhia Pasinaon Boten Mbetahaken Spesifikasi Komputer 

Ingkang Awrat Satemah Gampil Anggenipun Ngginakaken 

Pambiji ing indikator menika, saking pak Suprahwana pikantuk 

biji gangsal, kategori sae sanget. Wondene saking bu Novia pikantuk 

biji sekawan, menika kalebet kategori sae. Ateges bilih medhia 

pasinaon menika boten mbetahaken spesifikasi ingkang awrat, 

satemah medhia pasinaon menika langkung fleksibel saged 

dipunginakaken wonten ing maneka spek komputer utawi laptop, sarta 

smartphone. 

 

2. Asiling Uji Coba Produk dening Siswa 

a. Aspek Gampil Anggenipun Mangertos 

Aspek gampil anggenipun mangertos dening subjek menika pikantuk 

persentase cacahipun 79,5%, menika kalebet kategori sae. Medhia e-

learning basa Jawi krama menika dipunjangkepi mawi tombol-tombol 
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navigasi ingkang cetha, satemah siswa saged langkung gampil anggenipun 

ngginakaken medhia e-learning basa Jawi krama. Siswa saged sinau 

materi-materi ingkang cumawis wonten ing medhia, saha gladhi 

ngginakaken basa Jawi krama mawi tuladha-tuladha pacelathon ing 

salebeting medhia e-learning.  

Tabel 4.4 Asiling Pamrayogi Siswa bab Aspek Gampilipun Anggenipun 

Mangertos 

No Nama 
Indikator 

1 2 3 4 

1 Annisa Dwi Novita Sari 5 4 4 4 

2 Ari Aninda Uswatun K 4 4 4 4 

3 Emilia Nur Fatehah 4 4 4 4 

4 Fadiyah Widiyanti 4 4 4 4 

5 Hestin Putri Pinasti 4 4 4 4 

6 Jihan Uswatun Khsanah 4 2 4 4 

7 Kanaya Hasna Al Fadhilah 4 4 4 4 

8 Khoirun Nisa 4 4 4 4 

9 Lailatun Niômah 4 4 4 4 

10 Natasya Chairunnisa Nurhaliza 4 4 4 4 

Cacah 41 38 40 40 

Persentase 79,5% 

(Asil saking aspek anggenipun mengertos pikantuk persentase cacahipun 

79,5% kalebet kategori sae) 

 

b. Aspek Saged Sinau Kanthi Mandhiri 

Aspek saged sinau kanthi mandhiri menika dening subjek pikantuk 

persentase cacahipun 79%, menika kalebet kategori sae. Saking angket 

menika ngandharaken bilih medhia e-learning saged nggampilaken siswa 

anggenipun sinau kanthi mandhiri. Tanpa dipunbiyantu tiyang sanes siswa 

saged ngginakaken e-learning lumantar laptop utawi smartphone kanthi 

ngginakaken akun ingkang sampun dipundamel kangge pasinaon basa 

Jawi krama. Tombol-tombol navigasi wonten ing medhia e-learning 
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ingkang cetha nggampilaken siswa anggenipun sinau basa Jawi krama 

kanthi mandhiri. 

Tabel 4.5 Asiling Pamrayogi Siswa bab Aspek Saged Sinau Kanthi Mandhiri 

No Nama 
Indikator 

1 2 3 4 

1 Annisa Dwi Novita Sari 4 4 4 4 

2 Ari Aninda Uswatun K 4 4 4 4 

3 Emilia Nur Fatehah 4 4 4 4 

4 Fadiyah Widiyanti 4 4 4 4 

5 Hestin Putri Pinasti 4 4 4 4 

6 Jihan Uswatun Khsanah 4 2 3 5 

7 Kanaya Hasna Al Fadhilah 4 4 4 4 

8 Khoirun Nisa 4 4 4 4 

9 Lailatun Niômah 4 4 4 4 

10 Natasya Chairunnisa Nurhaliza 4 4 4 4 

Cacah 40 38 39 41 

Persentase 79% 

(Asil saking aspek saged sinau kanthi mandhiri pikantuk persentase 

cacahipun 79% kalebet kategori sae) 

 

c. Aspek Nyajikaken Medhia 

Aspek nyajikaken medhia menika dening subjek pikantuk 76%, 

kategori sae. Persentase menika nedahaken bilih taksih wonten perangan 

ing medhia e-learning ingkang kedah dipunrevisi, inggih menika 

ngengingi bab basa Jawi krama ingkang langkung trep kangge pasinaon. 

Ancasipun kanthi basa ingkang dipunrevisi menika siswa saged langkung 

gampil anggenipun ngginakaken medhia e-learning saha saged mangertos 

sarta nambah nguwaosi basa Jawi krama.  

 

 

 

 



85 
 

 
 

Tabel 4.6 Asiling Pamrayogi Siswa bab Aspek Nyajikaken Medhia 

No Nama 
Indikator 

1 2 3 4 

1 Annisa Dwi Novita Sari 5 4 3 4 

2 Ari Aninda Uswatun K 4 4 3 3 

3 Emilia Nur Fatehah 4 4 4 4 

4 Fadiyah Widiyanti 4 4 4 4 

5 Hestin Putri Pinasti 4 4 4 5 

6 Jihan Uswatun Khsanah 4 4 4 5 

7 Kanaya Hasna Al Fadhilah 4 3 3 3 

8 Khoirun Nisa 3 4 3 3 

9 Lailatun Niômah 4 4 3 4 

10 Natasya Chairunnisa Nurhaliza 5 4 3 3 

Cacah 41 39 34 38 

Persentase 76% 

(Asil saking aspek nyajikaken medhia pikantuk persentase cacahipun 76% 

kalebet kategori sae) 

 

d. Aspek Gampil Anggenipun Ngginakaken Medhia 

Gampil anggenipun ngginakaken medhia menika saking subjek 

pikantuk 81,5%, menika kalebet kategori sae sanget. Kategori sae sanget 

menika ngandharaken bilih medhia e-learning menika gampil anggenipun 

ngginakaken, amargi fitur saha tombol-tombol navigasi ingkang cumawis 

menika sampun ngetingalaken kanthi cetha wosipun pasinaon ingkang 

badhe dipunginakaken. Medhia ugi saged dipunginakaken wonten ing 

komputer, laptop, saha smartphone minangka sarana pasinaon siswa. 
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Tabel 4.7 Asiling Pamrayogi Siswa bab Aspek Nyajikaken Medhia 

No Nama 
Indikator 

1 2 3 4 

1 Annisa Dwi Novita Sari 4 4 4 5 

2 Ari Aninda Uswatun K 4 4 4 3 

3 Emilia Nur Fatehah 4 4 4 4 

4 Fadiyah Widiyanti 4 4 4 4 

5 Hestin Putri Pinasti 4 5 4 5 

6 Jihan Uswatun Khsanah 2 4 3 5 

7 Kanaya Hasna Al Fadhilah 4 4 4 4 

8 Khoirun Nisa 4 4 4 5 

9 Lailatun Niômah 4 4 4 5 

10 Natasya Chairunnisa Nurhaliza 4 4 4 5 

Cacah 38 41 39 45 

Persentase 81,5% 

(Asil saking aspek gampil anggenipun ngginakekan medhia pikantuk 

persentase cacahipun 81,5% kalebet kategori sae sanget) 

 

3. Asil Akhir Persentase Angket Produk Saking Siswa 

Asiling persentase ingkang awujud angket menika dipunginakaken 

kangge mendhet pamrayogi subjek bab medhia e-learning ingkang 

dipundamel. Kanthi uji coba produk dening siswa saged dipunpendhet dudutan 

bilih medhia e-learning menika saged dipunginakaken kangge mbiyantu sinau 

basa Jawi krama. Dene asiling persentase angket saking pamrayogi subjek 

saged kaandharaken kados ing ngandhap menika. 

Tabel 4.8 Asiling Akhir Persentase Uji Coba Produk saben Aspek 

No Aspek Uji Coba Persentase Kategori 

1 Aspek Gampil Anggenipun Mangertos 79,5% S 

2 Aspek Saged Sinau Kanthi Mandhiri 79% S 

3 Aspek Nyajikaken Medhia 76% S 

4 Aspek Gampil Anggenipun Ngginakaken Medhia 81,5% SS 

Asil akhir persentase evaluasi sedaya aspek pikantuk 79% kategori sae 
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Adhedhasar asiling evaluasi ing inggil menika sedaya aspek uji coba 

medhia e-learning mbabaraken bilih persentase aspek gampil anggenipun 

mangertos pikantuk 79,5% (kriteria sae), aspek saged sinau kanthi mandhiri 

pikantuk 79% (kriteria sae), aspek nyajikaken medhia pikantuk 76% (kriteria 

sae), dene aspek gampil anggenipun ngginakaken medhia pikantuk 81,5% 

kalebet kriteria sae sanget. Saking asiling persentase. 

Diagram 4.1 Asiling Akhir Persentase Saben Aspek 

 

4. Asil Persentase Angket Pemakaian Medhia Saking Siswa 

a. Aspek Gampil Anggenipun Mangertos 

Aspek gampil anggenipun mangertos dening subjek menika pikantuk 

persentase cacahipun 93,6% menika kalebet kategori sae sanget. Kanthi 

medhia e-learning basa Jawi krama menika ingkang dipunjangkepi mawi 

tombol-tombol navigasi ingkang cetha, siswa saged langkung gampil 

anggenipun ngginakaken medhia e-learning basa Jawi krama menika. 
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Siswa saged sinau materi-materi ingkang cumawis wonten ing medhia, 

saha gladhi ngginakaken basa Jawi krama mawi tuladha-tuladha 

pacelathon ing salebeting medhia e-learning.  

Tabel 4.9 Asiling Pamrayogi Siswa bab Aspek Gampilipun Anggenipun 

Mangertos 

No Nama 
Indikator 

1 2 3 4 

1 Adinda Citra Dewi 5 4 4 5 

2 Bagas Hadi Pranata 5 4 5 5 

3 Devanda Ritasari 5 4 5 5 

4 Khoirun Nisa 5 5 5 5 

5 Muji Lestari 4 4 5 5 

6 Khusnia Fajrin 5 5 4 5 

7 Ledya Salsabila Fauziah 5 4 4 4 

8 Mu'azara Rafida Rahma 5 4 4 5 

9 Sarah Nurmardyca P 5 5 4 5 

10 Siti Asih Fatimah 5 5 5 5 

11 Riska Noviana Rahmadani 5 4 4 5 

12 Vifany Nareswari P.S 5 4 5 5 

13 Adhi Bagas Pramudya 5 4 5 5 

14 Fahma Rafidah 5 4 5 5 

15 Nimas Melati Kartikasari 5 5 5 5 

16 Nurul Inayati 5 4 5 5 

17 Noviana Secaria Ramadani 5 5 4 5 

18 Marsella Adinda Oktaviani 4 5 5 5 

19 Mardiani Karis Musthifah 4 4 4 5 

20 Linda 5 5 5 5 

21 Putri Charirotul Firdaus 4 4 5 5 

22 Wahyunnisaa' Makhbubatul Jannah 5 5 4 5 

23 Regina Titania M 5 4 4 4 

24 Bondan Surya Prabawa 5 4 4 5 

25 Firman Dwi Santoso 5 5 4 5 

26 Zakya Falih Darmawan 5 5 5 5 

27 Emilia Nur Fatehah 5 4 4 5 

28 Ruzzana 5 4 5 5 

29 Natasya Chairunnisa Nurhaliza 5 4 5 5 

30 Siti Nur Fathurrohmah 5 4 5 5 

Cacah 146 131 137 148 

Persentase 93,6% 

(Asil saking aspek anggenipun mengertos pikantuk persentase cacahipun 

93,6% kalebet kategori sae sanget) 
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b. Aspek Saged Sinau Kanthi Mandhiri 

Aspek saged sinau kanthi mandhiri menika dening subjek pikantuk 

persentase cacahipun 91,6% menika kalebet kategori sae sanget. Saking 

angket menika ngandharaken bilih medhia e-learning saged nggampilaken 

siswa anggenipun sinau kanthi mandhiri. Tanpa dipunbiyantu tiyang sanes 

siswa saged ngginakaken e-learning lumantar laptop utawi smartphone 

kanthi ngginakaken akun ingkang sampun dipundamel kangge pasinaon 

basa Jawi krama. Tombol-tombol navigasi wonten ing medhia e-learning 

ingkang cetha nggampilaken siswa anggenipun sinau basa Jawi krama 

kanthi mandhiri. 
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Tabel 4.10 Asiling Pamrayogi Siswa bab Aspek Saged Sinau Kanthi Mandhiri 

No Nama 
Indikator 

1 2 3 4 

1 Adinda Citra Dewi 4 4 5 5 

2 Bagas Hadi Pranata 4 5 5 5 

3 Devanda Ritasari 4 5 5 5 

4 Khoirun Nisa 5 4 5 4 

5 Muji Lestari 4 5 5 5 

6 Khusnia Fajrin 4 5 5 5 

7 Ledya Salsabila Fauziah 4 4 5 5 

8 Mu'azara Rafida Rahma 4 4 4 5 

9 Sarah Nurmardyca P 4 5 5 5 

10 Siti Asih Fatimah 5 5 5 5 

11 Riska Noviana Rahmadani 4 5 5 5 

12 Vifany Nareswari P.S 4 4 4 4 

13 Adhi Bagas Pramudya 4 5 5 4 

14 Fahma Rafidah 5 4 4 5 

15 Nimas Melati Kartikasari 4 5 5 5 

16 Nurul Inayati 5 5 5 4 

17 Noviana Secaria Ramadani 5 5 5 4 

18 Marsella Adinda Oktaviani 4 5 5 4 

19 Mardiani Karis Musthifah 4 4 4 5 

20 Linda 5 4 4 4 

21 Putri Charirotul Firdaus 4 5 5 5 

22 Wahyunnisaa' Makhbubatul Jannah 4 5 4 4 

23 Regina Titania M 4 4 5 5 

24 Bondan Surya Prabawa 4 4 4 4 

25 Firman Dwi Santoso 4 5 4 4 

26 Zakya Falih Darmawan 5 4 5 4 

27 Emilia Nur Fatehah 4 5 4 5 

28 Ruzzana 4 4 4 4 

29 Natasya Chairunnisa Nurhaliza 4 5 4 4 

30 Siti Nur Fathurrohmah 5 4 4 5 

Cacah 128 137 138 137 

Persentase 90% 

(Asil saking aspek saged sinau kanthi mandhiri pikantuk persentase 

cacahipun 90% kalebet kategori sae sanget) 

 

c. Aspek Nyajikaken Medhia 

Aspek nyajikaken medhia menika dening subjek pikantuk 93,5%, 

kategori sae sanget. Persentase menika nedahaken bilih taksih wonten 

perangan ing medhia e-learning ingkang kedah dipunrevisi, inggih menika 
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ngengingi bab basa Jawi krama ingkang langkung trep kangge pasinaon. 

Ancasipun kanthi basa ingkang dipunrevisi menika siswa saged langkung 

gampil anggenipun ngginakaken medhia e-learning saha saged mangertos 

sarta nambah nguwaosi basa Jawi krama.  

Tabel 4.11 Asiling Pamrayogi Siswa bab Aspek Nyajikaken Medhia 

No Nama 
Indikator 

1 2 3 4 

1 Adinda Citra Dewi 5 4 4 5 

2 Bagas Hadi Pranata 5 4 5 5 

3 Devanda Ritasari 5 5 5 5 

4 Khoirun Nisa 5 5 5 5 

5 Muji Lestari 5 5 5 4 

6 Khusnia Fajrin 5 4 5 5 

7 Ledya Salsabila Fauziah 5 5 5 5 

8 Mu'azara Rafida Rahma 5 5 5 5 

9 Sarah Nurmardyca P 5 4 4 5 

10 Siti Asih Fatimah 5 5 5 5 

11 Riska Noviana Rahmadani 5 5 4 5 

12 Vifany Nareswari P.S 5 5 5 5 

13 Adhi Bagas Pramudya 5 4 5 5 

14 Fahma Rafidah 5 4 5 5 

15 Nimas Melati Kartikasari 5 4 4 5 

16 Nurul Inayati 5 4 4 5 

17 Noviana Secaria Ramadani 5 4 5 5 

18 Marsella Adinda Oktaviani 4 5 5 4 

19 Mardiani Karis Musthifah 4 4 4 5 

20 Linda 5 4 5 4 

21 Putri Charirotul Firdaus 4 4 4 4 

22 Wahyunnisaa' Makhbubatul Jannah 4 4 4 4 

23 Regina Titania M 4 4 5 5 

24 Bondan Surya Prabawa 4 4 4 4 

25 Firman Dwi Santoso 4 5 4 4 

26 Zakya Falih Darmawan 4 4 4 4 

27 Emilia Nur Fatehah 4 4 5 4 

28 Ruzzana 4 4 4 4 

29 Natasya Chairunnisa Nurhaliza 4 5 4 4 

30 Siti Nur Fathurrohmah 5 4 4 4 

Cacah 139 131 136 138 

Persentase 90,6% 

(Asil saking aspek nyajikaken medhia pikantuk persentase cacahipun 90,6% 

kalebet kategori sae sanget) 
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d. Aspek Gampil Anggenipun Ngginakaken Medhia 

Gampil anggenipun ngginakaken medhia menika saking subjek 

pikantuk 93,1%, menika kalebet kategori sae sanget. Kategori sae sanget 

menika ngandharaken bilih medhia e-learning menika gampil anggenipun 

ngginakaken, amargi fitur saha tombol-tombol navigasi ingkang cumawis 

menika sampun ngetingalaken kanthi cetha wosipun pasinaon ingkang 

badhe dipunginakaken. Medhia ugi saged dipunginakaken wonten ing 

komputer, laptop, saha smartphone minangka sarana pasinaon siswa. 
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Tabel 4.12 Asiling Pamrayogi Siswa bab Aspek Nyajikaken Medhia 

No Nama 
Indikator 

1 2 3 4 

1 Adinda Citra Dewi 4 5 5 5 

2 Bagas Hadi Pranata 5 5 5 5 

3 Devanda Ritasari 5 5 5 5 

4 Khoirun Nisa 5 5 5 5 

5 Muji Lestari 5 5 5 5 

6 Khusnia Fajrin 5 5 5 5 

7 Ledya Salsabila Fauziah 4 5 5 5 

8 Mu'azara Rafida Rahma 5 5 5 5 

9 Sarah Nurmardyca P 5 5 5 5 

10 Siti Asih Fatimah 5 4 4 5 

11 Riska Noviana Rahmadani 5 5 5 5 

12 Vifany Nareswari P.S 5 5 5 5 

13 Adhi Bagas Pramudya 5 5 5 5 

14 Fahma Rafidah 4 5 5 5 

15 Nimas Melati Kartikasari 4 5 5 5 

16 Nurul Inayati 5 5 5 5 

17 Noviana Secaria Ramadani 4 5 5 4 

18 Marsella Adinda Oktaviani 4 5 5 5 

19 Mardiani Karis Musthifah 4 5 4 4 

20 Linda 5 4 4 5 

21 Putri Charirotul Firdaus 5 5 4 4 

22 Wahyunnisaa' Makhbubatul Jannah 4 4 5 4 

23 Regina Titania M 4 4 4 4 

24 Bondan Surya Prabawa 4 4 4 5 

25 Firman Dwi Santoso 4 5 5 4 

26 Zakya Falih Darmawan 5 4 4 4 

27 Emilia Nur Fatehah 4 4 4 5 

28 Ruzzana 4 4 5 4 

29 Natasya Chairunnisa Nurhaliza 5 5 4 4 

30 Siti Nur Fathurrohmah 4 5 4 5 

Cacah 136 142 140 141 

Persentase 93,1% 

(Asil saking aspek gampil anggenipun ngginakekan medhia pikantuk 

persentase cacahipun 93,1% kalebet kategori sae sanget) 

 

5. Asil Akhir Persentase Angket Pemakaian Saking Siswa 

Asiling persentase ingkang awujud angket menika dipunginakaken 

kangge mendhet pamrayogi subjek ngenging bab pemakaian medhia e-
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learning ingkang dipundamel. Kanthi uji coba pemakaian dening siswa saged 

dipunpendhet dudutan bilih medhia e-learning menika sampun saged 

dipunginakaken kangge pasinaon basa Jawi krama. Dene asiling persentase 

angket saking subjek panaliten pikantuk skor 91,8%, kategori sae sanget.  

Tabel 4.13 Asiling Akhir Persentase Pemakaian Produk Saben Aspek 

No Aspek Uji Coba Persentase Kategori 

1 Aspek Gampil Anggenipun Mangertos 93,6% SS 

2 Aspek Saged Sinau Kanthi Mandhiri 90% SS 

3 Aspek Nyajikaken Medhia 90,6% SS 

4 Aspek Gampil Anggenipun Ngginakaken Medhia 93,1% SS 

Asil akhir persentase evaluasi sedaya aspek pikantuk 91,8% kategori sae sanget 

 

Adhedhasar asiling evaluasi ing inggil menika sedaya aspek uji coba 

medhia e-learning mbabaraken bilih persentase aspek gampil anggenipun 

mangertos pikantuk 93,6% (kriteria sae sanget ), aspek saged sinau kanthi 

mandhiri pikantuk 90% (kriteria sae sanget), aspek nyajikaken medhia 

pikantuk 90,6% (kriteria sae sanget), dene aspek gampil anggenipun 

ngginakaken medhia pikantuk 93,1% kalebet kriteria sae sanget. Saking asiling 

persentase. 

Diagram 4.2 Asiling Akhir Persentase Pemakaian Produk Saben Aspek 
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6. Asil Persentase saking Validator, Guru saha Subjek Uji Coba 

Asiling persentase saking validator, guru saha subjek uji coba medhia 

pikantuk skor 88,2% ingkang kalebet kategori sae sanget. Kanthi asil menika 

saged ngandharaken bilih medhia e-learning menika saged dipunginakaken 

kangge nambah nguwaosi basa Jawi krama siswa. Siswa saged nindakaken 

pasinaon online tumrap wonten ing pundi kemawon. 

Tabel 4.14 Asiling Persentase Saking Sedaya Aspek Uji Coba 

No Subjek Persentase Kategori 

1 Ahli Materi 94% SS 

2 Ahli Medhia 86% SS 

3 Guru basa Jawi 88% SS 

4 Subjek uji coba produk dening siswa 79% S 

5 Subjek pemakaian produk dening siswa 92% SS 

Asil akhir persentase evaluasi sedaya aspek pikantuk 88% kategori sae sanget 

 

Diagram 4.3 Asiling Persentase Saking Sedaya Aspek Uji Coba 
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bilih asiling persentase saking validator ahli materi pikantuk skor 94% ingkang 

kalebet kategori sae sanget. Wondene asiling persentase saking validator ahli 
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medhia pikantuk skor 86%, kalebet kategori sae sanget. Asiling persentase 

saking guru basa Jawi pikantuk 88%, kategori sae sanget. Persentase saking 

asiling uji coba produk dening siswa pikantuk skor 79%, kategori sae. Asiling 

persentase saking pemakai produk medhia e-learning menika pikantuk 92% 

kalebet kategori sae sanget.  

Asiling analisis panaliten menika ngetingalaken bilih medhia e-learning 

menika saged nyengkuyung proses pasinaon basa Jawi krama siswa wonten 

ing griya, satemah saged nambah nguwaosi basa Jawi krama. Menika trep 

kaliyan pamanggihipun Michael, (2013) bilih e-learning katindakaken kanthi 

ancas pasinaon ngginakaken system elektronik utawi komputer ingkang saged 

nyengkuyung proses pasinaon. Platform e-learning inggih menika aplikasi 

ingkang nyambung antawisipun guru saha siswa ing ruang pasinaon kanthi 

online. E-learning dipundamel kangge ngudhari prakawis ngengingi 

winatesing wekdal saha papan panggenan.  

 

C. Revisi Produk 

Revisi produk ingkang katindakaken dening ahli materi, ahli medhia, saha uji 

coba produk dening subjek, satemah mangertos perangan menapa ingkang kirang 

trep ing medhia pasinaon e-learning basa Jawi krama.  

1. Evaluasi Saking Validator Materi  

Asiling evaluasi saking validator materi ngandharaken bilih medhia e-

learning menika sampun layak anggenipun uji coba dening subjek. Validator 

menika paring pamrayogi supados basa ingkang dipunginakaken wonten ing 
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medhia e-learning menika ngginakaken basa Jawi krama ingkang trep, satemah 

ancasing pasinaon ngginakaken e-learning menika saged nambah nguwaosi 

basa Jawi krama. 

 
Gambar 4.1 Basa ingkang dipunginakaken wonten ing medhia e-learning 

saderengipun revisi 

 

Tampilan basa wonten ing medhia e-learning menika taksih ngginakaken 

basa Inggris saha Indonesia. Mila basa menika dipungantos mawi basa Jawa 

krama ingkang trep, sinaosa boten sedaya basa ing pemprograman saged 

dipungantos ngangge basa Jawi krama. Basa ingkang dipunginakaken menika 

basa ingkang komunikatif saged dipunaplikasikaken wonten ing basa 

pemprograman ingkang boten ngrisak wosing basa Jawi krama menika 

piyambak. 


