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SARINING PANALITEN

LENI WIDIASTUTI: Damel E-learning Kangge Nambah Nguwaosi Basa Jawi
Krama.Tesis Yogyakarta: Program Pascasarjana, Universitas Negeri Yogyakarta,
2020.

Ancasing panalitemenika: (1)damel medhiae-learning kangge pasinaon
basa Jawi kramd2) mangertogelayakanmedhiae-learning miturut ahli materi;
(3) mangertoskelayakanmedhiae-learning miturut ahli medhia; (4) mangertos
kelayakarmedhiae-learningmiturut guru saha siswa.

Panaliten menika kalebet jinis panalite&D (Research and Developmgnt
Prosedurdamel medhia-learning kanthi analisis dameldesign damelproduk
implemenasi, sahaevaluasi Analisis menika katindakaken kangge nemtokaken
medhia pasinaon ingkang badhe dipundardeimel desain kangge ngrantam
medhiapasinaore-learningbasa Jawi krama. Medhelearning basa Jawi krama
ingkang dipundamadipunvalidasi deningalidator materi sahavalidator medhia
supados pikantuk pamrayolgyak dipunuji coba.Salajengipurkatindakakeruji
coba produk kelompokalit cacahipun sedasa siswa. Lajangcoba pemakaian
produk deningkelompokageng cacahipun tigang dasa siskengge mangertos
layakipun medhia ingkang dipundamel. Dhdipunanalisis saha dipunkdanthi
deskriptifsupados mangertéglayakarmedhiae-learningbasa Jawi krama.

Adhedhasar asiling panalitevalidasidhatengkelayakammedhiae-learning
basa Jawi kramsaking ahli materi ngasilakgrersentas®4%kategorisae sanget.
Ahli medhia paring bijikelayakan 86% kalebetkategori sae sanget. Asiling
evaluasisaking guru basa Jawi pikantuk 88% kaldtsegorisae sangeEvaluasi
saking sekawan aspek deningyasgasilakepersentas®2%kategorisae sanget.
Kanthi asilpersentasenenika,saged dipundudut bilimedhiae-learningbasa Jawi
krama ingkang dipundamel sagdgpunginakakerkanggepasinaon siswa saha
sagechambah nguwaosi basa Jawi krama.

PamijiningTembung: damed-learning nguwaosi basa Jawi krama



ABSTRAK

LENI WIDIASTUTI: PengembanganMedia E-learning untuk Menambah
Penguasaan Bahasa Jakiama Tesis. Yogyakarta: Program Pascasarjana,
Universitas Negeri Yogyakarta, 2020

Tujuan penelitianni adalahuntuk: (1) mengembangkan medalearning
untuk pembelajaran bahasa Jawama (2) mengetahuikelayakan mediae-
learning tersebumenurut ahli materi; (3) mengetatkalayakan media-learning
tersebutmenurut ahli media; (4) mengetatkglayalkan mediae-learningtersebut
menurut guru dan siswa.

Penelitian ini merupakan penelitian dan pengembangan. Prosedur
pembuatan media pembelajaradearning menggunakan analisis, pembuatan
design, proses produksi, implementasi, dan evaluasi. Analisis kilakuntuk
menentukan media pembelajaran yang akan dibuat. Membuat desain untuk
merancang media pembelajamfearning bahasa Jawa krama. Medidearning
bahasa Jawa krama yang dikembangkan divalidasi oleh validator materi dan
validator media untuk mendagkan kelayakan uji coba. Selanjutnya dilakukan uji
coba produk dalam kelompok kecil sebanyak sepuluh siswa. Lalu uji coba
pemakaian produk oleh kelompok besar sebanyak tiga puluh siswa, untuk
mengetahui kelayakan media yang dikembangkan. Data dianalmstildji secara
deskriptif untuk mengetahui kelayakan megll@arningbahasa Jawarama

Berdasarkan hasil penelitian, validasi terhadap kelayakan reésaning
bahasa Jawa krama dari ahli materi mendapatkasentas®4% kategori sangat
baik. Ahli media memberikan nilai kelayakan 86% termasuk kategori sangat baik.
Hasil uji coba dari guru bahasa Jawa mendapat 88% termasuk kategori sangat baik.
Evaluasi dari empat aspek yang dilakukan oleh siswa mempg@@iséntas82%
kategori sangat baik. Dengparsentasgang dihasilkan dapat disimpulkan bahwa
mediae-learning bahasa Jawkramayang dikembangkan dapat digunakan untuk
pembelajaran siswa dan dapat menambah penguasaan bahakadsva

Kata kunci: pengembangan, medédearning penguasaan baha¥awva krama



ABSTRACT

LENI WIDIASTUTI: Developing Elearning Media to Increase Masterykifama
JavaneseThesis. Yogyakarta: Graduate School, Yogyakarta State University
2020.

The objectives of this study are to: (1) develop deaening media for
learning krama Javanese, (2) evaluate the feasibility of thkea@ning media
according to material experts, (3) evaluate the feasibility of #eamming media
according to media experts, and (4) evaluate the feasibility oflgmr®ing media
according tdeachers and students.

This study was research and development (R&D). Teaming media
developing procedures used analysis, design making, production process,
implementation, and evaluation. Analysis was carried out to determine the learning
media tobe made. The design was made and created toHeamaJavanese. The
developed dearning media was validated by the material validator and the media
validator to ensure the feasibility for the trial. With eligibility, the product trial is
then conductedly students in a small group trial. The product trial was carried out
by taking a small group sampling of ten students. At the end of the trial, a large
group of thirty students was tested using the product to determine the feasibility of
the media beingealeloped. Data were then analyzed and reviewed descriptively to
determine the feasibility of-kearning media for masteringamaJavanese.

Based on the results of the study, the feasibility -téagning media in
Javanese validated by material expert @6 (very good), and by media expert
got 86% (very good). The results of the trial by Javanese language teacher got 88%
(very good). Evaluation of the four aspects by students got 92% (very good). It can
be concluded that the develope@maJavanese-aning media can be used in
learning and facilitates students increase the mastery d&rama Javanese
language.

Keywords: development, dearning media, mastery &famaJavanese
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BAB |. PURWAKA

A. Dhasaring Prakawis

Pasinaon ing jaman menika sammgnembaka sanget, mliginipun ing jaman
milenial. Mila kathah pawiyatan ingkang nyamektakakertodesaha medhia
kangge nyekapi kabetahan ngrembakanipun pasinaon ingkang sampun sami
modern menika. Kurikulum ing pawiyatan menika nuwuhaken manekawarna
metodepasinaon ingkang dipunanggep saged kangge ngindhakakepetensi
siswa. Ing jamamodernmenikametodesinau tradisional ewah dado®todesinau
ingkangmodernkangge ngindakaken asiling pasinaon. Wonten ing kurikulum 2013
siswa menika kedah saged sinanthi mandhiri. Bab menika ndadosaken guru
kedah saged nyamektakak®edhiasinau ingkang narik kawigatosaning siswa.

Medhia menika dipunbetahaken kangge nggampilaken guru nalika
nindakaken pasinaorMedhia piwulangan ing jaman menika kathah ingkang
ngginakakenTeknologi Informasisaha Komunikasi(TIK). Medhia adhedhasar
Teknologi InformassahaKomunikasi(TIK) langkung irit wekdal lan langkung
efektit Medhia menika saged dipunginakaken wonten ing kelas, saha saged
dipunginakaken kanthi mandhiri wontergipundi kemawon sinaosa boten wonten
gurunipun. Bab ingkang dipungatosaken nalika ngginakakedhia pasinaon,
dipuntingali saking remen botenipun siswa nalika sinau.

Teknologi interneing jaman menika sampun ngrembaka kanthi rikat sanget.
Medhia ingkangadhedhasareknologi InformassahaKomunikasi(TIK) menika

langkung narik kawigatosaning siswa anggenipun padésmasi lumantar



internet Pasinaon ing jaman menika boten saged uwal saking kemajengan
teknologiinternet Medhia ingkang adhedhas@knobgi internet menika boten
namung saged dipunginakaken nalika piwulangan wonten ing kelas ananging ugi
saged dipunginakaken wonten ing pundi kemawon tumrap guru saha siswa.

Pendhidhikan ing jaman menika sampun majeng sanget, ketingal saking
ngrembakanipurera teknologi informassahakomunikasiingkang rikat sanget.
Ginanipun internet ing pendhidhikan minangka piranti kangge nglantaraken
informasi ingkang wonten gegayutanipun kaliyan lampahing pendhidhikan.
Internetugi mumpangat kangge mbiyantu pasinaonpagiyatan.

Wonten ing pasinaonjnternet menika dipunmumpangataken kangge
ngindhakakerSumber Daya Manusi@gkang pinter, trampil, kathah pamanggih,
kreatif, saha saged sinau kanthi mandhiri. Salah setunggaling cara supados saged
sinau kanthi mandhiringgih menika ngginakakemedhiaE-learning E-learning
menika minangka salah setunggalimgdhiapasinaon ingkang sampun kathah
dipunginakaken dening lembaga pendhidhikan mliginipun pawiyatan.

E-learning cekakanipun sakinglectronic learning inggih menka salah
setunggaling cara pasinaon ingkang ngginakakealhia elektonik mliginipun
teknologi internetminangkasystempasinaonipun. Ing jaman menikelearning
dipunginakaken supados nalika nindakaken pasinaon saged langkung gampil saha
rikat, boten gumaming papan panggenan saha wekdal ingkang winates.

Boulton ngandharaken bilire-learning saged dipunginakaken kangge

ngewahi kadospundi anggenipun piwulangan saha siearning ateges salah



setunggaling pasinaon ingkang dipunsengkuyung lumdaetarolai informasi
sahakomunikasi (Boulton, H, 2008: 11)

E-learning has the potential to revolutionise the wayteach and how we

l earnd ( Df ES,maly@dfi@tpns of-€damingeavadablesuch

aso0l earning facilitat e dedimamatmugng or t ed

communt at i ons tRogltnpnHy 2008y M) , (

Miturut Dian & Rakhmat (20177), e-learning minangka sistem pasinaon
ingkang saged nyengkuyung saha mbiyantu tiyang anggenipun sinau lumantar
komputer, sahteknologi informasingkang nyambung kaliyainternet E-learning
menika boten namung awujud medhia pasinaon ananging ugi minangka salah
setunggaling cara kangge sinau kanthi cara mandhiri utawi sesaredgaming
ing pawiyatan dipunkajengaken saged paring pambiyantu saimg g&serepan
dhateng siswa nalika sinau kanthi ngginakatedmologi internetngkangoptimal

Wonten ing pawiyatan, basa Jawi menika sampun dipunwucalaken wiwit
saking SD, SMP, ngantos dumugi SMA/MA/SMK. Basa Jawi minangka basa
daerah ingkang dipungikaken tumrapipun tiyang Jawi kangge gineman (PP
Gubernur DIY No 64 taun 2013). Basa Jawi menika salah setunggaling basa
ingkang mucalaken unggamgguh, trapsila, andhap asor, saha langkung
nengenaken tiyang sanes. Mila basa Jawi menika wigatos sanggpatipgaken
dhateng siswa supados saged dipunginakaken wonten ing padintenan kanthi ancas
ndadosaken siswa menika nggadhahi watak saha karakter ingkang sae.

Siswa ing tataran SMA mliginipun kelas X, dipunwulangaken bab basa Jawi
ingkang wonten gegayutanipkaliyan unggatungguh basa. Piwulangan unggah

ungguh basa menika kalebet iKpmpetensi Dasar Siiulasi berbahasa Jawa



dalam keluarga, sekolah, dan masyarakat dengan ungggguh yang tepat,
tegesipun siswa saged nindakaken pacelathon ngginakakedadvésaonten ing

pundi kemawon, kulawarga, pawiyatan, saha masarakat kanthi basa ingkang trep
saha leres miturut kaliyan undlbiauk basanipun.

Kasunyatanipun nalika panaliti ngamati ing pawiyatan SMA basa Jawi krama
ingkang dipunginakaken siswa menika takgrang. Taksih kathah siswa ingkang
ngginakaken basa Jawi ngoko utawi basa indonesia nalika matur kaliyan bapak/ibu
guru wonten ing pawiyatan. Wonten saperangan siswa ingkang sampun saged
ngginakaken basa Jawi krama, ananging basa ingkang dipunginateddsgm
kirang trep satemah ndadosaken siswa kirang leres anggenipun ngginakaken basa
Jawi krama.

Piwulangan basa Jawi tumrapipun basa Jawi krama kangge siswa menika
taksih dipunanggep basa ingkang angel, kadosta; (1) pasinaon basa Jawi menika
dipunanggem@ngel, (2) siswa kathah ingkang dereng nguwaosi tetembungan basa
Jawi krama ingkang leres, (3) siswa rumaos angel ngginakaken basa Jawi krama
nalika matur kaliyan bapak/ibu guru, (4) wekdal ingkang winates nalika sinau basa
Jawi ing pawiyatan, (5) siswalsa guru dereng sagegdtimal nalika ngginakaken
teknologi internekkangge sinau basa Jawi krama, (6) ing pawiyatan guru taksih
ngginakaken piranti saha cara piwulangan ingkang kirang laras saha kirang narik
kawigatosaning siswa. Pramila kedah wonten kapngkang saestu saking guru
ing pawiyatan supados siswa menika remen saha greget anggenipun sinau basa Jawi

krama.



Salah setunggaling kupiya ingkang sampun dipunlampahi inggih menika,
siswa kasuwun asring maos kamus basa Jawi, maosbokkubasa Jawi irkgng
basanipun krama, saha gladhen damel pacelathon ngginakaken basa Jawi krama.
Ananging kupiya menika taksih kirang narik kawigatosaning siswa nalika sinau
basa Jawi krama. Siswa langkung remen nyuwun pirsa kaliyan gurunipun utawi
browsingpados ingnternet satemah guru menika kantun ngampingi nalika sinau
basa Jawi.

Miturut panaliten Nanda, Widya (2018), panaliten menika ngasilaken produk
e-learning adhedhasarMoodle produkipun layak, asiling pasinaon siswa
ngginakakene-learning saged ketingal. Metodengkang dipunginakaken ing
panaliten menika ngginakaken metode R&D saking Alessi saha Trollip.
Rantamanipun ngginakaken ancangan, desain saha gmotklk Ing tataran
ancangan sahdesain ngginakakenongoing evaluationrsatemah dadoproduk
ingkang sepisa Ing tataran dameroduk dipunginakakervalidasi saking ahli
medhia saha ahli matete§ alfg lajeng dipuntindakakerevisiingkang sepisanan.
Saksampunipurproduk ingkang sepisanan dados, dipuntindakakes alpha
saking ahli medhia supados mangerttas/akipun produk ingkang dipundamel.
Asiling panaliten menika nyebataken bilih nalika nindakaken panaliten ing kelas X
Kompetensi Keahlian Jasa Boga kanthi prodt&arning ngginakakersoftware
aplikasiMoodleversi 3.3 minangka medhia pasinaon menikaman trep. Asiling
biji rata-rata 3,96 menika kalebet sae, kompetensi keahlian jasa boga ing SMK Budi
Mulia Dua Yogyakarta menika mindhak saksampunipun ngginakekesrning

Piwulangan ngginakakeslearning menika sampusefektif ing piwulangan ilmu



gizi materi karbohodrat saha protein minangka zat pembangun. Dudutan saking
asiling panaliten menika bilih produélearning ingkang dipundamel sampan
layak/pantes, sahaefektif dipunginakaken ing pasinaon mliginipun materi
karbohidrat saha protein minangkat pembangun.

Adhedhasar panaliten ing inggsha wontenipupandemic covidl@onten
kebijakansaking pamarintalilih siswa nindakaken pasinaon wonten ing griya.
Pramila panaliti lajeng damel panalitemgengingi medhia pasinaomasa Jawi
ingkang sagedipunginakaken wonten ing griyidanthi medhiae-learningmenika
dipunangkah saged dados meddli@rnativekangge sinau basa Jawmliginipun
basa Jawi krama, satemah sisseged nambahnggenipun nguwaosi basa Jawi

krama.

B. Underaning Prakawis

Adhedhasar mkawis menika, panaliti lajeng nemtokaken underaning

prakawis inggih menika;

1. Panguwaosing tembung basa Jawi krama siswa menika taksih kirang,
satemah ndadosaken siswa kirang remen anggenipun sinau saha praktek
ngginakaken basa Jawi krama nalika maturylalitiyang sanes.

2. Wekdal ingkang winates antawisipun guru kaliyan siswa nalika sinau basa
Jawi krama.

3. Siswa mbetahaken medhia pasinaon ingkang trep kangge nambah

panguwaosing basa Jawi krama.



4. Anggenipun mumpangataketaboratorium komputer saha jaringan

interneting pawiyatan taksih kirang maksimal.

C. Watesaning Prakawis

Adhedhasar underaning prakawis ing inggil, panaliten menika dipunwatesi
damel medhia kanthi mumpangatakeknologi informassahajaringan internet
ingkang sampun sumadya wonten ing pawiyataggih menikae-learning mata

pelajaran basa Jawi kangge nhambah nguwaosi basa Jawi krama siswa.

D. Wosing Prakawis

Adhedhasar underaning prakawis ingkang sampun winates, mila wosing
prakawis ing panaliten inggih menika;

1. Kados pundi anggenipun danelearning?

2. Kados pundi kualitas-learningmiturut ahli materi?

3. Kados pundi kualitas-learningmiturut ahli medhia?

4. Kados pundi kualitas-learningmiturut guru saha siswa?

E. Ancasing Panaliten
Ancasing panaliten inggih menika;
1. Saged mangertos kados pundi amygen damek-learning
2. Saged mangertdayak botenipune-learningmiturut ahli materi.
3. Saged mangertdayakbotenipune-learningmiturut ahli medhia.

4. Saged mangertdayakbotenipune-learning miturut guru saha siswa.



F. Mumpangating Panaliten

Panaliten meika dipunkajengaken saged mumpangat tumrap ing siswa, guru,
saha pawiyatan, inggih menika;

1. Mumpangat Teoritis

a. Saged paring sumbangsih dhateng ngrembakanipun kawruh kanthi
mumpangataketeknologisahainternetmliginipun ing pasinaon basa
Jawi.

b. Saged dadotambaharreferensitumrap panaliti sanes ingkang badhe
nindakaken panaliten ngengingi mumpangatakeknologi saha
internet

2. Mumpangat Praktis Kangge Sswa, Guru, saha Pawiyatan Inggih

Menika;

a. Mumpangat KanggeGuru
1) E-learningsaged dipunginakaken kanggease paring pambiyantu

nglantaraken materi basa Jawi dhateng siswa supados saged nambah
nguwaosi basa Jawi krama.
2) E-learning saged paring wawasan kangge guru ngengingi
ngrembakanipurteknologi sahainternet ingkang dipunginakaken
ing pasinaon.
b. Mumpangat Kangge $swa
E-learning menika minangka salah setunggaling medhia pasinaon

kangge siswa ingkang dipunkajengaken saged nambah nguwaosi basa



Jawi krama saha dadasovasi medhia pasinaon ing piwulangan Basa
Jawi.
c. Mumpangat Kangge Rawiyatan

E-learningmenikaminangka medhia pasinaon ingkakrgatif saha

inovatif satemah saged ngindhakaken mutu pendidikan ing pawiyatan.

G. AsumsiSaha WatesaningProduk
Asumsidamel medhia pasinaon ing panaliten menika;

1. Medhia ingkang dipundamel sipatipusompatible satemah saged
dipunbikak lumantar manekawarna piranti kad&@tgpersonal computgy
laptop/notebooksahasmartphone/tablet

2. Siswa ing pawiyatan sampun kathah ingkang saged ngginakaiep
utawi smartphoné&angge mbikak medhia pasinaetearning.

3. Laboratorium kompter saha jaringan internet ingkang sumadya ing
pawiyatan saged nggampilaken siswa ngginakaken medéaningbasa
Jawi.

4. Medhia ingkang dipundamel dipunlarasaken kaliyan ngrembakanipun
kemajengarteknologiing jaman menika satemah siswa langkung greget
anggenipun sinau basa Jawi mliginipun basa Jawi krama.

Dene watesaning panaliten menika, damedearning kangge nambah

nguwaosi basa Jawi krama siswa ing pawiyatan.



BAB Il . GEGARAN TEORI

A. Gegaran Teori
1. Medhia Pasinaon
a. Pangertosan Medhia Pasinaon

Miturut Arsyad (20173), tembung medhia asalipun saking basa
latin  medius tegesipun At engaho, Aperant
Adhedhasar pamanggih Arsyad menika, pramila tembung medhia dados
salah setunggaling piranti kangge nggampilaken anggenipun nglampabhi
sedaya kagiyatan saha kangge nglantaraken satunggaling materi. Mila,
guru, buku teks, saha kawontenan ing pawiyatarangka medhia.

Miturut Heinich er.al (1996: 8) ngandharaken bilih pasinaon
minangka cara kangge ngrantanformasi saha kawontenan kangge
nyawisaken pasinaoKawontenan menika ategae®de] metodestrategi
medhia, saha sarana ingkang dipunbetahaken kangge nyengkuyung
pasinaon siswa.

Medhia pasinaon menika sedaya piranti ingkang dados sarana
ngandharakemnformasi saking tiyang ingkang ndgian dhateng tiyang
sanes satemah menapa ingkang dipunandharaken saged dipuntampi kanthi
sae Bari, A. P. & Setiawan, A2018: 101).

Media learning is everything that becomes a means of delivering
information from the sender to the recipient so that wisat i

delivered can be well receivégB8ari, A. P. & Setiawan, ,A2018:
101).

10
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Sanjaya (2013: 16364) ngandharaken bilih medhia pasinaon
menika kalebebhardwaresahasoftware Hardwareinggih menika piranti
ingkang saged nglantarakariormasikadosoverheadprojector, radhio,
televisi saha sanesipun. Deseftwareinggih menika wosingprogram
ingkang ngemot pesen kadostibbrmasiing transparansutawi buku saha
piranti cithak sanesipun, cariyos idgm utawi materi awujud bagan,
grafik, diagram saha sarsgpun.

b. Titikanipun Medhia Pasinaon
Miturut Gerlach &Elly (Arsyad, 201715-17), titikanipun medhia
pasinaon inggih menika;

1) Titikan Fiksatif

Titikan menika nggambaraken medhia ingkang saged ngrekam,
nyimpen, nglestantunaken saha mbangun salah setunggéijek
utawi pr&awis. Tuladhanipun kedadosaejarahingkang sampun
kalampahan. Siswa sinau babagaakpwis ingkang sampun wonten
sejarahipun lumantar medhia pasinaon awujetaman videp
dokumentasisah&oto-foto.
2) Titikan Manipulatif

Titikkan manipulaif menika wonten gegayutanipun kaliyan
kedadosan ingkang sampun kalampahan matawmn nanging saged
dipunparingaken namung sekedhap. Kathah kedadosan ingkaaig
menawi dipuntingali kanthi langsung, langkung gampil lumantar

medhia pasinaon awujuetkaman videosahafoto. Tuladha, siswa
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badhe sinau baperkembangan janimg salebeting gua garbanipun
ibu sadangunipun 9 sasi. Lumantar pitulungan medhia pasinaon,
wekdal menika saged dipunrikataken kanthi-bab ingkang namung
wigati kemawon lumantaekaman video
3) Titikan Distributif
Titikan distributif saking medhia saged dipunkintun saking
kedadosan Ilumantar panggenan saha kanthi cara sesarengan
dipunsajikaken dhateng siswa ngginakak&imulus pengalaman
ingkang sami. Tuladha, ngginakaken QlAshdisk saha sanesipun
satemah saged nggampilaken guru anggenipun ngintun bahan
pasinaon.Informasi ing salebetipun saged tansah kajaga kados
aslinipun boten ewah.
c. Mumpangating Medhia Pasinaon
Arsyad (2017:19) ngandharaken bilih mumpangat ingkang wigati
tumrap irg medhia pasinaon inggih menika minangka piranti kangge
mbiyantu piwulangan supados saged ndayani kahanan saha kawonten
ingkang dipundamel dening guru. Levie & Len({Arsyad, 2017: 221)
ngendikakaken bilih medhiaisual menika wonten sekawan medhia
pasnaon, inggih menika (1fjungsiatensj (2) fungsi afektif, (3) fungsi
kognitif, (4) fungsikompensatoris
1) Mumpangatatensi medhiavisual minangka inti, inggih menika
narik kawigatosaning siswa supados langkung nggatosaken

piwulanganvisual utawi teksmater.
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2) Mumpangatafektifmedhiavisual saged dipuntampi kanthi sekeca
tumrap siswa awujuteksingkang wonten gambaripun. Gambar
minangka lambangvisual saged narik kawigatosaning siswa,
tuladhanipuninformasiingkang gegayutanipun kaliygrakawis
sosial utawras.

3) Mumpangakognitif medhiavisualketingal saking lambangsual
utawi gambar satemah saged langkung lancar anggenipun rRgeling
elinginformasiing salebeting gambar.

4) Mumpangatkompensatrismedhia pasinaon ginanipun supados
siswa ingkang randhat nalk nampi pasinaon saged
dipunsajikaken kanthi teks utawerbal

Miturut Sanjaya (2013170-171), numpangahg medhia pasinaon
inggih menika;

1) Mangertos setunggalinapjekutawi kedadosan tartamtu.

Kedadosan ingkang wigati saged dipundafod, film, utawi
dipunrekam lumantarideo utawi audig, lajeng kedadosan menika
dipunsimpen lan dipunginakaken nalika dipunbetahaken.

2) Manipulasi kawontenan, kedadosan utabjektartamtu.

Lumantar medhia pasinaon, guru saged nyajikaken bahan
pasinaon ingkang sipatipuabdrak dadoskonkret satemah gampil
dipunmangertos. Tuladhanipun kangge ngandharaken materi
piwulangan bab lampahing rah ing manungsa saged dipundamel

lumantarfilm.
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3) Nambah greget saha motivasi sinau siswa

Ngginakaken medhia saged nambah greget anggenipan si

tumrap siswa satemah kawigatosaning siswa langkung mindhak.

Saking andharan menika, medhia pasinaon nggadahi mumpangat

praktiskadosta;

1)

2)

3)

4)

5)

6)

7

8)

9)

Medhia saged kangge paring pengalaman siswa ingkang
winates.

Medhia saged kangge ngawekani kawontenan kelas ingkang
winates. Menawi wonten materi ingkang dereng saged
dipunmangertos siswa kanthi langsung, medhia menika saged
dipunginakaken;

Medhia saged dados lantaranteraksi antawisipun siswa
kaliyan sakiwatengenipun.

Medhia saged ngasilak@engamatamngkang sami.

Medhia saged nengenakkonsepdhasar ingkang leres, nyata,
saha trep.

Medhia saged nuwuhaken greget tumrap siswa supados sinau
kanthi tumemen.

Medhia saged nuwuhaken greget enggal.

Medhia saged ngendhalekaken rikating sinau siswa.

Medhia paring pengalamangkang jangkep babaga&wonkret

dumugiabstrak
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Arsyad (2017:29-30) ngandharaken mumpangatipun ngginakaken

medhia pasinaon inggih menika:

1)

2)

3)

4)

media pembelajaran dapat memperjelas penyajian pesan dan

informasi sehingga dapat memperlancar dan meningkatkan

proses dan hasil belajar.

media pembelajaran dapat meningkatkan dan mengarahkan

perhatian anak sehingga dapat menimbulkan motivasi belajar,

interaksi yang lebih langsung antara siswa dan lingkungannya,
dan kemungkinan siswa untuk belajar sempsimdiri sesuai
dengan kemampuan dan minatnya.

media pembelajaran dapat mengatasi keterbatasan indera,

ruang, dan waktu;

a) objek atau benda yang terlalu besar untuk ditampilkan
langsung di ruang kelas dapat diganti dengan gambar, foto,
slide, realita, film, radio, atau mel

b) objek atau benda yang terlalu kecil yang tidak tampak oleh
indera dapat disajikan dengan bantuan mikroskop, film,
slide, atau gambar;

c) kejadian langka yang terjadi di masa lalu atau terjadi sekali
dalam puluhan tahun dapat ditampilkan melalui rekaman
video, film, foto, slide di samping secara verbal;

d) objek atau proses yang amat rumit seperti peredaran darah
dapat ditampilkan secara konkret melalui film, gambar,
slide, atau simulasi komputer;

e) kejadian atau percobaan yang dapat membahayakan dapat
disimulaskan dengan media seperti komputer, film, dan
video.

f) peristiwa alam seperti terjadinya letusan gunung berapi atau
proses yang dalam kenyataan memakan waktu lama seperti
kepompong menjadi kupkupu dapat disajikan dengan
teknik-teknik rekaman seperti tirdapse untuk film, video,
slide, atau simulasi komputer.

Media pembelajaran dapat memberikan kesamaan pengalaman

kepada siswa tentang peristiparistiwa di lingkungan mereka,

serta memungkinkan terjadinya interaksi langsung dengan guru,
masyarakat, dan likgingannya misalnya melalui karyawisata,
kunjunganrkunjungan ke museum atau kebun binatang.

Adhedhasar peranggrerangan pamanggih menika, saged

dipundudut bilih mumpangatipun medhia inggih menika, materi ingkang

dipunandharaken saged langkung cetha, sageik kawigatosan saha
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nuwuhaken greget siswa ing pasinaon, saged mumpangataken medhia
ingkang sampurmodern satemah gampil dipuntampi saha dipunsinau
dening asanes. Mila kanthi menika dipunangkah bilih sedaya pihak saged
mumpangataken pirafpiranti ingkang sumadya, satemah saged ngudhari
reruwet anggenipun sinau basa Jawi mliginipun basa Jawi krama.
d. Jinising Medhia Pasinaon
Arsyad (2017: 31-34) ngandharaken bilih ngrembakanipun
teknologi sahainformasi ing jaman menika kaperang dados sekawan
kelompok nedhia pasinaon;
1) Medhia Cithak
Inggih menika medhia ingkang ngasilaken utawi ngandharaken
materi kadosta buku saha mateisual statis mliginipun lumantar
prosescithak mekanisutawi fotografis
2) Medhia Audio-Visual
Inggih menika cara ngasilaken atawi ndaacken materi
kanthi ngginakaken mesimesin mekanis saha elektronik kanthi
nyajikaken pesepeseraudiosahavisual
3) Medhia AdhedhasarKomputer
Inggih menika cara ngasilaken utawi ngandharaken materi
kanthi ngginakaken sumber adhedhasgikroprosesor Bentenipun
antawisipun medhia ingkang dipunasilaken sakiteknologi

adhedhasatomputerkaliyan ingkang dipunasilaken sakiteknologi
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sanesipun inggih menikaformasimateri dipunsimpen kanthi wujud
digital, sanes awujud cithak utawisual
4) Medhia Gabungan
Inggih menika cara ngasilaken saha ngandharaken materi
ingkang nyawijikaken maneka medhia ingkang dipunkendhalikaken
lumantarkomputer
Miturut Sri Huning A & Sri Ernawati (2013124), lumantadournal
of Education and Learningigandharaken bilikompuer dipunginakaken
minangka medhia ingkang sae sanget, kadosta: (1) kawontenanipun
langkung efektif satemah saged mbiyantu siswa ingkang randhat
anggenipun nampi piwulangan, (2) saged paring greget anggenipun
nindakaken gladhen, (3) saged ngendhalekakkatimg sinau siswa
miturut kaliyan kabetahan, (4) mangertos ngrembakanipun siswa kanthi
mirsani catetan kagiyatan siswa lumantéile gladhen ingkang
dipunsimpen ingkomputer
The use of computers as a learning media has several advantages,
there are: (1) provide a more affective condition so it can
accommodate students who are slow in accepting the lesson, (2)
stimulate students in doing exercises, (3) the absolute student
control of learning so that the level of learning speed of the student
can be matcokd to the level of control, and (4) development of
students can be monitored by looking at the records of student
activity through exercise files which is stored in the computer. (Sri
Huning A, Sri Ernawati (2013:124).
Saking andharan para ahli ing ingsglged dipundudut bilih medhia

pasinaon inggih menika piranti menapa kemawon ingkang

dipunginakaken kangge pambiyantu ngandharaken ide, gagasan utawi
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pamanggih wiwit sakingnformandumugi ingkang nampi. Medhia menika
saged dipunginakaken wonten imgpsin@n, satemah saged paring
pambiyantu kangge guru ngandharaken materi pasinaon

Wonten ing panaliten menika medhia ingkang dipunginakaken
inggih menika medhia-learning ingkang dipunoperasikaken lumantar
komputey laptop, sahasmartphonedipunsengkuyungaringan internet
ingkang saeKanthi medhia pasinaoe-learning menika dipunangkah
saged nambahguwaosi basa Jawi krama tumrap siswa, satemah saged

ngudhari reruwet anggenipun sinau basa Jawi krama.

2. Pasinaon

a. PangertosanPasinaon

Miturut Slameto (20132-3), pengertosan kanthi psikologis, sinau
menika proses ewadwahan, inggih menika ewahing solah bawa
minangka asil sakinopteraksikaliyan sakiwatengenipun kangge nyekapi
kabetahan gesangipun. Titikaning solah bawa ing pasinaon inggih menika;

1) Perubahan tergh secara sadar

2) Perubahan dalam belajar bersifat kontinu dan fungsional

3) Perubahan dalam belajar bersifat positif dan aktif

4) Perubahan dalam belajar bukan bersifat sementara

5) Perubahan dalam belajar bertujuan atau terarah

6) Perubahan mencakup seluruh aspekkahgaku

Miturut Daryanto &Raharjo (201216), pasinaon menika minangka

proses ingkang nengenaken pengalaman. Pasinaon menika minangka

proseamirsani, ngamatisaha mangertos setunggalingkawais.Indikator
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pasinaon saged ketingal saking ewahing patmamangka asiling
pengalaman.

Russel et al (Sohibun 2019:16) ngandharaken bilih kagiyatan
pasinaon, guru menika prayogi mbiyantu siswa kangge ngrembakakaken
pangertosanipun kanthi pituduh saha organisasi kangge sinau, greget
anggenipun sinau, nyariyosakieonsep ingkang boten gampil dipunsinau
piyambak dening siswa.

b. Prinsip-Prinsip Pasinaon

Slameto (201327-28) ngandharaken bilih prinsgrinsip pasinaon

ingkang saged dipunlampabhi inggih menika;
1) Adhedhasar Prasyarat Ingkang Dipunbetahaken Nalika

Pasinaon

a) Nalika pasinaon siswa kedalktif, ngindhakaken greget saha
dipunbimbing supados kawujud ancasimgfruksional

b) Pasinaon kedah saged nuwuhakemforcementsaha greget
ingkang kiyat dhatengsiswa supados kawujud ancasing
instruksional

c) Pasinaon menika betahaken kahanan ingkang nantang
satemah siswa saget ngrembakakaken kawasisanipun nalika
sinau kanthefektit

d) Nalika pasinaon mbetahakemteraksi antawisipun siswa

kaliyan kawontenan ing sakiwa tengenipun.
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2) Trep Kaliyan Hakikat Pasinaon

3)

4)

a) Pasinaon menikaninangka proses ingkang lumintir, mila kedah
trep kaliyan tataranipun.

b) Pasinaon menikarosesorganisasj adaptasj eksplorasisaha
discovery

c) Pasinaon minangka prosd&®ntinguitas (gegayutan kaliyan
antawisipun pangertosan setunggal kaliyan sanesipwemhaht
saged angsal pangertosan ingkang dipunkajengaken.

Trep Kaliyan bahan/materi ingkang kedah dipunsinau

a) Pasinaon sipatipun menika wiyar saha materi kedah wonten
strukturipun, dipunsajikaken kanthi samadya, satemah siswa
gampil anggenipun nampi.

b) Pasinaonkedah saged ngrembakakaken kasagedan tartamtu
miturut kaliyan ancasinginstruksional ingkang badhe
dipunkajengaken.

Syarat asiling pasinaon

a) Pasinaon mbetahaken sarana ingkang cekap, satemah siswa
saged sinau kanthi sekeca.

b) Repetisi ing proses pasinaon nthbaken ulangan ingkang
makapingkaping supados pangertosan/ketrampilan/unggah

ungguh saged dipuntampi dening siswa.
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c. Bab ingkang Ndayani Pasinaon

Prosessinau boten saged uwal sakipigpses interaksantawisipun
babagan ingkang utama nalika sinau kaligeswa minangka sumbering
greget inggih menika keontenan pasinaon (Daryanto Raharjo, 2012:

17), menika trep kaliyan pamanggihipun Paramita (2@[2: ingkang
ngandharaken bilihproses sinau ing sekolah saenipuwariatif,
ngremenakerkreatif, saha tre@ncasipun ananging saged dipunlampahi
kanthi kawontenan pawiyatan saha siswa ingkang manekawarna.

Guru menika dipunbetahaken nalika darehtegi mode| cara,
sahapendekatardhateng siswa supados kawontenanipun ngremenaken.
Kawontenan ingkang ayom teetn wigati sanget dipunbangun supados
siswa saged tuwuh gregetipun anggenipun sinau.

Slameto (201354) ngandharaken bilih bab ingkang ndayani sinau
siswa asalipun saking diri pribadhi saha saking njawi. Bab ingkang saking
diri pribadhi inggih menika gregiesaking pribadhi menika piyambak
anggenipun sinau, dene saking njawi inggih menika saking njawi pribadhi
menika piyambak. Bab saking pribadhi wonten tiga, antawisipun lair,
batos, saha badan ingkang sayah. Badan menika kadosta; kasarasan, saha
boten sampunaning badan, batosjtelegensi pepenginan, bakat, ancas,
saha samekta.

Bab saking njawi menika wonten tiga; kulawarga, pawiyatan, saha
masarakat. Bab ingkang ndayani saking kulawarga inggih menika; cara

anggenipun tiyang sepuh nggulawentah, sesamli@ig/an kulawarga,
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kawontenan griyagkonomj saha kabudayan, bab saking pawiyatan; cara
anggenipun paring pasinadtyrikulum sesambetan guru kaliyan siswa,
sesambetan siswa kaliyan siswa sanes, paugeraning pawiyatan, piranti
pasinaon, kawontenan wewamgun, metode pasinaon, saha tugas ing
griya, dene bab ingkang ndayani saking masarakat; kagiyatan siswa,
medhia massa kekancanan, saha kawontenan ing sakiwa tengenipun,

(Slameto, 201360-72).

3. Sumber Pasinaon

a. PangertosanSumber Pasinaon
Piwulangan menikaminangkasistemingkang boten saged uwal

saking sumber pasinaon. Sumber pasinaon menika sedaya piranti ingkang
saged paring katrangan kanthi cauditif sahavisualkadostaslide, videq
film, sahaghardwaresanesipun (Sudjar& Rivai, 2009:76). Dene mifrut
Dale (Arsyad, 201714), pengalaman menika minangka sumber pasinaon.
Pengalaman menika saged kaperang miturut tataran tartamtu, awujud
kerucut €one of experiengeTataran jinising pengalaman saged ketingal

ing ngandhap menika.
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b. Klasifikasi Sumber Pasinaon
Miturut Torkleson, sumber sinau menika kalebet sedaya piranti
ingkang saged dipunginakaken kangge wigatining pasinaon, sedaya
ingkang wonta ing pawiyatan ing jaman rumiyin, s&nika,saha jaman
ingkang badhe kalampahan (Sudjana & Rivai, 2093 Sumber pasinaon
menika sumber ingkang sampun dipunrantam, dipunsamektakaken kangge
ancasing pasinaon tartamtu. Dene sumber pasinaon menika, kadosta;
1) Sumber cithak; buku, kalawarti, brosur,ivaarti, poster peta
ensiklopedikamusbooklet lan sanesipun.
2) Sumber noncithak; film, slides videq mode] audiocassette
transparansijrelief, objek saha sanesipun.
3) Sumber awujud sarana; perpustakaan, papan kangge sinau, studio,

lapangan olahragaaha sanesipun.
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4) Sumber awujud kagiyatan; wawancara, kerja kelompbkervasi

simulasi, dolanan, saha sanesipun.

5) Sumber awujud kawontenan ing masarakat; taman, terminal, peken,

toko, pabrik, museum, saha sanesipun.
c. Babagan IngkangNdayani Sumber Pasinaon

Babagan ingkang ndayani sumber pasinaon menika kedah sami
mangertos supados sagexptimal anggenipun mumpangataken ing
pasinaon. Babagan menika kadosta; (1) ngrembakangkunologj (2)
nilai-nilai kabudayan, (3) kawontenan ekonomi, (4) kawontenan ingkang
ngginakaken.
d. Nemtokaken Sumber Pasinaon

Nemtokaken sumber pasinaon menika kedah wonten kriterianipun,
limrahipun wonten Kkalihkriteria inggih menikakriteria umum saha
kriteria adhedhasar ancasipun.

1) Kriteria umum; ekonomis, praktis saha samadya, gampil
dipuntemokaken, sipatipuleksibe| saha perangan komponenipun
trep kaliyan ancasipun.

2) Kiriteria adhedhasar ancasipun; sumber pasinaon kangge paring
motivasi, mliginipun siswa ingkang langkung andhap tataranipun,
sumber pasinaon ingkang nyengkuyung kagiygiamulangan,
sumber pasinaon kangge panaliten, sumber pasinaon kangge
ngrampungaken prakawis, saha sumber pasinaon kangge

presentasi
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4. E-learning
a. PangertosanE-learning

Miturut etimologis e-learning menika saking aksara cekakan
sakingelektroniksaha tembnglearning tegesipun sinatk-learning ugi
saged dipunsebut sinau kanthi mumpangataken pambiydeittronik
mliginipun piranti komputer Wigatinipun e-learning menika proses
anggenipun sinauldarning) piyambak boten namung ngginakaken
elektronikminargka piranti kemawork-learning dipunginakakerkanthi
pambiyantu audio, videq saha perangkat komputer utawi saged
dipundadosaken setunggal, (Munir, 20069).

Pasinaonelektronik utawi e-learning kawiwitan taun 1974@n
(Waller & Wilson, 2001). Pamanggiimgengingi pasinaorelektronik
kadosta:on-line learning internetenabled learning virtual learning
utawi webbased learning Bab ingkang wigati ingkang kedah
dipuncawisaken nalika ngginakakeglearning inggih menika: (1)
kagiyatan pasinaon katindakakekanthi mumpangatakenaringan
internet (2) wontenipun sarana pasinaon ingkang dipunmumpangataken
dening siswa, kados&xternal harddiskflashdisk CD-ROM, utawi bahan
cithak, saha (3) dipunsengkuyung kanthior menawi siswa nemahi
prakawis nalika painaon.

E-learning inggih menikateknologi informasisaha komunikasi
kangge ngaktipakesiswasinau wonten ing pun#iemawon boten winates

papan panggenan saha wekdalip(ibahiya, 2012). E-learning inggih
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menika pasinaonelektronik ingkang ngginakakenteknologi saha
informasi (Tigowati, Efendi,A,& Budiyanto C. 201742)

E-learning is electronic learning that uses technology and

information. [igowati, Efendi,A& Budiyanto C. 201742)

E-learningkatindakaken kanthi ancas pasinaon ngginakakestem
elektronik utawi komputeringkang saged nyengkuyung proses pasinaon.
Platform elearning inggih menika aplikasi ingkang nyambung
antawisipun guru saha siswa ing ruang pasinaon kantime. E-learning
dipundamel kangge ngudhamakawisngengingi winatesingekdal saha
papan panggenan, (Michael, 2013).

E-learning is organized with the purpose of learning to use an

electronic system or computer also to be able to support a learning

process. Hearning platform is an pplication that can connect to
teachers andtudents in an online study spacdeBrning is created

to overcome the limitations between teachers and students,

especiallyregarding space and time. (Michael, 2013).

E-learning menika minangka wujud pasinaon  kanthi
mumpangatakenveb ingkang dipunakse lumantar jaringahokal saha
internet Onlinelearningutawi pasinaownlinekalebet jinis sinau ingkang
ngemot sedaya tatardormal sahanonformal kanthi mumpangataken
komunikasi internet(Sutopo, 2012144).

Miturut Gilbert,Jones% Michael,e-leaming menika sedaya wujud
kagiyatan pasinaon ingkang mumpangataken meeleigronik kangge

sinau. Pangertosan menika langkung nengenaken dhateng

mumpangataken sedaya piraekektronikkangge mbiyantu anggenipun
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sinau. Dene miturut Hartley, RosenbefgKamarga,e-learning menika
mumpangatakerteknologi internetsaha komputer kangge mbiyantu
prosesanggenipun sinau, (Diata Rakhmat, 20174).

Jaringan internet menika wigati sanget kangge nyengkuyung
lampahingprosespasinaon ngginakakeslearning Ginanipun internet
menika minangka sarana kangkemunikasiantawisipun guru kaliyan
siswa, saha antawisipun siswa kaliyan siswa sanesiguiiin( F. &
Herman, T2017:47).

Internet functions as an enrichment and communication between
student and teachers, amatso among the student&r(fin, F. &
Herman, T. 201747).

Dudutan saking pangertosan ing inggil inggih menika bdih
learning dipundanel kangge ngudharirgkawis ngengingi winatesing
wekdal saha papan panggenan antawisipun guru kaliyan siswa. Wondene
e-learning menika medhia pasinaon ingkang mumpangataken
manekawarna piranglektronikminangka medhia sinau. Piraatektronik
kalebet hardware kadosta komputey laptop, videq tape, radio, tv,
handphongdene pirantsoftwarekadogaringan komputeutawi internet
Materi e-learningboten namung dipunkintun kanthi canaline lumantar
jaringan lokal utawi internet ananging ugi saged dipunkintun kanthi cara

off-line ngginakaken medhia CD/DVD.
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Gambar 2.2 BagaB-Learning

b. Karakteristik E-learning

Haughey ngandharaken (Zulkifli, 2016:-1T), nyebataken wonten
tiga prakawis ingkang kedah dipungatosaken nalika badhe
ngrembakakaken pasinaon ngginakaldearning inggih menika: (1)
guru kaliyan siswa awis anggenipkepanggih, (2) ngginakakerternet
kangge pasinaon jarak jauh, (3internet saged nyengkuyung

ngrembakanipun pasinaon ing lebet kelas.
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€ mentioned three possibilities of learning system development

using elearning: that is (1) web course: teachemdastudents

are sparated and never met each other, (2) web centric course:

the using of internet that combines distance learning and face to

face learning, (3) web enhanced course: the usage of internet to

support learning quality development that happeins a

classroom(Zulkifli, 2016: 11-17)

Prinsip ngginakakene-learning wonten ing pasinaon miturut
Littlejohn & Pegler (Dian& Rakhmat, 20173-11), inggih menika;

1) Personalisasi

E-learning dipunginakaken supados siswa saged sinau miturut
kaliyan kesagedapun piyambak adhedhasar greget saha
kabetahanipun piyambak. Siswa ugi saged pirembakan kaliyan
gurunipun utawi kancanipun kanthi pribadhi. Lumarsgstem online
siswa saha guru saged nemtokaken @ateraksisosial kanthi cara
ditampi menapa botenteraksisakingusersanes.
2) Aman

Salah setunggaling sarana ingkang wonterettgarninginggih
menikasystenkangge nyimpenthta utawidokumerawujud catetan,
tugas, ujian kanthi aman wonten ingerver Dhata ingkang
dipunsimpen awujudigital, menika amandjaga menawserverboten
risak.
3) Sinau Mandhiri

E-learning menika nyamektakaken materi ingkang saged

dipunsinau siswa miturut kabetahanipun. Kanthi cara menika siswa

saged sinau miturut kaliyan kesagedanipun piyambak.
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4) Tracking

Kanthi ngginakakere-learning guru saged mangertos menapa
mawon ingkang dipuntindakaken siswa nalika sinau mandhiri saha
kelompok, ketingal wekdalipun, pitulungan, saha gladhi ingkang
sampun kasil dipungarap. Katrangan lumantar lacakan menika saged
dipunginakaken minangka pepelingikalsiswa rumaos angel sinau.
5) Aplikasi Pihak Ketiga

Teknologi komputeingkang dipunjangkepi mawnternetsaha
aplikasi menika minangka piranti ingkang sae kangge damel materi.
Mila materi ingkang narik kawigatosaning siswa saged ndadosaken
kualitas sinau langkung sae. Nalika ngginakaké&omputer saha
internetkathahaplikasisakingpihaksanes utawpihakketiga Tuladha,
siswa ngginakakebhSMnalika mbiyantu ngrantam kagiyatan pasinaon
kanthi caraonline,

Miturut katrangan menika saged ketingal bentenigarakteristik
traditional learningkaliyane-learning

Table 2.1 Karakteristiktraditional learningsahae-learning

Traditional Learning E-Learning
I Winates i Boten winates
1 Wekdal sakmenika I Saged luwes
1 Kendhali wonten ing 1 Kendhali siswa

guru piyambak

1 Linear 9 Multidimensional
I Sumber sekunder 1 Sumber primer
1 Ajeg 1 Ewah (dinamis)
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Rusman (2011:264) ngandharaken karakteristik pasinaen
learningmenika benten kaliyan pasinaon tradisional utawi konvensional.
1. Independencymandhiri); saged adaptasi saha nipaimdamel
kanthi efektif bab bahan ajar, guru, wekdal saha papan

panggenan, satemah siswa menikalospunjering pasinaon
(student centered learnihg

2. Accessibility (aksesbilitay akses saged kaperang lumantar
jaringan internet satemah dados sumberingspeon ingkang
langkung sae saha gampil dipunakses.

3. Enrichment(pengayaajy saged ngginakaken pirarnéknologi
kadosLCD proyektor, videostreaming simulasj animasj saha
sanesipun ing kagiyatan piwulangapresentasimateri ing
kelas, pirembagan sahkadhen materi kangge pengayaan.

Katrangan ing inggil menika ingkang mbedakaken kagiyatan

pasinaon ngginakaken cara ingkakgnvensionalkaliyan e-learning
Dene bentenipun pasinakanvensionakaliyane-learningsaged ketingal
ing tabel ngandhap menika.

Tabel 2.2. Bentenipun pasinakonvensionakaliyane-learning

Pasinaon Konvensional Pasinaon ELearning
Karakteristik Karakteristik

1 Punjering pasinaon inggi 1 Independent
menika guru 1 Accesbility
1 Enrichment
Sumbering kawruh Sumkering kawruh
1 Winates wonten ing kelas 9 Distributed
Metode piwulangan Model piwulangan
1 Ceramah 1 Konstruktif
1 Demonstrasi 1 Kolaboratif
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Miturut Noesgaard, Signe Shaék Rikke (2015), ngandharaken
bilih panaliten ngengingifektivitas dearningsampun ngrembaka sanget.
Babagan menikdipundayani dening mindhakipuaknologiinterneting
pasinaon, ananging-learning menika boten saged dipunpisah saking
pasinaorkonvensional

€ e-learning effectiveness research has increased in recent years.
This is mainly due to the improvement ofriTearning, although
e-learning can not be separated from conventional learning.
(Noesgaard, Signe Sha&kRikke, 2015)

Piwulangan ngginakakene-learning siswa boten namung
gumantung kaliyan guru anggenipun pados seserepan, amargi lumantar
materi ingkag dipunandharaken wonten iedearningsiswa saged milih
piyambak menapa ingkang badhe dipunsinau. Wonteneilegrning
sumber kawruh kasebar wonten ing pundi kemawon saha saged
dipunakses kanthi gampil tumrap tiyang sanes. Sipatipun mediéraet
menka wiyar saha saged dipunakses dening sinten kemawon ingkang
sampun nyambung ing salebetipun.

Teknologi ingkang ngrembaka menika rikat sanget, piwulangan
saged dipuntindakaken kanthi mumpangatak#ernet satemah boten
kedah wonten ing salebeting kel&wulangan kanthi mumpangataken
teknologi awujud e-learning ndadosaken siswa saged sinau kanthi

mandhiri,kolaboratif, aktif, konstruktif kontekstuglreflektif, sarta saged

nggladhi nalaripun lumantanternetsahaintranet, (Mudarif & Sur

2016:197).



33

Dudutanipun e-learning menika kagiyatan piwulangan ingkang
mumpangataketeknologiinternetadhedhasarveh Sanesipue-learning
saged dipunginakaken kangge piwulangan ingkang jarakipun tebih saha
konvensionalsarta minangka salah setunggaling wujudiyatan sinau
ingkang materinipun cpontenj saha cara anggenipun ngandharaken
(delivery  methold dipunsajikaken lumantar internet kanthi
mumpangataken medhizeh
c. Piranti E-learning

Piranti ingkang mbiyantwe-learning miturut Romisatriawahono
(2008), inggihmenika;

1) Infrastruktur E-learning

Piranti ingkang dipunginakakep-learning awujud Personal
Computer(PC), inggih menikakomputey jaringan komputer(hub
switch router) utawi piranti jaringan sanesipun ingkang nyambung
kanthi ngginakaken medhikomunikas tartamtu. Internet cekakan
sakinglnterconnection Networkingpngkang nyambung kaliyan piranti
multimedia kadostateks grafis, gambar, potoaudio, videq saha
animasiingkangterintegrasi
2) SystenmsahaAplikasi E-learning

Systemsaha aplikasi e-learning ingkang asring dipunsebat
Learning Management Syste(bMS), minangka system software
ingkang memwvirtualisasi proses pasinaon kanggedministrasj

dokumentasi laporan program gladhen, kelas, kagiyataonling



34

program elearning saha konten gladhen, katia; seday#tur ingkang
wonten gegayutanipun kaliyanmanajemen proses pasinaon,
manajemenng kelas, damel materi utavk@nten forum pirembagan,
sistem pambiji faport), saha sistem ujiaanline ingkang dipunakses
kanthi ngginakakemternet
3) Konten Elearning

Konten e-learning minangkakonten saha bahan ajar awujud
Multimediabased content(konten awujud multimedia interaktif
kadostamultimediapasinaon ingkang ngginakakemouse keyboard
utawi textbased contenfkontenawujudtekskados ing buku pasaon
ing Wikipedia.org, ilmu computer.com, saha sanesipun) saged
dipunsimpen wonten ingearning Management SystébhMS) satemah
saged dipunakses dening siswa ing pundi kemawRnototype
katindakaken = makapirkpping satemah aplikasi ingkang
dipunasilakentrep kaliyan kabetahan ingkang badhe ngginakaken
(Pressman, 2010).

Dene tiyang ingkang nindakakerearning menika sami kaliyan
proses piwulangakonvensionalinggih menika guru ingkang mbimbing
siswanampi bahan ajar satsministratoringkang ngatuadministrasi
saha proses pasinaon.

d. Mumpangatipun E-learning
Rohmah(Fauzi A, Hefny,BaharunH, Mundiri A, Manshur U &

Musolli 2018: 2), ngandharaken bilite-learning menika saged ndamel
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kawontenan ingkang enggal ing piwulangai-learning saged
dipunmumpangaken kanthi sae saha saged ngindhakaken asiling
pasinaon langkungaksimal Mumpangatipure-learninginggih menika:

1) E-learning saged nyigeg wekdal saha beya kangge pasinaon
supados langkungkonomis

2) E-learningnggampilaken anggenipunteraksiantawisipun siswa
kaliyan medhia pasinaon,

3) Antawisipun siswa setunggal kaliyan siswa sanesipun saged paring
informasi saha akses materi pasinaon nalika ngambali sinau
supados langkung sae anggenipun nguwaosi materinipun,

4) Kanthie-learning prosesngrembakanipun sespan saha kawruh
boten namung ing kelas, nanging ugi kanthi pambiyantu piranti
komputer saha jaringan internet siswa saged dipunaktipaken
nalikaprosespasinaon.

Sinau ingkang ngginakakene-learning menika kathah
mumpangatipun tumrap siswa. Menawi medhngkang dipundamel
menika sae, saged ngasilaken pasinaon ingkang ngremenaken. Siswa
saged sinau wonten ing pundi kemawon boten winates papan panggenan
saha wekdal.Teknologi menika sipatipunfleksibel anggenipunakses
materi ingkangirtual utawimaya Materi ingkang dipunparingaken boten
gumantung buku cithak utaudD-ROM nanging ugi saged dipunparingi
awujud digital lumantarkomputey smartphone saha pirantelektronik

sanesipun.
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Alessi & Trollip (2001 480, ngandharaken bilih menawi badhe
mumpangataén komputer kanthi maksimal, kedah boten eman
anggenipun ngginakake&computemenika.lnstruksiingkang trep kedah
dipuncawisaken nalika badhe dipunkintun wontenkomputersatemah
saged mumpangat.

e. Kirangipun E-learning

Miturut Rosenberg (2006)e-learning menika ugi nggadhahi
kekirangan, antawisipun:

1) E-learningmenika ngginakaketeknologi informasiboten sedaya
tiyang mliginipun tiyang ingkang awam saged ngginakaken kanthi
sae.

2) Damel e-learning ingkang interaktif saha jumbuh kaliyan
kabetahamsermbeahakerprogrammingngkang awrat, satemah
anggenipun damel menika dangu.

3) E-learningmbetahaken piranti ingkang sae satemah mbetahaken
beya sepisanan ingkang awis.

4) SDM ingkang winates satemah boten sedaya tiyang saged

ngginakaken.

5. Basa Jawi Krama
a. Unggah-Ungguh Basa Jawi
Harjawiyana (2000:13) ngandharaken tiyang Jawi menika langkung

nengenaken unggaimgguh, subasita utawi tatakrama, amargi gadhah
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watak wantu andhap asor saha remen ngurmati ing asanes. Tumrap

unggahungguh basa, prakawis ingkang kalebegatos saha remit inggih

menika caktumindakipun ngurmati tiyang sanes, amargi kanthi tansah

mulat sawatawis pepenget, antawisipun;

1)

2)

3)

4)

5)

6)

7

Faktor umur. Tuladha; lare alit ngurmati lare ingkang langkung
ageng. Tiyang enem ngurmati tiyang ingkang langkung sepuh.
Faktor paprenahan (kekerabatan). Tiyang ingkang kaprenah anem,
ngurmati sedherek ingkang awunipun langkung sepuh. Tuladha; adhi
ngurmati kakang utawi mbakyu. Anak ngurmat bapa saha ibu (tiyang
sepuh) lan sapanunggalane.

Faktor drajad pangkat. Tuladha; muridgurmati guru, pegawe
ngurmati pangarsanipun, warga pakempalan ngurmati sesepuhipun.
Faktor drajad semat. Tuladha; tiyang ingkang sugih, utawi sitinipun
wiyar saha sapanunggalane langkung dipunaosi.

Faktor trah. Tuladha; tiyang ingkang gadhah sesebatted, (tjelar)
langkung dipunaosi.

Faktor luhuring pribadhi. Tuladha; tiyang pinter utawi para sarjana,
para pahlawan, ahli budaya, ahli seni, para ngulama langkung
dipunaosi.

Faktor tetepangan. Wosipun tiyang ingkang dereng tepang, dereng
patos tepang, utdw tepangan enggal, limrahipun langkung

dipunurmati katimbang tiyang ingkang sampun kulina.
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Suharti (2006151), ngandharaken bilih pasinaon basa Jawi menika
boten namung sinau ngengingi basa saha sastra Jawi ananging ugi kedah
dipunarahaken wonteniputnansfer nilai-nilai budaya ing salebetipun.
Miturut Wibawa (2006:68), bilih proses sinau basa Jawi sasagedipun
katindakaken botenamungmeaninggetting ananging minangkproses
meaningmaking satemah wontenternalisasinilai-nilai ing diri pribadhi
siswa. Siswa boten namung mangertolai kognitif, ananging ugnilai
afektif kadosta raos, nilai, kapitadosan, saha patrap.

Unggahungguh basa menika ateges tatanan ingkang ginanipun
kangge nata anggenipun tiyang menika matur kanthi santun dhateng tiyang
sanes. Santun menika trep kaliyan kawontenan tiyang ingkang gineman,
ancas saha pesen ingkang badhe dipunaturaken. Masarakat Jawi mastani
bilih kedah micara sae utawi manut emyp@apan saha wekdal
kedadosanipun. Ing teks wulang Jawi wonten gegebengan ingkdab
dipungatosaken dening tiyang ingkang badhe micara supados selamet
nalika micaraPrakawismenika antawisipun; patrap ingkang patut, setiti
ngattati, tan kena kanthi sembrana, awya gawe serik, den sabar awya
brangasan, ngajenana mring sesami, sah@aren sarwa manis,
(Endraswara, 200@7).

b. Undha-Usuk Basa Jawi

Raos seneng ngurmati tiyang sanes menika sajatosipun dados kodrat

tumrap sadaya manungsa. Mila ingkang gadhah urgggbuh boten

namung basa Jawi, nanging ugi sadaya basa, kalebet basasladone
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Miturut Kuntari (2017:19) ngandharaken bilih wonten ing kongres Basa
Jawi 1 warsa 1991, tataran basa Jawi menika kaperang dados kalih inggih
menika ngoko kaliyan krama.

c. Basa Krama

Basa krama menika ngemu pakurmatan ingkang langkung inggil
katimbang ksa ngoko. Basa krama langkung nengenaken raos
pakurmatan. Pakurmatan ingkang linambaran kasusilan, inggih menika
bebuden ingkang sae, ingkang netepi kautaman saha pranatan
(Harjawiyana, 200067).

Miturut Hadiwidjana basa krama menika kangge wawan
pangandan kaliyan tiyang sanes, ing pasrawungan, basa ingkang sampun
disekecake tumrap raos saha sekeca dipunmirengaken. Ginanipun basa
krama;

1) Tiyang ingkang wawan pangandikan dereng tepang kaliyan tiyang
ingkang dipunajak wawan pangandikan, saha ingkang digkina
wawan pangandikan wau ketingal langkung sepuh utawi tiyang
ingkang kagungan pangkat.

2) Tiyang ingkang wawan pangandikan langkung anem yuswanipun
katimbang tiyang ingkang dipunajak wawan pangandikan saha
tiyang ingkang dipunajak wawan pangandikan kedpbrdirmati.

3) Tiyang ingkang wawan pangandikan langkung andhap drajad

pangkatipun katimbang tiyang ingkang dipunajak wawan



40

pangandikan utawi tiyang ingkang dipunajak wawan pangandikan

kedahdipunurmati.

Kuntari (2017: 2226) mahyakaken bilih basa krama kaperdados

sekawan, inggih menika;

1) Krama Lugu

Krama lugu inggih menika ukara ingkang sedaya

tetembunganipun krama lugu boten campuh tetembungan krama

inggil. Mumpangatipun kangge nyariyosaken diri pribadhi, tiyang

ingkang sadrajad, utawi langkung anem.

Titikanipun inggih menika:

Aku digantos
Kowe digantos
Ater-ater dak digantos
Ater-ater ko digantos
Ater-ater dt digantos

Panambangku digantos
Panambangmu  digantos
Panambangehe digantos
Panambangake digantos

Tuladha:

> kula

. panjenengan
> kula

. panjenengan
> dipun

> kula

. panjenengan
> ipun/nipun

: aken

(a) Kula badhe kesah dhateng Jakarta, panjenengan badhe titip

menapa?

(b) Kula dipunkengken semah kula supados mendhet titipan.
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(c) Buku ingkang wonten meja menapa sampun panjenengan
pendhet, Dhik?
Krama Madya
Ukara krama madya wujudipun kados krama lugu saha
krama alus, ananging lebetipun wonten tetembungan krama
madya. Ukara menika saged dipunwastani kirang unggah
ungguhipun. Ukara krama madya menika boten trep menawi
dipunginakaken ing ukara pranatecautawi pamedhar sabda,
utawi kangge wawan pirembagan kaliyan tiyang ingkang
dipunurmati satemah kedah dipunendhani.
Tuladha:
(a) Kula ajeng ngadeg ing ngriki,ajeng ngaturaken sekar
pangkur.
(b) Sekamiki damelan kula piyambak lasegwau kula tulis.
(c) Nyuwun panengkumawon menawi sekaniki kirang sae.
Krama Alus
Ukara krama alus sami kaliyan tataran tutur mudha krama
inggih menika ukara ingkang tetembunganipun krama saha ing
lebetipun wonten tetembungan krama inggil. Ukara menika kalebet
tataran tutur ingkangnggil satemah sekeca saha ngresepaken
ingkang mirengaken, ananging kedah &fttws anggenipun
ngginakaken tetembungan. Sampun ngantos tembung krama inggil

dipunginakaken kangge diri pribadhi.
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Titikanipun:

Aku digantos : kula

Kowe digantos : panjenengan,gnjenenganiput
Kangmas, panjenenganipun It
panjenenganipun Bapak, sa
sanesipun.

Ater-ater dak digantos : kula

Ater-ater ko digantos : panjenengan

Ater-ater dt digantos : dipun

Panambangku digantos : kula
Panambangmu  digantos : panjenengan
Panambange/ne digantos : ipun/nipun
Panambangake digantos : aken
Tuladha:
AKul a nyuwun agunging pangapunt en,
anggen kula matur saha pinanggih babh ingkang boten
mranani penggalih panjenengan sedaya, saestu kula rayaotu
paringipun pangaksami 0.
Krama Inggil

Krama inggil inggih menika ukaranipun kados krama alus
ananging wonten tetembungan ingkang mligi kangge pakurmatan
dhateng tiyang ingkang dipunanggep langkung dipunurmati saha

saking kulawarga Karaton. Tembung menikadsta panjenengan
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dipungantos panjenengan dalem, utawi nandalem; inggih
dipungantos nun inggih utawi sendika dhawuh; nuwun sewu
dipungantos punten dalem sewu. Sanesipun tembung aku
dipungantos kawula, abdi dalem utawi adalem.
Tuladha:
(a) Punten dalem sewu, omten dhawuh menapa nan dalem
nimbali kula?
(b) Nun inggih, kula namung sendika dhawuh menapa ingkang
dados dhawuh timbalan Dalem, Sinuwun.

Pranowo & Saktimulya (2017-10) ngandharaken bilih basa krama
menika basa ingkang alus lan santun. Babagan menikd katyegal ing
andharan ngandhap menika;

(a) Gegebenganipun Basa Ing Masarakat

Sadengah tiyang kepengin saged wawan pangandikan kanthi
santun basanipun, pramila dados gegebenganipun saben tiyang ingkang
sinau basa krama saha santun. Saupami sadengah tiyaeg sag
ngendika kanthi basa ingkang alus saha santun, temtu badhe
ngresepaken penggalih sinten mawon ingkang mirengaken.
(b) Basa Laras, Leres, saha Santun

Basa ingkang laras inggih menika basa ingkang jumbuh kaliyan
panganggenipun. Basa ingkang leres inggih neeh#ésa ingkang trep

kaliyan parama sastra Jawa ingkang baku.
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(c) Pirsa Paugeran Boten Saged Cakakanipun

Kathah tiyang ingkang saged ngginakaken basa alus saha santun
ananging boten mangertos paugeran utawi parama sastranipun ingkang
kedah dipunsinau.

(d) Basa Ingkang Santun

Basa dipunwastani santun wonten pirpamen pamanggih ing
antawisipun para ahli basa. Sepisan, basa ingkang boten damel
sengkeling manah/penggalih dhateng tiyang sanes ingkang dipunajak
wawan pangandikan. Kaping kalih, basa ingkang kawastgantun
amar gi i ngkang ngendi ka saestu kap
Amartabato dhiri pri badhi kant hi ngu
(e) Kenging Menapa Kedah Basa Santun?

Basa saestu minangka piranti wawan pangandikan tiyang
setunggal kaliyan setunggalipun. Wontggang prakawis ingkang
kedah dipungatosaken nalika sami wawan pangandikan. Sepisan, sinten
mawon ingkang wawan pangandikan kedah mangertos ancas
pangajapipun ingkang dipunkersakaken dening ingkang sami ngendika.
Kalih, tiyang sanes boten cekap dipunsagajkang dados kersanipun.
Tiga, wawan pangandikan ugi asring dipunmidhangetaken kaliyan
tiyang sanes ingkang boten wonten sesambetanipun.

Awon saenipun tiyang saged ketingal saking basa ingkang

dipunginakaken nalika wawan pangandikan. Sinten mawon iggkan
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ngginakaken basa Jawi Krama saha sa
sipat saha kapribadhenipun sadengah tiyang.

Adhedhasar pamanggih ing inggil saged dipundudut bilih basa
krama inggih menika basa ingkang santun saha langkung nengenaken
unggahungguh nalla  wawan pangandikan, limrahipun
dipunginakaken kangge wawan pangandikan kaliyan tiyang ingkang
langkung yuswanipun, tiyang ingkang langkung inggil drajadipun,
tiyang ingkang dereng tepang, saha tiyang ingkang dipunurmati tumrap

ing pagesangan.

B. Panaliten Ingkang Gayut

Panaliten ingkang wonten gegayutanipun kaligd@arninginggih menika,

1.1 brahi m, Doni (201 3) ElagarRimgnTgraadap h Peng
Motivasi dan Prestasi Belajar Matematika Siswa SD Negeri Tahunan
Yogyakartao

Ancasipun panaliten menika, kagpundi e-learning saged
nuwuhaken greget sahgrestasi sinau matematika siswa SD Negeri
Tahunan Yogyakarta. Sampel panaliten menika siswa kelas IV A saha IV
B ingkang cacahipun 66. Panaliten menika ngginakakexsi esperimen
kanthi ngginakakerposttestinly controlgroup design Analisis dhata
ingkang dipunginakakestatistic analisis uji t Asiling analisis menika,
prestasi sinau siswa ngginakakeelearning ing SD Negeri Tahunan

Yogyakarta menika wonten ewawahanipun.
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2. Nugr oho, Fandi ( @& 0 MluRinediaf Peenbetpjaramb a n g
Tematik Integratif Berbasis Web Kelas IV di SD Negeri Pilangrejo 1
Juwangi Boyol ali o

Panaliten menika ngginakaken mopahalitersaha pengembangan.
Wonten sekawan tahap; ancangdesain damelproduk sahaevaluasi
Sepisanan @mel ancangan ingkang dipunsamektakaken wiwit pambuka,
tahap desain ngrantamstruktur program storyboard ancanganantar
muka ngrantansistematikgpenyajian materijustrasi, visualisasi Damel
produk nyeratteks masang gambar, masaagimasj milih sasha masang
audio pados saha masangdeqg damel forum pirembagan, damel
hyperlink sarta damel saha masakgis Evaluasj awujud tes alpha
validasiahli medhia saha ahli matetgs betaawujud uji coba kelompok
alit saha uji coba lapangan, sadjaefektivitas awujud tes asiling sinau.
Asiling panaliten pasinaon ngginakakemultimedia sampun trep
fungsinipun. Asil rerata biji ingprosentasaleningvalidator ahli medhia
saking aspek pemrograman saha tampil a
Biji saking ahlimateri saking aspek isi saha pasinaongrasentase&’ 1%
kategor i Asangat bai kdtimedBiagiagapngap an si s
rerata biji ing pungkasan 71, 33% kat e

pre-testsahaposttestrerata bijinipun mindhak kahi rerata 14,9.
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3. Nanda, Wi dya ( 20 1-Baring ihtuln MatarPblaganag a n E
'l mu Gi zi Kel as di SMK Budi Mul i a Du
Panaliten menika ngasilaken produk medhia adhedhasadle
Panaliten menika awujud panalitR&D adaptasisakingmocel Alessi dan
Trollip. Prosedumwiwit ancangangesain saha pengembangan. Ing tataran
ancangan saha desain dipuntindakadegoing evaluatiomlumugi dados
produk ingkang sepisanan. Ing tataran pengembangan dipuntindakaken
validasi dening ahli medhia sahahli materi fes alfg lajeng
dipuntindakakemevisi produkingkang sepisanan. Sasampunipun produk
dados dipuntindakakees alphadening ahli materi, saha medhia supados
mangertos sampun layakemapa dereng medhia kasebatafgagipuntes
betg dilajeng&en ngginakaken produk ing proses pasinaon kelas X
ingkang cacahipun 15 siswa. Asiling panaliten menika predeglarning
dipundamel kanthsystemmanajemerLSM onlineingkang dipundamel
kanthisoftware aplikasi Moodle ver8i3.Produke-learningsampurayak
minangka medhia pasinaon adhedhasdidasi ahli medhia, ahli materi,
saha siswaKelayakamrmenika reratanipun 3,96 kanthi kategori sae, asiling
sinau siswa kelas X kompetensi keahlian Jasa Boga ing SMK Budi Mulia
Dua Yogyakarta mindhak saksampunipgginakakere-learning.Saking
panaliten menika saged dipundudut baHtearning ingkang dipundamel
sampun layak sahefektif dipunginakaken ing pasinaon mliginipun ing

materi karbohidrat saha protein minangka zat pembangun.
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4. Yengyuno Sor e evitad Pefgfudgan -Bamihge Betbasis
Moodle Terhadap Hasil Belajar Mahasiswa Pada Mata Kuliah Bahasa
Mel ayu untuk Komuni kasi di Yala Rajahb

Panaliten menika ngginakakee-learning adhedhasarMoodle
kangge nambah seserepan sahadigikaken asiling sinau mahasiswa
mata kuliah Basa Melayu. Metode panaliten ingkang dipunginakaken
inggih menikaQuasi EksperimernTeknik analisis data ngginakaken paired
t-testsahaindependent sampetés Asiling panaliten, (1) piwulangas
learning adredhasarMoodle efektifkangge ngindhakaken asiling sinau
mahasiswa rateata mindhak 48,1028, saha wonten bedanipun asiling
sinau ngginakaken medhia piwulangarnlearning kaliyan ingkang
ngginakaken piwulangan konvensional (ceramah), inggih menikaatata
kelaseksperimen 32,5333 dene kelamiol 31,4483.

5. Vici Syahril Char a n i (2019) AAnal i sis Tingkat
Berbasis Hearning Pada Sekolah Menengah Kejuruan (SMK) di
Kabupaten Padang Pari amano

Ancasing panaliten menika nyariyosaken babganipun guru
anggenipun ngginakaken pasinaon adhedlrakarninging SMK, faktor
menapa mawon ingkang sampun sumadya saha dereng kangge
ngginakaken pasinaon adhedhastgarninging SMK program keahlian
teknik komputersaha informatika ing kabupaten Riang Pariaman.
Panaliten menika ngginakaken pendekatamantitatif Data panaliten

ngginakakerkuisioneringkang dipunujivaliditas dening pamanggihipun
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ahli saha reliabilitasnya kanthji reliabilitas alpha CronbactSPSS 25.0.
asiling panaliten nedahakeailih guru ing SMK menika sampun siaga
ngginakaken medhi&learningananging taksih mbetahaken dipunampingi

supados langkung siaga malih kangge ngginakekearning

C. Nalaring Pikir

Produk ingkang dipundamel ing panaliten menika dipunangkah saged
ngudhari reribed nalika sinau piwulangan basa Jawi krama satemah ancasing
pasinaon menika saged kasil kanthi sae. Lumastaarning ingkang sipatipun
fleksibel sahaaksesbilitassaged ngirangi prakawis nalika siswa sinau basa Jawi
krama. Kanthi medhiae-learning panaliti saged paringsolusi dhateng
kabetahanipun siswa saha guru babagan medhia saha sumber pasinaon.

Ancasipun damel medhmlearning menika supados siswa saged langkung
gampil anggenipun sinau basa Jawi mliginipun basa Jawi krama, satemah siswa
menika saged nambah nguwaosi basa Jawi krama, saha saged gladhi ngginakaken
basa Jawi krama wonten ing padintenan. Kanthi medhia ingkang beresigt
menika siswa saged sinau wonten ing pundi kemawon boten winates papan
panggenan saha wekdalipun, benkatiyan sinau kanthi medhikonvensional
Dene gegambaraning damel medhia panaliten menika saged ketingal saking bagan

ing ngandhap menika.
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inovatif, medhia, kados
mumpangteken pundi pambiji

sarana laboratorium medhia miturut

\ bahasa ) \ auru saha siswa)

v v v

E. Ancasing Panaliten: Underaning [G Watesaning Produk: medhig
Prakawiskirang nguwaosi basa F. Mumpangating Panaliten: e-learning kanthi jaringan

Jawi karmayekdal ingkang guru, séwa, pawiyatan, internet saged
winates awratipun damel medhia |—— panaliti, masarakat, civitas dipunginakaken boten
ingkang inovatif, akademika basa Jawi winates ing papan
mumpangateken sarana panggenan saha wekdal
laboratorium bahasa

. J

GEGARAN TEORI

,, l

D. Pitakenan C. Nalaring Pikir B. Panaliten Ingkang A. Deskripsi Teori: medhia
Panaliten Gayut pasinaon, 4earning,basa
Jawi
A. Jinis Panaliten: R&D l .
D. Subjek

' METODE PANALITEN —> Panaliten

B. Cara Damel Medhia
< E. Instrumen
—>
l Dhata
Tataran Analisis C. Pambijining
Produk
! F. Teknik
— ..
Tataran Rantaman Analisis
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l Dhata |
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Gambar 2.3 Baan Damel PanaliteB-learning
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D. Pitakenan Panaliten
Adhedhasar gegaran teori, panaliten ingkang gayut, saha nalaring pikir ing
inggil, saged dipunrantam pitakenan kados ing ngandhap menika;
1. Kadospundi anggenipun danelearning?
2. Kadospundikelayakanproduk e-learning ingkang dipundamel miturut
ahli materi?
3. Kadospundikelayakanmedhiae-learning ingkang dipundamel miturut
ahli medhia?
4. Kadospundikelayakanmedhiae-learning ingkang dipundamel miturut

pamanggihipun guru saha siswa?



BAB Il . CARA PANALITEN

A. Jinising Panaliten

Panaliten menika kalebet panalitétesearch and Developme(iR&D)
ingkang ancasipun kangge ngasilakesduktartamtu saha ngugifektifitagproduk
(Sugiyono,2016: 409).Borg & Gall (1983 772 ngandharaken bilih panaliten
pengembangamenika minangka kupiya kangge damel saha malwlasiproduk
ingkang badhe dipunginakaken wonten ing pasina®analiten menika
katindakaken kanthi model ADDIE (Analysis, Design, Development,
Implementation, and Evaluationingkang dipunadaptasaking Purwant& Ida
Melati Sadjati lumantar Padmo (200#t8-423). ADDIE menika minangka salah
setunggaling jinis panalitedR&D ingkang kaperang dados 5 tataran, inggih menika

Analysis, Design, Development, Implementation, and Evaluation

]

ANALYSIS

/ .

<

IMPLEMENTATION __/w =t DESIGN

DEVELOPMENT

Gamlar 3.1Model ADDIE
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B. Cara AnggenipunDamel E-Learning

Tataran ingkang dipunlampahi anggenipun daelelarning kanthi model

ADDIE saking Padmo (2004: 4183) inggih menika;

1. Analisis

menika;

a.

Tatarananalisismenika panaliti prakawis wonten ing pawiyatan ging

Medhia ingkang dipunginakaken wonten ing pasinaon basa Jawi
mliginipun bab basa Jawa krama menika taksih kirang narik
kawigatosan siswa.

Wontenipun prakawis bilih siswa menika kathah ingkang dereng
mangertos temburgmbung basa Jawi krama.

Damel materi pasinaon adhedhasar kurikulum, silabus, RPP,saha
buku piwulangan basa Jawi ingkang dipundadosaken dhasar kangge
damele-learning mata pelajaran basa Jawi kelas X SMA Negeri 1
Jetis Bantul.

Mengidentifikasi karakteristik siswa kelas X SMA Negerl Jetis
Bantul kanthi ngginakaken wawan pirembagan antawisipun guru
kaliyan siswa.

Ngempalaken sumbeaumber materi basa Jawi krama ingkang saged

nyengkuyungroduke-learning

2. Desain(Design

Desain miturut Sugiyono (2016: 412) ing pendidikanoduk ingkang

dipunasilaken saged mindhakakeproduktivitas pendidikan ingkang
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berkualitassaharelevanwonten ing pawiyatan. Mila lajeng dipunlarasaken
kaliyan ancasing piwulangan basa Jawi krama kanthi ngginakaken needhia
learning Rantaman ingkang badhe dipunlahpinggih menika:
a. Ngrembakakaken seserepan ingkang dipunlarasaken kaliyan
kurikulum, silabus, RPP, saha buku piwulangan basa Jawi kelas X
SMA.
b. Damel desain pasinaon kanthi medktitearning kangge nambah
nguwaosi basa Jawi krama siswa kelas X SMA.
3. Pengemlangan/ Damel Produk
Saksampunipun desain menika purna lajeng tataran ingkang
saklajengipun ingkang badhe dipunlampahi inggih menika;
a. Ngempalaken sumbeaumber ingkang jumbuh kaliyan materi saha
ngrantam konten materi ingkang dipunbetahakereilegirning
b. Damel flowchart medhia pasinaore-learning adhedhasarweh
Flowchart dipunginakaken minangka lampahing damel medhia
learning kanthi rinci supados langkung gampil anggenipun damel
medhia.
4. Implementation
Sasampunipug-learningpikantuk pasarujukan salgrmdosen ahli materi
saha dosen ahli medhia, sabdearning sampunlayak uji coba Lajeng
dipunsuwunaken pambiji saha pamanggih dening guru basa Jawi tumrap
medhia pasinaon, saha pambiji saking siswa. Ancasipun dipunwontarjaken

cobaprodukinggih menikangempalaken dhata kangge mangertosi pamanggih
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kaliyan pambiji saking guru basa Jawi saha siswa turpraguk ingkang
sampun dipunasilaken.
5. Evaluation

Evaluasie-learningingkangdipundamel menika wontegegayutaipun
kaliyan kualitas kelayakan efisienanggenipun ngginakaken, sapaakawis
prakawis ingkang dipunadhepi nalikagginakakene-learning wonten ing
pawiyatan. Bab menika saged dipunpersani wontenskemadamel e-

learningbasa Jawa krama.

Rantamaning Damel Medhia

> Desain

¥

Analisis NgempalakeMateri [ FlowchartElearning

MedhiaE-learning 4—|

¥

Dosen Ahli Medhia LayoutMedhiaE | Dosen Ahli Materi

learning

v

Pambiji saking guru
basa Jawi

Pambiji saking siswal

v

Produk Hearning pu Revisi Hearning < Analisis Hearning

Gambar 3.2. Bagan deel E-learning
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C. Pambijining Produk
1. Rantamaning Pambiji
Rantamaning pambiji ngginakaken pamiadgskriptif menika kangge
ngandharaken asiling medhia ingkang dipunparingaken dhsidyeklajeng
dipunanalisis saheevisi produk
2. Jinis Dhata
a. Dhata Kualitatif

1) Jinis dhatakualitatif menika dipunpendhet sakingsponden
lumantarangketpambijikualitasmedhia kanthgradhasiSS (Sae
Sanget), S (Sae), C (Cekap), K (Kirang), saha KS (Kirang
Sanget).

2) Dhata ugi dipendhet saking angket siswa wosipun panyaruwe bab
e-learningkanthi kategori SS (Sarujuk Sanget), S (Sarujuk), MM
(ManguMangu), KS (Kirang Sarujuk), BS (Boten Sarujuk),
(Sugiyono,2016: 134.

b. Dhata Kuantitatif
Asiling pambiji produk ing panaliten menika ingkang awujud
kualitatif lajeng dipunewahi daddwiantitatifkanthi kategorskor.

1) DhataKuantitatif AngketPambijiKualitasMedhia

Tabel 3.1 Kategori Pambiji Kualitas Medhia
Kategori Skor
SS (Sae Sanget)
S (Sae)
C (Cekap)

K (Kirang)
KS (Kirang Sanget)

RINW|~|OT




57

2) DhataKuantitatif SakingKuesionePanyaruwe Siswa

Tabel 3.2 Kategori Pambiji Dhakuantitatif KuisionerPanyaruwe
siswa
Kategori Skor
SS (Sarujuk Sanget)
S (Sarujuk)

MM (Mangu-mangu)

KS (Kirang Sarujuk)

BS (Boten Sarujuk)

RINW|~|OT

D. Subjek Panaliten
Subjek panaliten inggih menilsgswa ing pawiyatan tataran SMA ngengingi
bab ngginakakere-learning kangge nambah nguwaosi basa Jawi krama ing

piwulangan basa Jawi.

E. Cara sahalnstrumen Ngempalaken Dhata

1. Cara Ngempalaken Dhata

Instrumen panaliten inggih menika piranti ingkang dipungiak&n
dening panaliti nalika ngem|aken dhata, (Sugiyono, 2016: }4hstrumen
ingkang dipunginakaken ing panaliten menika inggih menikgket Angket
ingkang dipunginakaken inggih menikkala likert Sugiyono ngandharaken
(2016: 134) bilihskala likertdipunginakaken boten namung kangge ngukur
patrap, ananging ugi ngukur pamanggih, panyaruwe dhateng proses kagiyatan
saha sanesipunndikator pambiji saged kaperang dados kategori SS (Sae
Sanget, S (Sae), C (Cekap), K (Kirang), saha KS (Kirang Sangagsifan
kalebet kategori SS (Sarujuk Sanget), S (Sarujuk), C (Cekap), KS (Kirang

Sarujuk), saha BS (Boten Sarujuk).
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Instrument Pambiji Kuwalitas Medhia Pasinaon
a. Pambiji Dosen Ahli Materi

Pambiji menika awujud angket ingkang dipunbetahaken kangge
mbiji caahingindikator kang cumawis ing medhia.

Tabel 33 Tuladha Kriteria Pambiji Dosen Ahli Materi
No Indikator SS| S| C| K |KS
1 | Kuwalitas materinipun saged nar
kawigatosan
Leres saha cetha materinipun
Materi ingkang dipuncawisake cetha
Tuladha ingkang dipunginakaken tr
satemah saged mangertos materinipt
5 | Ngginakaken basa ingkang gam
dipunmangertos
6 | Pitakenan kangge gladhen cekap
Materi gampil dilebetaken ing medhig

AIWIN

\I

b. Pambiji Dosen Ahli Medhia
Pambijinipin awujud angket ingkang kaperang saking cacahing
indikator. Indikator menika dipundamel miturut kaliyan kabetahanipun.
1) Pambiji Saking Tampilanipun

Tabel 3.4 Kriteria Pambiji Dosen Ahli Medhia

No Indikator SS| S| C| K |KS
1 | Pitedah ngginakakene-learning
menika cetha
2 | Seratan cetha dipunwaos
3 | Trep anggenipun  mapanak

tombol

Trep anggenipun milih warna
Trep anggenipun ngginakaken be
Kuwalitas tampilan gambar
Tampilan layar

~N oo~
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2) Pambiji MedhiaE-learning

Tabel3.5 TuladhaKriteria Pambiji Dosen Ahli Medhiaaking
Produkipun

Indikator SS| S| C| K |KS
Navigasinipun cetha
Tombolipun menika ajeg
Pitedahipun cetha
Medhia gampil dipunginakaken
Aksesipun rikat

Z
S IINS Ll

Pambiji kuwalitagnedhia sepisanan aspek tampilan kaperang dados
6 indikator saha saking produkipun kaperang dadosin8ikator.
Instrument pambijining medhia pasinaon adhedhasar kalijaiteria
anggenipun mbije-learningminangka kuwalitasipun medhia.
c. Pambiji Guru Basa Jawi

Pambiji menika awujud angket ingkang kaperang dados kalih,
inggih menika gampil anggenipun mangertos saha gampil anggenipun
ngginakaken medhia. Pambiji menika saged kababar ing ngandhap
menika.

1) Gampil Anggenipun Mangertos

Tabel 36 Tuladha Kriteria Pabiji Guru Mapel bab Gampill
Anggenipun Mangertos

No Indikator SS| S| MM | KS | BS

1 | Medhia pasinaon menika gamj
dipunmangertos

2 | Medhia menika saged nggampilak
pasarta didik anggenipun sinau basa J
krama

3 | Pitakenan wonten ing medhia sag
ngdadhi pasarta didik anggenipun sin
basa Jawi krama

4 | Wontenipun tuladha pacelathon sag
nggampilaken pasarta didik sinau b
Jawi krama
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2) Gampil Anggenipun Ngginakaken Medhia

Tabel 37 Tuladha Kriteria Pambiji Guru Mapel bab Gampil
Anggenipun Ngginakaken Medhia

No Indikator SS| S| MM | KS | BS
1 | Pandom kangge ngginakaken med
pasinaon cetha saha gam

dipunmangertos

2 |lcon ing medhia pasinaon meni
nggampilaken siswa anggenipi
mangertos saha mumpangataken me|
pasinaon

3 | Medhia pasinaon gampil dipunginakaks
tanpa pambiyantu saking tiyang sanes

4 | Medhia pasinaon boten mbetahak
spesifikasi komputer ingkang awr
satemah gampil anggenipun ngginakak

d. Pambiji Siswa SMA
Pambiji ingkang dipunginakaken saking siswa mankaperang
dados sekawan. Sedaya dipunisi kangge njangkepi dhata ingkang
dipunbetahaken panaliti, supados dhata ingkang dipunkempalaken menika
kiyat bilih medhia ingkang dipundamel menika saged mbiyantu
anggenipun sinau basa Jawi krama.
1) Aspek Gampil Anggenpun Mangertos

Tabel 38 Tuladha Kriteria Pambiji Siswa bab Gampilipun
Anggenipun Mangertos

No Indikator SS| S| MM | KS | BS

1 | Medhia pasinaon menika  sag
dipunsinau dening siswa boten wina
papan panggenan saha wekdal

2 | Siswa remen anggenipun sinalts@aawi
krama ngginakaken medhia pasinaon

3 | Pitakenan menika saged nggladhi sis
supados mangertos materinipun

4 | Kanthi medhia menika siswa sag
mangertos kawruh tembung basa J
krama
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2) Aspek Saged Sinau Kanthi Mandhiri

Tabel 3.9 Tulaba Kriteria Pambiji Siswa bab Sinau Kanthi Mandhiri

No Indikator SS| S| MM | KS | BS

1 | Medhia pasinaone-learning saged paring
kalodhangan siswa

2 | Kanthi medhiae-learning saged nggampilake
siswa sinau basa Jawi krama

3 | Medhia menika saged nggangken siswg
anggenipun ngambali sinau basa Jawi Kran

4 | Medhia pasinaon saged dipunginakaken kar
sinau ngetrepaken basa Jawi krama wonter
padinan

3) Aspek Nyajikaken Medhia

Tabel 3.10 Tuladha Kriteria Pambiji Siswa bab Nyajikaken Medhia

No Indikator SS| S| MM | KS | BS

1 | Seratan ing medhia pasinaon menika cetha
gampil dipunwaos

2 | Kanthi medhia pasinaon materi basa Jawi krg
langkung gampil dipunmangertos

3 | Basa ingkang dipunginakaken gam
dipunmangertos

4 | Jumbuh antawipun werni background, tek
sarta gambar ingkang dipunsinau

4) Aspek Gampil Ngginakaken Medhia

Tabel 3.11 Tuladha Kriteria Pambiji Siswa bab Gampilipun Ngginakaken Medhia
No Indikator SS| S| MM | KS | BS
1 | Pandom kangge ngginakaken medhia pasir
cetha saa gampil dipunmangertos
2 | lcon ing medhia pasinaon nggampilaken sig
anggenipun mangertos saha mumpangati
medhia pasinaon
3 | Medhia pasinaon menika gam
dipunginakaken tanpa pambiyantu sak
tiyang sanes
4 | Medhia menika saged dipuingkaken wonter
ing spesifikasi komputer saha smartphone
menapa kemawon satemah langkung gai
kangge sinau




F. Teknik AnalisisDhata

62

1. Ngewahi Bji Saking KategoriDadosSkor

Analisis dhata kualitatif ingkang awujudkategori dipunewahi dados

dhatakuanttatif wujudipunskorpambiji, pandomipun:

Tabel 312 Tataran Pambifskor

Pambiji saking kuwalitas medhia

Pambiji panyaruwe pasarta didik

KS (Kirang Sanget} skor 1

BS (Boten Sarujuk® skor 1

K (Kirang) A skor 2

KS (Kirang Sarujuk)p skor 2

C (Cekap)pA skor 3

MM (Mangu-mangu)A skor 3

S (SaeA skor 4

S (Sarujuk) Sange#) skor 4

SS (Sae Sanged) skor 5

SS (Sarujukp skor5

2. Analisis Skor

Analisis skor kapendhet saking panaliten

dipunbagi kaliyan cacahingkor ideal sedaya tem, dipunpingken 100%

(Sugiyono, 2016135).

ingkang saklajengipun

Tabel 313 Tataran PambifPersentase

Pambiji kuwalitas | Pambiji panyaruwe | Tingkatipun pambiji
medhia pasarta didik
SS SS 80,11 100%
S S 60,11 80%
C MM 40,17 60%
K KS 20,11 40%
KS BS 071 20%

Persentse pambiji katindakaken kanthi rumus:

Bi QF id QQa® dd Qo Q¢

BT "QF00 G (0 capcds T P




BAB IV . ASILING PANALITEN SAHA DAMEL MEDHIA

A. Asiling Panaliten
1. Tataran Damel Medhia Pasinaon Basa Jawi Krama
a. Tataran Analisis

Damel medhia pasinaanlearning kawiwitan nindakakemnalisis
Ing tataran menika katindakaken kanthi kagiyatan, sepisan inggih menika
bab medhia ingkang saged narik kawigatosan siswa kangge sinau basa
Jawi krama. Siswa kathah ingkang dergmmgel bab basa Jawi krama
satemah basa Jawi krama menika dipunraos piwulangan ingkang awrat.
Mila salah setunggaling cara supados saged nyengkuyung pasinaon basa
Jawi krama menika kedah nyawisaken medhia ingkang gampil dipunsinau
saha anggenipun sinau niken boten winates wekdal saha papan
panggenanipurBasa Jawi krama boten saged dipunsinau namung nalika
wonten ing pawiyatan, nanging ugi kedah dipunsinau saha dipungladhi
wonten ing padintenan satemah saged kulina ngginakaken basa Jawi
krama.

Mumpangata&n piranti ingkang langkung canggih wonten ing
pasinaon kanthi ngginakakdaptop utawi smartphoneminangka salah
setunggaling sarana pasinaon ingkang sampun limrah dipunginakaken
tumrap siswang pawiyatan jaman menikRungkasan, kanthi wontenipun

medhiaingkang trep kaliyankurikulum saha materi ingkang jumbuh

63
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kaliyan piwulangan saged nyengkuyung anggenipun sinau saha gladhen
sinau basa Jawi krama.

Ancasipun, kanthi medhe-learning menika siswa saged langkung
gampil anggenipun sinau basa Jawi kramalianumpangataken sarana
saha medhia ingkang sampun cumawis. Siswa saged ngginakaken-tuladha
tuladha gladhen wonten ing medhia kangge gladhen micara wonten ing
padintenan, kadosta saged praktik anggenipun matur ngginakaken basa
Jawi krama wonten ing pawiyat, griya, saha ing masarakat, satemah
sinau basa Jawi krama menika langkung gampil eéeidif

Wonten ing pawiyatan taksih kathah siswa ingkang dereng prigel
ngginakaken basa Jawi krama. Siswa taksih kathah ngginakaken basa
Indonesia nalika matur kabyn bapak/ibu guru, saha karyawan ing
pawiyatanPrakawismenika amargi siswa boten kulina ngginakaken basa
Jawi krama ing padintenan saha taksih kathah siswa ingkang dereng
nguwaosi tembungembung basa Jawi krama.

Medhia pasinaog-learningmenika nyawisken materi saha tuladha
pacelathon ingkang sampun limrah dipunginakaken wonten ing
padintenan. Kanthi medhia menika dipunkajengaken supados siswa saged
mangertos saha langkung gampil anggenipun sinau basa Jawi krama, sarta
saged langsungraktekngginakake basa Jawi krama nalika matur kaliyan
tiyang sanes. Siswa saged mbikalearning kangge sinau basa Jawi
krama kanthi mandhiri satemah siswa saged tambah anggenipun nguwaosi

basa Jawi krama.
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b. Tataran Designutawi Rantaman Damel Medhia Pasinaon

Sepisanamigkang dipuntindakaken nalika ngrantam medhia inggih
menika jumbuh kaliyan tataramalisis wonten botenipun medhia kangge
sinau basa Jawi krama ingkang gampil saha saged nyengkuyung
piwulangan miturukurikulum Saklajengipun miturut kaliyan kabetahan
menika, panaliti lajeng damel medhia ingkang relevan kaliyan kawontenan
ing jaman menika, inggih menika mumpangataken safjariagan
internetlumantarkomputerlaptop, utawismartphoneMiturut kabetahan
menika lajeng dipundamel medhia ingkang saged dipansumrap siswa
kanthi mumpangataken sarana menika. Siswa saged sinau basa Jawi krama
kanthi ngginakaken pirantinipun piyambak, kadoktamputey laptop,
utawi smartphone Kanthi ngginakakere-learning menika siswa saged
sinau wonten ing pundi kemawonis®Ba saged sinau kanthi mandhiri
ngengingi basa Jawi krama ingkang sampun dipunjangkepi materi saha
gladhen ingkang jumbuh kaliy&urikuluming pawiyatan.

Materi ingkang dipunrantam menika kaperang dados materi
piwulangan, tuladha pacelathon, saha tuadteo pacelathon wonten ing
padintenan. Materi piwulangan menika mbabar bab pangertosan basa
Jawi, undha usuk basa Jawi, jinis basa Jawi, sarta mumpangatipun basa
Jawi wonten ing pasrawungan padintenan. Tuladha pacelathon ingkang
dipuncawisaken menika ladha basa krama ingkang sampun kulina
dipunginakaken wonten ing padintenan, satemah siswa saged praktek

ngginakaken tuladha basa Jawi krama menika. Video ingkang
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dipunlebetaken wonten ing medhia menika sapados nggampilaken siswa
anggenipun sinau ngginakaxk basa Jawi krama wonten ing padintenan.

Medhia pasinaon saged dipunakses saha dipunginakaken kanthi
mandhiri dening sinten kemawon mliginipun sissiswa ing pawiyatan.
Kanthi nglebetaken alamairl wonten ingwelsite siswa saged dhaptar
damel akun sahaaged ngginakaken medhia menika kangge sinau basa
Jawi krama kanthi mandhiri. Medhia menika nyawisaken materi, gladhen
pilihan, sartaessay samangke siswa saged sinau saha gladhen mangsuli
pitakenan ing medhia kangge nambah keprigelan anggenipun nguwaosi
basa Jawi krama. Kanthi gladhen ing medhia menika siswa saged
mangertos pinten bijinipun satemah saged mangertos asiling sinau basa
Jawi krama ing medhie-learning menika. Sedaya gladhen ing medhia
menika jumbuh kaliyan materi ingkang cumawis ing salegetiedhiae-
learningbasa Jawi krama.
c. Damel Medhia

Wonten ing tataran menika kagiyatan ingkang dipuntindakaken
ingkang sepisanan inggih menika pados sunreésrensi buku-buku
ingkang trep kaliyan materi basa Jawi krama. Saksampunipun
ngempalaken materi kgengaken damélowchart (lampiran).Flowchart
menika minangka bagan ingkang nedahaken kagiyatan sahadtiatda

programing satunggalingrosesDarmawan2016:8).



67

d. Implementasi

Tataran menika katindakaken sasampunipun medhia menika dados,
lajeng pkantuk pasarujukan saking dosen pembimbing. Salajengipun
katindakakervalidasi kanthi pasarujukan dosen pembimbing saha ketua
jurusan. Medhia menika lajeng dipunvalidasi kaliyan dosen ahli materi
saha medhia saking dosprogramS2jurusan Pendidikan BahasJawa

Validasi menika dipuntindakaken supados pikanktayakanuiji
cobg saha jumbuh kaliyan kabetahan pasinaon. Menawi sahagyahk
lajeng medhia menika dipunuji copaodukdening sisw&kelompok kecil
saha uji cobgemakaiardening sisw&kelompok bgar. Uji coba menika
dipunginakaken kangge ngempalaken dhata minangka dhasar tambah
botenipun nguwaosi basa Jawi krama kanthi ngginakaken meshia
learning
e. Evaluasi

Tataran menika mbabaraken layak botenipun medHearning
kangge nambah nguwaosi baaaidkrama Evaluasikatindakaken kanthi
pamrayogi sakingalidatorahli materi, ahli medhia salsabjekpanaliten.
Salajengipun medhia dipunginakaken kangge mangertos asiling sinau
ngginakaken medhialearning Asli menika saged ketingal sakiaggket
sata asiling pasinaon siswa ngginakalkdearningnalika sinau basa Jawi

krama.
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2. Validasi Ahli Materi

Validasi ingkang sepisan menika saking ahli materi, awujud lembar
pambiji kuwalitas medhiae-learning Lembar menika kaperang pambiji,
pamrayogi, saha dutin bab materi ing salebeting medhia pasingaiidasi
menika kanthi naliti materi ingkang dipuncawisaken saha mrenahaken seratan
teks ing salebeting medhisalidasi katindakaken kanthonline. Pamrayogi
ing lembar pambiji dipunginakaken supados megiasinaon menika saged
dipunrevisi sahaayak dipunuji coba.Validasi saking ahli materi saged
dipunpirsani ing tabel menika.

Tabel4.1 Asiling Pambiji Dosen Ahli Materi

. Asiling Validasi
No Indikator Skor | Kategori
1 | Kuwalitas materinipun saged narikvidgatosan 4 S
2 | Leres saha cetha materinipun 4 S
3 | Materi ingkang dipuncawisake cetha 5 SS
4 | Tuladha ingkang dipunginakaken trep sater 5 SS
saged mangertos materinipun
5 | Ngginakaken basa ingkang gampil dipunmange 5 SS
6 | Pitakenan kangge gladheakap 5 SS
7 | Materi gampil dilebetaken ing medhia 5 SS
Persentasasiling rataratavalidasi 94%

Adhedhasar pambiji menika, medheearning pikantuk persentase
94% ingkang kalebetategorisae sangePersentasenenika ketingal saking
skorahli matei. Materi ing medhia-learningmenika saged dipuntampi saha
saged nggampilaken siswa anggenipun nambah nguwaosi basa Jawi krama.
Pambijining validasi saking ahli materi saged kababar kados ing ngandhap

menika:
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a. Kuwalitas Materinipun saged Narik Kawigatosan

Indikator sepisanan pambiji dening ahli materi katiti pikansikior
sekawan ingkang kalebkategorisae Menika ngandharaken materi ing
medhiae-elarning saged narik kawigatosan siswa anggenipun sinau basa
Jawi krama.
b. Leres SahaCethaMaterinipun

Pambij ngengingi leres saha cethanipun materi sakialidator
pikantuk biji sekawan, menika kalebettegorisae Materi kaanggep leres
saha cetha amargi dipunsengkuyung kaliyan tuladha. Materi dipunanggep
jangkep saha trep kaliyan kawontenan ing jaman menika.
c. Materi Ingkang Dipuncawisaken Cetha

Pambiji bab materi menika sakingalidator pikantuk gangsal
kategorisae sanget. Ahli materi paring biji menika amargi materi ingkang
dipunandharaken sampun cetha, saha kanthi medhia menika materi
ingkang dipunandharakeisaged gampil dipuntampi siswa satemah
anggenipun sinau basa Jawi krama langkung gampil dipunginakaken
wonten ing padintenan.
d. Tuladha Ingkang Dipunginakaken Trep Satemah Saged

MangertosM aterinipun

Pambiji bab kaping sekawan menika, sakiafidator pikartuk skor

gangsal, kalebekategori sae sanget. Ahli materi paring biji menika

adhedhasar tuladha ing salebeting medhedearning ingkang
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dipunanggep jumbuh kaliyan wosing materi satemah siswa menika saged
mangertos wosing materinipun.
e. NgginakakenBasal ngkang Gampil Dipunmangertos

Wonten ingndikatormenika, sakingalidator pikantuk biji gangsal
ingkang kalebektategorisae sanget. Ahli materi paring biji menika amargi
basa ingkang dipunginakaken menika gampil dipunmangertos saha asring
dipunginakakemvonten ing padintenan, satemah siswa saged nampi kanthi
cetha.
f. Pitakenan KanggeGladhen Cekap

Bab pitakenan ingkang dipunginakaken kangge gladhen, saking
validator pikantuk skor gangsalkategorisae sanget. Kanthi biji menika
saged ngandharaken bilih pielan ing medhia menika saged nggladhi
saha nambah siswa anggenipun nguwaosi basa Jawi krama. Pitakenan
menika awujud pilihan ganda ingkang cacahipun kalih dasa, saha
pitakenaressayingkang cacahipun tigang dasa.
g. Materi Gampil Dilebetakenling Medhia

Trep laliyan bab menika, validator paring skor gangsal
kategorinipun sae sanget. Materi ingkang dipunlebetaken menika materi
ingkang gampil, cetha saha saged dipuntampi sarta dipunsengkuyung
kanthi tuladhauladha basa Jawi krama ingkang saged dipunginakaken

kanggepraktekmicara kaliyan tiyang sanes wonten ing padintenan.
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3. Validasi Ahli Medhia
Asiling validasi saking ahli medhia saged ketingal wonten ing tabel
ngandhap menika

Tabel 4.Kriteria Pambiji Dosen Ahli Medhia

No Indikator Asiling Validasi
Pambiji aking tampilanipun Skor | Kategori

1 | Pitedah ngginakakeslearningmenika cetha 5 SS

2 | Seratan cetha dipunwaos 4 S

3 | Trep anggenipun mapanak&mbol navigasi 4 S

4 | Trep anggenipun milih warna 4 S

5 | Trep anggenipun ngginakaken basa 4 S

6 | Kuwalitas tampilan gambar 4 S

7 | Tampilan layar 3 C
Pambiji medhige-learning

1 | Navigasinipun cetha 5 SS

2 | Tombolipun menika ajeg 5 SS

3 | Pitedahipun cetha 5 SS

4 | Medhia gampil dipunginakaken 5 SS

5 | Aksesipun rikat 4 S
Persentaseasiling ratarata validasi 86%

Adhedhasar tabel pambiji saking ahli medhia, saged dipunpersani
menawi medhiae-learning ratarata validasi pikantuk persentase86% skor
menika ngandharaken bilih medhia pasinaon menika kaladtegori sae
sanget. Medhia ingkang dipundamel menika kiamtidakakervalidasisaking
ahli medhia, satemah saged angsal pamrayogi supados saged rembaka sae.
Validasi menika ngginakaken lembar pambiji ingkang kaperang kalih, inggih
menika pambiji sakingampilan saha pambiji sakingrodukipun. Pambiji
saking tarmpilan menika kaperang dados pitwikator, dene pambiji saking
produkipun kaperang dados gangsadiikator. Validasi menika ugi wonten

pamrayogi saha dipunginakaken kanggesimedhia satemah saged langkung
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rembaka kanthi sae tumrap medhia pasinaoa bawi krama ingkang awujud
e-learning
a. Pambiji Saking Tampilanipun

1) Pitedah ngginakakene-learning menika cetha

Validasi saking ahli medhia ing medhiglearning pikantuk
skorgangsalKategorimenika kalebet sae sanget amargi wonten ing
medhiae-elarning menika sampun cetha anggenipun paring pitedah
wonten ing fitur-fitur miturut kaliyan kabetahanipun. Pitedah
wontenipun materi, tuladhaladha pacelathon saha nindakaken
gladhen supados mangertos bijinipun.
2) SeratanCethaDipunwaos

Bab seratan ing medhidgaintukskorsekawan, kalebdategori
sae. Tegesipun seratan wonten ing medhia menika sampun saged
kawaos kanthi cetha menawi dipunjumbuhaken kaligger-ipun.
Werni seratan ugi dipunsengkuyung kaliyan wéackgroundpun.
3) Trep AnggenipunMapanakenTombol Navigasi

Tombol navigasingkang dipunginakaken wonten ing medhia
pikantukskorsekawan, kalebd&ategorisae. Tombol navigasmenika
sampun jumbuh kaliyan ginanipun sabefitur ingkang
dipuntayangaken wonten ing medkigearning, satemah siswa saged
ngginakakentombol menika kangge nindakaken pasinaon miturut

kaliyan kabetahanipun.
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4) Trep AnggenipunMilih Werni

Pamilihing werni ing medhia menika pikantugkor sekawan,
menika kategori sae. Tegesipun warni ingkang dipunginakaken
menika sampun jumbuh amisipun werni seratan kaliyan werni
backgroundipun, satemah boten ganggu anggenipun mirgani
learningsaha saged sekeca anggenipun ngginakaken medhia menika.
5) Trep AnggenipunNgginakakenBasa

Basa ingkang dipunginakaken wonten ing medhia menika
pikantuk skor sekawan, ingkang kalebdtategori sae. Tegesipun
pamilihing basa ingkang dipunginakaken wonten ing medhia menika
gampil dipunmangertos tumrap siswa. Basa ingkang dipunginakaken
menika wonten basa Indonesia saha basa Jawi. Basa Jawi ingkang
dipunginakakn menika ngginakaken basa krama jumbuh kaliyan
jurusan ingkang dipunpendhet dening panaliti, inggih menika
Pendidikan Bahasa Jaw8asa Jawi krama dipunpilih supados saged
nambah kawruh basa Jawi krama siswa. Pamrayogi saking ahli
medhia, dipunginakakenaba ingkang langkung trep ing pasinaon.
Materi dipunjangkepi materi basa Jawi ingkang trep wonten ing
padintenan.
6) Kuwalitas Tampilan Gambar

Gambar ingkang dipunginakaken wonten ing medhia menika
pikantukskorsekawan, menika kalebleategorisae. Tegesipubilih

anggenipun paring gambar sadr@masiwonten ing medhia menika
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supados boten ketingal sepen tampilan medhianipun. Gambar animasi
ingkang dipunginakaken menika dipunpilih gambar ingkang prasaja
saha saged nyengkuyung isinipun medhia pasinaon.
7) Tampilan Layar

Tampilan layaringkang dipunginakaken wonten ing medhia
menika pikantulskortiga menika kalebdtategoricekap. Tegesipun
bilih tampilan layar ingkang dipunginakaken menika boten rame
sanget anggenipun milih warni saha gambar ingkang dipunginakake
wonten ing layar medhia. Tampilanipun prasaja ananging saged cetha
dipunsinau saha boten ndadosaken sayah anggenipun maos saha
gladhen lumantar medhia menika. Pamrayogi saking ahli medhia,
tampilan sabenayer dipundamel sakedhik mawon, satemah boten
ketingal kathah sanget.
Pambiji M edhia E-learning
1) Navigasinipun Cetha

Navigasiingkang dipunginakaken ing medhia menika pikantuk
skorgangsal, menika kalebkategorisae sanget. Medhwlearning
menika dipunsengkuyung matmbol navigassupados anggenipun
ngginakaken menika langkung gampil saha cetha.
2) Tombolipun Menika Ajeg

Tombolingkang dipunginakaken wonten ing medhia menika
pikantukskorgangsal, menika kalebkategorisae sanget. Tegesipun

wonten ing saberayer tombol ingkang dipunginakaken menika
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konsisten utawi ajeg, satemah anggenipun ngginakaken menika
langkung gampil saha boten bingung.
3) Pitedahipun cetha

Pitedah ingkang dipunginakaken wonten ing medhia menika
pikantuk skor gangsal, menika kaleb&ategorisae sanget. Pitedah
menika kalebet saenmargi sabenlayer sampun wonten pitedah
anggenipun ngginakaken medhia kanthi -ktjle tombottombol
ingkang cumawis ing medhia, saha sampun cetha menapa mawon
ingkang badhe dipuntindakaken.
4) Medhia Gampil Dipunginakaken

Medhiae-learning menika gampil dipuginakaken wonten ing
pasinaon, ananging kedah sampun wonten akunipun. Dening ahli
medhia pikantukskor gangsal, menik&ategorisae sanget. Menawi
sampun gadhahakun siswa menika saged langkung gampil
anggenipun ngginakaken medhedearning menika kanggesinau
basa Jawi krama. Kantkoneksi interneingkang lancar siswa saged
sakwayahwayah mbikake-learning kangge sinau basa Jawi krama,
boten winates papan panggenan saha wekdalipun.
5) Aksesipun Rikat

Aksesipun rikat, ingindikator menika pikantuk biji skawan
kalebetkategorisae. Medhia menikaksesipun rikat menawi sampun
gadhahakun kangge ngginakaken medhia, saha dipunsengkuyung

kanthikoneksi interneingkang sae. Medhielearningpasinaon basa
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Jawi krama menika ngginakakeweb ingkang gampil dipoakses
wonten inglaptop utawi smartphone Dene sarandaptop utawi
smartphone ingkang ngginakakenkoneksi interneting jaman
samenika sampun kathah ingkang ngginakaken, menapa malih
wontenipun pandemi covidl9menika ndadosaken pasinaon ing

pawiyatanrpawiyatan nindakaken pasinaon kanthi candéine.

B. Asiling Uji Coba Produk

Asiling validasi saking ahli materi saha ahli medhia menika ngandharaken
bilih medhiae-learning basa Jawi krambkayak uji cobakanthirevisi adhedhasar
pamrayogiRevisiingkang dipuntidakaken menika sepistampilan layemenika
dipundamel sekedhik mawon supados boten ketingal kathah sanget. Kalih,
ngengingi bab basa ingpmbol navigasisaha materi ngginakaken Jawi krama
ingkang trep. Tiga, materi menika dipunjangkepi mawi materi basakrama ing
padintenan. Kanthi menika medhedearning tetep saged dipunuji coba dening
siswa.

Uji coba produkkatindakaken dening guru basa Jawi saha siswa pawiyatan
ing tataran Sekolah Menengah Ataéji coba dening guru katindakaken dening
guru ingSMA Negeri 1 Jetis Bantul ingkang cacahipun kalih. Wondgneoba
dening siswa menika kaperang dados kalih, inggih menjkacoba produk
kelompokkecil sahauji coba pemakaiankelompok besarAmargi kawontenan
menika nembedarurat nandhang pageblug weEmipun covid1l9 mila kangge

sampeluji cobaprodukkelompokkecil dipunpendhet saking sedasa siswa ingkang
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saged nindakaken pasinaon ngginakakdearning Deneuji coba pemakaian
kelompok besakatindakaken dening siswa ingkang saged nindakakearning
cacahipun tigang dasdlji coba katindakaken kanthi caranline amargi
kawontenan boten ngeparengaken nindakaken pepanggihan sadangune wonten
covidl9menika.

Saderengipunuji coba produk panaliti ngandharaken bab pasinaon
ngginakaken medhielearning basa Jawi kanttonline dhateng guru piwulangan
basa Jawi sahsubjekpanaliten. Lajeng panaliti paring pangertosan saha nyuwun
supados guru piwulangan basa Jawi saha siswa menika aameslatemah saged
mlebet ing medhi&-learning menika. Kanthi caranenika guru piwulangan basa
Jawi saged mangertos kuwalitas medhia menika. Wondene siswa saged mangertos
saha saged ngginakaken med&i@arning minangka salah setunggaling kupiya
kangge pasinaon basa Jawi kraonéine

Sasampunipunji cobaprodukmedhiae-learning basa Jawi krama sampun
katindakaken, salajengipun guru saha siswa kasuwunawgikiasiawujudangket
ingkang sampun dipundamel dening panaliti. Angket ingkang dipundamel panaliti
kangge guru piwulangan basa Jawi menika kaperang dados kabjih menika
gampil anggenipun mangertos kaliyan gampil anggenipun ngginakaken medhia.
Angket menika kangge mangertos kuwalitas produk ingkang dipundamel dening
panaliti.

Wondeneangketingkang dipundamel panaliti tumrap siswa kaperang dados
sekawan, ingp menika; aspek gampil anggenipun mangertos, aspek saged sinau

kanthi mandhiri, aspek nyajikaken medhia, aspek gampil anggenipun ngginakaken
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medhia. Angket menika minangka cara kangge mangertos kadosprasgion
saking siswa gegayutan kaliyan medkedearning basa Jawi krama. Asiling
evaluasisaged ketingal ing ngandhap menika.
1. Asiling uji coba produk dening Guru
Asiling pambiji saking guru basa Jawi saged ketingal wonten ing tabel
ngandhap menika

Tabel 4.3 Kriteria Pambiji Guru Basa Jawi

Asiling Pambiji

No Indikator
Suprahwang Novia Sari

Pambiji saking gampil anggenipun mangertos | Skor | Kat | Skor | Kat
1 | Medhia pasinaon menika gam| 4 S 4 S
dipunmangertos
2 | Medhia menika saged nggampilaken pas| 5 SS 4 S
didik anggenipun sinau basa Jawi krama
3 | Pitakenan wonten ing medhia saged ngglg 4 S 4 S
pasarta didik anggenipun sinau basa J
krama
4 | Wontenipun tuladha pacelathon sag¢ 4 S 5 SS
nggampilaken pasarta didik sinau basa J

krama
Pambiji gampil anggenipun ngginakaken
medhia

1 | Pandom kange ngginakaken medh| 4 S 4 S
pasinaon cetha saha gampil dipunmangel
2 |lcon ing medhia pasinaon menil 5 SS 5 SS
nggampilaken siswa anggenipun mange
saha mumpangataken medhia pasinaon

3 | Medhia pasinaon gampil dipunginakak 4 S 5 SS
tanpa pambiyantu sakiriyang sanes
4 | Medhia pasinaon boten mbetahak 5 SS 4 S
spesifikasi komputer ingkang awrat saten
gampil anggenipun ngginakaken
Persentase asiling ratata pambiji 88%

(Asil saking sedayaspekpambiji guru pikantukpersentaseacahipun 8%
kalebetkategorisae sanget)
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Adhedhasar tabel pambiji saking guru basa Jawi, saged dipunpersani
menawi medhia-learning ratarata bijinipun pikantukpersentase38% skor
menika ngandharaken bilih medhia pasinaon menika kaladtegori sae
sanget. Pambhigaking gampil anggenipun mangertos saha gampil anggenipun
ngginakaken medhia menika kaperang dados sekamdikator. Pambiji
dening guru menika supados mangertos kuwalitas medbeningingkang
dipunginakaken kangge pasinaon basa Jawi krama.

a. Pambiji Gampil Anggenipun Mangertos
1) Medhia PasinaonM enika Gampil Dipunmangertos.

Adhedhasar asiling pambiji medh&learning miturut tabel
menika saged dipunpersani bilih saking guru piwulangan basa Jawi
kekalihipun paring biji sekawakategorisae. Guru sagemangertos
wosing medhia pasinaon kanthi gampil saha jumbuh kaliyan
kurikulum ingkang dipunginakaken wonten ing pawiyatan.

2) Medhia Menika Saged Nggampilaken Sswa Anggenipun
Sinau Basa JawiKrama.

Asiling pambiji ing indikator kalih menika guru basa Jawi
paring biji ingkang beda. Saking pak Suprahwana pikantuk biji
gangsal, kategori sae sanget. Wondene saking ibu Novia pikantuk biji
sekawan, kategori sae. Mila miturut pambiji menika saged kababar
bilih medhiae-learning menika kalebekategorisae. Medhia mnika

saged nggampilaken siswa anggenipun sinau basa Jawi krama.
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3) Pitakenan Wonten Ing Medhia Saged Nggladhi Siswa

Anggenipun Sinau Basa JawiKrama

Wonten ing indikator pitakenan wonten ing medhia saged
nggladhi siswa anggenipun sinau basa Jawi krama deging
piwulangan basa Jawi kekalihipun paring biji sekawan. Adhedhasar
pambiji menika pikantuk kriteria sae dening guru basa Jawi. Pitakenan
menika saged dipunginakaken siswa kangge nggladhi anggenipun
sinau basa Jawi krama. Siswa saged mangertos pinjieipun
satemah saged mangertos asiling sinau basa Jawi krama ngginakaken
e-learning
4) Wontenipun Tuladha PacelathonSagedNggampilakenSiswa

Sinau Basa JawiKrama

Adhedhasar tabel ing inggil, wontenipun tuladha pacelathon
saged nggampilaken siswa sinau dakwi krama pikantuk biji
ingkang benten saking guru piwulang basa Jawi. Pak Suprahwana
paring biji sekawan, kategori sae. Wondene ibu Novia paring biji
gangsal, kategori sae sanget. Pramila saking asiling biji menika saged
dipunkategorikaken sae. Tuladhdadha pacelathon ing medhia
menika saged mbiyantu siswa kangge ngrembakakaken gladhi

ngginakaken basa Jawi krama wonten ing padintenan.
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b. Pambiji Gampil Anggenipun Ngginakaken Medhia

1) Pandom KanggeNgginakaken M edhia PasinaonCetha Saha
Gampil Dipunmangertos
Asiling pambiji saking guru basa Jawi ngengingi pandom

kangge ngginakaken medhia pasinaon cetha saha gampil

dipunmangertos, pikantuk biji sekawan. Adhedhasar pambiji menika
kalebet kategori sae. Medh&learning menika dipunsengkuyung
kanthi katrangnkatrangan ingkang cetha satemah siswa saged
langkung gampil anggenipun ngginakaken.

2) lIcon Ing Medhia Pasinaon Menika Nggampilaken Siswa
Anggenipun Mangertos Saha Mumpangataken Medhia
Pasinaon

Pambiji saking guru piwulang basa Jawi ing indikatenika
pikantuk biji gangsal saking kekalihipun. Menika kaletsegorisae
sangetlconing salebeting medhia menika sampun cetha. Saben icon
sampun wonten ginanipun piyambplyambak miturut kaliyan
kabetahan ing salebeting medhia. Siswa menika kantun milih icon
ingkang badhe dipunginakaken kangge sinau, kadosta wonten
wulangan, gladhen, saha tuladiéadha pacelathon ingkang saged

dipunginakaken kangge praktek micara wonten ing padintenan.
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3) Medhia Pasinaon Gampil Dipunginakaken Tanpa
Pambiyantu Saking Tiyang Sanes
Asiling pambiji saking indikator menika, guru basa Jawi paring
biji ingkang benten. Saking pak Suprahwana pikantuk biji sekawan,
kategori sae. Wondene saking ibu Novia pikantuk biji gangsal, menika
kategori sae sanget. Adhedhasar pambiji menika sdgeohsebat
bilih medhia menika saged dipunginakaken tampa pambiyantu saking
tiyang sanes, ateges medhia menika kalebet kategori sae.
4) Medhia Pasinaon Boten M betahaken Spesifikasi Komputer
Ingkang Awrat Satemah Gampil AnggenipunNgginakaken
Pambiji ing indikator menika, saking pak Suprahwana pikantuk
biji gangsal, kategori sae sanget. Wondene saking bu Novia pikantuk
biji sekawan, menika kalebet kategori sae. Ateges bilih medhia
pasinaon menika boten mbetahaken spesifikasi ingkang awrat,
satemah medhia pasoa menika langkung fleksibel saged
dipunginakaken wonten ing maned@ek komputastawilaptop, sarta

smartphone

2. Asiling Uji Coba Produkdening Siswa
a. AspekGampil Anggenipun Mangertos
Aspelgampil anggenipun mangertos densufpjekmenika pikantuk
persefase cacahipun 79,5%, menika kalebettegori sae. Medhiae-

learning basa Jawi krama menika dipunjangkepi mawmboltombol



83

navigasiingkang cetha, satemah siswa saged langkung gampil anggenipun
ngginakaken medhi&-learning basa Jawi krama. Siswa sageddas
materimateri ingkang cumawis wonten ing medhia, saha gladhi
ngginakaken basa Jawi krama mawi tulatlladha pacelathon ing
salebeting medhielearning

Tabel 4.4Asiling Pamrayogi Siswa balispekGampilipun Anggenipun

Mangertos
Indikator

No Nama 172 3 4
1 | Annisa Dwi Novita Sari 54| 4 4
2 | Ari Aninda Uswatun K 4 | 4 4 4
3 | Emilia Nur Fatehah 4 | 4 4 4
4 | Fadiyah Widiyanti 4 14| 4 4
5 | Hestin Putri Pinasti 4 14| 4 4
6 | Jihan Uswatun Khsanah 4 | 2 4 4
7 | Kanaya Hasna Al Fadhilah 4 | 4| 4 4
8 | Khoirun Nisa 4 | 4 4 4
9 Lail atun Ni 6mah 4 | 4| 4 4
10 | Natasya Chairunnisa Nurhaliza 4 | 4| 4 4
Cacah 41|38| 40 | 40
Persentase 79,5%

(Asil sakingaspekanggenipun mengertos pikantp&rsentaseacahipun
79,5% kalebet kategori sae)

b. AspekSaged Sinau Kanthi Mandhiri

Aspeksagedsinau kanthi mandhiri menika denisgbjekpikantuk
persentaseacahipun 79%, menika kalebategorisae. Sakingangket
menika ngandharaken bilih medlgdearningsaged nggampilaken siswa
anggenipun sinau kanthi mandhiri. Tanpa dipunbiyantu tiyang sasves
saged ngginakakeslearning lumantarlaptop utawi smartphonekanthi
ngginakakenakun ingkang sampun dipundamel kangge pasinaon basa

Jawi krama.Tomboltombol navigasiwonten ing medhiae-learning
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ingkang cetha nggampilaken siswa anggenipun sinaa basi krama
kanthi mandhiri.

Tabel 4.5Asiling Pamrayogi Siswa bab Aspek Saged Sinau Kanthi Mandhiri

Indikator

No Nama 112 3 7
1 | Annisa Dwi Novita Sari 4 | 4 4 4
2 | Ari Aninda Uswatun K 4 | 4 4 4
3 | Emilia Nur Fatehah 4 | 4 4 4
4 | Fadiyah Widiyanti 4 | 4| 4 4
5 | Hestin Putri Pinasti 4 |1 4| 4 4
6 | Jihan Uswatun Khsanah 4 | 2 3 5
7 | Kanaya Hasna Al Fadhilah 4 | 4| 4 4
8 | Khoirun Nisa 4 |1 4| 4 4
9 (Lail atun Ni 6mah 4 |1 4| 4 4
10 | Natasya Chairunnisa Nurhaliza 4 | 4| 4 4
Cacah 40| 38| 39 | 41
Persentase 79%

(Asil sakingaspeksaged mau kanthi mandhiri pikantugersentase
cacahipun 79% kalebet kategori sae)

c. AspekNyajikaken Medhia

Aspeknyajikaken medhia menika denirgubjek pikantuk 76%,
kategorisae.Persentasenenika nedahaken bilih taksih wonten perangan
ing medhia e-learning ingkang kedah dipunrevisi, inggih menika
ngengingi bab basa Jawi krama ingkang langkung trep kangge pasinaon.
Ancasipun kanthi basa ingkang dipunrevisi menika siswa saged langkung
gampil anggenipun ngginakaken medédaarningsaha saged mangertos

sarta narbhah nguwaosi basa Jawi krama.
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Tabel 4.6Asiling Pamrayogi Siswa bab Aspek Nyajikaken Medhia

Indikator

No Nama 112 3 Z
1 | Annisa Dwi Novita Sari 514 3 4
2 | Ari Aninda Uswatun K 4 | 4 3 3
3 | Emilia Nur Fatehah 4 | 4 4 4
4 | Fadiyah Widiyanti 4 | 4| 4 4
5 | Hestin Putri Pinasti 4 | 4 4 5
6 | Jihan Uswatun Khsanah 4 | 4| 4 5
7 | Kanaya Hasna Al Fadhilah 4 3| 3 3
8 | Khoirun Nisa 3|4 3 3
9 (Lail atun Ni 6mah 4 | 4 3 4
10 | Natasya Chairunnisa Nurhaliza 54| 3 3
Cacah 41| 39| 34 | 38
Persentase 76%

(Asil saking aspek nyajikakenedhia pikantuk persentase cacahipun 76%
kalebet kategori sae
d. AspekGampil Anggenipun Ngginakaken Medhia
Gampil anggenipun ngginakaken medhia menika sakingjek

pikantuk 81,5%, menika kalebkategorisae sangekategorisae sanget
menika ngandharakeailih medhiae-learningmenika gampil anggenipun
ngginakaken, amarditur sahatomboltombol navigasingkang cumawis
menika sampun ngetingalaken kanthi cetha wosipun pasinaon ingkang
badhe dipunginakaken. Medhia ugi saged dipunginakaken wonten ing

kompuer, laptop, sahasmartphonaninangka sarana pasinaon siswa.
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Tabel 4.7Asiling Pamrayogi Siswa bab Aspek Nyajikaken Medhia

Indikator

No Nama 112 3 Z
1 | Annisa Dwi Novita Sari 4 | 4 4 5
2 | Ari Aninda Uswatun K 4 | 4 4 3
3 | Emilia Nur Fatehah 4 | 4 4 4
4 | Fadiyah Widiyanti 4 | 4| 4 4
5 | Hestin Putri Pinasti 4 | 5 4 5
6 | Jihan Uswatun Khsanah 2 | 4 3 5
7 | Kanaya Hasna Al Fadhilah 4 | 4| 4 4
8 | Khoirun Nisa 4 |1 4 4 5
9 (Lail atun Ni 6mah 4 |1 4 4 5
10 | Natasya Chairunnisa Nurhaliza 4 | 4| 4 5
Cacah 38|41| 39 | 45
Persentase 81,5%

(Asil saking aspelgampil anggenipun ngginakekan medpikantuk
persentase cacahip8i,5% lkalebet katgori sae sanget)

3. Asil Akhir PersentaséAngketProduk Saking Siswa

Asiling persentaseingkang awujud angket menika dipunginakaken

kangge mendhet pany@gi subjek bab medhia e-learning ingkang

dipundamel. Kanthi uji cobprodukdening siswa saged dipunpendhet dudutan

bilih medhiae-learningmenika saged dipunginakaken kangge mbiyantu sinau

basa Jawi krama. Dene asilipgrsentaseangketsaking pamrayogsubjek

saged kaandharaken kados ing ngandhap menika.

Tabel 4.8Asiling Akhir PersentaséJ)ji CobaProduksaben Aspek

No Aspek Uji Coba Persentase Kategori
1 | AspekGampil Anggenipun Mangertos 79,5% S

2 | AspekSaged Sinau Kanthi Mandhiri 79% S

3 | AspekiNyajikaken Medhia 76% S

4 | AspekGampil Anggenipun Ngginakaken Medh| 81,5% SS

Asil akhir persentasevaluasisedayaaspekpikantuk 79% kategori sae
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Adhedhasar asilingvaluasiing inggil menika sedayaspekuji coba
medhia e-learning mbabaraken bilihpersentase aspek gampil anggenipun
mangertos pikantuk 79,5%ur{teria sae),aspeksaged sinau kanthi mandhiri
pikantuk 79% Kriteria sae),aspeknyajikaken medhia pikantuk 76%r{teria

sae), denaspekgampil anggenipun ngginakaken medhia pikantuk 81,5%

kalebe kriteria sae sanget. Saking asilipgrsentase

Diagram 4.1 Asiling AkhiPersentas&aben Aspek

Asiling Akhir Persentase Saben Aspek

100.00%
80.00%
60.00%
40.00%
20.00%
0.00%
Aspek Gampil
; Aspek Saged
ANOENIPUN G anth ASek
Mangertos - Nyajikaken  Aspek Gampil
Mandhiri ; .
Medhia Anggenipun
Ngginakaken
Medhia

m Persentase m Kategori

4. Asil PersentaseAngketPemakaianMedhia Saking Siswa
a. AspekGampil Anggenipun Mangertos
Aspelkgampil anggenipun mangertos densuipjekmenika pikantuk
perentasecacahipun 93,6% menika kalebettegorisae sanget. Kanthi
medhiae-learning basa Jawi krama menika ingkang dipunjangkepi mawi
tomboltombol navigasiingkang cetha, siswa saged langkung gampil

anggenipun ngginakaken medtedearning basa Jawi kramanenika.
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Siswa saged sinau mateniateri ingkang cumawis wonten ing medhia,
saha gladhi ngginakaken basa Jawi krama mawi tuladadha
pacelathon ing salebeting medkiearning

Tabel 4.9Asiling Pamrayogi Siswa balispekGampilipun Anggenipun
Mangeros

Indikator

Z
o

Nama

Adinda Citra Dewi

Bagas Hadi Pranata
Devanda Ritasari

Khoirun Nisa

Muji Lestari

Khusnia Fajrin

Ledya Salsabila Fauziah
Mu'azara Rafida Rahma
Sarah Nurmardyca P

10 | Siti Asih Fatimah

11 | Riska Noviana Rahmadani
12 | Vifany Nareswari P.S

13 | Adhi Bagas Pramudya

14 | Fahma Rafidah

15 | Nimas Melati Kartikasari

16 | Nurul Inayati

17 | Noviana Secaria Ramadani
18 | Marsella Adinda Oktaviani
19 | Mardiani Karis Musthifah
20 | Linda

21 | Putri Charirotul Firdaus

22 | Wahyunnisaa' Makhbubatul Jannah
23 | Regina Titania M

24 | Bondan Surydrabawa

25 | Firman Dwi Santoso

26 | Zakya Falih Darmawan

27 | Emilia Nur Fatehah

28 | Ruzzana

29 | Natasya Chairunnisa Nurhaliza
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30 | Siti Nur Fathurrohmah 4
Cacah 146| 131 | 137 | 148
Persentase 93,6%

(Asil sakingaspekanggenipun mengertos pikantp&rsentaseacahipun
93,6% kalebekategorisae sanget)
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b. AspekSaged Sinau Kanthi Mandhiri

Aspeksagedsinau kanthi mandhiri menika denisgbjekpikantuk
persentaseacahipun 91,6% menika kalebettegorisae sangt. Saking
angket menika ngandharaken bilih medhlaarningsaged nggampilaken
siswa anggenipun sinau kanthi mandhiri. Tanpa dipunbiyantu tiyang sanes
siswa saged ngginakakerearning lumantarlaptop utawi smartphone
kanthi ngginakakemkuningkang samun dipundamel kangge pasinaon
basa Jawi krama@.ombottombol navigaswonten ing medhi&-learning
ingkang cetha nggampilaken siswa anggenipun sinau basa Jawi krama

kanthi mandhiri.
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Tabel 4.10Asiling Pamrayogi Siswa bafspekSaged Sinau Kahi Mandhiri
Indikator
2 3

No Nama

Adinda Citra Dewi

Bagas Hadi Pranata
Devanda Ritasari

Khoirun Nisa

Muji Lestari

Khusnia Fajrin

Ledya Salsabila Fauziah
Mu'azara Rafiddkahma
Sarah Nurmardyca P

10 | Siti Asih Fatimah

11 | Riska Noviana Rahmadani
12 | Vifany Nareswari P.S

13 | Adhi Bagas Pramudya

14 | Fahma Rafidah

15 | Nimas Melati Kartikasari

16 | Nurul Inayati

17 | Noviana Secaria Ramadani
18 | Marsella Adinda Oktaviani
19 | Mardiani Karis Musthifah
20 | Linda

21 | Putri Charirotul Firdaus

22 | Wahyunnisaa' Makhbubatul Jannah
23 | Regina Titania M

24 | Bondan Surya Prabawa

25 | Firman Dwi Santoso

26 | Zakya Falih Darmawan

27 | Emilia Nur Fatehah

28 | Ruzzana

29 | Natasya Chairunnisa Nurhaliza

N
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30 | Siti Nur Fathurrohnmah 4
Cacah 128 | 137 | 138 | 137
Persentase 90%

(Asil sakingaspeksaged sinau kanthi mandhiri pikantoérsentase
cacahipun 90% kalebkategorisae sanget)

c. AspekNyajikaken Medhia
Aspeknyajikaken medhia menika denirsgibjek pikantuk 93,5%,
kategori sae sangetPersentasenenika nedahaken bilih takswonten

perangan ing medh&learningingkang kedah dipunrevisi, inggih menika
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ngengingi bab basa Jawi krama ingkang langkung trep kangge pasinaon.
Ancasipun kanthi basa ingkang dipunrevisi menika siswa saged langkung
gampil anggenipun ngginakaken mea¥iearningsaha saged mangertos
sarta nambah nguwaosi basa Jawi krama.

Tabel 4.11Asiling Pamrayogi Siswa bafispekNyajikaken Medhia

Indikator
2 3

No Nama

Adinda Citra Dewi

Bagas Hadi Pranata
Devanda Ritasari

Khoirun Nisa

Muji Lestari

Khusnia Fajrin

Ledya Salsabila Fauziah
Mu'azara Rafida Rahma
Sarah Nurmardyca P

10 | Siti Asih Fatimah

11 | Riska Noviana Rahmadani
12 | Vifany NareswarP.S

13 | Adhi Bagas Pramudya

14 | Fahma Rafidah

15 | Nimas Melati Kartikasari

16 | Nurul Inayati

17 | Noviana Secaria Ramadani
18 | Marsella Adinda Oktaviani
19 | Mardiani Karis Musthifah
20 | Linda

21 | Putri Charirotul Firdaus

22 | Wahyunnisaa' Makhbubatul Jannah
23 | Regina Titania M

24 | Bondan Surya Prabawa

25 | Firman Dwi Santoso

26 | Zakya Falih Darmawan

27 | Emilia Nur Fatehah

28 | Ruzzana

29 | Natasya Chairunnisa Nurhaliza

OIO|N|O |01 WIN -
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30 | Siti Nur Fathurrohmah 4 4
Cacah 139 131 | 136 | 138
Persentase 90,6%

(Asil saking aspek nyajikaken medhia pikanpgesentaseacahipurf0,6%
kalebetkategorisaesanget)
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d. AspekGampil Anggenipun Nggnakaken Medhia

Gampil anggenipun ngginakaken medhia menika sakingjek
pikantuk 93,1%, menika kalebkategorisae sangeKategorisae sanget
menika ngandharaken bilih medlgdearningmenika gampil anggenipun
ngginakaken, amarditur sahatombottormbol navigasingkang cumawis
menika sampun ngetingalaken kanthi cetha wosipun pasinaon ingkang
badhe dipunginakaken. Medhia ugi saged dipunginakaken wonten ing

komputeylaptop sahasmartphonaninangka sarana pasinaon siswa.
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Tabel 4.12Asiling Pamrayogi Siswa bab Aspek Nyajikaken Medhia
Indikator
2 3

No Nama

Adinda Citra Dewi

Bagas Hadi Pranata

Devanda Ritasari

Khoirun Nisa

Muji Lestari

Khusnia Fajrin

Ledya Salsabil&rauziah

Mu'azara Rafida Rahma

Sarah Nurmardyca P

10 | Siti Asih Fatimah

11 | Riska Noviana Rahmadani

12 | Vifany Nareswari P.S

13 | Adhi Bagas Pramudya

14 | Fahma Rafidah

15 | Nimas Melati Katikasari

16 | Nurul Inayati

17 | Noviana Secaria Ramadani

18 | Marsella Adinda Oktaviani

19 | Mardiani Karis Musthifah

20 | Linda

21 | Putri Charirotul Firdaus

22 | Wahyunnisaa' Makhbubatul Jannah

23 | Regina Titania M

24 | Bondan Surya Prabawa

25 | Firman Dwi Santoso

26 | Zakya Falih Darmawan

27 | Emilia Nur Fatehah

28 | Ruzzana

29 | Natasya Chairunnisa Nurhaliza

30 | Siti Nur Fathurrohmah

Caah 142 | 140 | 141

Persentase 93,1%
(Asil saking aspelgampil anggenipun ngginakekan medpikantuk

persentaseacahipurf3,1% lalebetkategorisae sanget)
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5. Asil Akhir PersentaseAngketPemakaianSaking Siswa
Asiling persentaseingkang awujudangket merika dipunginakaken

kangge mendhet pamrayogubjek ngenging bab pemakaianmedhia e-
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learningingkang dipundamel. Kanthiji cobapemakaiardening siswa saged
dipunpendhet dudutan bilih medhielearning menika sampun saged
dipunginakaken kanggeasinaonbas Jawi krama. Dene asiliqgersentase
angketsakingsubjekpanaliten pikantuk skor 91,8%ategorisae sanget.

Tabel 4.13Asiling Akhir PersentasdPemakaiarProdukSaben Aspek

No Aspek Uji Coba Persentase Kategori
1 | AspekGampil Anggenipun Mangertos 93,681 SS

2 | AspekSaged Sinau Kanthi Mandbhiri 90% SS

3 | AspekNyajikaken Medhia 90,6% SS

4 | AspekGampil Anggenipun Ngginakaken Medh| 93,1% SS
Asil akhir persentaseevaluasisedayaaspekpikantuk 91,8%kategorisae sange

Adhedhasar asilingvaluasiing inggil menika sedayaspekuji coba
medhia e-learning mbabaraken bilihpersentaseaspek gampil anggenipun
mangertos pikantul®3,6% (kriteria saesanget), aspeksaged sinau kanthi
mandhiri pikantuk 90% (kriteria sae sange), aspek nyajikaken medhia
pikantuk 90,6% (kriteria sae sangel, dene aspek gampil anggenipun

ngginakaken medhia pikant@i8,1%kalebetkriteria sae sanget. Saking asiling

persentase

Diagram 4.2 Asiling AkhiPersentasd’emakaiarProdukSaben Aspek
Asiling AkhiPersentaséemakaiarProdukSaben Aspek

100.00%

80.00%
60.00%
40.00%
20.00%
0.00%

Aspek Gaml%lspek Saged
Anggenipur‘éinau Kanthi Aspek .
Mangertos™ - oo Nyajikaken Aspek Gampil
Medhia Anggenipun
Ngginakaken

Medhia

H Persentase ® Kategori
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6. Asil Persentasesaking Validator, Guru saha SubjekUji Coba

Asiling persentasesakingvalidator, guru sahaubjekuji cobamedhia

pikantuk skor 88,2% ingkang kalelettegorisae sanget. Kanthi asil menika
saged ngandharaken bilih medtgdearning menika saged dipunginakaken

kangge nambah nguwsi basa Jawi krama siswa. Siswa saged nindakaken

pasinaoronlinetumrap wonten ing pundi kemawon.

Tabel 4.4 Asiling PersentaseSaking SedayaAspekUji Coba

No Subjek Persentase Kategori
1 | Ahli Materi 94% SS

2 | Ahli Medhia 86% SS

3 | Guru basa Jawi 88% SS

4 | Subjek uji cobgrodukdening siswa 79% S

5 | Subjekpemakaiarprodukdening siswa 92% SS

Asil akhir persentaseevaluasisedayaaspekpikantuk 88%kategorisae sanget

Diagram 4.3 AsilingPersentasesaking SedayaAspekUji Coba
Asiling persentas8aking SedayaspekUji Coba

100%

80%
60%
40%
20%
0%

Ahli Materi

Ahli Medhia

L]

Guru basa

Jawi Subjek uji

coba produk Subjek

dening siswa pemakaian
produk

dening siswa

H Persentase m Kategori

Adhedhasar asilingersentaseingkang ketingal ing diagram menika

bilih asilingpersentasesakingvalidatorahli materi pikantulskor94% ingkang

kalebetkategorisae sanget. Wondene asilipgsentasesakingvalidator ahli
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medhia pikantukskor 86%, kalebet kategori sae sang@siling persentase
saking guru basa Jawi pikantuk 88%, kategori sae saRgetentasesaking

asilinguji cobaprodukdening siswa pikantugkor79%,kategorisae. Asiling

persentasesakingpemakaiproduk medhiae-learning menika pikantuk 92%
kalebetkategori sae sanget.

Asiling analisis panaliten menika ngetingalaken bilih me@Harning
menika saged nyengkuyumgosespasinaon basa Jawi krama siswa wonten
ing griya, satemah saged nambah nguwaosi basa Jawi krama. Menika trep
kaliyan pamanggihipun Mreael, (2013) bilihe-learning katindakaken kanthi
ancas pasinaon ngginakaksystenmelektronikutawi komputeringkang saged
nyengkuyung proses pasinadPlatform elearning inggih menikaaplikasi
ingkang nyambung antawisipun guru saha siswaruagg pasiraon kanthi
online E-learning dipundamel kangge ngudhari prakawis ngengingi

winatesing wekdal sahapan panggenan.

C. Revisi Produk
Revisi produkngkang katindakaken dening ahli materi, ahli medhia, saha uji
cobaprodukdeningsubjek satemah mangertosrpegan menapa ingkang kirang
trep ing medhia pasina@dlearningbasa Jawi krama.
1. EvaluasiSaking Validator Materi
Asiling evaluasisakingvalidator materi ngandharaken bilih medrea
learning menika samputayak anggenipun uji coba denirsyibjek Validator

menika paring pamrayogi supados basa ingkang dipunginakaken wonten ing
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medhiae-learningmenika ngginakaken basa Jawi krama ingkang trep, satemah
ancasing pasinaon ngginakakettearning menika saged nambah nguwaosi

basa Jawi krama.

Gambar 4.1 Basa gkang dipunginakaken wonten ing medéilearning
saderengipunevisi

Tampilan basa wonten ing medkiearningmenika taksih ngginakaken
basalnggris sahalndonesia Mila basa menika dipungantos mawi basa Jawa
krama ingkang trep, sinaosa boten sedaysa liag pemprogramansaged
dipungantos ngangge basa Jawi krama. Basa ingkang dipunginakaken menika
basa ingkangkomunikatif saged dipunaplikasikaken wonten ing basa
pemprogramaningkang boten ngrisak wosing basa Jawi krama menika

piyambak.



