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PENGEMBANGAN APLIKASI MON JOURNAL BERBASIS ANDROID
UNTUK PEMBELAJARAN KETERAMPILAN MENULIS BAHASA
PRANCIS DI KELAS XI SMA

Oleh:
Tinneke Dellaneira Ajeng Wibowo
16204241007

ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk 1) mengembangkan aplikasi berbasis ahMiroid
Journal sebagai media pembelajaran bahasa Prancis untuk keterampilan menulis siswa
SMAkelas XIdenganmatdérin vi t er ou p r2pnpengetehui ketpyakdhoq u 6 u n
Journal sebagai media pembelajaran bahasa Prancis untuk keterampilan menulis siswa
SMA kelas XI.

Penelitian ini merupakan penelitidtesearch and Development (R&B¢ngan
model pengembangarangterdiri dari enam tahapan yaitu : 1) potensi dan masalah; 2)
pengumpuin data; 3) desain produk; 4) validasi desain; 5) revisi produk; danné)dsgi
Data diperoleh dari penilaian angket tertutup dengan shledat. Subjek ujimodeldari
penelitian iniadalahguru-guru pengampu pelajaran bahasa Prancis tingkat SMA Maxi S
N 6 Yogyakarta, SMA N 1 Kalasan dan SMA-&hadai Magelanddatayang dipeoleh
dianalisis secara kuantitatif dan deskriptif kualitatif.

Hasil dari penelitian ini berupa: 1) media pembelajaran berupa aplikasi berbasis
Android Mon Journaluntuk keteramitan menulis berbahasa Prancis pada siswa kelas Xl
melalui Sketchware) tingkat kelayakamon Journalberdasarkan ahli materi diperoleh
skor dalam kategori Layakgerdasarkan ahli media diperoleh skor dalam kategori Sangat
Layak Hal ini diperkuat dengahasil penilaian media oleh guguru pengampu bahasa
Prancis yang bersepakiaahwa media tersebut termasuk dalam kategori Sangat Layak
Aplikasi Mon Journaldapat diunduh melalui tautaitps://bit.ly/monjournal.

Kata kunci: aplikasi Android, R&D, keterampilan menulis, bahasa Prancis

Xiii


https://bit.ly/monjournal_

LE DEVELOPPEMENT D E  ARPLICATION MON JOURNAL BASEE
SUR L 6 ANPRURLBCOMPETANCE DE PRODUCTION ECRITE
DES APPRENANTS DE LA CLASSER § ™

Par :
Tinneke Dellaneira Ajeng Wibowo
16204241007

EXTRAIT

Cette recherche a pour objectif 1) de développer un produit qui est une application
appeléevon Journalen tant que support pédagogique pautompétence de production
écrite des apenants de la clas§e’)  dont lessujessontinviter ou proposeiiq u e | g u 6 un
2) de connaitre la faisabilité ddon Journalpourla compétence de production écrite des
apprenants de la clas8€)

Cette recherche est une recherche et dévelopmtefR&D) qui utilise un modeéle
de développemenui seconpoedes i x ®t apes : 1) | 6danalyse du i
2) la collecte de données ; 3designdu support pédagogique ; 4) la validation des experts ;
5) la révision du support pédagqge ; et 6Xd'évaluation du modélé.es données ontét
obtenues © partir doé®valuati onldkerdlesupuesti onn
d'évaluatiordu modelettaient Jrofesseursle francaisie SMA N 6 Yogyakarta, SMA N
1 Kalasan et SMA EShadai Mageland.esdonnéesbtenue®nt été analysées quantitatif
et qualitatif.

Les résultats de cette recherche sont 1) | 6applicatiMom bas®e
Journal pour la compétence de productiorritecdes apprenantde la class8 )  par
Sketbhware ;2) L'évaluation de faisabilitéar ® al i s®e par | dexpert du m
note moyenne dans | a cat®gorie excellence,
moyenne dans la catégorietréesexaweCe |l a est renf or cv@luafoar | es r

des médias par les enseignants de francais qui ont convenu que les médias étaient inclus
dans la catégorie trés excellenced a p p | Moo dournatpeut étre téléchargée via le
lien : https:/bit.ly/momournal_.

Motsclés:l 6 appl i cation Androi d, R&D, producti o
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BAB |
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah
Pada era globalisasi seperti sekarang ini, bukanlah hal yang asing untuk

mempelajari bahasa lain selain bahasa kemampuan untuk dapat menguasai
bahasa asing merupakan sebuah kelebihan seseorang bahkan dapat dikatakan
sebagai tuntutan agar dapsdrsaing dengan bangsa lain pada berbagai bidang.
Peningkatan sumber daya manusia perlu lebih dioptimalkan untuk dapat
beradaptasi dengan keadaan lingkungan yang semakin maju.

Seiring dengan perkembangan teknologi yang semakin maju, interaksi
antarnegara juga semakin cepat, mudah, dan intensif. Hal tersebut memberi
dampak positif pada pertukaran bahasa. Menurut Grosjearalem(dialystok,

2012:1) lebih dari setengah populaginé adalah orangrang yang dapat
menggunakan dua bahasa secara fasih. Seseorang dapat berbahasa lain selain
bahasa ibunya disebabkan karena adanya beberapa faktor antara lain, faktor
geografi, migrasiagama, dan karena alasan profesionalitas. Banyé&spy@ang
didominasi oleh bahasa, sebagai contohnya adalah interpreter dalam perusahaan
multinasional. Hal ini membuktikan bahwa mempelajari bahasa asing dapat
menunjang berbagai aspek seperti ekonomi.

Perkembangan teknologi juga turut serta dalam peraagdn
pendidikan, terutama dalam pendidikan bahasa asing. Buktinya, muncul berbagai
media pengajaran baru yang memanfaatkan kemajuan teknologi. Media
pembelajaran merupakan segala sesuatu yang dapaallan untuk memberikan
stimulasi peserta didik sehigg dapat mempermudah proses penerimaan materi

ajar. Sebagai bukti konét adalah dengan tersedianya aplikagiikasi untuk



pembelajaran bahasa asing berbasis android, iOS, dakaifaisepertiduolingo
atau memrise Aplikasi-aplikasi tersebut sangat meamu penggunanya dalam
mempelajari bahasa asing secara mandiri. Kemajuan teknologi tersebut seharusnya
dapat dimanfaatkan guguru bahasa asing sebagai media pembelajaran.

Pengguna aktif telepon pimtdi Indonesia mengalami peningkatan dari 55
juta oramg pada tahun 2015 menjadi 100 juta orang tahun 2@&&ses dalam

https://economy.okezone.cotahggal 20 November 2019Menurut data App

Annie yang diterltkan oleh Websindo tercatat ada &;0miliar aplikasiseluler
yang telah diunduh selama tahun 2018 danratadari aplikasi seluler yang
digunakan per bulan per telepon pintar adalah 34 aplikasi, seperti yang ditunjukan

pada Gambar 1.

INSTALLED, COMPARED TO THE NUMBER OF APPS USED

AVERAGE NU
V D PER MOBILE APPS
U.S. DOLLARS} SM, Vi MONTH PER SM

5.087 $313.6 34

BILLION MILLION

) Hootsuite- are, |
Sumber: websing com/Indonesialigital-2019mobile/
Gambarl. Data jumlah pengunduhan aplikasi seluler di Indonesia tahun
2018
Bahasa Prancidiajarkan dalam4 keterampilan, yaitu menyimak
(Compréhension OraleperbicaraProductionOrale), mermbaca(Compréhension
Ecrite), dan menulis ProductionEcrite). Kata fimenuliso dalam Kk

dideskripsikan sebagai bentuk ekspresi pemikiran seseorang melalui bahasa

tertulis. Bentuk ekspresi tersebut bermakna sebagai tujuan komunikatif. Maka dari


https://economy.okezone.com/

itu keterampilan menulis sangat penting dalpembelajaran bahasa asing.
Keterampilan menulis yang baik memungkinkan seseorang untuk berkomunikasi
dengan lebih jelas dan dapat mencakup pembaca yang jauh lebih besar daripada
keterampilan berbicara. Keteramgilmenulis juga tidak hanya diaplikasikzada

bidang pendidikan namun juga dalam bidang lain, seperti pada surat lamaran
perkerjaan.

Berdasarkan hasil observasi di SMA-$tadai Magelangpada waktu
kegiatan PLPpeserta didik masih memiliki kendala dalaneses belajar bahasa
Prancis diantaranygaitu kurangnya kemampuan dalam keterampilan menulis
(Production Ecrite). Setelah melalui beberapa latihan, peserta didik masih
memiliki kesulitan dalam penulisan kalimat dalam bahasa Prafeigdala ini
terjadi secara terus menerus sehingga menjadiadgbermasalabhn yang harus
dipecahkanDalam proses pembelajaran, peserta didik merasa kesulitan menulis
dalam bahasa Prancis karena tulisan dan cara membacanya yang abeda.
didik membutuhkarrepetisilatihan dengan topik pembelajaran yang sama agar
peserta didik tidak mudah lupilaka dari itu perlu adanya media pembelajaran
yang dapat meningkatkan keterampilan menulis dalam bahasa Prancis yang
menerapkan sistem repetisi

Media pembelajaran yang digunakaatein kegiatan pembelajaran bahasa
Prancis di kelamasihbersifatkonvensionalKegiatan belajar mengajar dilakukan
dengan tatap muka, sehingga peserta didik belum dapat belajar secara mandiri dan
masih bergantung kepada guru pengarDamgan kemajuan tekiogi, guru dapat
memanfaatkan hal tersebut untuk membuat media pembelajaran aga
meningkatkan keterampilan menulis peserta ditlikgginya tingkat penggunaan

telepon pintar di kalangan peserta didépat diimbangi dengan membuat media



pembelajaran yanigerbentuk aplikasi sehinggalearningdapat diterapkan pada
kegiatan belajamengajar.

Berdasarkan hdial yang telah dijelaskan, peneliti mencoba untuk
mengembangkan media pembelajaran yang dapat meningkatkan keterampilan
menulis bahasa Prancis melafiiengembangan AplikaMon JournalBerbasis

Android untukKeterampilan Meulis Bahasa Prancis di Kelas XI SMA

. ldentifikasi Masalah

Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan, terdapat beberapa
masalah yang perlu dikaji sebagai berikut.
1. Tingkat kesdaran peserta didikntuk dapat menguasai bahasa asingyde
baik di era globalisashasih rendah.
2. Penggunaan telepon pintar yang terus meningkat namun belum diimbangi
dengan penggunaannya sebagai media pembelajaran di dalam kelas.
3. Kurangnya keterampilamenulis bahasa Prancis pada peserta didgkat

SMA.

. Batasan Masalah
Pembatasan masalah diperlukan untuk memfokuskan penelitian pada

kajiannya. Maka dari itu penelitian ini membatasi ppgagembangaaplikasi
berbasis androidMon Journalserta mengetaii tingkat kelayakannyaebagai
media pembelajaran bal@aBrancis untuk keterampilan mendiswa SMAKkelas
XI. Alasan pembatasan pengembangan produk yaitu sebagai berikut.

1. Aplikasi ini hanya terbatas pada satu materi pokok pembelajararinaiar

ouproposeraguel qudun.



2. Pengembangan aplikasi ini hanya ditekankan pada prosedur pengembangan
analisis kebutuhan dan implementasi.
3. Ujicoba pengembangan aplikasi ini hanya disigtada guru pengampu

bahasa Prancis tingkat SMA.

D. Rumusan Masalah
Berdasarkan ltasan masalah yang telah dipaparkan, maka peneliti

memperoleh beberapa rumusan masalah yang adalah sebagai berikut.

1. Bagaimana mengembangkan aplikslgin Journalberbasis andid sebagai
media pembelajaran bahasa Prancis untuk keterampilan mesulés SMA
kelas XI?

2. Bagaimana kelayakan aplikedion Journalberbasis androidebagai media
pembelajaran bahasa Prancis untuk keterampilan mesisiies SMAKkelas

XI?

E. Tujuan Penelitian
Tujuan dari penelitian ini adalah sebagai berikut.

1. Mengembangkan aplikadlon Journal berbasis androidsebagai media
pembelajaran bahasa Prancis untuk keterampilan mesnsive SMA kelas
XI.

2. Mengetahui kelayakan aplikagion Journalberbasis aairoid sebagai media
pembelajaran bahasa Prancis untuk keterampilan mesnsives SMAkelas

XI.



F. Manfaat Penelitian
Penelitian ini diharapkan memiliki beberapa manfaat yang sebagai berikut.

1. Bagi sekolah,hasil penelitian ini dapat menjadi informasi mergjan
pengembangan #iearning dalam pembelajaran di sekolah

2. Bagi guru pengampu bahasa Pranleasil penelitian ini dapat membantu guru
dalam mengajarkan bahasa Prancis padanvébr ou proposeaq u el gqu 6 un
untuk keterampilan menulis

3. Bagi peserta didikhasil penelitianini dapat melatih keterampilan menulis
dengan tema pesta ulang tahun

4. Bagi peneliti, segala proses dan hasil dari penelitian ini dapat memberikan

pengalaman dalam bidang pengajaran bahasa Prancis.

G. Produk yang Diharapkan
Produk yang dihasilkan dari penelitian ini adalah aplikasi berbasis android

yang bernam#on Journal. Aplikasi ini dirancang sebagai media pembelajaran
bahasa Prancis dan lebih spesifiknya untuk keterampilan menulis. Aplikasi
Journalterinspirasi dari sebuah buku jurnal athary yang dibuat dalam bentuk
digital yang dapat disesuaikan dengan matergydajarkan di sekolah. Aplikasi
tersebut menggunakan metode gambar berseri yang dapat memberikan stimulus
pada peserta didik dalam penulisan kalimat. Aplikasi tersebut fegapat
halamankhusus untuk guryang dapat menampilkan daftar pengguna aplikas
sata semua hasil pekerjaan peserta didik sehingga mempermudah guru untuk

mengoreksi hasil pekerjaan peserta didik.



BAB Il
KAJIAN TEORI

A. Deskripsi Teorets
1. Pembelajaran Bahasa Asing
Belajar merupakan sebuah aktivitas yang dilakukan secara sadar oleh

seoang individu untuk memperolepengetahuan dauatu ajaran. Belajar
merupakan sebuah proses saat seseorang memperoleh bédEaiapan,
keterampilan, dan sikap (Nai, 2017:355agne dalam Susanto (2016:1)
mengemukakan bahwa belajar merupakan sebuahsprogek memperoleh
motivasi dalam pengetahuan, keterampilan, kebiasaan dan tingkah laku. Gagne
juga menekankan bahwa belajar opgkan upayauntuk memperoleh
pengetahuan atau kemampuan melalwgtruksi. Instruksi yang dimaksud
merupakan arahan atau bimtpm yang diberikan oleh pendidik atau orang yang
berkompeten atau ahli dalam suatu bidangtruksi biasanya diberikan oleh
pendidik kepada peserta didik pada saat proses pembelajaran.

Belajar dan pembelajaran merupak@a yang saling berkaitan Belajar
merupakan sebuah aktivitas yang termasuk dalam kegiatan pembelajaran.
Kegiatan pembelajaranerupakan sebuah upaya yang dilakukan pendidik untuk
membantu proses belajar peserta didik. Pembelajaran yang terjadi di kelas
termasuk sebuah komunikasi karenarga pertukaran pikiran, ide, dan pendapat
antara pendidik dan peserta didik. Bahasa dipenlid@ar komunikasi antara
pendidik dan peserta didik dapat berjalan dengan lancar.

Bahasa merupakan sebuah sistem yang diperlukan untuk saling
berkomunikasantarindividu. Liddicoat dan Scarino (2013:13) mengemukakan

bahwa biasanya bahasa dipahami sebag#em komunikasiBahasa asing



merupakan bahasa yang tidak banyak dituturkan oleh suatu kelompok masyarakat
yang berada dalam suatu wilayah tertef@uatu bahsa dianggap asing jika
dipelajari oleh sebagian besar dalam ruang kelas dan tidak digunakan di
masyarakat tempat pengajaran berlangsung (Moeller dan Catalano, 2015:327).

Bahasa asing dibutuhkan untuk membangun relasi sesama masyarakat
yang berasal dari gara yang berbeda. Savilleoike (2012:4) mengemukakan:

AA foreign | anguagedi snhnondendttawhndeb

social context which might be used for future travel or other ecaksral

communication situations, or studied as a curricul@quirement or
elective in school, but with no immediate or necessary practical

application. o
Pengertian tersebut menjelaskan bahasa bahasa asing merupakan sesuatu yang
tidak dipelajari secara luas oleh pembelajar, di lain sisi mereka sangat
membutuhkarbahasa asing untuk berkomunikasi di masa depan, sebagai alat
komunikasi dengan masyarakat dufiukan hanya sekedar untuk memenuhi
persyaratan kurikulum di sekolah melainkan untuk diaplikasikan secara
langsung.

Penguasaan bahasa asing dapat memberikamkesan bagi penuturnya
untuk dapat memperoleh berbagai informasi berskala internasional. Mempelajari
bahasa lain memungkinkan individu untuk berkomunikasi secara efektif dan
kreatif serta untuk berpartisipasilaia situasi kehidupan nyata melalui bahasa
dan budaya asli itu sendiriKebutuhan untuk nmmguasai bahasa asing
menghasilkan sebuah kegiatan untuk mempelajari bahasa asing yang disebut
dengan pembelajaran bahasa asiRgmbelajaran bahasa asingerupakan
kegiatan belajar mengajar bahasa lain sela@halsa ibu yang bertujuan untuk

mengembangkan kemampuan komunikasi seseorang.



Pembelajaran bahasa asing dekolah merupakan upaya untuk
memberikan keterampilan berbahasa asing dasar bagi peserta didik. Dengan
keterampilan tersebut peserta didik diharapkasmpu untuk bersaing secara
global. Damayanti dan Maharani (2011:279) berpendapat bahwa penguasaan
bahasa asing merupakan sebuah tuntutan yang tidak bisa ditunda lagi agar dapat

menghadapi globalisasi yang senimakyata di depan mata.

2. Pembelajaran Bahas Prancis di SMA/Sederajat

Kurikulum 2013 merupakan kurikulum baru yang dipakai untuk
menggantikan Kurikulum Tingkat Satuan Pendidikan (KTSP). Mengacu pada
kurikulum 2013, bahasa asing seperti bahasa Pranciasdgalerman, bahasa
Jepang, bahasa Mandaritan lairlain termasuk dalam mata pelajaran pilihan
bagi kelas X, Xl, dan Xll. Setiap peserta didik wajib untuk memilih salah satu
peminatan yaitu matematika dan sains, sosial atau bahasa sesuai dengan minat
danbakat peserta didik (Maulipaksi, 2017).

Pembelajaran bahasa Prancis di sekolah menurut Kemendikbud bertujuan
untuk menjadi bekal peserta didik untuk menghadapi era globalisasi. Istilah untuk
bahasa Prancis sebagai bahasa asing aBedalgais Langue Etrangeér@-LE).
Dalam pembelajaran FLE tem# empat keterampilan berbahasa yaitu
Compréhension Orale (menyimak), Production Orale (berbicara),
Compréhension Ecrittnembaca), daRroduction Ecrite(menulis)

Divisi Kebijakan Pendidikan, Departemen Pendidikan, Dewan Eropa

(https://rm.coe.int/cefcompanioavolumewith-new-descriptors

2018/1680787989Imenjelaskan bahwa setidaknya terdapat enam skala tingkatan

kemahiran berbahasa Prancis dalam p | * me ed BaBguel Brancais

(DELF) danDipléme Approndi de Langue Fran¢cgBALF) yaitu:


https://rm.coe.int/cefr-companion-volume-with-new-descriptors-2018/1680787989
https://rm.coe.int/cefr-companion-volume-with-new-descriptors-2018/1680787989

1) Al:
2) A2:
3) Bl:
4) B2:
5) C1:

6) C2:

Tingkat dasar atau pemula
Tingkat menengah
Tingkat lanjutan

Tingkat independen
Tingkat mahir

Tingkat mabhir lanjutan
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Pembelajaran bahaBaancis dSMA umumnya berada pada tingkatan Al.

Costa dan AlbergariAlmeida (2017:2370) menjabarkan bahwa peserta didik

yang berada pada level A1 merupakan pengguna dasar suatu bahasa yang dapat

menggunakan bahasa tersebut secara sangat sederhanaidanemdsitukan

bantuan. Pada tingkatan ini peserta didik dapat memperkenalkan dirinya dan

orang lain dan dapat bertanya dan menjawab pertanyaan tentang detail pribadi

seperti dimana dia tinggal, orang yang dia kenal dahddalang dia miliki, serta

dapatberinteraki dengan cara yang sederhana asalkan lawan bicara berbicara

dengan lambat dan jelas serta siap membantu.

3. Keterampilan Menulis

Keterampilan menulimerupakarketerampilan terakhir yang akan dikuasi

seseorang ketika mempelajari

suatu bahasa. téasebut

tsebakan

keterampilan menulis tergolong cukup sulit, bahkan untuk penutur asli. Sesuai

yang dikemukakan oleh Fareed, dkk. (2016:81) menulis merupakan suatu

keterampilan produktif yang signifikan dalam bidang bahasa. Keterampilan

produktif merupkan ketemapilan ketika pembelajar benrbenar harus

memproduksi suatu bahasa yang ia pelajari. Iskandarwassid dan Sunendar (2011:

248) mengemukakan:
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faktivitas menulis merupakan suatu

keterampilan berbahasa yang palikgiadikuasi oleh pembelajar bahasa

setelah kemampuan mendengarkan, berbicara, dan membaca.

Dibandingkan dengan ketiga kemampuan berbahasa yang lain,

kemampuan menulis lebih sulit dikuasai bahkan oleh penutur asli bahasa

yang bersangkutan sekalipuno.

Menulis merupkan salah satu cara berkomukasi melalui media tulisan.
Menulis juga merupakan sebuah proses serta sebuah produk atau hasil akhir dari
suatu aktivitas. Menulis juga dipandang sebagai proses penemuan yang
memberikan peluang untuk pembelajab@nkelanjutarfAhmadian dan Hosseini,
2011:116).

Dalam proses pembelajaran bahasa asing diperlukan adanya tugas yang
diberikan pada pembelajar untuk meningkatkan pengetahuan serta keterampilan
menulisnya. Hyland (dalam Asunmaa, 2015:7) menyatakan bahwas tug
merupakan &l mendasar dalam belajar menulis dan tugas dapat membantu
pembelajar untuk mengembangkan sebuah pemahaman dari sebuah teks dan
keterampilan menulisny&eberapa contoh indikator untuk keterampilan menulis
dasar yaitu peserta didik dapat nmglkapi kalimatrumpang pada sebuah teks,
menyusun kembali kalimat acak sehingga menjadi sebauh teks yang padu, menulis
sebuah teks sederhana dan lain sebagainya.

Dari beberapa uraian tersebut maka dapat disimpulkan bahwa
pembelajaran keterampilan menulis enmpakan suatu kegiatan untuk
berkomunikasi secara tidak langsung, melainkan melalui media yaitu tulisan.

Dalam proses pembelajaran keterampilan menulis diperlukan Hétilaan yang

dapat membantu untuk meningkatkan keterampilan menulisnya.

be
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4. Media Penbelajaran

Media pembelajaran memiliki peran yang besar dalam proses
pembelajaran. Banyak penelitian tentang media pembelajaran yang membuktikan
bahwa media pembelajaran mampu membantu pembelajar dalam menerima
materi yang diajarkan. Media pembelajaran memberi pergaating dalam
keberhasilan suatu pembelajaran terutama dalam pembelajaran bahasa asing
karena memberikan solusi bagi pengajar untuk memperjelas dalam penyampaian
materinya.

Adam, S., dan Syastra, M. T. (2015:79) menjelaskan bahwa penggunaan
media pembeljaran dapat membantu dalam proses penyampaian materi
pembelajaran. Smaldino, dkk. (dalam Mantiri, 2014:589) menambahkan bahwa
media mengacu pada apa pun yang membawa informasi antara sumber dan
penerima. Dalam bidang pendidikan, kata sumber merujuk pegjgr dan
kata penerima merujuk pada pembelajar. Oleh karena itu, peran media antara
pengajar dan pembelajar sangat penting untuk menyampaikan materi ajar.
Pengajar dianjurkan untuk menggunakan media pembelajaran dalam proses
belajarmengajar diebalkanoleh beberapa alasan sebagai berikut.

a) Media instruksional dapat membantu pembelajar yang masih
kurang berpengalaman.

b) Media instruksional dapat memperlihatkan-hal di luar kelas.

c) Media instruksional dapat menciptakan interaksi langsung antara
pembelajadergan lingkungannya.

d) Media dapat digunakan untuk melakukan pengamatan atau
observasi.

e) Media dapat menumbuhkan motivasi pada diri pembelajar
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f) Media dapat mengintegrasikan pengalaman darhalalyang
konkret ke hahal yang abstrak.

Smaldino, dkk. (dalam Mdiri, 2014:589590) menambahkan bahwa
terdapat enam kategori dasar media yang digunakan dalam proses pembelajaran.
Enam kategori dasar media tersebut akan dijelaskan sebagai berikut.

a) Teks
Teks merupakan karakter alfabet yang dapat ditampilkan dalam
format a@ pun, seperti buku, poster, papan tulis, layar komputer,
dan lainlain.

b) Audio
Audio mengacu pada media pembelajaran yang mencakup apa
pun yang dapat kita dengar. Audio dapat mengacu pada suara
seseorang, musik, suara mekanis, kebisingan, datalain

c) Visual
Visual sering digunakan pada proses pembelajaran. Visual dapat
berupa diagram, gambar, foto, grafik pada buku, kartun, dan lain
sebagainya.

d) Video
Video merupakan media yang menampilkan sesuatu yang
bergerak seperti rekaman video, animasi, ldamlain.

e) Manipulatif (objek)
Manipulatif atau objek merupakan media yang berbentuk tiga

dimensi yang dapat disentuh oleh pembelajar.
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f) Orang
Orang dapat menjadi sebuah media pembelajaran. Media dalam
bentuk orang dapat berupa pengajar itu sendiri, piejabeta
seorang ahli subjek.

Dengan demikian, penggunaan media pembelajaran adalah salah satu cara
untuk meningkatkan pencapaian pembelajar dalam penerimaan materi yang
diajarkan. Terdapat berbagai jenis media yang dapat digunakan oleh pengajar
untuk mewyampaika materi ajar. Media dapat digunakan untuk menstimulus
pembelajar untuk belajar. Pemilihan media pembelajaran harus dipertimbangkan
oleh pengajar agar dapat mempermudah pembelajar dalam menerima materi yang
diajarkan, karena media pembelajaran nfikimpengaruh yang besar terhadap

pencapaian tujuan pembelajaran.

5. Kiriteria Pemilihan Media yang Baik

Ketepatan dalam memilih media pembelajaran menentukan seberapa
optimal materi yang diserap oleh peserta didik. Pemilihan media pembelajaran
yang baik perlu mempdimbangkan berbagai faktor. Pemilihan media
pembelajaran harus disesuaikan dengan tingkat pemahaman kemampuan
bemikir, psikologis, dan kondisi sosial siswa (Firdaus dan Muchlas, 2015:198).
Pengajar berperan penting untuk menciptakan suasdatadi kelasgar terjadi
interaksi belajar mengajar yang dapat memberikan motivasi kepada peserta didik
untuk belajar dengan baik (Susilo, 2010:16). Pendapadapat tersebut
memperkuat bahwa diperlukannya sebuah media pembelajaran yang memenuhi

kriteriasebagai med pembelajaran yang baik.
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Secara umum, Falahudin (2014: 11P3) menjelaskan tentang faktor

faktor yang harus dipertimbangkan dalam pemilihan media pembelajaran sebagai

berikut.

a)

b)

Tujuan Penggunaan

Tujuan penggunaan media akan mengarah padantygembelajan

(SK, KD yang akan dicapai), klasifikasi pengembangan peserta didik
(kognitif, afektif, psikomotorik, atau kombinasi), jenis rangsangan
indera apa yang ditekankan (penglihatan, pendengaran, atau
kombinasi). Hal tersebut menentukan pada jeméxlia yangakan
digunakan.

Sasaran Pengguna Media

Sasaran pengguna media tidak hanya sebatas peserta didik, namun
dapat diuraikan menjadi karakteristik, jumlah, latar belakang sosial,
motivasi, dan minat peserta didik tersebut. Pemilihan media
pembelajara harus memgrhatikan sasaran penggunanya agar
memperoleh hasil yang maksimal.

Karakteristik Media

Media pembelajaran harus diketahui karakteristiknya. Pengajar harus
mencari tahu kelebihan dan kelemahan dari media pembelajaran yang
akan digunakan untuk menyampaikaaterni di kelas. Pemahaman
tentang karakteristik media pembelajaran yang akan digurkizt
dilakukan dengan cara membandingkan media satu dengan lainnya,
sehingga pengajar dapat memilih media yang tepat untuk digunakan
dalam pembelajaran di kelas. Inovaan kreativitas juga harus

dipertimbangkan dalam pemilihan karakteristik media, $gan
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media pembelajaran yang dipilih sesuai dengan perkembangan zaman
dan kebutuhan peserta didik.
d) Waktu
Sebelum memilih suatu media, pengajar harus memperhatikan alokasi
waktu yang diperlukan untuk membuat, mempersiapkan, dan
menyajikan media tersebut. Bgjar harus menyesuaikan dengan
alokasi waktu yang disediakan dalam proses pembelajaran.
e) Biaya
Penggunaan media pada dasarnya memiliki tujuan untuk
meningkatkan efisiemglan efektivitas pembelajaran. Pengajar harus
memperhatikan jumlah biaya yang dibutahldalam pembuatan suatu
media. Tujuan pembelajaran yang hendak dicapai harus sebanding
dengan jumlah biaya yang dibutuhkan dalam pembuatan media.
f) Ketersediaan
Ketersethan sumber daya untuk pembuatan media sangatlah penting.
Pengajar harus memperhatikeamampuan, waktu, tenaga, dan sarana
untuk membuat suatu media pembelajaran. Selanjutnya, pengajar juga
harus memperhatikan ketersediaan sarana yang tersedia di sekolah.
Media pembelajaran dapat disebut baik apabila media pembelajaran
tersebut memiliki beerapa fungsi yang dapat menunjang kegiatan belajar
mengajar di kelas. Nurseto (2011:21) menekankan bahwa fungsi media
pembelajaran harus memenuhi beberapa poin selagkurt.
a) Sebagai sarana pendukung untuk mencapai situasi belajar yang lebih

efektif.
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b) Sebagai salah satu komponen yang saling berhubungan dengan

komponen lain yang berguna untuk menciptakan situasi belajar yang

diharapkan.

c) Mempercepat proses pembelajaran.

d) Meningkatkan kualitas proses belajar mengajar.

e) Mengaktualisasikan abstrak @mfiga dapat mengurangi terjadinya

penyakit verbalisme (gangguan).

Menurut Mukminan dalam Nurseto (2011:24) berpendapat bahwa sebuah

media pembelajaran yang baik harus memperhatkensip VISUALS, yang

merupakan singkatan dari keata:

Visible

I nteresting
Simple
Useful
Accurate
Legitimate

Structured

: Mudahdilihat

: Menarik

: Sederhana

: Berisi konten yang berguna/bermanfaat
: Dapat dipertanggungjawabkan

: Masuk akal/sah

: Terstruktur/tersusun dengan baik

Berdasarkan beberapa uraian tersebut, dagpiatglkan bahwa pengajar

perlu mempertimbangkan berbagai aspek dalam pemilihan media pembelajaran.

Media pembelajaran yang baik memiliki beberapa kriteria yang harus

diperhatikan.Pemilihan media pembelajaran yang baik berfungsi agar materi

yang diajarkamapat terserap secara optimal oleh peserta didik.

6. Gambar Seri

Media visual yang berupa gambar telah menjadi media yang sering sekali

digunakan oleh para pengajar untuk memperiygiEnyampaian materi ajar.
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Banyak penelitian sudah membuktikan bahwa penggunaan media gambar seri
membantu pembelajar untuk meningkatkanek@npilan menulisnya seperti
dalam Guitérrez, Puello, dan Galvis (2015), Wati (2018), Turi (2017), dan lain
lain. Sementara Rachmawati, Zuhri, dan Kurniasih (2013) membuktikan bahwa
gambar seri dapat menarik perhatian pembelajar serta dapat memotiv&si mere
untuk belajar. Indera penglihatan merupakan salah satu indera terpenting bagi
manusia dan input sensorik visuatmainkan peran penting dalam penguasaan
bahasa berdasarkan makna kata dan frasa dalam sebuah persepsi (Chrupala, dkk.
2015:112).

Media merupkan sesuatu yang dapat membantu guru untuk
menyampaikan pelajaran kepada peserta didik untuk membuat pelajalan lebi
jelas, mudah diserap dan dipahami oleh peserta didik sehingga mereka menjadi
lebih bersemangat dalam kegiatan pembelajaran (Baidawi, 58)16viedia
visual dapat memberikan pemahaman yang lebih jelas tentang suatu hal atau
bagaimana sesuatu dapat terjadédia visual sebagai referensi dari munculnya
sebuah ide dapat diartikan bahwa ketika #aii@ tidak dapat menjelaskan
tentang suatu hamaka media visual dapat mewakili hal tersebut. Selanjutnya,
media visual dapat berperan sebagai penyederhanaamasiodapat diartikan
bahwa media visual dapat menggantikan-katia dalam sebuah paragraf. Media
visual menyediakan cara yang sederhantandamendeskripsikan sebuah
informasi seperti pada penggunaan diagram, bagan, siklus, foto dan ilustrasi.

Gambar dingat lebih lama daripada saat orang mengingat-Katta
(Demir, 2017:3), hal tersebut berarti gambar dapat membantu peserta didik dalam
mengdngat katakata. Joklova dalam Yuliarsih (2016:42) berpendapat bahwa

gambar tidak hanya memberikan gambaran segata mamun juga berfungsi
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sebagai elemen yang menyenangkan di dalam kelas. Gambar yang disusun secara
berurutan dan membentuk suatu cerisglbut gambar seri. Hobson dalam Dunn

dan Finley (2010:34) berpendapat bahwa gambar seri dapat membantu
pembelajar otuk mengilustrasikan idiele cerita awal yang membantu
meningkatkan kepercayaan diri dan keterampilan menulis mereka.

Alasanalasan mengapa gambar dapat digunakan sebagai media
pembelajaran dijabarkan oleh Eliyawati (2020: 38) sebagai berikut.

1) Gambar dagt menyampaikan ide atau gagasan yang mungkin
memerlukan banyak kata untuk diungkapkan, dengan kata lain
gambar dapat meakili suatu kata bahkan beberapa kata.

2) Gambar memberikan kesempatan peserta didik untuk
bereksplorasi dengan kosakata dalam bahdsg gang sedang
peserta didik pelajari.

3) Melalui gambar peserta didik dapat terlibat dengan bahasa asing
yang sedang meka pelajari.

Wright (dalam Eliyawati 2020:38) menambahkan bahwa gambar berperan
penting dalam membantu peserta didik dalam mencerited@mbali pengalaman
atau memahami sesuatu karena mereka dapat mewakili tempat, objek, dan orang
orang. Gambar juga dapatembantu peserta didik untuk mengikuti konteks
umum dari gambar yang disajikan.

Jenisjenis aktivitas di kelas yang menggunakan gambebaagai media
untuk mengajarkan keterampilan menulis dapat berupa berupa penulisan
deskripsi gambar, penulisan kartu pesnulisan cerita berdasarkan gambar, dan
lain-lain. Pada penelitian ini, peneliti akan menggunakan salah satu yaitu

deskripsi gambar sagai media untuk meningkatkan keterampilan menulis.
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Deskripsi gambar merupakan salah satu cara untuk membuat pembelaja
menuliskan deskripsi tentang suatu gambar. Fillaili dan Rukmi (2014:6) gambar
atau seri gambar pada hakikatnya mengekspresikan Isalathentuk ekspresi
tersebut dalam fakta gambar bukan dalam bentuk bahasa. Penggunaan media
gambar seri dapat membargeambelajar untuk menuliskan beberapa jenis teks
yang membutuhkan sekueseperti teks narasi, tekecountatau karangan.
Dengan melihagambar seri pembelajar dapat menarik kesimpulan dari gambar
tersebut, kemudian menuliskannya dalam bentuk tulisan.o@agambar seri

ditunjukan pada Gambar 2.

1 ?maw,

e
Ilm ,-‘

Sumber: https://laelitm.com/gambseripengertiarfenis-dilengkapi
contohnya/
Gambar2. Contoh gambar seri
Gambar seri diatas menceritakan tentang kegiatan seorang ankkilaki

di pagi hari. Jenis teks yang dapat dibuat berdasarkan gambar seri tersebut adalah

teks narasi. Berdasarkan gambar seri tersebut, peliditadibimbing untuk
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mempelajari alur ceritmelalui struktur generiknya dalam hal orientasi (gambar

1), komplikasi (gambar-2), dan resolusi (gambar 5). Berdasarkan gambar seri

yang disajikan, peserta didik dapat mengidentifikasi tokoh, latar, masalah,

akhir cerita. Peserta didik juga dapatilejinasi tentang alur cerita gambar seri

tersebut namun tidak diharapkan untuk keluar terlalu jauh dari alur gambar seri

tersebut.

Adapun langkaltangkah penggunaan media gambar seri menurut Badger

dan White dalam Wening 2017:744) antara lain:

1)

2)

3)

Building Knowledge of the Fiel(BKoF), pada tahap ini pengajar
melakukan brainstorming memberikan gambar seri kepada
peserta didik dan bertanya kepada peserta didik mengenai karakter
dan latar pada gambar;

Modeling of the Text (MoT), pada tahap ini pengajar
mengembangkan pemahaman peserta didik mengenai teks dengan
memberikan contoh kaliat berdasarkan gambar seri tersebut dan
memberikan beberapa hal yang berkaitan dengan gambar seri
tersebut serta memberikan beberdosakata bantuan kepada
peserta didik;

Joint Constructionof the Text(JCoT), pada tahap ini pengajar
mengembangkan ketenpilan menulis peserta didik dengan
menulis teks secara berpasangan atau dalam kelompok sesuai
dengan gambar seri tersebut dan selprmaes tersebut pengajar

memberikan umpan balik pada tulisan peserta didik;
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4) Independent Constructionf the Text (ICoT), pada tahap ini
peserta didik diminta untuk menuliskan teks sesuai gambar seri
secara individual.

Berdasarkan tectieori tersebut, peiti meyakini bahwa penggunaan
media gambar seri dapat menjadi salah satu cara yang efektif untuk meningkatkan

keterampila menulis.

7. Mobile Learning

Kemajuan teknologi telah menjadikan perangkat telepon pintar sebagai
bagian dari kehidupan sehdwari sgoerti dalam hal berkomunikasi maupun
hiburan. Sementara itu, pendidik berupaya memfasilitasi pembelajaran dengan
menerapkarteknologi seluler dan strategi pembelajaran yang sesuai dengan
perkembangan teknologi (Jeng, dkk., 2010:3). Perubahan dalam masyarak
disebabkan oleh kemajuan Teknologi Informasi dan Komunikasi (TIK)
mengarah pada jenis pembelajaran baru. Jenisgdajatan baru yang dimaksud
adalah pembelajaran yang dapat dilakukan secara jarak jauh.

Pembelajaran jarak jauh atdistance learmg (d-learning) memberikan
keleluasaan bagi pengajar dan pembelajar untuk menyelenggarakan
pembelajaran tanpa terhalangaja dan waktu. Media yang digunakan biasanya
berupa modul, buku, dan lailain. Namun pembelajaran jarak jauh athu
learning lebih identik dengan penggunaan media elektronik sehingga dikenal
dengare-learningatau pembelajaran elektronik.

Kerangka teorsisteme-learning terdiri atas tiga komponen utama dari
sistem informasi: orang, teknologi, dan layanan yang disediakan oleh teknolog
itu sendiri (Aparicio, dkk., 2016:302). Aparicio dan Bacao (2013:82)

menjelaskan tentang konseglearning yaitu dengan mnggunakan sistem web
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yang membuat informasi tersedia, tidak terbatas waktu dan ruang. Penggunaan
konsep sistem web membutuhkpersamal computer(PC) yang terhubung
dengan jaringan internet. Namun, PC bel
terkadang masih tésat tempat dan waktu. Untuk mengatasi keterbatasan tersebut
dikembangkanlah model pembelajaran baru yang bensitdiile agar lebih
fleksibel. Woodill (2010: 16) menjelaskan bahwalearning merupakan
kebalikan dari proses pembelajaran di kelas biasa gaitibelajar hanya duduk,
mendengarkan penjelasan pengajar, dan melakukan aktivitas sederhana.
M-learningmerupakan kelanjutan daiearning. Mlearningmerupakan
gabungan dari katanobile dan e-learning. Perangkatmobile pada dasarnya
adalah komputer genggam dengan antarmuka berupa layar sentuh yang berbasis
pada komputasi seluler dan jaringan nirkabel (Joo, dkk., 2016@12arning
identik dengan penggunaan perangkat yang mudah dibawa, seperti telepon pintar,
tablet laptop dan PDA (Korucu dan Alkan, 2011:1928)-learning dapat
diterapkan pada pendidikan formal, informal maupunfioomal karena sifatnya
yangmobile(Kumar, dkk.,2018:200).
M-learningmerupakan sebuah pembelajaran jarak {atlbarning)yang
menggunkan media yang bersifamobile. Pada dasarnyar-learning memiliki
tujuan yang sama dengdthearningyaitu menyelenggarakan pembelajaran jarak
jauh namun padarlearning media yang digunakan bersifabbile.M-learning
lebih unggul dibandingkaaklearningkarena sifatnya yangobilesehingga lebih
cepat dan praktisPada umumnyanlearning menggunakan aplikasi sebagai
platformnya. Aplikasi dapat diunduh dan dipasangdp perangkat telepon

pintar penggunanya. Pada sebuah aplikasi juga terdapat bebewagszfirti
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penginputan data pengguna, telekonferensi video, pengunggahan berkas dan lain
sebagainya yang terdapat pada satu apléetsngga sangat praktis.

M-learning terus mengalami perkembangan seiring berkembangnya
zaman. Semakin banygkembelajar yang menggunakan perangkat genggam
menjadi salah satu faktor pendukung diadakannya pembelajaran berbbises
Penggunaan perangkat genggterus meningkat karena pagkat genggam
sangat praktis dibandingkan dengan PC. Perangkat gengganikingmipilan
dan sistem navigasi yang lebih sederhana dibandingkan PC. Pada PC, tampilan
grafik yang disajikan cukup kompleks karena PC memiliki layar yang lebih luas
dibandingkarperangkat genggam seperti telepon genggam dan tabletfiteitur
dari peragkat genggam juga terus berkembang menyesuaikan permintaan pasar
juga menyebabkan kenaikan penggunaan perangkat genggam.

M-learning dibagi menjadi dua versi yaitu darid@n lurirg. M-learning
versi daring memerlukan jaringan internet untuk mengoperasikatbuah
aplikasi. Pada versi ini, jaringan internet dibutuhkan untuk menguwtatabase
tambahan yang belum terunduh pada saat aplikasi tersebut diunduh untuk
pertama kalinya. Jargan internet juga dibutuhkan untuk memperbaharui
aplikasi yang sudah adaefMapat kemungkinan untuk saling berkomunikasi
antar pengguna lain dalamlearningversi daring M-learningversi luringdapat
langsung dioperasikan tanpa membutuhkan jaringamiet.

M-learning dapat meningkatkan fleksibilitas dalam kegiatan belajar
mengajar. Sarrab, Elgamel, dan Aldabbas (2012: 34) menjelaskan manfaat dari
m-learningsebagai berikut.

a) Akses konten dapat dilakukan kapanpun dan dimanapun.

b) Mendukungd-learning
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c) Meningkatkan pembelajaran mandstdentcentered)

d) Tepat untuk pelatihan sekalaktu atau pengujian konten.

e) Dapat digunakan dengan lebih efektif untuk penyandang
disabilitas.

f) Mendukung diferensiasi kebutuhan belajar siswa dan
pembelajaran yang bersifat mamd

g) Dapat meningkatkan interaksi antara pembelajar dan pendidik.

h) Mengurangihambatan dari perbedaan budaya dan komunikasi
antara pendidik dan pembelajar dengan menggunakan saluran

komunikasi yang disukai pembelajar.

8. Android
Android merupakan sebuah pragr yang bekerja pada perangkat lunak

dan sistem operasi untuk perangkat lee/wberbasis Linux, dan dikembangkan
oleh Google dan kemudian dibentuklah Open Handset Alliance (OHA) (Kirthika,
dkk. : 2015). OHA merupakan sebuah konsorsium dari 86 perusahaati p
keras, piranti lunak, dan telekomunikasi yang berssama mengembakan
android. Pada awalnya, OHA hanya beranggotakan 34 perusahaan termasuk
Google, FTMobile, eBay, Intel Corperation, LG, Samsung Electronics, dan lain
lain.

Android menyediakan pllorm yang bersifat terbuka bagi para
pengembang untuk membangun aplikasreka sendiri untuk digunakan pada
bermacammacam piranti. Semua anggota OHA telah berkomitmen untuk
menjadikan versi awal platform ini sebagai sebuah sukses secara komersial, maka
pada saat perilisan perdana android pada 5 November 2007, android bersama

OHA menyatakan untuk mendukung pengembangan standar terbuka pada
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perangkat seluler di bawah lisensi Apache. Untuk mengembangkan sebuah
aplikasi berbasis android pertatt@ena pengemivey menulis format skrip di
Java, dan kemudian calon pengguna dapat menguwapliklasi dari situs pihak
ketiga atau toko daring.

Android mengalami beberapa pembaruan sejak pertama kali dirilis.
Pembaruan ini berfokus untuk memperbaiki bugs serta menambf@hkéitur
baru untuk meningkatkan kenyamanan pengguna. Umumnya setgbaear
dari sistem operasi android dikembangkan berdasarkan-mama makanan
penutup.

Dari penjabaran di atas dapat disimpulkan bahwa android merupakan
sistem operasi yang beka&rjada berbagai perangkat seluler layar sentuh berbasis

Linux yang bersifaterbuka.

B. Penelitian yang Relevan
1. Skripsi Penelitian Tindakan Kelas oleh Ahmad IbnuFahrizal
Skripsi penelitian yang berjudUlsing Picture Series As An Effort

To Improve The Writig Skill of The Eighth Grade Students of SMP N 6
Yogyakarta In ThAcademic Year of 2014/20ffenghasilkan kesimpulan
sebagai berikut.

Berdasarkan data kuantitatif, pesertalditembuat peningkatan
yang tinggi dalam aspek mekanik. Skor faten hasil tukan peserta didik
daripre-testke posttestl dan Il juga meningt. Dalampre-testskor rata
rata peserta didik adalah 59,32. Dalposttest|, skor ratarata adalah
69,63. Kemudian, diosttestll adalah 81,42.

Dari kesimpulan yang diperoleh dari pdéihan tersebut

membuktikan bahwa penggunaanstodegambarseridapat meningkatkan
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keterampilan menulis peserta didiKesimpulan tersebut memperkuat
argumen peneliti untuk menggunakan metode gambar seri pada penelitian
yang akan dilakukan karena metodesebut memiliki pengaruh yang
positif dalam peningkatan keterangmimenulis peserta didikKujuan dari
penelitian yang akan dilakukan yaitu mengembangkan dan mengetahui
tingkat kelayakan aplikasMon Journal untuk keterampilan menulis
bahasa Prancisisna SMA kelas XI. Demi mencapai tingkat kelayakan
yang maksimal, peneliti berupaya untuk menggunakan metode yang
mampu untuk meningkatkan keterampilan menulis peserta didik. Menurut
peneliti, méode gambar seri merupakan tmdeyang efektifyang dapat
ditergpkan pada aplikasvlon Journaluntuk meningkatkan ketampilan
menulisyangdidukung dengan hasil penelitian yang telah dilakukan oleh
Ahmad Ibnu Fahrizal

Persamaapenelitian ini dengan penelitian yang akan dilakukan
oleh peneliti yaitu pada jenis mediang digunakan yaitu metode gambar
seri pada pembekljan bahasa asing di SMA&edangkan perbedaan
penelitian ini @nganpenelitian yang akan dilakukan oleh peneliti yaitu
metode penelitian ini menggunakan metode penelitian tindakan kelas dan
objek penelian untuk mata pelajaran bahasa Inggris sedangkatifm
yang akan dilakukan peneliti menggunakan metode Penelitian dan
Pengembangan (R&D) dan objek penelitian untuk mata pelajaran bahasa
Prancis. Perbedaan selanjutnya yaitu penelitian ini masih ksioveh
yaitu masih menggunakan kertas sedangkan pienelyang akan
dilakukan sudah berbasis -learning dengan menggunakan aplikasi

berbasis android bernarvion Journal
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2. Skripsi Penelitian dan Pengembangan oleh Hamdan Hanafi

Berdasarkan hasil penelitianaridan Hanafi yang berjudul

Pengembangan Mobile Leang Berbasis Android Mata Pelajaran

Bahasa Inggris Kelas X SMK Muhammadiyah 1 Pata#ta tahun 2019

bahwa mobile learning berbasis android dapat dikembangan sebagai

media pembelajaran bahasa asing. Piaelini menghasilkan beberapa

hal sebagai berikut.

a)

b)

d)

Mobile learning yang dikembangkan merupakan media
pembelajaran yang didesain semenarik mungkin dan mudah
dioperasikan oleh peserta didik sebagai pengguna maupun guru
sebagai praktisi pembelajaran.

Media pembelajaran ini dilengkapi dengan soal evaluasi spisl
feedbaclkberupa penskoran.

Mobile learning merupakan media pembelajaran yang dapat
digunakan dimana saja dan kapan.saja

Mobile learningyang dikembangkan merupakan media belajar
yang memanfaatkan epgkembangan teknologi sesuai dengan
IPTEK dandapat dikembangkan lebih lanjut.

Dari hasil validasi ahli materi dan ahli media diperoleh skor 93%
dan 80% artinya produk hasil penelitian ini layak untuk
diujicobakan.

Objek penelitian yang akan dilakukgrenditi merupakan aplikasi

berbasis android bermaMon Journal.Relevansi dari penelitian ini dan

penelitian yang akan dilakukan yaitu pengembangan media pembelajaran

yang merupakan aplikasi berbasis android. Sesuai dengan hasil penelitian

Hamdan Hanafi, med pembelajaran berbasisobile memiliki bebeapa
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keunggulan dibanding media pembelajaran konvensisepérti yang
sudah dijelaskan pada hasil penelitian Hamdan Hanafi.

Dari penelitian yang dilakukan oleh Hamdan Hanafi terdapat
beberapa persamaan denganelitian yang akan dilakukan oleh peneliti,
yaitu:

a) penelitian ini menggunakan metoBesearch and Development

(R&D) atau penelitian dan pengembangan.

b) memanfaatkan aplikasi berbasis androgkebagai media
pembelajaran bahasa asing.

c) hasil penelitian ini yau menghasilkan produk yang berupa
pengembangan media pembelajaran berbasis android.

Sedangkan perbedaan dari penelitian ini yaitu:

a) produk yang akan diteliti untuk mata pelajaran bahasa Prancis.

b) hasil produk pada penelitian ini yaitu aplikasi berbasis @ddr
yang menerapkan metode gambari syang bernamavion

Journal

C. Kerangka Berpikir

Hasil pengamatan dari kegiatan observasi yang dilakukan di SMA El
Shadai Magelang, peneliti menemukan permasalahan bahwa peserta didik masih
memiliki kendala dalam proseselpjar bahasa Prancis vyaitu kuraygn
kemampuan dalam keterampilan menuisofuctionEcrite). Kendala lain yang
peneliti temukan yaitu masih minimnya penggunaan media pembelajaran yang
memanfaatkan perkembangan IPTEK dalam proses pembelajaran. Maka dari
perlu adanya media pembelajaran yang dapat meningkatkan keterampilan menulis

dalam bahasa rBncis. Penggunaan media yang konvensional secara
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berkepanjangan dalam proses belajar mengajar mengakibatkan kurangnya minat
peserta didik dalam mempelajari bahdrancis di kelas.

Salah satu media pembelajaran yang mengikuti perkembangan IPTEK
adalahmabile learning. Mobile learningnerupakan lanjutan dagilearningyang
masih menggunakan PC sedangka#learning sudah dapat diterapkan pada
perangkatmobile selingga jauh lebih cepat dan praktis. Penerapeearning
sebagai media pembelajaran mempertinggan penggunaan telepon pintar di
kalangan pelajar khususnya di SMA.

M-learningberbasis android sangat mudah dikembangkan karena android
menyediakanplatform yang bersifat terbuka bagi para pengembang untuk
membangun aplikasi mereka sendiri untuk daj@m pada bermacamacam
piranti. Telepon pintar yang menggunakan sistem operasi android jauh lebih
banyak digunakan oleh pelajar SMA dibandingkan dengan sigpamasi iOS,
Windows, dan lain sebagainya.

Dalam pengembangan aplikabion Journal peneliti nenggunakan
aplikasi bernama Sketchware. Sketchware merupakbotk programing
berdasarkarintegrated Development EnvironmefilDE) atau sebuah program
yang memiki beberapa fasilitas yang diperlukan untuk pembuatan perangkat
lunak. Sketchware memungkinkaengembang untuk membuat aplikasi dengan
mudah tanpa pengalaman dalam hal pemrograman sebelumnya.

Aplikasi Mon Journalmenerapkan gambar seri untuk membantepa
didik dalam meningkatkan keterampilan menulisnya. Dalam penelitian mengenai
gambar seri mmbuktikan bahwa gambar seri dapat memunculkan ide yang dapat
menstimulus peserta didik dalam menuliskan kalimat sesuai dengan gambar yang

tersedia dalam bahaPaancis.
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Berdasarkan beberapa kendala di atas, peneliti mengembangkan media
pembelajaran yang enarik, inovatif dan mengikuti perkembangan IPTEK yang
diharapkan dapat meningkatkan keterampilan menulis dalam bahasa Prancis yang

bernamavion Journal.



BAB Il |
METODE PENELITIAN

A. Jenis dan Rancangan Penelitian

Penelitian ini menggunakan metoResearch and DevelopmdiiR&D).
Sugiyono (20%: 407) berpendapat bahwResearch and DevelopmefR&D)
merupakan sebuah metode penelitian yang digunakan untuk menghastiiiah
produk, kemudian menguiji tingkat kelayakaoguk tersebut. Sedangkan Haryati
(2012:1314) menjelaskan bahwResearch and Developmei&D) bertujuan
untuk menemukan, mengembangkan dan memvalidasi suatu produk yang bersifat
longitudinal (bertahaferjangka panjang).

Penelitian ini bertujuan untuk engembangkan sebuah produk yaitu
aplikasi Mon Journalsebagai media pembelajaran untuk keterampilan menulis
bahasa Prancis kelas Xl. Penelitian ini menerapkan enam tahapan dari sepuluh
tahapan R&D Sugiymo (2016:298) dengan alasan untuk penyesuaian kdfarnu
dengan tingkat pendidikan peneliti yaitu S1 yang merupakan jenis penelitian
terbatas dan penelitian ini masih dalam skala kecil. Skala kecil yang dimaksud
memiliki arti bahwa penelitian ini tidak dipduksi secara massal untuk target

pasaran yang besar

B. Prosedur Pengembangan Media

Sesuai dengan yang dijelaskan Sugiyono (2016: 408) bahwa terdapat
sepuluh langkah dalam penelitian R&D, namun pada penelitian, peneliti hanya
menerapkan enam langkah kardingkup penelitian ini masih dalam skala kecil,

yaitu guru bahasa prancis SMA yang berjumlah 3 orang

32
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Potensi dan |:> Pengumpulan |:> Dezain Produk
Masalah Data

Uyt Coba <:: Revisi Desain <:| Validasi
Produk Desain

Gambar3. Enam langkah penggunaan met&#search and Development (R&D).

1. Potensi dan Masalah
Salah satu hasil penelitian R&&itu untuk menciptakan produk
atau media untuk memecahkan berbagai permasalahan. Fungsi lain
penelitian R&D vyaitu untuk mengembangkan potensi suatu produk yang
sudah ada. Dalam tahap ini, peneliti melakukan analisis kedutdén
permasalahan dengan tajuuntuk mengetahui informasi mengenai subjek
atau kebutuharpeserta didik SMAkelas Xl. Peneliti mendapatkan
informasi mengenai kendakendala yang dihadapi guru dan peserta didik
dalam pembelajaran bahasa Prancis, khususpgda keterampilan
menulis.
2. Pengumpulan Data
Setelah menemukan potensi dan masalah, tahap selanjutnya
adalah pengumpulan data. Informasi yang telah dikumpulkan berguna
untuk merencanakan produk yang akan dibuat. Produk yang dihasilkan
dari penelitian ini berupa aplikasi edukatif untpkmbelajararbahasa

Prancis.
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3. Desain Produk
Tahap setelah menemukan dan menganalisis potensi dan masalah
yaitu mendesain atau merancang produk. Desain atau rancangan isi dari
produk berupa materi pembelajaran disesuaikan dengan kebutuhan peserta
didik.
4. Validasi Desain
Pada tahap ini diadakan validasi desain yaitu menilai desain atau
rancangan produk mengenai keefektifitasannya serta kelebihan dan
kekurangannya oleh ahli materi dan ahli media. Ahli media melakukan
penilaian pada rancangan produk untuk ne¢sigui apakah ntéa yang
dibuat sesuai dengan kriteria media pembelajaran dan desain
pendukungnya. Setelah divalidasi oleh ahli media, selanjutnya adalah
rancangan produk diserahkan kepada ahli materi. Ahli materi menilai
materi yang disajikan di dalam @angan produk tsebut apakah sudah
cukup atau belum, gramatikal kalimatnya sudah tepat atau belum. Setelah
divalidasi oleh ahli media dan ahli materi rancangan produk tersebut
direvisi.
5. Revisi Desain
Setelah melewati tahap validasi desain, produk diredén
dikonsultaikan kembali kepada ahli media dan ahli materi sebelum-benar
benar siap untuk diujikan padaru bahasa Prancis di SMA.
6. Uji Model
Setelah melewati beberapa tahap termasuk tahap revisi desain oleh
ahli media dan ahli materi, tahap selanjatiyaitu mengujmodeluntuk

memperolehtingkat kelayakanya Model tersebut akan diujikan kepada
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guru bahas@rancistingkat SMA Produk masih berbentulprototype
sehingggengijianini akan memberikan informasi mengenai kekurangan
produk untuk perbaikalebih lanjut.

Pengujian akardilakukandengan mematuhi protokol kesehatan
sehingga dilakukan secara darimtpl tersebut merupakan dampak dari
pandemi COVIB19. Pengujiarekan dilakukan dengataramembagikan
manual penggunaan aplikasi yang di dalamnsadagattautan yang berisi
installer dari aplikasi Mon Journal serta angket penilaiamelalui
WhatsAppsehinggaguru-guru dapat mengunduh dan memasang aplikasi
tersebut pada telepon pintar merekaelanjutnya pengujan dapat

dilaksanakan dan peneliti mempkah data yang dibutuhkan.

C. Subjek dan Objek Penelitian
1. Subjek Penelitian

Subjek penelitian ini adalaguru pengampu pelajaran bahasa
Prancis di SMA yang berjumlah 3 o@
2. Objek Penelitian

Objek penelitian ini adalah aplikagion Journal

D. Teknik Pengumpulan Data

Bentuk data yang dikumpulkan dalam penelitian ini berupa data kualitatif
dan kuantitatif.
1. Data Kuantitatif
Data kuantitatif didapatkan dari pengisian angket penilaian
kelayakan meid pembelajaran dari ahli media, ahli matdan guru

pengampu rata pelajaran bahasBrancis tentang kelayakan media
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pembelajaran. Data kualitatif tersebut diukur menggunakan angket
tertutup dengan skala Likert 1 sampai 5.
2. Data Kualitatif
Data kualitatifmerupakan penjabaran dari data kuantitatif. Data
berupa nilai yag kategorikan sebagai A (Sangat Layak), B (Layak), C

(Cukup Layak), D (Tidak Layak), E (Sangat Tidak Layak) untuk diujikan.

Instrumen Penelitian

Penelitian ini menggunakan metode angket gabiastrumen penelitian.
Angket atau kuesioner merupakan tekmi&ngumpulan data yang dilakukan
dengan cara memberi beberapa pertanyaan dan pernyataan tertulis kepada
responden. Angket yang digunakan adalah angket tertutup yang merupakan angket
yang berdat hanya menyajikan pertanyaan dan pilihan jawaban yang berupa
tanggapan responden mengenai media atau produk tersebut. Skala yang digunakan
dalam mengukur tingkat kelayakan media atau produk yaitu a) sangat layak, b)
layak, c) cukup layak, d) tidak layak) sangat tidak layak. Tedapma sumber
data angket yang perlukan untuk mendapatkan data yang diperlukan, yaitu:

1. Instrumen Ahli Materi

Angket ini berfungsi untuk mengetahui kesesuaian materi dengan
silabus dalam pelajaran bahasa Prancis kelas XI SMA. Instrumen ini
mengadopsi instrumen Wahono (2006) dengan plestimgan poifpoin
kriteria pemilihan media pembelajaran yang baik. Baim kiteria
pemilihan media pembelajaran yang baik disesuaikan dengan instrumen
dalam segi materi dan beberapa poin yang tidak dimasukan dalam

penilaian aspek materi akan dimasukalamainstrumen penilaian aspek
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media. Aspelaspek yang harus terpenuhi dariisegteri adalah sebagai

berikut.

a)

b)

Kesesuaian dan relevansi media

Konsep materi yang disajikan dalam media pembelajaran harus
sesuai dengan Kompetensi Dasar (KB)andar Kompetens
(SK), Indikator Pencapaian Kompetensi (IPK), tujuan
pembelajaran serta daspek keilmuan. Aspek ini memenuhi
poin kriteria pemilihan media pembelajaran yang baik yaitu
dalam tujuan penggunan.

Pengorganisasian materi

Materi yang disajikan dalam medi@mbelajaran harus diatur
sedemikian rupa sehingga materi yang disajikan lgmglan
sesuai, tingkat kesulitan serta keabstrakan konsep materi harus
sesuai dengan tingkat kognitif peserta didik, dan contoh yang
disajikan harus jelas. Aspek ini memenuhi pdiriteria
pemilihan media pembelajaran yang baik yaitu dalam sasaran
penggunamedia,structureddansimple.

Evaluasi

Pada aspek evaluasi, jenis evaluasi harus sesuai dengan tujuan
tujuan pembelajaran, petunjuk pengerjaan soal harus jelas, dan
terdapat vaasi soal yang disesuaikan dengan tingkat kesulitan.
Soal yang disajikan harudirumuskan secara jelas serta soal
soal tersebut harus sesuai dengan materi yang disajikan.
Kemudahan akses bagi guru terhadap semua hasil latihan

peserta didik juga termasuk iteria yang masuk dalam
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penilaian.Aspek ini memenuhi poin kriteria pemilihanedia
pembelajaran yang baik yaitu dalam sasaran pengguna media,
accuratedanlegitimate.
d) Bahasa yang digunakan
Penggunaan bahasa yang digunakan harus disesuaikan dengan
tingkatpemahaman peserta didik. Penggunaan struktur kalimat
harus diperhatikan selgga mudah dipahami oleh peserta didik.
Aspek ini memenuhi poin kriteria pemilihan media
pembelajaran yang baik yaitu dalam sasaran pengguna media,
structureddansimple.
e) Efek stategi pembelajaran
Efek strategi pembelajaran merupakan dampak media
pembelajean terhadap peserta didik. Media pembelajaran harus
mendukung pembelajaran secara mandiri. Media pembelajaran
harus menambah ilmu pengetahuan peserta didik serta
meningkatkan peahaman peserta didik. Media pembelajaran
yang dibuat harus dibandingkan demgaedia pembelajaran
lainnya, sehingga diharapkan dapat memberikan efek yang lebih
baik kepada peserta didik. Aspek ini memenuhi poin kriteria
pemilihan media pembelajaran yangaikb yaitu dalam
karakteristik mediadanseful.
Beberapa aspekang dikemukakamleh Wahono (2006) sudah
sesuai dengan aspek yang harus dinilai dalam suatu media pembelajaran

pada segi materlstrumen karya Wahono (2006) telah dimodifikasi dan
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disesuaikandengan jenis media pembelajaran yang berupa aplikasi
android. Aspelaspek peit@ian materi dapat dilihat pada Tabel 1.

Tabell. Kisi-kisi instrumen penilaian media pembelajaran untuk ahli materi

No Aspek Indikator Butir Juml_ah
Butir
1. | Keseuaian | Kesesuaian materi deng{ 1 5
dan Kompetensi Dasar (KD) da
Relevansi Standar Kompetensi (SK)
Media Kejelasan dalam perumus; 1

tujuan pembelajaran
Kesesuaian materi dengy 1
indikator
Kesesuaian materi dengan tuju 1
pembelajaran
Kesesuaian konsep mat{ 1
ditinjau dari aspekeilmuan

2. | Aspek Kelengkapan materi 1 3
Pengorgani | Kesesuaian tingkat kesulitan d 1
sasian Materi keabstrakan konsep deng
perkembangan kognitif

Kejelasan contoh yang diberikg 1

3. | Aspek Kesesuaian evaluasi deng 1 7
Evaluasi tujuan pembelajaran
Kemudahan akses hasil latih 1
peserta didik bagi guru

Kejelasan petunjuk pengerjaan 1
Variasi soal 1
Tingkat kesulitan soal 1
Kejelasan perumusan soal 1
Kebenaran korepsoal 1

4. | Aspek Penggunaan struktur kalim 1 1

Bahasa yang mudah dipahami olg

peserta didik

5. | Efek strategi Dukungan media bag 1 3

pembelajarar, kemandirian belajar
Kemampuan media unty 1
menambah ilmu pengetahuan
Kemampuan media unty 1
meninglatkan pemahama|
peserta didik

Total butir instrumen 19
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Instrumen Ahli Media

Instrumen akan diserahkan kepada ahli media untuk menilai

media atau produk yang akan diujikan. Penilaian tersebut meliputi empat

aspek yang diadopsi dari Wahono (20@6hgan pertimbangan sebagai

berikut.

a)

b)

C)

Bahasa yang digunakan

Bahasa yang digunakan dalamedia pembelajaran harus
disesuaikan dengan kemampuan peserta didik. Penggunaan
istilah juga harus disesuaikan dengan kemampuan peserta didik.
Alur yang disajikan melai penggunaan bahasa harus mudah
dipahami oleh peserta didik. Aspek ini memenuhi poiteka
pemilihan media pembelajaran yang baik yaitu dalam sasaran
pengguna mediajmpledanstructured.

Efek strategi pembelajaran

Aspek ini menilai dampak media pagaserta didik. Media
pembelajaran harus mendukung pembelajaran secara mandiri.
Media penbelajaran harus menambah ilmu pengetahuan peserta
didik, meningkatkan keterampilan menulis, dan meningkatkan
rasa ingin tahu peserta didik. Aspek ini memenuhi poiekait
pemilihan media pembelajaran yang baik yaitu dalam sasaran
pengguna mediatructued dansimple.

Rekayasa perangkat lunak

Aspek ini menilai kreativitas dan inovasi dari media
pembelajaran. Media pembelajaran juga harus dapat
dioperasikan dan dikde dengan mudah serta dapat digunakan

kembali. Aspek ini memenuhi poin kriteria pemaih media
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pembelajaran yang baik yaitu dalam karakteristik media,
interestingdanuseful.

d) Tampilan visual
Pada aspek ini, ahli media menilai tampilan visual dari media
pembelajaran. Media pembelajaran harus dibuat berdasarkan
ketepatan warna, jenis hurukuran huruf, pemilihan gambar,
proporsi gambar serta kemenarikan desain media pembelajaran.
Penilaian visual media pembelajaran dilakukan agar media yang
ditampilkan tept dan menarik. Aspek ini memenuhi poin
kriteria pemilihan media pembelajaran yang bgdlitu dalam
karakteristik mediayisibledaninteresting.

Aspekaspek yang dikemukakan oleh Wahono (2006) sudah
sesuai dengan aspek yang harus dinilai dalam suatu pediaelajaran
pada segi penilaian media. Pemilihan istrumen karya Wahono (2006) telah
dimodifikasi dan disesuaikan dengan jenis media pembelajgaag
berupa aplikasi android Aspelspek penilaian media dapat dilihat pada

Tabel 2.
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Tabel2. Kisi-kisi instrumen penilaian media pembelajaran untuk ahli media.

No Aspek Indikator Butir Juml_ah
Butir
1. | Bahasa Ketepatan penggunaan bahasa| 1 3

Kesesuaian penggunaan istilah| 1
Kemudahan pemahaman a|l 1
melalui penggunaan bahasa

2. | Efek Strategi Dukungan media bag 1 4
Pembelajararn kemandirian belajar
Kemampuan media unty 1
menambah iimypengetahuan
Kemampuan media unty 1
meningkatkan keterampila
menulis peserta didik
Kemampuan media unty 1
meningkatkan rasa ingintahu
peserta didik

3. | Rekayasa Kreativitas dan inovasi med|i 1 4
Perangkat pembelajaran
Lunak Penggunaan media yang mud 1

dalam pengoperasian
Media pembelajaran dap| 1
digunakan kembali
Media pembelajaran dap| 1
dikelola dengan mudah

4. | Tampilan Ketepatan pemilihan warna pal 1 7
Visual media
Ketepatan pemilihan jenis huruf| 1
Ketepatan pemilihan ukuran hur
Ketepatan pemilihan gambar ya| 1
disajikan

=

Keseimbangan proporsi gambar 1
Kesuaian proporsi gambar 1
Kemenaikan desain 1

Total butir instrumen 18

3. InstrumenResporGuru
Intrumen yangdiberikan kepada guru berupa angket. Angket
tersebut berfungsi untuk memberikan penilaian terhadap media atau
produk Aspek yang dinilai merupakan kolaborasi antara asisplelpada
angket ahli materi dan ahli media. Aspapek penilaian dapat dilihat

dalam tabel 3.



Tabel3. Kisi-kisi instrumen penilaian media pembelajaran untuk guru.

digunakarkembali

No Aspek Indikator Butir Juml_ah
Butir
1. | Aspek Relevans| Relevasi media dengat 1 5
Media Kompetensi Dasar (KD) da
Standar Kompetensi (SK)
Kejelasan perumusan tujug 1
pembelajaran
Kesesuaian materi dengan indika 1
Kesesuaian materi dengg 1
pembelajaran
Kesesuaian konsep materi dilih 1
dariaspek keilman
2. | Aspek Kejelasan penyajian materi 1 8
Pengorganisasian | Sistematika penyajian materi 1
Materi Kemenarikan penyajian materi 1
Kebermanfaatan materi 1
Kelengkapan materi 1
Kesesuaian tingkat kesulitan d 1
keabstrakan konsep deng
perkembangan kognitif
Kejelasan contoh yang diberikan 1
Aktualisasi materi 1
3. | Aspek Evaluasi Kesesuaian evaluasi dengan tuju 1 7
pembelajaran
Kejelasan petunjuk pengerjaan 1
Kejelasan perumusan soal 1
Kebenaran konsep soal 1
Variasi soal 1
Tingkat kesulitan soal 1
Kemudahan aksessemua hasil 1
latihan peserta didik bagi guru
4. | Aspek Bahasa Kesesuaian penggunaan istilah 1 4
Kemudahan pemahaman mat 1
menggunakan bahasa ya
digunakan
Ketepatan penggunaan bahasa 1
Kemudahan dalam memahami a 1
melalui penggunaan bahasa
5. | Aspek Efek Dukungan media bagi kemandiri 1 4
Strategi belajar
Pembelajaran Kemampuan media untu 1
menambabh ilmu pengetahuan
Kemampuan media untu 1
meningkatan keterampilan mersu
peserta didik
Kemampuan untuk meningkatka 1
rasa ingin tahu peserta didik
6. | Aspek Rekayasq Kreativitas dan inovasi media 1 4
Perangkat Lunak | pembelajaran
Penggunaan media yang mud 1
dalam pengoperasian
Media pembelajaran dap 1
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Media pembelajaran dapat dikelg 1
dengan mudah

7. | Aspek  Tampilan| Ketepatan pemilihan warna pa 1

Visual media

Ketepatan pemilihan jenis huruf 1
Ketepatan pemilihan ukuran huruf 1
Ketepatan pemilihan gambar ya 1
disajikan
Keseimbangan proporsi gambar 1
Kesuaian proporsi gambar 1
Kemenarikan desain 1

Total butir instrumen
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F. Teknik Analisis Data
Data yang diperoleh dari hasil penyebaran angket kepada ahli materi, ahli

media, guru dan peserta didik ini berugata kualitatif dan kuantitatif. Data
kuantitatif berupa penilaian dari ahli materi, ahli media, guru, dan peserta didik.

Datakuantitatif tersebut kemudian dikonversi menjadi data kualitatif dengan skala

Likert seperti pada tabdl

Tabel4. Tabel Skor dan Respon Skal#éert.

No Skor Respon
1. 5 Sangat Layak
2. 4 Layak
3. 3 Cukup Layak
4. 2 Kurang Layak
5. 1 Sangat Kurang Layak

Konversi skala tersebut menggunakan acuan skala konversi pada

pendekatan acuan patokan (PAP) Widoyoko {2®38) dan dihitung dengan

rumus raterata skor indikatornya dengan rumus sebagai berikut.
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Keterangan:
@ = Skor ratarata
Bw  =Jumlah skor
0 = Jumlah subjek ujicoba
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Setelah rataata skor diperoleh, selanjutnya ragda skordikonversi

menjadi data kualitatif seperti pada tabel

Tabel5. Pedoman Konversi Skor.

Interval - .
No Skor Nilai Kategori Rentang
1. | Sangat Layak A O O phprRYdQ ® thm
2. | Layak B O T Y6 QD O mhp Y (o m & thy m
3. | Cukup Layak| C O mhp HYO QO O mhp YO (chpm &  oht m
4. | Kurang " Mg v " TR R " ~
Layak D @ php Y6 Qe @ Tty 1iYO P php Tt W chp 11
5. | Sangat 5 B 5
Kurang E O O ppttYynQ @ phy T
Layak
Keterangan:
X = Skor aktual (skor yang diperoleh)
= Rerata ideal
= Y (Skor maksimum + skor minimum)
=% (5+1)
=3
SBi = Simpangan Baku ldeal

= ( Sk or i S$ker kigimum) m
= P15
=0,67

(Sukardjo, 2005: 53)
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Berdasarkan tabél dapat diperoleh standar kelayakan media perjabata
untuk keterampilan menulis dari setiap aspek secaraatat@engan penjabaran sebagai
berikut.
1. Kelayakan media pembelajaran untuk keterampilan menulis diayatakan
ASangat L ay ak ératamypng tipelfolah berdda padareatang
4,21 sapai dengan 5,00.
2. Kelayakan media pembelajaran untuk keterampilan menulis dapat
dinyat akan AL ayakyan@dpartieéh besadaspdar r at a
rentang 3,41 sapai dengan 4,20.
3. Kelayakan media pembelajaran untuk keterampilan menulis dapat dinyatakan
ACukup Layako -ragyang dipemlehdbérada padaaentang
2,61 sampai dengan 3,41.
4. Kelayakan media pembelajaran untuk keterampilan menulis dapat diamryata
AKur ang Lay ak orataymaghliperokeh berkda pada rentareg
1,81 sampaiehgan 2,60.
5. Kelayakan media pembelajaran untuk keterampilan menulis dapat dinyatakan
ASangat Ti dak L ayatalang dperaeh kutaag darikatar r at a

samadengan 1,80.



BAB IV
HASIL PENELITIAN

A. Hasil Penelitian

Penelitian ini menghasilkan eah media pembelajaran untuk
keterampilan menulis berupa aplikasi berbasis android berméomaJournal
dengan materii nvi t er ou p r oRemgendangang mexia gnil 6 u n .
menggunakan model penelitian dan pengembangan &e®arch and
DevelopmentR&D). Menurut Sugiyono (2016:1990) terdapat 10 tahapan, namun

penelitian ini hanya mengimplementasikan enam tahapan, yaitu:

1. Potensi dan Masalah

Tahapan pertama dari penelitian ini yaitu menemukan potensi dan
masalah pada peserta didik di tingkat SMA. Selanjubeyeeliti menganalisis
dua aspek tersebut.
a. Analisis Potensi
Berdasarkan hasil pengamatan selama kegiatan PLP, peserta didik
dan guru suda menggunakan telepon pintar. Mayoritas menggunakan
perangkat yang berbasis andrdéserta didik dan guru dapat maksges
internet dengan baik melalui telepon pintar mereka.
b. Analisis Masalah
Peneliti melakukan observasi pada saat proses pembelajaran
bahtasa Prancis di kelas Xl. Dari hasil observasi, peneliti menemukan
beberapa masalah, yaitu penggunaan media pembaelgfrg digunakan
masih menggunakan media pembelajaran konvesional. Masalah
selanjutnya yaitu penggunaan telepon pintar oleh pesertaydiatikcukup

tinggi namun belum diimbangi dengan pemanfaatan telepon pintar sebagai
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media pembelajaran di kelas. Sesdangan judul penelitian, peneliti
berusaha untuk memaksimalkan penggunaan telepon seluler berbasis

android sebagai media pembelajaran.

2. Pengumpulan Data
Tahap selanjutnya yaitu pengumpulan data untuk mengembangkan

produk yang sudah direncanakan. Peneligtngumpulkan data berupa
Kompetensi Dasar (KD), telaah pustaka dan informasi materi yang berguna
sebagai konten materi pada rancangan agiliMateri yang disajikan pada
aplikasi disesuaikan dengan silabus kurikulum 2013 kelas Xl untuk mata
pelajaran bahasPrancis pada keterampilan menyjisoduction écrite).
Kompetensi Dasar disesuaikan dengan Permendikbud Nomor 37 Tahun

2018.
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Tabel6. Silabus bahasa Prancis kelas XI SMA.

. Standar Kompetensi Materi .
Kompetensi Kompetensi Dzsar Pembelajarar Indikator
Production | Peserta didik| 3.3. Membedakan| Savoirfaire | 3.3.1.

Ecrite memiliki tindak tutur untuk| Inviter Menemukenali
kemampuan | memberi g u el g u]| (identifikasi)
untuk dapat | instruksi, sebuah surat
menulis mengajak, Grammaire | undangan ulang
undangan melarang, minta | Le futur tahun
sederhana | izin dengan simple étre

memperhatikan | danavoir 3.3.2.
fungsi sosial, Menghubungkan
struktur teksdan | Le informasi penting
unsur vocabulaire | yang saling
kebahasaan padq Les jours de | berkaitan pada
teks la semaine, | sebun surat
interpersonal dan| les mois de | undangan ulang
teks | 6 ann ®|tahun
transaksional tulig choses a la
dan lisan féte. 4.3.1.Melengkapi
kalimat rumpang
4.3. pada teks
Menggunakan undangan ulang
tindak tutur untuk tahun
memberi
instruksi, 4.3.2. Menyusun
mengajak, kembali kalimat
melarang, minta acak sehingga
izin dengan menjadi sebuah
memperhatikan suratundangan
fungsi sosial, ulang tahun

struktur teks, dan
unsur
kebahasaan pada
teks
interpersonal dan
teks
transaksional tulig
dan lisan

4.3.3.Membuat
sebuahundangan
ulang tahun
sesuai dengan
jalan ceritayang
telah disediakan




50

3. Desain Produk

Setelah pengumpulan data, analisis masalah dan kebutuhan peserta
didik, tahap selanjutnya yaitu mendesain produk atauanédteri yang
disajikan dalam media tersebdisesuaikan dengan materi dari hasil
pengumpulan data. Latihan yang disajikan dalam media juga disesuaikan
dengan hasil pengumpulan data materi

Dalam proses pendesainan media, peneliti terlebih dahulu membuat
flowchart sebagai pegangan untuk mendesaidimeHasil dari pembuatan
flowchartdapat dilihat pada Gambé&rPenjelasan dari semhalamardapat

dilihat pada lampirastoryboardhalamaril26.

Aplikasi Mon Jeurnal berbasis
Android untuk keterampilan menulis
bahasa Prancis

Menu Awal

1

Menu Login _—

 ———

Menu Registrasi Akun

Menu Lupa Kata Sandi

Menu Untuk Peserta Didik
Menu Untuk Guru

- . - - — /\ .
Lintroduction Le matériel : Daftar Pengguna Daftar Latihan
I compétences exercices ‘ Aplikas’ et
Drawer
magr\ KD L'exercice 1 Daﬂa! .. ?;Iﬁ
idil arar rasi
I ‘ Profil Peserta Didik Semua Lafifian Latihan 3
I :I— L'exercice 2
Inviter/Proposer Les Les
Ll Yocabulaies e . I Daftar Hasil || Daftar Hasil
L 'exercice 3 Latihan 1 || Latihan 2

Gambar. FlowchartStruktur ProdukMon Journal

Media pembelajararMon Journal dikembangan melalui sebuah

aplikasi android bernam&ketchwareyang dapat diunduh dboogle Play
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secara gratisSketchwaremerupakan aplikasi android yang memungkinkan
penggunanya untuk mengembangkan aplikasbasis andid. Penggunaan
aplikasiSketchwargergolong mudah karena tidak membutuhan pengalaman
pemrograman. Sketchware menggunakan bahasa pemrograman yang
terinspirasi dari Scratch. Scratch merupakan proyek dariLifelong
Kindergarten Groupdi MIT Media Lah Penggua cukup menyambungkan
blok mirip Lego untuk membuat logikglogics) untuk mengembangkan
sebuah aplikasiplikasi Mon Journaltersambung dengaBoogle Firebase
yang memungkinkan pengguna untuk menyimpan-data mereka pada
sebuahdatabasesehingga datalata tersebut dapat diakses kembali secara
realtime.

Aplikasi Mon Journalterdiri dari 25halaman.Terdapatdashboard
khusus guru yang dapat mengakses -data peserta didik. Berikut
merupakan penjabaran dhdlamarpadaMon Journal.

Halaman Préface

Halamanpréface merupakanhalamanawal yang akan muncul saat
aplikasi pertama kali dijalankafialamanpréface memuat judl aplikasi,
tombol untuk masuk ke merlagin serta memuat nama dan alamat emalil
pengembang aplikasi serperti yang terliredagdampiran halama 139.

Alasan pemberian judul aplikasiMon Journal» karena aplikasi
tersebut didesain sedemikian rupa sehinggperti buku jurnal remaja.
Latihan yang disajikan juga didesain seetddth sebuah pengingat yang
membantu pengguna (petsedidik) untuk menulis terkait tema yang disajikan

pada aplikasi yaitu, mengundang atau mengajak seseorang. Topik yang
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disajikan pda aplikasi disesuaikan dengan kegiatan yang terjadi pada
kegiatan sehathari, yaitu pesta ulang tahun.
HalamanLogin

Setedh pengguna menekan tombelCliquez ici», halamanyang
muncul adalahhalamanlogin. Padahalamanini pengguna yang sudah
melakukan registrasi akun diminta untuk memasukan alamat surel yang sudah
terverifikasi beserta kata sandi. Untuk guru, pengembaiigasp telah
menyediakan akun khusus sehingga guru tidak perlu untuk membuat aplikasi.
Sedangkan uok pengguna yang belum melakukan registrasi, maka pengguna
akan diarahkan untuk menuju kalamarregistrasi akun. Apabila pengguna
tidak dapat mengingat taasandi pada saat registrasi akun, maka pengguna
akan diarahkan padhalamanlupa kata sandi seperyang terlihat pada
lampiran halamad39.
HalamanRegistrasi Akun

Padahalamanregistrasi akun, pengguna diminta untuk memasukan
nama lengkap, alamat sumén kata sandi untuk pembuatan akun. Setelah
semua langkah sudah dilakukan, tahap selanjutnya yaitu verifikasi alamat
surel. AplikasiMon Journalakan mengirimkan surel untuk vidcasi kepada
pengguna baru. Pengguna baru harus melakukan verifikasi atamedt
terlebih dahulu dengan cara membuka alamat tautan yang telah dikirim oleh
aplikasiMon Journalke alamat surel masingasing pengguna baru. Setelah
pengguna baru membukaaiat tautan tersebut, maka secara otomatis akun
pengguna tersebut dapat digkan untuk melakukangin pada aplikasvon

Journal.
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d. HalamanLupa Kata Sandi
Padahalamanlupa kata sandi, pengguna yang tidak dapat mengingat
kata sandi yang digunakan saat melakukan registrasi akun dapat mengatur
ulang kata sandi mereka. Pengguna dimuntuk memasukan alamat surel
yang telah diverifikasi dan aplikadlon Journalakan mengim surel ke
alamat surel yang pengguna masukan sehingga pengguna dapat mengatur
ulang kata sandi mereka
e. HalamanMenu Utama Untuk Peserta Didik
Setelah pengguna dyg selanjutnya disebut peserta didik) berhasil
melakukanlogin, halamanyang akan muncul y@ halamanmenu utama.
Padahalamanmenu utama, pada bagian atas menu terdapat ucapan selamat
datang dan diikuti oleh nama lengkap peserta didik. Di sebelah resed®
didik terdapat tombol untulogout. Di bawah nama peserta didik terdapat
sapaan dalarbahasa Prancis yamgaltime, yaitu mengikuti waktu peserta
didik dalam mengakses aplikagion Journal.Padahalamanmenu utama
untuk peserta didik tersedia empéthan tombol yang masinmasing akan
membawa peserta didik kkalamanyang akan dituju. Tmboltombol
tersebut akan dijabarkan sebagai berikut.
1) HalamanL 6 i nt r @Peéngenalan)o n
Halamanl 6 i n t r melupakarhalamarpengenalan tentang
isi aplikasiMon Journal.Halamanini berisi tentang deskripsialaman
yang terdapat pada menu utama seetaerapa tombol interaktif
2) HalamanLes Compétences
Untuk menuju kehalamanles compétenceatau kompetensi,

peserta didik harus kembali Kealamanmenu utama damenekan
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tombol «Les Compétences Selanjutnyahalamanakan berganti ke
halamanles compétenced?ada halamanles compétenceslisajikan
kompetensi yang akan dicapai peserta didik. Kompetempetensi ini
disajikan dalam bahasa Prancis dan bahasa Indones
3) HalamanLa Matiere
Halamanselanjutnya adalahalamarmateri.Halamanini berisi
tentang materi yang disesuaikan dengan kompetensi yang digunakan.
Padahalamanmateri ini, terdapat gambar seorang tokoh yang seolah
olah menjadi teman peserta didik daanmgarahkan peserta didik untuk
mempelajari materi singkat mengenai tema pemélajyaitu mengajak
atau mengundang seseorang. Terdapat tiga bagian materi yang disajikan
padadraweryang terlihat padiampiran halaman D4
a) InviterouProposeraQu el qubéun
Inviter ou pr oposer ataw edalgnu dahasa Indonesia
mengundang atau mengajak seseorang merupakan materi pertama yang
disajikan pada aplikasi ini. Patlalamarini disajikan kalimatkalimat
yang sering digunakan untuk mengundang atau mengajak seseorang
serta struktur surat undamgaSelanjutnya, peserta didik mulai
dikenalkan dengate futur simple.Verba yang disajikan yaitu verba
avoir dan étre dalam bentuk konjugasi kala wakfutur simple.
Tampilan materi dapat dilihat pada lampiran halamdn M&teri yang
disajikanberupastruktur penulisan surat undangan ulang tahun yang
berupd es sal utations, |l e but de | a

date et le lieu, les programmes, RSyénla fin de la lettre.

et
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b) Le Vocabulaire
Materi selanjutnya y#i le vocabulaireatau kosakata. Kosakata yang
disajikan disesuaikan dengan kompetensi yang digunakan vyaitu
inviter/proposerag u e | glendan topik undangan pesta ulang tahun.
Kosakata tersebut melipdtie s j our s de | a semaine,
danles choses a la féte
c) Les Exemples
Halamanselanjutnya yaitthalamanles exemplestau contokcontoh
pengerjaan soal latihdles exercices)Contohcontoh soal latihan yang
di saji kan bertujuan untuk memberi kan
didik mengerjakaratihan padéhalananles exercicesTerdapat dua
contoh soal latihan. Untuk mengakdeslamancontoh soal latihan
kedua, peserta didik dapat menekan tonsuvantyang terletah di
bagian paling bawahalaman TampilanLes exemplesglapat dilihat
pada lampan halaman 14
4) HalamanlLes Exercices
Halamarselanjutnya adalalalamaries exerciceatauhalaman
latihan. Terdapat tiga soal latihan. Tiga soal tersebut memiliki tingkat
kesulitan yang berbeda L 6 e x enendliki ¢tingkat kesulitan yang
paling muda, | 0 e x e2r memitike tingkat kesulitan sedang dan
| 6 e x e¥ mamiilke tingkat kesulitan yang paling sulit. Berikut
merupakan penjabaran dari setiap e x gangdisajilkan pada aplikasi

Mon Journal.
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L &ercice 1(Latihan 1)

Pada latihan 1, pesartdidik diminta untuk melengkapi kalimat
rumpang pada sebuah undangan pesta ulang tahun yang disesuaikan
dengan petunjubetunjuk yang disediakan. Setelah peserta didik
menuliskan jawabannya pada kolom jawabamgyielah disediakan,
peserta didik dapat mgimpan jawaban tersebut dengan menekan
tombolenregistrer.Setelah peserta didik menekan toméalegister,
jawaban akan dikirim dan disimpan secara otomatis patibase

dan jawaban tersebut juga otomatis akamcul pada bagian bawah
halamandan pesertdidik dapat melakukan revisi dengan menekan
tombolreviser Setelah peserta didik yakin dengan jawaban tersebut
peserta didik dapat menekan tomBaivantuntuk melanjutkan ke
latihan 2

L 6 e x e Latihan@) 2

L 6 e x e r merupagan PRatihan tingkat 2 iyg memiliki tingkat
kesulitan soalmediumatau sedangPada Latihan ini peserta didik
diminta untuk mengurutkan kalimat sesuai dengan petunjuk yang
disediakan. Seperti patialamarsebelumnya yaitu ltdnan 1, setelah
peserta didik menuliskan jawabannyagé&dlom jawaban yang telah
disediakan, peserta didik dapat menyimpan jawaban tersebut dengan
menekan tomboénregistrer.Setelah peserta didik menekan tombol
enregisterjawaban akan dikirim dan disimpan secara otomatis pada
databasedan jawaban tersebutiga otomatis akan muncul pada
bagian bawathalamandan peserta didik dapat melakukan revisi

dengan menekan tombiaviser Setelah peserta didik yakin dengan
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jawaban tersbut peserta didik dapat menekan tonghavantuntuk
melanjutkan ke latihan 3.
c) L 6 ecice3(Latihan 3)
L 6 e x e r mérupakanl&tihan terakhir yang memiliki tingkat
kesulitan soal paling suliPada latihan ini peserta didik diminta untuk
membuat suratndangan pesta ulang tahun sesuai dengan petunjuk
yang disediakan. Seperti padalamansebelumnya yaitu Latihan 2,
setelah peserta didik menuliskan jawabannya pada kolom jawaban
yang telah disediakan, peserta didik dapat menyimpan jawaban
tersebut dengan emekan tomboknregistrer.Setelah peserta didik
menekan tomboknregister,jawaban akn dikirim dan disimpan
secara otomatis padiatabasedan jawaban tersebut juga otomatis
akan muncul pada bagian bawhahlamandan peserta didik dapat
melakukan revisi dggan menekan tombaokviser Setelah peserta
didik yakin dengan jawaban tersebut ptsatidik dapat menekan
tombolsuivantuntuk melanjutkan ke latihan 3.
f. HalamanUntuk Guru
Halamanuntuk guru hanya dapat diakses oleh guru. Pengembang
aplikasi telah memimt akun khusus untuk guru agar guru dapat mengoreksi
hasil latihan peserta didik. ®$dh guru melakukatogin dengan email dan
kata sandi yang telah disediakan oleh pengembang aplikasi, guru akan masuk
ke halamanmain menukhusus guru. Padaalamanmain menukhusus ini,
terdapat dua tombol yaitu tombol untuk menujihkéamardaftar penggna

aplikasi di sebelah kiri dan di sebelah kanan terdapat tombol untuk menuju ke
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halamardaftar hasil latihan peserta didik. Tampilan deiamarmain menu
Khusus untulguru ini dapat dilihat padampiran halaman 24

1) HalamanDaftar Pengguna Aplikasi

Setelah guru menekan tombola liste des utilisateurs, secara
otomatishalamanakan berganti kénalamandaftar pengguna aplikasi.
Padahalamanini, guru dapat melihat daftar peserta didik yang telah
melakukan pendaftaran akun. Selanjutnya, guru dapdibah nama
lengkap masingnasing peserta didik, alamat surel yang digunakan serta
jumlah latihan yang telah dikerjakan masimgsing peserta didiklika
guru menekan salah satu peserta didik, maka akan muncul profil peserta
didik beserta latihatatihan yang sudah dikerjakan oleh peserta didik
tersebut. Jika terdapat peserta didik yang belum mengerjakiaan
maka akan muncul kalimati | / elplae haéaare | 6exercice
2) HalamanDaftar Hasil Latihan Peserta Didik

Setelah guru menekan tomtfokmbald dua kali, maka gurakan
kembali kehalamarmmain menuJika guru menekan tomballa list des
exercices>» makahalamanakan beralih kdvalamandaftar hasil latihan
peserta didik. Padhalamanini, guru dapat mengklasifikasikan hasil
latihan peserta didik beéasarkan tingkatan. Terdapat empat tombol yang
dapat dipilih. Tombok tout » berfungsi untuk menampilkan semua hasil
latihan peserta didik dari seia tingkatan latihan. Tombell 6 e x er ci c e
1» berfungsi untuk menampilkan semua hasil latihan peserta didik
khusus untuk latihan tingkat 1. TombBol 6 e x e » leifuagsi urtuk
menampilkan semua hasil latihan peserta didik khusus untuk latihan

tingkat 2. Sedangkan tombok| 6 e x e r»c becfuegsi duntuk
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menampilkan semua hasil latihan peserta didik khususkuatihan

tingkat 3.

4. Validasi Desain Media dan Materi
Sebelum melakukan ujicoba produk, media pembelajaran harus

melewati tahap validasi desain media dan materi. Tahap validasi berfungsi
untuk mengukur tingkat kelayakan media pembelajaran sebelum
pengujcobaan. Pada tahap ini peneliti menghadirkan satu adiardan

satu ahli materi untuk melakukan validasi.

Tahap validasi media dilakukan oleh Herman, S.Pd., M.Pd. selaku ahli
media. Ahli media melakukan penilaian terhadap media dalam segi desain
dan tanpilan produk atau media tersebut. Asgaepek yang dirgi meliputi
aspek bahasa, efek strategi pembelajaran, rekayasa perangkat lunak dan
tampilan visual. Media pembelajaran Penilaian tersebut bertujuan untuk
mengetahui apakah media pembelajaran yanch tdiauat memenuhi
kriteria media pembelajaran yang besaikan aspek penilaian media. Ahli
media dapat memberikan kritik dan saran yang akan digunakan sebagai
masukan untuk peneliti menlakukan revisi pada media pembelajaran
tersebut.

Tahap validasi matedilakukan oleh Tri Kusnawati, S.Pd., M.Hum.
selaku ahlimateri. Ahli materi melakukan penelitian pada segi materi yang
disajikan pada media pembelajaran. Aspegek yang dinilai meliputi
aspek kesesuaian dan relevansi media, pengorganisasian matassieval
bahasa serta efek strategi pembelajaran. Peniiaiabertujuan untuk
mengetahui apakah media pembelajaran yang telah dibuat memenuhi

kriteria media pembelajaran berdasarkan aspek penilaian materi.
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Selanjutnya, ahli materi dapat menambahkan krigikgysaran yang akan
digunakan sebagai referensi penalilam melakukan revisi materi yang
disajikan dalam media pembelajaran tersebut.

Kedua penilaian yang dilakukan oleh ahli materi dan ahli media
menggunakan skalakert. SkalaLikert berarti menjabdan data kuantitatif
kedalam bentuk data kualitatif. @akuantitatif diperoleh dari penilaian
angket tertutup dengan skala 1 sampai dengan 5, angka 5 bernilai sangat
layak, angka 4 bernilai layak, angka 3 bernilai cukup layak, angka 2 bernilai
kurang lay& dan angka 1 bernilai sangat tidak layak. Data kuaiftjtang
diperoleh kemudian akan dianalisis menggunakan rumus konversi skor
sesuai dengan tabgl

Dari validasi ahli media, diperoleh nilai seperti yang terlihat pada tabel

Tabel7. Rekapitulasi Penilaian Ahli Media.

. Jumlah Ratarata Kategori
No. | AspekPenelitian Skor Skor
1. Bahasa 12 4 Layak
5 Efek Stra_tegi 17 4.25 Sangat Layak
Pembelajaran
3 Rekayasa 19 4.75 Sangat Layak
Perangkat Lunak
4 Tampilan Visual 28 4 Layak
Total 76 4,25 Sangat Layak

Sumber: Dat@rimer yang telah diolah 2020
Berdasarkan tabel di atas, diperoleh nilai-rata X sebesar 4,25 yang
berada dalam interval X > 4,20, dengan demikian media pembel&jaran
Journalb er ada dal am k &AYAK' .Berikut meBupada® A T

hasil perhitungaahli media yang disajikan dalam benthart.
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Chart Hasil Perhitungan Ahli Media

4,75
4,25
4 4
Bahasa Efek Strategi Rekayasa Perangkat Tampilan Visual
Pembelajaran Lunak

Gambarb. ChartHasil Perhitungan Ahli Media

Sesuai dengan gambar di atas, ahli media memberikan penilaian dalam
empat aspek, yaitu amlp bahasa, efek strategi pembelajaran, redaya
perangkat lunak dan tampilan visudhda aspek bahasa diperoleh skor rata
rata 4 dengan kategori ALAYAKDO. Pada ¢
diperoleh skor rata at a 4,25 dengan kategori fi S
Selanjutnya pada aspek rekayasa perangkatkluiperoleh skor 4,75
dengan kategor.i ASANGAT LAYAKO. Pada
tampilan visual diperoleh skor rataat a 4 dengan Kkategori
Berdasarkan keempat aspek tersebut diperoleh skeratat&eseluruhan
yaitu 4,25 yang berarti medipembelajaranMon Journali SANGAT
LAYAKO digunakan sebagai objek penel it
Pada segi materi, penilaian dilakukan oleh ahli materi. Berikut
merupakan hasil penilaian dari ahli materi deperoleh nilai yang diamju

pada tabe8.



Tabel8. Rekapitulasi Penilaian Ahli Materi

" Jumlah Ratarata Kategori

No. | Aspek Penelitian Skor Skor

Keseuaian dan Layak
= Relevansi Media 20 4
5 Penggrganisasiar 10 3.34 Cukup Layak

Materi
5 | Evaluasi o8 4 Layak
4 Bahasa 3 3 Cukup Layak
5 Efek strqtegi 10 3.34 Cukup Layak

pembelajaran

Total 71 3,53 Layak

Sumber: Data primer yang telah diolah 2020

Berdasarkan tabel di atas, diperoleh nilai-rata X sebesar 3,53 yang

berada

pembelajaranMon Journalb er a d a

merupakan hasil perhitungan ahli materi yang disajikan dalam betmeui

Chart Hasil Perhitungan Ahli Materi

Keseuaian dan
Relevansi Media

Gambar6. ChartHasil Perhitungan Ahli Materi

dalam

3,34

Pengorganisasian
Materi

intervabft T &

Evaluasi

tlt T dengan demikian

Bahasa

dal am

3,34

Efek strategi
pembelajaran

media

kategori

nLA
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Sesuai degan gambar di atas, ahli materi memberikan penilaian dalam
lima aspek, yaitu aspek kesesuaian dan relevensi media, pengorganisasian
materi, evaluasi, bahasa dan efek strategi pembelaj®ata aspek

kesesuaian darelevensi media diperoleh skor ratda4 dengan kategori

ALAYAKO. Pada aspek pengorgamaasasi an |
3,34 dengan kategor.i ACUKUP LAYAKO. Se
di perol eh skor 4 dengan katahgsar i ALAY

di perol eh skor XUPernda’rAKloat e Pardia G e k

yaitu aspek aspek efek strategi pembelajaran diperoleh skeatatd,34

dengan kategori ACUKUP LAYAKO. Ber das:

diperoleh skor rataata keseluruhan vyait 3,53 yang berarti media
pembelajaraMon Journali L AYAKO di gunakan sebagai
dalam segi materi.

Berdasarkan kedua hasil ujicoba tingkat kelayakan yang dilakukan oleh
ahli media dan ahli materi dapat disimpulkan bahwa media pembelajaran
aplikasi Mon Journal memenuhi semua aspek pamn sebagai media
pembelajaran sehingga dapat menjadi objek penelitian dengan kritik dan

saran sebagai revisi.

5. RevisiProduk

Setelah peneliti memperoleh hasil validasi, tahapan selanjutnya yaitu
revisi desain dn konten materi media pembelajaran sekiiik dan saran
dari kedua ahli. Tahap ini berfungsi untuk mengatasi kelemahan produk atau
media yang akan diujicobakan sehingga menghasilkan produk yang

memenuhi kriteria dalam segi materi maupun media. Valijagama

C
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dilakukan oleh ahli media. Merutrahli media, produk yang dibuat sudah

baik namun ada beberapa hal yang perlu diperbaiki seperti uraian dibawah

ini.

a. Padahalamanmenu utama peserta didik maupun guru diperlukan
penggabungan antara bahasa dam.ik@enambahan ikon berguna
untuk mempermudh pengguna untuk mengak$edamanyang akan
dituju. Ikon juga berfungsi untuk memperindah tampilbalaman

Perubahan tersebut dapat dilihat pada gambar

Bienvenue, Tinneke Dellaneira Ajeng

| Bienvenue, Ahli Media® Wibowo®

“*Bonjour #Bonjour

Menu Principal o Menu Principal

8 LINTRODUCTION

LNTRODUCTION LES COMPETANCES 4 LES COMPETENCES

LA MATERIEL LES EXERCICES & Lamatiere

o
¢. | LESEXERCICES

Gambar7. HalamanMenu Utama untuk Peserta Didik Sebeldam Sesudah Revisi

b. Selanjutnya, menurut ahli media masih terdeggEcekosong pada
beberapahalaman Penambahan tombol kembali ateetour dapat
mengisi kekosongan pada beberdgdaman Penambahan tombol
kembali, tombolhome dan tombol lanjut dapat memdat aplikasi
menjadi lebituserfriendly sesuai dengan saran ahli me&earubahan

tersebut dapat dilihat pada gamBar
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Gambar8. TampilanHalamanSebelum dan Sesudah Penambahan Tombol Interaktif

Validasi kedua dilakukanleh ahli materi. Menurut ahli materi masih

terdapat kesalahan, berikut merupakan tabel kritik dan saran dari ahli materi

beserta tindak lanjut peneliti sebagaripaikan produk.
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Tabel9. Tindak Lanjut dari Kritik dan SanaAhli Materi.

No. Kritik dan Saran Tindak Lanjut
Tujuan pembelajaran dan | Tujuan pembelajaran damdikator
1. | indikator pencapaian pencapaian kompetensi telah
kompetensi belum tersedig ditambahkan
Mencermati kembali Kesalahan penulisaarticle serta
5 penulisaracticleserta kesalahan tipografi telah diperbaik
" | masih tedapat kesalahan | sesuai dengan kritik dan saran ah
tipografi materi
Mencermati kembali mater, Materi telah disesuaikan desmy
3 yang disajikan dan contoh kalimat yang disajikan
" | disesuaikan dengan conto| sesuai dengan kritik dan saran ah
kalimatnya materi
Pada © e x .e petunjuk & Petunjuk untuk mengerjakan soal
4. | untuk mengerjakan soal o
. ) telah diperjelas
latihan kurangelas
Perbanyak contoh kalimat Contoh ‘.‘a"m‘f"t telah dlper.banyak
dan konjugasi katlata kerja yang
5. | dan contoh penggunaan tg . . .
bahasa dapat dipakai untuk menuliskan
surat undangan telatitambahkan
6. Uji Model

melakukan ujimodel Pengujian inidilakukan untuk mengetahui tingkat
kelayakannya sebagai media pembelajaran di kelas, khususnya untuk
keterampilan menulis berbahaBeancis. Pengambilan data menggunakan
angket tertutup yang berisi 39 pertanyaan. Selanjutnya, angket tersebut
diberikan kepadaiga guru pengampu bahasa Prancis di tiga SMA yang

berbeda. Hasil yang diperoleh kemudian dianalisis sehingga mendapatkan

Setelah produk divalidasi dan direvisi, langkah selanjutnya yaitu

nilai ratarata yang terlihat pada tatds.
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No. Responden Ratarataskor Kategori

1. | Responden 1 410 Layak

2. | Responden 2 4,23 Sangat Layak

3. | Responden 3 4,44 Sangat Layak
Ratarata 4,26 Sangat Layak

rata dari semua aspek penilaian dapat difiaaka tabel 1.

Selanjutnya, data dianalisis berdasarkan aspek penilaiéBkgyarata

Tabelll Rekapitulasi Penilaian oleh Guru Berdasarkan Aspek Penilaian.

- Jumlah | Ratarata Kategori
No Aspek Penilaian Skor Skor
1. | Aspek Relevansi Medid >4 3,60 Layak
5 Aspek Pengorganisasig 99 4,13 Layak
" | Materi
3. | Aspek Evaluasi 90 4,29 Sangat Layak
4. | Aspek Bahasa 46 3,83 Layak
5 Aspek Efek 60 5,00 Sangat Layak
" | StrategiPembelajaran
Aspek Rekayasa 60 5,00 Sangat Layak
6.
Perangkat Lunak
7. | Aspek Tampilan Visual 89 4,24 Sangat layak

berada pada rentan ratgta nilai X > 4,20 dan termasuk ke dalam kategori

ARSANGAT

LAYAKO.

Berdasar kan

Berdasarkan tabeéhbel di atas diperoleh skor ratta 4,26 yang

Mon Journalsangat layak digunakan sebagai raedntuk keterampin

menulis berbahasa Prancis untuk peserta didik kelas XI.

hasi

ters
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B. Pembahasan

Pengembangan media pembelajaran aplikasi berbasis ankliaid
Journal untuk keterampilan menulis berbahasa Prancis menggunakan metode
Research and Development (R&fi8rgan menggunakan am langkah penelitian
yang dikemukakan oleh Sugiyono (2016:298¢enam langkah tersebut terdiri
dari pengumpulan potensi dan masalah, pengumpulan data, pendesainan produk,
validasi desain dan materi, revisi desain dan ujicoba produkimBangan
pemilihan model ini, karena model ini memiliki tahapan yang sistematis dan
mudah diaplikasikan dalam pengembangan media pembelajaran.

Media pembelajaraMon Journaldikembangkan padgalatform android.
Pertimbangan penilihaplatform ini, karenapengguna teleponingar berbasis
android masih mendominasi di kalangan pelajar SMA dibandingkan dengan
telepon pintar berbasis iOS atau Windows. Tingkat penggunaan telepon pintar di
kalangan pelajar yang tinggi namun belum diimbangi dengan pemanfaatannya
sebagai media pemlagaran juga menjadi salah satu alasan peneliti menjadikan
android sebagailatformuntuk media pembelajaran di SMA.

Pembuatan media pembelajaran berupa aplikasi berbasis aiirnid
Journal menggunakan aplikasi android bernaBietchwag yang dapat diunth
secara gratis dilay StorePengembangan media pembelajaramiglialui aplikasi
Sketchwaretergolong mudah karena tidak membutuhlading yang rumit.
Aplikasi Sketchware mengadopsi sistem pemrograma@cratch yang
dikembangkan oleh M (Massachusettistitute of TechnologyPengembangan
aplikasi sebagai media pembelajaran ini dapat diperbaharui materi maupun
latihannya sehingga media pembelajaran ini dapat terus digunakan sebagai media

pembelajaran bahasa Prancis.
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Pengembangan media pembelajarannieinghasilkan aplikasi berbasis
android bernamalon Journal untuk keterampilan menulis berbahasa Prancis
untuk kelas XlI.Aplikasi tersebut terdiri dari®2halamansecara total termasuk
dengan éhalamarutamanya yaitlnalamaridentifikasi penggunddggin hdamar),
menu utama] 6i ntroducti on, | e s darclesnepe®ices.n c e s
Sebelum masuk ke menu utama, pengguna harus melakukan identifikasi pengguna
yang bertujuan untuk mendiferensiasi akun peserta didik dan akun guru. Jika
pengguna belum medakan registrasi atau pendaftaran akun maka pengguna harus
melakukan pendaftaran dan verifikasi akun terlebih dahulu. Setelah melakukan
pendaftaran dan verifikagengguna dapat melakukigin dan menuju ke menu
utama.

Materi yang disajikan pada aplikddon Journalyaituinviter ou proposer
g u e | gTofdikubahasan pada materi ini yaitu pesta ulang tahun yang berarti
peserta didik akan berlatih seputar mengugd@mantemannya ke pesta ulang
tahun mereka. Materi tersebut mencakup formula pembentukemnakaintuk
mengundang atau mengajak seseorang, kosa kata terkait pesta ulang tahun serta
contohcontoh undangan pesta ulang tahun yang dikemas seperti pengitagat d
jurnal seseorang. Salah satu kelebihan dari aplikasi ini yaitu guru atau pengajar
dapatmenambah materi serta latihan yang terdapat pada aplikasi ini sehingga
aplikasi ini dapat digunakan kembali.

Setelah mempelajari materi secara singkat, langkadmjséhya yaitu
latihan untuk keterampilan menulis. Terdapat tiga tingkatan latihan yaitunmuda
sedang dan sulit. Inti dari semua latihan yaitu peserta didik diminta membuat
undangan untuk pesta ulang tahunnya namun pada tiap tingkatan terdapat variasi

sod. Pada tingkatan pertama, peserta didik diminta untuk melengkapi kalimat
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rumpang dalam undgan yang disesuaikan dengan petunjuk yang terdapat pada
soal. Pada tingkatan kedua, peserta didik diminta untuk mengurutkan kalimat
sehingga menjadi sebuah undamgangan kalimat yang runtut yang disesuaikan
dengan petunjuk yang terdapat pada soal. Fad&atan ketiga, peserta didik
diminta untuk membuat undangan tangaplatenamun tetap harus disesuaikan
dengan petunjuk yang terdapat pada soal. Setelah pdibktanenekan tombol
enregistrer dan suivant maka jawabafjiawaban tersebut akan tersimpardga
sebualdatabaserang kemudian dapat diakses oleh guru. Hal ini merupakan alasan
mengapa aplikasi ini memerlukan koneksi internet.

Aplikasi ini didesain agar gurdapat mengakses hasil latihan peserta didik.
Paddogin halamarguru dapat masuk ke menamta dengan alamat surel dan kata
sandi yang telah dibuat oleh pengembang aplikasi. Pada menu utama untuk guru
terdapat dua pilihan tombol utama, yaltu liste desutilisateurs dan la liste
dbdexer ci c@urudiaat m@reriksaseturuh data yangdiimleh peserta
didik dan disortir menuruisers(nama peserta didik) dan jenis tingkatan latihan.
Peserta didik yang belum mengerjakan namun telah melakukastrasgiakan
terdaftar dalantist dan dilengkapdengan katkata«i | néa pas»fait

Tahap awal dari penelitian ini yaitu menganalisi potensi dan masalah.
Analisis potensi dan masalah didapatkan dari kegiatan observasi yang dilakukan di
SMA El-Shadai Magelang pada waktu kegiatan PLP. Observasi bertujuan untuk
melihat proses pembelagar bahasa Prancis di kelas. Berdasarkan obeservasi yang
dilakukan, peneliti dapat menemukan potensi dan masalah yang terjadi pada saat
kegiatan belajamengajar baasa Prancis di kelas.

Tahap kedua yaitu pengumpulan data. Pada tahap ini data yang tliperole

selanjutnya akan digunakan untuk merancang media pembelajaran. Data yang
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diperoleh meliputi jenis kurikulum yang digunakan di sekolah, silabus, SK, KD
yang digumakan untukmenyusun materi serta latihan yang akan disajikan dalam
media pembelajaran.

Tahapketiga yaitu pendesainan produk. Tahap ini meliputi pembuatan
aplikasi, penyusunan materi dan pembuatan soal latihan. Setelah materi disusun
dan dirancang berdakan datadata yang telah diperoleh langkah selanjutnya
yaitu perancangan soal latihan yargm disajikan pada media pembelajaran.
Setelah perancangan materi dan soal latihan, langkah selanjutnya yaitu pembuatan
flowchartyang berguna sebagai patokan gmashbuatan aplikashplikasi dibuat
berdasarkaflowchart. Setelah aplikasi selesai dibusglanjutnya yaitdinishing.
Finishing bertujuan untuk memperindah tampilan aplikasi serta menghilangkan
bugs.Sebualsoftware bugsnerupakan sebuadrror atau kealahan pada sebuah
program atau sistem yang mengakibatkan hasil yang diperoleh salah akau tid
sesuai dengan perintah. Pada tahap ini menghasilkan sebuah produk berjenis
aplikasi android bernantdon Journal.

Setelah aplikadiion Journaltelah selesai dimat, tahap selanjutnya yaitu
melakukan uji kelayakan produk. Uji kelayakan ini dilakukan allelnmedia dan
ahli materi. Setelah produk divalidasi oleh kedua ahli, langkah selanjutnya yaitu
memperbaiki produk sesuai dengan kritik dan saran dari keduaPali tahap
validasi media, aplikasilon Journalmendapatkan skor ratata keseluruhan yait
4,25 yang berarti aplikaslon Journali SANGAT LAYAKO digunakan
objek penelitian. Sedangkan pada tahap validasi ahli materi, apfikasiournal
mendapatkan skor ratata keseluruhan vyaitu 3,53 yang berarti media
pembelajaratMon Journalii L AY&Kdi gunakan sebacagmi obj ek

segi materi.
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Setelah aplikasiMon Journal divalidasi, langkah selanjutnya yaitu
melakukan revisi produk sesuai dengan saran kedua ahli. Tahap ini berfungsi untuk
memperbaiki kekurangakekurangan yang terdapat pagroduk sehingga lebih
layak untuk diucobakan.

Setelah melalui tahap revisi produk langkah terakhir yaitu pengujian
model Pengujianini dilakukan secara daring dengan melibatkan tiga guru
pengampu mata pelajaran bahasa Prancis di SMA yang berbedbagram
manual pengunduhan dan pemasangplikasi serta angket penilaian melalui
WhatsAppPenilaian terbagi atas tujuh aspek gangujianini dilakukan satu kali.
Berdasarkan hasil analisis data, aplikdsin Journalmemperoleh skor ratata
426yange r masuk dal am kategori ASANGAT LAYAK

Berdasarkan kritik dan saran dalam perggujimodel oleh subjek
penelitian, beberapa aspek perlu diperbaiki. Berikut beberapa revisi sesuai kritik
dan saran dari guru.

a. Penulisan Kompetensi Dasar (KD) diperjelas danedliaikan dengan
Permendikbud 37 tahun 28.

b. Penulisan Indikator Pencapaian Kompetensi (IPK) disesuaikan dengan
menerapkan Kata Kerja Operasional (KKO) sesuai dengan taksonomi
Bloom/Anderson.

c. Masih tedapabugspada bagian evaluasi sehingga beberapa h#bih tidak
dapat diakses oleh guru.

d. Penambahan musik latar belakafimpckground musiajan suara yang berisi
penjelasan tentang materi atau langkatgkah pembelajaran diperlukan agar

produk lebih menarik.
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e. Penyajian materi sebaiknya menggunakan contwht sindangan sehingga
peserta didik degt menganalisis bentidentuk surat undangan.

f.  Proporsi gambar terlalu besar sehingga terkadang tulisan tidak terbaca.

g. Pemilihan warna, desain dan jenis huruf diharapkan lebih bervariasi sehingga

tidak monoton.

Berdasarkan kritik dan saran yang disampaikéeh guru, peneliti hanya
dapat melakukan enam dari tujuh poin. Satu poin yang tidak dapat direvisi yaitu
poin keempat. Pada poin kempat yaitu penambahan fitur musik latar belakang
(background musiajan suara y&y berisi penjelasan tentang materi dtangkah
langkah pembelajaran tidak dapat ditambahkan oleh peneliti. Alasan dari tidak
ditambahkannya musik latar belakaflackground musicyaitu keterbatasan
kemampuan peneliti dalam bidangpding sehingga penelit belum dapat
menemukan logik@ogic) yang dipakai untuk menambahkan musik atau suara di
dalam aplikasiMon Journal. Hal tersebut memberikan kesempatan untuk
pengembangan aplikalslon Journallebih lanjut. Tabel di bawah ini merupakan
tabel kritik dan san dari guru beserta tindak lanjut pémelebagai perbaikan

produk.
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Tabell2 Tindak Lanjut dari Kritik dan Saran oleh Guru.

No. Kritik dan Saran Tindak Lanjut

1. | Penulisan Kompetensi Dasar (K| Penulisan Kompetensi Dasar (KD)
diperjelas dan disesuaikanerthan| telah diperbaiki sesuai dengan
Permendikbud Nomor 37 Tahy Permendikbud Nomor 37 Tahun 201
2018. yaitu KD 3.3 dan 4.3.

2. | Penulisan Indikator Pencapai{ Penulisan IPK telah diperbaiki deng
Kompetensi  (IPK)  disesuaikg menggunakan KKO vyang sesu
dengan menerapkan Kata Ke| dengan taksonomi Bloom revisi tah
Operaional (KKO) sesuai dengg 2018.

taksonomi Bloom/Anderson.

3. | Masih tedapatbugs pada bagiar Bugs telah digrbaiki sehinggad
evaluasi sehingga beberapa hq pengguna dapat mengakses bag
latihan tidak dapat diakseleh guru.| evaluasi hasil latihan peserta didik.

4. | Penyajian materi sebaikny Strukur surat undangan, contg
menggunakan contoh surat undan¢ penulisan kalimat dan contoh su
sehingga peserta didik dap undangan pesta ulang tahun te
menganalisis bentuBentuk sural ditambahkan pada bagian materi.

undangan.

5. | Proporsi gambar terlalu bes| Beberapa gambar yang terlalu be
sehingga terkadang tulisan tid{ telah diperkecil shingga tidak
terbaca. mengganggu tisan di sekitarnya.

6. | Pemilihan warna, desain dan jel Beberapa Ilatar belakang tel
huruf diharapkan lebih bervarig diperbaharui dan beberapa jenis hu
sehingga tidak monoton. baru telah ditambahkan sesuai den
saran gru.

C. Keterbatasan Penelitian

Pengembangan dan penelitian media pembelajdfan Journal telah
dilakukan dari tahap awal sampai dengan tahap akhir semaksimal mungkin, namun
masih terdapat kekurangan sebagai berikut.

1. Aplikasi Mon Journalhanya tersedia lgatelepon pintar berbasis Android,

belum mencakup sistem operasi seperti iOS, Windowsadamya.
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2. Materi yang disajikan masih terbatas, yaitthvi t er ou proposer
dengan topik pesta ulang tahun dan terbatas hanya untuk keterampilan
menulis.

3. Musk latar belakang dan suara yang berisi penjelasan tentang materi atau
langkahlangkah perbelajaran belum tersedia pada aplikdsn Journal.

4. Sistem penilaian masih manual sehingga guru masih harus melakukan

penilaian hasil latihan peserta didik secara pat satu.



BAB V
KESIMPULAN DAN SARAN

A. Kesimpulan
Berdasarkan hasil penelitian ini maka dapat disimpulkan sebagai berikut.

1. Bentuk produk yang dihasilkan berupa aplikasi berbasis Android untuk
media pembelajaran yang kemudian diberi ndhom Journal. Aplikasi
ini dikembangkan dengan menggunakan aplikasi bern@keschware
yang dapat diunduh secara gratisPdtaystore. Aplikasi Mon Journal
memiliki total 25halamanAplikasi ini merupakam-learningversi daring
sehingga memerlukan koneksi internet kmhengakseaplikasi tersebut.
Materi serta latihan yang disajikan yaitwiter ou proposeaqu el qu 6 un
dengan topik pesta ulang tahun. Materi dan latihan dapat diperbaharui oleh
guru atau pengajar sehingga media pembelajaran ini dapat digunakan
kembali wtuk keterarpilan menulis berbahasa Prancis peserta didik
tingkat SMA kelas XIAplikasi Mon Journaldapat diunduh melalui tautan

https://bit.ly/monjournal.

2. Tingkat kelayakan aplikasvon Journaldinilai oleh dwa ahliyaitu ahli
materi dan ahli media. Penilaian ahli materi diperoleh skoiraadadengan

kat egor i ,sedarykar #lahhli media diperoleh skor ratata

dengan kategor.i nBSrdaNatkAnhasil LU\ Modléd o .
diperoleh skor rataata dengan katega i ASANGAT LAYAKO.

Berdasarkan hasil penilaian tersebut, maka dapat disimpulkan bahwa
media pembelajaran berupa aplikddon Journal sangat layak untuk
digunakan dalam proses pembelajaran bahasa Prancis khususnya untuk

keterampilan menulis kelas XI.
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B. Saran

Berdasarkan kesimpulan penelitian di atas masih terdapat beberapa
kekurangan sehingga diperlukan saran untuk pengembangan lebih lanjut, antara
lain:

1. pengembangan media aplikagion Journal masih berbasis Android,

belum mencakup sistem operasi iCB dVindws,

2. penambahan materi dan latihan sehingga tidak terbatas hanya pada materi

inviter ou proposeaqu el gubéun

3. penambahan musik latar belakafigckground musicilan suara yang

berisi penjelasan tentang materi atau langkaigkah pembelajaran
diperlukan agar aplikasvion Journallebih menarik,

4. pengembangan media aplikiddn Journaldapat menambahkan penilaian

langsung sehingga guru tidak perlu untuk memerikézala peserta didik

satu per satu.
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KEMENTERIAN PENDIDIKAN DAN KEBUDAYAAN
UNIVERSITAS NEGERI YOGYAKARTA
FAKULTAS BAHASA DAN SENI

Alamat - Jalan Colombo Nomor 1 Yogyakarta 55281
Telepon +62274-586168, Psw. 214, Fax +62274-548207
Laman. fbs uny ac.id

Nomor  : 1502/UN34.12/PP/Pen/2020 1 Juli 2020
Lampiran : 1 bendel proposal
Hal : Izin Penelitian

Yth. Kepala SMAN 1 Kalasan
Kepatihan, JI. Daeng, Randu Gunting, Tamanmartani, Kec. Kalasan,
Kabupaten Sleman, Daerah Istimewa Yogyakarta 55571

Kami sampaikan dengan hormat, bahwa mahasiswa tersebut di bawah ini:

Nama : Tinneke Dellaneira Ajeng Wibowo

NIM : 16204241007

Fakultas : Fakultas Bahasa dan Seni

Program Studi : Pend. Bahasa Perancis - S1

Keperluan : Memohon izin mencari data untuk penulisan Tugas Akhir Skripsi (TAS)

Judul Tugas Akhir : Pengembangan Aplikasi Berbasis Android Mon Journal untuk
Pembelajaran Keterampilan Menulis Berbahasa Prancis pada Siswa
Kelas XI

Lokasi : SMAN 1 Kalasan

Waktu Penelitian : 6 Juli - 6 Agustus 2020

Untuk dapat terlaksananya maksud tersebut, kami mohon dengan hormat Bapak/Ibu berkenan
memberi izin dan bantuan seperlunya.
Atas izin dan bantuannya diucapkan terima kasih.

~Wakil Dekan Bidang Akademik
/> " FaKkultas Bahasa dan Seni

N\

|

Dr. Mamay/Suryaman, M.Pd.
W UNIP. 19670204 199203 1 002

Tembusan:
1. Mahasiswa yang bersangkutan
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KEMENTERIAN PENDIDIKAN DAN KEBUDAYAAN
UNIVERSITAS NEGERI YOGYAKARTA
FAKULTAS BAHASA DAN SENI

Alamat - Jalan Colombo Nomor 1 Yogyakarta 55281
Telepon +62274-586168, Psw. 214, Fax +62274-548207
Laman: fos uny ac.id

Nomor  : 1503/UN34.12/PP/Pen/2020 1 Juli 2020
Lampiran : 1 bendel proposal
Hal : Izin Penelitian

Yth. Kepala SMA El-Shadai Magelang
JI. Ahmad Yani No.28, Gelangan, Kec. Magelang Tengah
Kota Magelang, Jawa Tengah 56117

Kami sampaikan dengan hormat, bahwa mahasiswa tersebut di bawah ini:

Nama : Tinneke Dellaneira Ajeng Wibowo

NIM : 16204241007

Fakultas : Fakultas Bahasa dan Seni

Program Studi : Pend. Bahasa Perancis - S1

Keperluan : Memohon izin mencari data untuk penulisan Tugas Akhir Skripsi (TAS)

Judul Tugas Akhir : Pengembangan Aplikasi Berbasis Android Mon Journal untuk
Pembelajaran Keterampilan Menulis Berbahasa Prancis pada Siswa
Kelas XI

Lokasi : SMA El-Shadai Magelang

Waktu Penelitian : 6 Juli - 6 Agustus 2020

Untuk dapat terlaksananya maksud tersebut, kami mohon dengan hormat Bapak/Ibu berkenan
memberi izin dan bantuan seperlunya.
Atas izin dan bantuannya diucapkan terima kasih.

_~~Wakil Dekan Bidang Akademik
/" Fakultas Bahasa dan Seni

//

((:

Dr. Mamayy'Suryaman, M.Pd.
NIP. 19670204 199203 1 002

Tembusan:
1. Mahasiswa yang bersangkutan




KEMENTERIAN PENDIDIKAN DAN KEBUDAYAAN
UNIVERSITAS NEGERI YOGYAKARTA
FAKULTAS BAHASA DAN SENI

Alamat - Jalan Colombo Nomor 1 Yogyakarta 55281
Telepon +62274-586168, Psw 214, Fax +62274-548207
Laman fbs uny ac.id

Nomor  : 1504/UN34.12/PP/Pen/2020 1 Juli 2020
Lampiran : | bendel proposal
Hal : Izin Penelitian

Yth. Kepala SMAN 6 Yogyakarta
JL C. Simanjuntak No.2, Terban, Kec. Gondokusuman,
Kota Yogyakarta, Daerah Istimewa Yogyakarta 55223

Kami sampaikan dengan hormat, bahwa mahasiswa tersebut di bawah ini:

Nama : Tinneke Dellaneira Ajeng Wibowo

NIM : 16204241007

Fakultas : Fakultas Bahasa dan Seni

Program Studi : Pend. Bahasa Perancis - S1

Keperluan : Memohon izin mencari data untuk penulisan Tugas Akhir Skripsi (TAS)

Judul Tugas Akhir : Pengembangan Aplikasi Berbasis Android Mon Journal untuk
Pembelajaran Keterampilan Menulis Berbahasa Prancis pada Siswa
Kelas XI

Lokasi : SMAN 6 Yogyakarta

Waktu Penelitian : 6 Juli - 6 Agustus 2020

Untuk dapat terlaksananya maksud tersebut, kami mohon dengan hormat Bapak/Ibu berkenan
memberi izin dan bantuan seperlunya.
Atas izin dan bantuannya diucapkan terima kasih.

Wakil Dekan Bidang Akademik
“Fakultas Bahasa dan Seni

Tembusan:
1. Mahasiswa yang bersangkutan
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Hal : Permohonan Validasi Media Pembelajaran bahasa Prancis
Lampiran : 1 Bendel

Kepada Yth.

Bapak Herman, S.Pd., M.Pd.
Dosen Pendidikan Bahasa Prancis
di Fakultas Bahasa dan Seni UNY

Sehubungan dengan pelaksanaan penelitian skripsi dengan ini saya:

Nama : Tinneke Dellaneira Ajeng Wibowo
NIM : 16204241007

Prodi : Pendidikan Bahasa Prancis
Fakultas : Fakultas Bahasa dan Seni

Judul Skripsi  : Pengembangan Aplikasi Berbasis Android Mon Journal Untuk Pembelajaran
Keterampilan Menulis Berbahasa Prancis pada Siswa SMA Kelas XI

Dengan hormat memohon Bapak selaku ahli media berkenan memberikan validasi media
pembelajaran bahasa Prancis yang telah kami buat. Sebagai bahan pertimbangan, bersama dengan ini
kami lampirkan (1) kisi-kisi instrumen validasi media pembelajaran bahasa Prancis dan (2) draft
instrumen evaluasi media pembelajaran bahasa Prancis.

Demikian permohonan kami, atas bantuan dan perhatian Bapak kami ucapkan terima kasih.

Dosen Pembimbing

"’37"‘*"’5

Dr. Drs. Dwiyanto Djoko Pranowo, M.Pd.
NIP. 196002021988031002

inneke Dellangira Ajeng Wibowo
NIM 1620424 Y007
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Kisi-kisi Instrumen Validasi untuk Ahli Media Pembelajaran Bahasa Prancis

No |  Aspek Indikator Butir ";:‘";"
1. | Bahasa Ketep penggunaan bah 1 3
K ian penggunaan istilah 1
Kemudah pemah alur | 1
lalui penggunaan bah
2. | Efek Strategi | Dukungan media bagi 1 4
Pembelajaran | kemandirian belajar
Kemampuan media untuk 1
menambah ilmu pengetahuan
Kemampuan media untuk 1
meningkatkan keterampilan
menulis peserta didik
Kemampuan  media  untuk 1
meningkatkan rasa ingin tahu
peserta didik
3. | Rekayasa Kreativitas dan inovasi media 1 4
Perangkat pembelajaran
Lunak Penggunaan media yang mudah 1
dalam pengoperasian
Media  pembelajaran  dapat 1
digunakan kembali
Media  pembelajaran  dapat 1
dikelola d dak
4. | Tampilan Ketepatan pemilihan warna pada | | 7
Visual media
Ketep pemilihan jenis huruf |
Ketepatan  pemilihan  ukuran 1
huruf
Ketepatan  pemilihan  gambar 1
yang disajikan
Keseimbangan proporsi gambar 1
K ian proporsi gamb. 1
Kemenarikan desain 1
Total butir instrumen 18
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Lampiran 2.

Judul Penc.litian

LEMBAR EVALUASI AHLI MEDIA

Keterampilan Menulis Berbahasa Prancis pada Siswa SMA Kelas XI

: Tinneke Dellaneira Ajeng Wibowo

Sasaran Program : Kelas X1

Mata Pelajaran : Bahasa Prancis
Peneliti

Ahli Media

Petunjuk Pengisian

: Herman, S. Pd., M. Pd.

: Pengembangan Aplikasi Berbasis Android Mon Journal Untuk Pembelajaran

Lembar evaluasi ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat Bapak selaku ahli media produk

media pembelajaran aplikasi berbasis android pada keterampilan menulis berbahasa Prancis

88

pada siswa SMA kelas XI.

2. Lembar evaluasi terdiri dari aspek pembelajaran dan aspek materi.

3. Sehubungan dengan hal yang telah disebutkan di atas, Bapak dimohon untuk memberikan
penilaian pada setiap pernyataan pada lembar evaluasi ini dengan memberikan tanda centang
(V) pada kolom dengan alternatif Jjawaban sebagai berikut.

e Sangat Baik bernilai 5 poin
e Baik bernilai 4 poin
®  Cukup bernilai 3 poin
e Kurang bernilai 2 poin
e Sangat Kurang bernilai | poin
Contoh:
Skor Penilaian
1 . Desliica
No. Indikator eskripsi 1 l 3 I 3 I 2 I 3
Aspek Bahasa

1. Ketepatan penggunaan Bahasa yang digunakan sesuai
bahasa dalam media dengan tingkat berpikir peserta v
pembelajaran didik

y X Kesesuaian penggunaan Istilah berbahasa Prancis yang

istilah

digunakan sesuai dengan tingkat
berpikir peserta didik

v

4. Apabila Bapak ingin mengubah Jjawaban, maka dapat memberikan tanda strip dua (=) pada

Jjawaban sebelumnya.

Contoh:
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Skor Penilaian

No. Indika ipsi &
ndikator Deskripsi 11213|4|5
Aspek Bahasa
1. Ketepatan penggunaan Bahasa yang digunakan sesuai
bahasa dalam media dengan tingkat berpikir peserta -
pembelajaran didik
2. Kesesuaian penggunaan Istilah berbahasa Prancis yang
istilah digunakan sesuai dengan tingkat ¥ \/
berpikir peserta didik
5. Apabila terdapat kekurangan dalam aplikasi pembelajaran ini, Bapak selaku ahli media dapat
memberikan saran atau masukan pada keterangan yang terdapat pada kolom pernyataan.
6. Pendapat, kritik, saran dan penilaian akan sangat bermanfaat untuk memperbaiki dan
meningkatkan kualitas media pembelajaran ini.
7. Atas bantuan dan kesediaan Bapak untuk mengisi lembar evaluasi ini, kami ucapkan terima

kasih.



LEMBAR VALIDASI UNTUK AHLI MEDIA
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| Skor Penilaian

No. Indikator Deskripsi , 1 [ 2 ] 3 l 3 l 5
Aspek Bahasa
{. Ketepatan penggunaan Bahasa yang digunakan sesuai [
bahasa dalam media dengan tingkat berpikir peserta v
pembelajaran didik
Z Kesesuaian penggunaan Istilah berbahasa Prancis yang
istilah digunakan sesuai dengan tingkat \/

berpikir peserta didik

3. Kemudahan pemahaman
alur melalui penggunaan
bahasa

Penggunaan bahasa mendukung
kemudahan memahami alur materi

Indikator

Skor Penilaian

Deskripsi

1] 2]3T4Ts

As

pek Efek Strategi Pembelajaran

4. Dukungan media bagi
kemandirian belajar

Media mendukung peserta didik
untuk belajar secara mandiri

vV

tahu peserta didik

X Kemampuan media untuk | Media memberikan tambahan
menambah ilmu pengetahuan peserta didik Ve
pengetahuan mengenai tema materi yang

disajikan pada aplikasi

6. Kemampuan media untuk | Media mampu untuk meningkat
meningkatkan keterampilan menulis peserta didik
keterampilan menulis melalu latihan yang disajikan pada v
peserta didik aplikasi

7. Kemampuan media untuk | Media mampu meningkatkan rasa »
meningkatkan rasa ingin | ingin tahu peserta didik /

Kritik dan Saran:
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i Skor Penilaian
No. Indikator Deskripsi 1 I 3 l 3 I 7 ] 3
Aspek Rekayasa Perangkat Lunak
8. | Kreativitas dan inovasi Media dibuat dengan tingkat
media pembelajaran kreativitas yang baik serta v
berinovasi sesuai dengan
perkembangan IPTEK
9. Penggunaan media yang | Media mudah dioperasikan oleh
mudah dalam peserta didik maupun guru (/
pengoperasian
10. | Media pembelajaran dapat | Media dapat ditambahkan materi
digunakan kembali dan latihan lain sehingga dapat l/
digunakan kembali
I1. | Media pembelajaran dapat | Media dapat dikelola dengan

dikelola deng dah

Aah

oleh pengembang aplikasi

maupun guru
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i Skor Penilaian
No. Indikator Deskripsi 1 l 3 l 3 l n ] 3
Aspek Tampilan Visual
12. | Ketepatan pemilihan Pemilihan warna tampilan menarik i
warna pada media dan sesuai dengan desain
13. | Ketepatan pemilihan jenis | Jenis huruf yang digunakan
huruf menarik dan jelas v
14. | Ketepatan pemilihan Ukuran huruf yang digunakan
ukuran huruf sesuai dengan desain v
15. | Ketepatan pemilihan Gambar yang disajikan dalam
gambar yang disajikan aplikasi menarik dan sesuai dengan v
desain
16. | Keseimbangan proporsi Proporsi gambar pas dan tidak
gambar menggangu (tidak terlalu besar atau P
tidak terlalu kecil)
17. | Kesuaian proporsi gambar | Proporsi gambar yang disajikan ‘/
sesuai dengan tampilan desain
18. | Kemenarikan desain Desain tampilan menarik untuk [/
peserta didik
Kritik dan Saran:

Kesimpulan:

Berdasarkan penilaian di atas, maka aplikasi Mon Journal dinyatakan : (Lingkari vang sesuai)

1. Layak untuk diujicobakan tanpa revisi
2. Ldyak untuk diujicobakan sesuai dengan revisi dengan saran
3. Tidak layak untuk diujicobakan

Ahli Media
=l :
)///&—“_
rman, S. Pd., M. Pd.

NIP. 197104032005011001



Hal : Permohonan Validasi Media Pembelajaran bahasa Prancis
Lampiran : 1 Bendel
Kepada Yth.
Ibu Tri Kusnawati, S.Pd.. M. Hum.
Dosen Pendidikan Bahasa Prancis
di Fakultas Bahasa dan Seni UNY
Sehubungan dengan pelak penelitian skripsi dengan ini saya:
Nama : Tinneke Dellaneira Ajeng Wibowo
NIM : 16204241007
Prodi : Pendidikan Bahasa Prancis
Fakultas : Fakultas Bahasa dan Seni

Judul Skripsi  : Pengembangan Aplikasi Berbasis Android Mon Journal Untuk Pembelajaran
Keterampilan Menulis Berbahasa Prancis pada Siswa SMA Kelas XI

Dengan hormat memohon Ibu selaku ahli materi berkenan berikan validasi media p jaran
bahasa Prancis vang telah kami buat. Sebagai bahan pertimbangan, bersama dengan ini kami

lampirkan (1) Kisi-Kisi instrumen validasi materi media pembelajaran bahasa Prancis dan (2) draft
instrumen evaluasi materi pembelajaran bahasa Prancis.

Demikian permohonan kami, atas bantuan dan perhatian Ibu kami ucapkan terima Kasih.

Dosen Pembimbing

—Z~

Dr. Drs. Dwiyanto Djoko Pranowo, M.Pd. Tidneke Dellanejfa Ajeng Wibowo
NIP. 19600202198803 1002 IM 16204241007
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Lampiran 1.

Kisi-kisi Instrumen Validasi untuk Ahli Materi Pembelajaran Bahasa Prancis

Total butir instrumen

No |  Aspek Indikator Butir ";:'t'i‘:h
I. |K K i materi  dengan 1 5
dan Kompetensi Dasar (KD) dan
Relevansi Standar Kompetensi (SK)
Media Kejelasan dalam  perumusan 1
tujuan pembelajaran
Kesesuaian  materi  dengan 1
indikator
K ian materi dengan tujuan 1
pembelajaran
Kesesuaian  konsep  materi 1
ditinjau dari aspek keil
2. | Aspek Kelengkapan materi 1 3
Pengorgani- | Kesesuaian tingkat kesulitan dan 1
sasian Materi | keabstrakan konsep  dengan
perkembangan kognitif
Kejel contoh yang diberikan 1
3. | Aspek Kesesuaian  evaluasi  dengan 1 7
Evaluasi tujuan pembelajaran
Kemudahan akses hasil latihan 1
peserta didik bagi guru
Kejelasan petunjuk pengerjaan 1
Variasi soal 1
Tingkat kesulitan soal 1
Kejelasan perumusan soal 1
Kebenaran konsep soal 1
4. | Aspek Penggunaan struktur  kalimat 1 1
Bahasa yang mudah dipahami oleh
peserta didik
5. | Efek strategi | Dukungan media bagi 1 3
PcmL',"‘" 1 J'ianLl‘;
Kemampuan  media  untuk 1
m bah ilmu pengetah
Kemampuan  media  untuk 1
meningkatkan pemahaman
peserta didik
19
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Lampiran 2.
LEMBAR EVALUASI AHLI MATERI
Judul Penelitian : Pengembangan Aplikasi Berbasis Android Mon Journal Untuk Pembelajaran
Keterampilan Menulis Berbahasa Prancis pada Siswa SMA Kelas X1
Sasaran Program : Kelas XI
Mata Pelajaran : Bahasa Prancis
Peneliti : Tinneke Dellaneira Ajeng Wibowo
Ahli Materi : Tri Kusnawati, S.Pd., M.Hum.

Petunjuk Pengisian

1. Lembar evaluasi ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat Ibu selaku ahli materi produk
media pembelajaran aplikasi berbasis android pada keterampilan menulis berbahasa Prancis

pada siswa SMA kelas XI.

2. Lembar evaluasi terdiri dari aspek pembelajaran dan aspek materi.
3. Schubungan dengan hal yang telah disebutkan di atas, Ibu dimohon untuk memberikan
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penilaian pada setiap pernyataan pada lembar evaluasi ini d g ikan tanda centang
(¥) pada kolom dengan alternatif jawaban sebagai berikut.
" e Sangat Baik bernilai 5 poin
e Baik bernilai 4 poin
e  Cukup bernilai 3 poin
¢ Kurang bernilai 2 poin
e Sangat Kurang bernilai 1 poin
Contoh:
- Skor Penilaian
No. Indikator Deskripsi 1 l 3 I 3 I 3 I 5

Aspek Keseuaian dan Relevansi Media

(SK)

L Kesesuaian materi dengan | Materi yang disajikan pada aplikasi
Kompetensi Dasar (KD) sesuai dengan SK dan KD
dan Standar Kompetensi

v

2z Kejelasan dalam
perumusan tujuan
pembelajaran

Tujuan pembelajaran dirumuskan
secara jelas

Vv

4. Apabila Iby ingin mengubah Jawaban, maka dapat memberikan tanda strip dua (=) pada

Jjawaban sebelumnya.
Contoh:
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Skor Penilaian

No. Indikator Deskripsi 1 l 2 l 3 l 2 l 5
k Aspek Keseuaian dan Relevansi Media
L Kesesuaian materi dengan | Materi yang disajikan pada aplikasi
Kompetensi Dasar (KD) sesuai dengan SK dan KD # J
dan Standar Kompetensi
(SK)
3 Kejelasan dalam Tujuan pembelajaran dirumuskan

perumusan tujuan
pembelajaran

secara jelas

|V

Apabila terdapat kekurangan dalam aplikasi pembelajaran ini, Ibu selaku ahli materi dapat
memberikan saran atau masukan pada keterangan yang terdapat pada kolom pernyataan.

Pendapat, kritik, saran dan penilaian akan sangat bermanfaat untuk memperbaiki dan
meningkatkan kualitas media pembelajaran ini.
Atas bantuan dan kesediaan Ibu untuk mengisi lembar evaluasi ini, kami ucapkan terima kasih.
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LEMBAR VALIDASI UNTUK AHLI MATERI

. o Skor Penilaian
No. Indikator Deskripsi iT2]3]4]5
Aspek Ki ian dan Relevansi Media

1. Kesesuaian materi dengan | Materi yang disajikan pada aplikasi
Kompetensi Dasar (KD) | sesuai dengan SK dan KD V4
dan Standar Kompetensi
(SK)

p 3 Kejelasan dalam Tujuan pembelajaran dirumuskan
perumusan tujuan secara jelas \
pembelajaran

3. K ian materi dengan | Materi yang disajikan sesuai v/
indikator dengan indikator

4. K ian materi deng; Materi yang disajikan sesuai V.
tujuan pembelajaran dengan tujuan pembelajaran

5. Kesesuaian konsep materi | Konsep dan definisi yang disajikan
ditinjau dari aspek sesuai dengan konsep dan definisi Y,
keilmuan yang berlaku dalam bidang bahasa

Prancis
Kritik dan Saran:

- Hacye kedapal €0 dan ¥, taan pebelgacan dan

- Yada Meau  Vring
oy benac | co
RS o). 1. A, |- %, 2001 WO - [© UL L VORI L L0 S {4 s B
- Vada \’)az)(an Cem‘e’ﬂr\ce ne. L. -.. \la Struchure c\w(‘opﬁ'_e"g‘

(‘(a\ng benat NI )

?\(G\(\VIG bulen vxgq\‘)[e

== \(aug \‘)cno\r
- VYada Vaglan exewpple Vo Yy .. \79.«u\(sc4v‘ \(o; benar
a .

z p we venrir  (bukan au Va
tes amis qw \3’0’-

- Les vocabulaives moank (\'a\«a \Wnar)

- Penwlisan cnal Yada bahasa VYranes
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No. Indikator

Skor Penilaian

Deskripsi

1 [2]3]47Ts

Aspek Pengorganisasian Materi

6. Kelengkapan materi

Materi yang disajikan dalam media
lengkap

v

7. Kesesuaian tingkat
kesulitan dan keabstrakan
konsep dengan
perkembangan kognitif

Tingkat kesulitan dan keabstrakan
konsep dengan perkembangan
kognitif sesuai dengan tingkat
berpikir peserta didik sehingga
dapat dimengerti dengan mudah

oleh peserta didik
8. Kejelasan contoh yang Contoh yang disajikan dalam media v
diberikan jelas

Kritik dan Saran:
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5 - Skor Penilaian
No. Indikator Deskripsi i I AR ERE
Aspek Evaluasi
9. Kesesuaian evaluasi Evaluasi yang berupa latihan untuk
dengan tyjuan peserta didik sesuai dengan tujuan (V4
pembelajaran pembelajaran

guru

10. | Kemudahan akses hasil
latihan peserta didik bagi

Guru dapat dengan mudah
mengakses hasil latihan peserta
didik

11. | Kejelasan perumusan soal

Soal dirumuskan secara jelas

12. | Kebenaran konsep soal

Soal yang disajikan sesuai dengan
materi yang disajikan

N

13. 1 Kejelasan petunjuk
pengerjaan

Pentunjuk pengerjaan soal latihan
untuk peserta didik jelas dan mudah
dimengerti

14. | Variasi soal

Soal latihan yang disajikan cukup
bervariatif

15. | Tingkat kesulitan soal

Tingkat kesulitan soal sesuai
dengan materi

4

Kritik dan Saran:

- Ulexeruse 3

Pada lalender di awaly

ol

FAsWa dkan, \cesulilan karein, Lidak ')?lc\s

No. Indikator

Deskripsi

Skor Penilaian

1 [2]3J47s

Aspek Bahasa

16. | Penggunaan struktur

Struktur kalimat yang digunakan

kalimat yang mudah dalam media mudah dipahami oleh \/
dipahami oleh peserta peserta didik
didik

Kritik dan Saran:
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No. Indikator

Skor Penilaian

Deskripsi

TENEEERN-

Aspek Efek Strategi Pembelajaran

17. | Dukungan media bagi
kemandirian belajar

Media mendukung peserta didik
untuk belajar secara mandiri

V

menambah ilmu
pengetahuan

18. | Kemampuan media untuk | Media mempu menambah ilmu

pengetahuan peserta didik

meningkatkan

19. | Kemampuan media untuk | Media mampu untuk meningkatkan

pemahaman peserta didik | tema materi yang disajikan

pemahaman peserta didik tentang

Kritik dan Saran:

Kesimpulan:

Berdasarkan penilaian di atas, maka aplikasi Mon Journal dinyatakan : (Lingkari yang sesuai)

1. Layak untuk diujicobakan tanpa revisi
@.&yak untuk diujicobakan sesuai dengan revisi dengan saran

3. Tidak layak untuk diujicobakan

Yogyakarta, ?}‘“‘\‘10 20,

Ahli Materi

Tri Kisnawati, S.Pd., M.Hum.
NIP. 197504172003122001
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Tanggapan guru pengampu bahasa Prancis tingkat SMA terhadap media pembelajaran berupa aplikasi
berbasis android Mon Journal untuk keterampilan menulis berbahasa Prancis pada siswa kelas XI.

Mata Pelajaran

Kelas
Materi
Peneliti

Nama

NIP (bila ada)

Instansi

D 4|

: Bahasa Prancis

: Inviter ou Proposer Quelqu'un

: Tinneke Dellaneira Ajeng Wibowo
RIYANTIARNI, S.fd.

Petunjuk Pengisian
Lembar evaluasi ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat Bapak/lbu selaku guru
pengampu bahasa Prancis tingkat SMA mengenai produk media pembelajaran aplikasi berbasis

android pada keterampilan menulis berbahasa Prancis pada siswa SMA kelas X1.

2. Lembar evaluasi terdiri dari aspek pembelajaran dan aspek materi.
3. Sehubungan dengan hal yang telah disebutkan di atas, Bapak/Ibu dimohon untuk memberikan
penilaian pada setiap pernyataan pada lembar evaluasi ini dengan memberikan tanda centang
(V) pada kolom dengan alternatif jawaban sebagai berikut.
e Sangat Baik bernilai 5 poin
e Baik bernilai 4 poin
e Cukup bernilai 3 poin
e Kurang bernilai 2 poin
e Sangat Kurang bernilai | poin
Contoh:
Skor Penilaian
3 i Deskripsi
No. Indikator eskrips! 1 I 2 ] 3 I 7] l 3
Aspek Bahasa
2 Ketepatan penggunaan Bahasa yang digunakan sesuai
bahasa dalam media dengan tingkat berpikir peserta 7
pembelajaran didik
2. Kesesuaian penggunaan Istilah berbahasa Prancis yang
istilah digunakan sesuai dengan tingkat T4
berpikir peserta didik




4. Apabila Bapak/Ibu ingin mengubah jawaban, maka dapat memberikan tanda strip dua (=) pada

Jjawaban sebelumnya.
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Contoh:
i o Skor Penilaian
No. Indikator Deskripsi i]z[3]4]5
Aspek Bahasa
I. Ketepatan penggunaan Bahasa yang digunakan sesuai
bahasa dalam media dengan tingkat berpikir peserta 1 |v
pembelajaran didik
2; Kesesuaian penggunaan Istilah berbahasa Prancis yang
istilah digunakan sesuai dengan tingkat ¢ |V
berpikir peserta didik

Apabila terdapat kekurangan dalam aplikasi pembelajaran ini, Bapak/Ibu selaku guru
pengampu bahasa Prancis tingkat SMA dapat memberikan saran atau masukan pada keterangan

yang terdapat pada kolom pernyataan.
Atas bantuan dan kesediaan Bapak/Ibu untuk mengisi lembar evaluasi ini, kami ucapkan terima

kasih.
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No. Indikator Deskripsi T S;‘"T P;“"I"': s
Aspek K dan Rel i Media

L K materi deng: Materi yang disajikan pada aplikasi
Kompetensi Dasar (KD) | sesuai dengan SK dan KD v
dan Standar Kompetensi
(SK)

2. Kejelasan dalam Tujuan pembelajaran dirumuskan
perumusan tujuan secara jelas v
pembelajaran

3. K materi d Materi yang disajikan sesuai ¥4
indikator dengan indikator

4. Kesesuaian materi dengan | Materi yang disajikan sesuai
tujuan pembelajaran dengan tujuan pembelajaran

5. Kesesuaian konsep materi | Konsep dan definisi yang disajikan
ditinjau dari aspek sesuai dengan konsep dan definisi \/
keilmuan yang berlaku dalam bidang bahasa

Prancis
Kritik dan Saran:

eaiknya
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g . Skor Penilaian
No. Indikator Deskripsi 1 I 2 [ 3 4 [
Aspek Pengorganisasian Materi
6. Kejelasan penyajian Materi yang disajikan jelas dan f
materi mudah dimengerti
7. Sistematika penyajian Sistematika materi yang disajikan
materi jelas dan sesuai v
8. Kemenarikan penyajian Materi disajikan dengan menarik of
materi
9. Kebermanfaatan materi Materi yang disajikan bermanfaat
untuk kegiatan berbahasa Prancis \/
peserta didik sehari-hari
10. | Kelengkapan materi Materi yang disajikan dalam media 3
lengkap
11. | Kesesuaian tingkat Tingkat kesulitan dan keabstrakan
kesulitan dan keabstrakan | konsep dengan perkembangan
konsep dengan kognitif sesuai dengan tingkat 4
perkembangan kognitif berpikir peserta didik sehingga
dapat dimengerti dengan mudah
oleh peserta didik
12. | Kejelasan contoh yang Contoh yang disajikan dalam media
diberikan jelas v
13. | Aktualisasi materi Materi yang disajikan dalam media
sudah aktual W

Kritik dan Saran:
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E - Skor Penilaian
No. Indikator Deskripsi 1] 2 3 [ 4 [ s
Aspek Evaluasi
14. K i 1 Evaluasi yang berupa latihan untuk
dengan tujuan peserta didik sesuai dengan tujuan ol
pembelajaran pembelajaran
15. | Kemudahan akses hasil Guru dapat dengan mudah
latihan peserta didik bagi | mengakses semua hasil latihan \v4
guru peserta didik
16. | Kejelasan petunjuk Pentunjuk pengerjaan soal latihan
pengerjaan untuk peserta didik jelas dan mudah v
dimengerti
17. | Kejelasan perumusan soal | Soal dirumuskan secara jelas 4
18. | Kebenaran konsep soal Soal yang disajikan sesuai dengan S/
materi yang disajikan
19. | Variasi soal Soal latihan yang disajikan cukup N
bervariatif
20. | Tingkat kesulitan soal Tingkat kesulitan soal sesuai 2

dengan materi
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No. i e i Skor Penilaian
Indikator Deskripsi iT2]3 [ 4 [
Aspek Bahasa
21. | Ketepatan penggunaan Bahasa yang digunakan sesuai
bahasa dalam media dengan tingkat berpikir peserta v
pembelajaran didik
22. | Kesesuaian penggunaan Istilah berbahasa Prancis yang
istilah digunakan sesuai dengan tingkat v
berpikir peserta didik
23. 1 Kemudahan pemahaman | Penggunaan bahasa mendukung
alur melalui penggunaan | kemudahan memahami alur materi v
bahasa
24. | Kemudahan dalam Penggunaan bahasa mendukung
memahami alur melalui kemudahan memahami alur materi Vv
penggunaan bahasa
Kritik dan Saran:

. s % Skor Penilaian
No. Indikator Deskripsi T | 2 | 3 l # ] 3
Aspek Efek Strategi Pembelajaran
25. | Dukungan media bagi Media mendukung peserta didik
kemandirian belajar untuk belajar secara mandiri v
26. | Kemampuan media untuk | Media memberikan tambahan
menambah ilmu pengetahuan peserta didik \/
pengetahuan mengenai tema materi yang
disajikan pada aplikasi
27. | Kemampuan media untuk | Media mampu untuk meningkat
meningkatkan keterampilan menulis peserta didik \/
keterampil li lalu latihan yang disajikan pada
peserta didik aplikasi
28. | Kemampuan media untuk | Media mampu meningkatkan rasa \/
meningkatkan rasa ingin | ingin tahu peserta didik
tahu peserta didik

Kritik dan Saran:
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No. - o Skor Penilaian
0. Indikator Deskripsi 112 3 T4 s
Rekayasa Perangkat Lunak
29. | Kreativitas dan inovasi Media dibuat dengan tingkat
media pembelajaran kreativitas yang baik serta \/
berinovasi sesuai dengan
perkembangan IPTEK
30. | Penggunaan media yang | Media mudah dioperasikan oleh
mudah dalam peserta didik maupun guru \/
pengoperasian
31. | Media pembelajaran dapat | Media dapat ditambahkan materi
digunakan kembali dan latihan lain sehingga dapat \/
digunakan kembali
32. | Media pembelajaran dapat | Media dapat dikelola dengan
dikelola dengan mudah mudah oleh pengembang aplikasi \/

maupun guru

Kritik dan Saran:




108

" = Skor Penilaian
No. Indikator Deskripsi i Tz]3] 45
Tampilan Visual
33. | Ketepatan pemilihan Pemilihan warna tampilan menarik N/
warna pada media dan sesuai dengan desain
34. | Ketepatan pemilihan jenis | Jenis huruf yang digunakan o
huruf menarik dan jelas
35. | Ketepatan pemilihan Ukuran huruf yang digunakan N4
ukuran huruf sesuai dengan desain
36. | Ketepatan pemilihan Gambar yang disajikan dalam
gambar yang disajikan aplikasi menarik dan sesuai dengan Vv
desain
37. | Keseimbangan proporsi Proporsi gambar pas dan tidak
gambar menggangu (tidak terlalu besar atau v
tidak terlalu kecil)
38. [K ian proporsi gambar | Proporsi gambar yang disajikan L
sesuai dengan tampilan desain
39. | Kemenarikan desain Desain tampilan menarik untuk \/
peserta didik
Kritik dan Saran:

...... am

Mu

2

1|ow
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Tanggapan guru pengampu bahasa Prancis tingkat SMA terhadap media pembelajaran berupa aplikasi
berbasis aridroid Mon Journal untuk keterampilan menulis berbahasa Prancis pada siswa kelas XI.

Mata Pelajaran : Bahasa Prancis

Kelas X1

Materi : Inviter ou Proposer Quelqu 'un
Peneliti : Tinneke Dellaneira Ajeng Wibowo
Nama Dwi Kargeniash
NIP (bila ada) R
Instansi :SMA_E| Shadai Mageln

Petunjuk Pengisian
I. Lembar evaluasi ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat Bapak/Ibu selaku guru
pengampu bahasa Prancis tingkat SMA mengenai produk media pembelajaran aplikasi berbasis
android pada keterampilan menulis berbahasa Prancis pada siswa SMA kelas XI.
2. Lembar evaluasi terdiri dari aspek pembelajaran dan aspek materi.
3. Sehubungan dengan hal yang telah disebutkan di atas, Bapak/Ibu dimohon untuk memberikan
penilaian pada setiap pernyataan pada lembar evaluasi ini dengan memberikan tanda centang

(V') pada kolom dengan alternatif jawaban sebagai berikut.
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e Sangat Baik bernilai 5 poin
e Baik bernilai 4 poin
e Cukup bernilai 3 poin
e Kurang bernilai 2 poin
e Sangat Kurang bernilai 1 poin
Contoh:
Skor Penilaian
3 ikat Deskripsi
No. Indikator eskripsi 1 | 2 I 3 I 2 I 3
Aspek Bahasa
1 Ketepatan penggunaan Bahasa yang digunakan sesuai
bahasa dalam media dengan tingkat berpikir peserta v
pembelajaran didik
2 Kesesuaian penggunaan Istilah berbahasa Prancis yang v
istilah digunakan sesuai dengan tingkat
berpikir peserta didik
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4. Apabila Bapak/Ibu ingin mengubah jawaban, maka dapat memberikan tanda strip dua (=) pada

Jjawaban sebelumnya.
Contoh:
No. Indikator Deskripsi 1 J Szkoll‘ P;ml[ma‘n [ s
Aspek Bahasa
L. Ketepatan penggunaan Bahasa yang digunakan sesuai
bahasa dalam media dengan tingkat berpikir peserta ¥ ¢
pembelajaran didik
2. Kesesuaian penggunaan Istilah berbahasa Prancis yang
istilah digunakan sesuai dengan tingkat v ¥
berpikir peserta didik

Apabila terdapat kekurangan dalam aplikasi pembelajaran ini, Bapak/Ibu selaku guru
pengampu bahasa Prancis tingkat SMA dapat memberikan saran atau masukan pada keterangan
yang terdapat pada kolom pernyataan.
Atas bantuan dan kesediaan Bapak/Ibu untuk mengisi lembar evaluasi ini, kami ucapkan terima

kasih.
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