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ABSTRAK

Pada tulisan singkat ini akan di jelaskan tentang aplikasi di Linux yang
dapat digunakan untuk pembelajaran matematika baik di tingkat SD, SMP, SMA
hingga perguruan tinggi bahkan untuk melakukan berbagai penelitian. Aplikasi ini
berbasis Linux & Open Source dengan nama IPTEKNUX sehingga dapat dengan
mudah di gandakan dan di pergunakan untuk keperluan pendidikan. Tulisan ini
dapat di ambil di

http://opensource.telkomspeedy.com/wiki/index.php/IPTEKNUX:_Matematika

PENDAHULUAN
Komputer sangat berguna untuk membantu proses belajar mengajar. Sistem
operasi Linux yang dapat di ambil secara gratis / bebas yang sudah tersedia
bersama aplikasi pendidikannya adalah IPTEKNUX.IPTEKNUX dapat di ambil
secara gratis di

http://belajar.internetsehat.org/iso/ipteknux/

Bagi kita yang menggunakan Linux Ubuntu dapat dengan mudah
menginstalasi aplikasi tersebut menggunakan perintah apt-get install ubuntu-edu-
primary ubuntu-edu-secondary ubuntu-edu-tertiary maxima. Jika kita perhatikan
secara seksama semua aplikasi ini lebih banyak bersifat
e Mengajak kita untuk belajar sambil bermain. Sangat menyenangkan untuk

digunakan.

e Memudahkan kita untuk melakukan explorasi pada sebuah bidang ilmu.

Aplikasi Yang Dimaksud
Khusus untuk keperluan matematika, kita dapat menggunakan & bermain

dengan beberapa aplikasi berikut seperti
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TuxMath — untuk TK dan SD.

Gcompris — untuk SD.

Kbrunch — untuk SD kelas atas.

KmPlot — untuk menggambarkan fungsi
Lybinz

xMaxima

WxMaxima — simbolik matematik.

Lebih detail tampilan / screen capture dengan berbagai aplikasi ini dapat dilihat di

lampiran.

PENUTUP
Tantangan terbesar saat ini adalah:

Memberitahukan seluruh sekolah, guru di Republik Indonesia akan
keberadaan software tersebut.

Mengintegrasikan aplikasi matematika dalam proses belajar mengajar.
Membuat buku pegangan, buku latihan, modul untuk belajar matematika.

Saya sendiri tidak ada waktu untuk melakukan itu semua.Akan lebih

mudah bagi kita untuk mencoba secara langsung aplikasi tersebut daripada

menulis-nya dalam sebuah text / tulisan.
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TuxMath

A |- MathiGommand Training Academy
N O S N

=Piay? r:cdae Game
T
PlayieustomiGame
[ Help
TR IENRRAN TR R
: More Options
L BRSNSy R W W
Quit

\
Sa

Tampilan awal TuxMath menawarkan beberapa menu untuk bermain.
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Hall Of Fame para pemain TuxMath yang mempunyai Skor paling tinggi.




ISBN : 978-979-17763-3-2

O Tux, of Math Command

SCORE 000000 @

Tampilan waktu bermain TuxMath.
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[Update Manager] = [root@sekolah: /fhom... & GCompris
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[Update Manager] =] [root@sekolah: /hom... «® GCompris

Menu Belajar Matematika di Gcompris.
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B R ]

1 @) Tue Apr12, 8:06AM @ onno (O

[Update Manager] =1 [root@sekolah: /hom... «® GCompris

Berbagai fasilitas belajar matematika di Gcompris.

43 Applications Places System 2)

Guess a humber between 1 and 10

[Update Manager] ) [root@sekolaﬁ:/hom‘,. = GCompris

Belajar menebak angka dari yang lebih besar dan lebih kecil.

D) Tue Apr 12, 8:06AM @ onno ()
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Kbrunch

KBruch modes:

Freestyle Learning

Tampilan muka Kbrunch.
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Q New ¢ Back ? Hint

fraction. 4 of 6 painted parts.

fraction. 1 of 2 painted parts.

The 'Multiply' spinboxes multiplies
each fraction. Try to change one of
the spinbox values!

Proses pembelajaran pecahan menggunakan Kbrunch.

File Settings Help

The outside ring represents the left

The inside ring represents the right

|:EP@21531

2+t.3 2.1 03=_ =37  10%0f30=3
New Back Arithmetic Comparison  Cenversion Factorization Percentage

Options: Arithmetic

Question:
Mixed number:

Number of terms: |_2 =

Maximum
denominator:

Answer: [
=4 =
Mixed number:

Reduced form: - 1 3

150 |

Solution:
Mixed number: 4 —— =
_ skip
Operations:
Addition: [
Subtraction: Questions: Correct: 15 51%
Multiplication: | | 2 9 Incorrect: 11 37%
Division: skipped: 3 @& 10%

Proses menjawab pertanyaan menggunakan Kbrunch.
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KmPlot

L{P New g Open H Save Q{ zZoomin € ZoomOut —}» Reset View

Functions Y
& fix) = sin(x) +3.0
+2.5
+2.0
+15

| [Bcreate v | % Delete

. +1.0
Function | Derivatives | Integral
S +0.5
(x) = sin(x) [l
Custom plot range
sc - 2.8 -22 -16 -1.0 -0.4 +0.4 +1.0 +16 +H.2 +2.8 X
[J min: |0 v
-0.5
] Max: |2; v
-1.0
Parameters
[ List: Edit List b5,
(] slider:
-2.0
Appearance
color: | | Advanced... 25

x=+2.139  y=+0.089

Tampilan KmPlot untuk menggambarkan sebuah fungsi.

'_5? New go:aen H Save @\ Zoomin @ Zoom Out - Reset view

Functions Y
¥ f(x) = sin(x) +3.0
+2.5
+2.0
+15
| [3create v % Delete
Function | Derivatives | Integral
& Show 1st derivative +0.5
1st derivative
. 2.8 =22 16 -1.0 -0.4 +0.4 +1.0 +16 +2.2 +2.8 X
color: || | Advanced... | s
-1.0 \_
] Show 2nd derivative
2nd derivative -15
2.0
Color: Advanced
-25

x = +2.387 y = +0.058

Tampilan KmPloot untuk menggambarkan sebuah fungsi dan turunannya.
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Lybinz

Filte Graph Help
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Menggambarkan sebuah fungsi menggunakan Lybinz.
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Xmaxima

Hle Edit Options Maxima ﬂelpl
(%il) 3

F|Ie| Back | Forward |Edit| Opu'onsl UH: ||ﬂ|e.ffusrfsharefmax\maf5 21.1/=maximasintro. html

& Maxima Primer

Maxima is a computer program for doing mathematics calculations, symbaolic manipulations, numerical computations and graphics. Procedures can be programmed and then run by Maxima to do
complex tasks. Much of the syntax for other languages such as Maple was copied from Maxima,

Project and documentation links

The Aejp menu in Xmaxima gives you access to the following documents:

L L

» Maxima reference manual

® Xmaxima reference manual

& Maxima home page, hitp:/maximasourcefarge. net

® Maxima project page, hitp/sourceforge. net/projectsimaxima

Getting started

]
|Started Maxima [T
Tampilan xMaxima saat di jalankan.
Fle Edit Options Maxima Help
(2il) integratel x x): . A
=
{201} &
H
(%i2)
ﬁlel Back | Forvrard |Edil|0ptiuns| un: iinm ust/shar 5211 intro_himl

L L

& Maxima Primer

Maxima iz a computer program for doing mathematics calculations, symbolic manipulations, numerical computations and graphics. Procedures can be programmed and then run by Maxima to do
complex tasks. Much of the syntax for other languages such as Maple was copied from Maxima.

Project and documentation links

The Aegr menu in Xmaxima gives you access to the following documents:
® Maxima reference manual
® Xmaxima reference manual

® Maxima home page, hitpémaxima sourceforge net
® Maxima project page, hitp:/sourceforge nel/projects/maxima

Getting started

|tarted Maxima |

Menghitung integral x dx menggunakan xMaxima.
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WxMaxima
File Edit Cell Maxima Equations Algebra Calculus Simplify Plot Numeric Help
o [T )
- & XK B QO 7]
|Welcome to wxMaxima Ready for user input

Tampilan WxMaxima

1 2 3
1 15 7 |
2 |6 115 4 |
3|8 |6 5 |

L ok |

Membuat sebuah Matrix 3 x 3 menggunakan WxMaxima.




File Edit Cell Maxima Eq a
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' (%i4) A: matrix(
[1,5:71;
[6,5,4],
[8,6,5]
)i
X 5 7
(%04) |6 5 4

8 65

ot Numeric

|Welcome to wxMaxima

Tampilan Matrix A 3 x 3

[Ready for user input
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(%05)

Cell Maxima Equations Algebra Calculus

= X 5 QX O

' (%i4) A: matrix(

EL. 55715
[6,5,4],
[8,6,5]
)i
157

(%04) |6 5 4

8 6 5

[/ (%15) invert(%);

1 15
e, e B2
17 17
2 38
i R B
17 17
4 25
= g =
17 17

Si

lWelcome to wxMaxima

Hasil perhitungan Inverse Matrix A

IReady for user input




