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Abstrak

YUDHA NAWA ANGGARA: Pengembangan Smart Troubleshooting untuk
Identifikasi Kerusakan Berdasarkan Tampilan Layar Televisi Sebagai Media
Pembelajaran. Tesis, Yogyakarta: Program Pascasarjana, Universitas Negeri
Yogyakarta, 2019.

Terjadinya gap antara apa yang dipelajari tentang televisi pada dunia
pendidikan dan dunia kerja membuat pembelajaran di lingkungan pendidikan
vokasional menjadi tidak efektif dan efisien. Guna meningkatkan efektivitas
pendidikan pembelajaran, salah satu solusi yang dapat dilakukan adalah
mengembangkan media pembelajaran. Penelitian ini bertujuan untuk: (1)
menghasilkan rancang bangun media Smart Troubleshooting pada media
pembelajaran materi Teknik Televisi (2) mengetahui unjuk kerja media Smart
Troubleshooting pada media pembelajaran materi Teknik Televisi; dan (3)
mengetahui tingkat kelayakan media Smart Troubleshooting pada media
pembelajaran materi Teknik Televisi.

Penelitian ini merupakan research and development dengan metode
pengembangan yang digunakan adalah Analysis, Design, Development,
Implementation and Evaluation (ADDIE). Langkah-langkah pengembangan yang
dilakukan adalah: analisis, perancangan, pengembangan dan implementasi, serta
evaluasi. Subjek penelitian adalah mahasiswa yang mengambil mata kuliah Teknik
Televisi di Jurusan Pendidikan Teknik Elektronika dan Informatika, Fakultas
Teknik, Universitas Negeri Yogyakarta. Pengumpulan data menggunakan angket.
Instrumen penelitian terdiri dari tiga aspek, yaitu ahli materi, ahli media dan
pengguna. Validasi media melibatkan dua ahli materi pembelajaran dan dua ahli
media pembelajaran. Analisis data untuk menentukan kelayakan produk
menggunakan analisis deskriptif.

Hasil penelitian menunjukkan bahwa: (1) produk yang dihasilkan adalah
media Smart Troubleshooting yang dikembangkan menggunakan ekstraksi ciri orde
pertama dan algoritma jaringan syaraf tiruan; (2) unjuk kerja media Smart
Troubleshooting berdasarkan hasil test case dan uji kompatibilitas menunjukkan
bahwa media dapat beroperasi dengan baik dan lancar; serta (3) tingkat kelayakan
menurut ahli materi sebesar 3, 25 dengan kategori Sangat Baik, menurut ahli media
sebesar 3,59 dengan kategori Sangat Baik dan menurut pengguna sebesar 3,27
dengan kategori Sangat Baik. Kesimpulan yang didapatkan adalah media Smart
Troubleshooting yang dikembangkan telah layak untuk digunakan sebagai media
pembelajaran Teknik Televisi.

Kata Kunci: ekstraksi ciri, jaringan syaraf tiruan, media pembelajaran, Teknik
Televisi



Abstract

YUDHA NAWA ANGGARA: Development of Smart Troubleshooting to Identify
Fault Based on Television Screen Display as a Learning Media. Thesis,
Yogyakarta: Graduate School, Yogyakarta State University, 2019.

The gap between what is learned about television in the world of education
and the world of work makes learning in the vocational education environment
ineffective and inefficient. To improve the effectiveness of learning education, one
solution that can be done is to develop learning media. This study aims to: (1)
produce a design of Smart Troubleshooting as a learning media for Television
Engineering courses; (2) reveal the performance of Smart Troubleshooting media
as a learning media for Television Engineering courses; and (3) reveal the feasibility
level of the Smart Troubleshooting media as a learning media for Television
Engineering courses.

This research is research and development using the development method
of ADDIE (Analysis, Design, Development, Implementation and Evaluation). The
stages of developing the product are analysis, design, development and
implementation, and evaluation. The subjects of this research are students who take
Television Engineering courses at the Department of Electronics and Informatics
Engineering Education, Faculty of Engineering, Yogyakarta State University. The
data were collected using a questionnaire. The research instrument consisted of
three aspects: material expert, media expert, and user. The validation of the media
involves two experts of learning materials and two experts of learning media. This
research used a descriptive statistic for product feasibility.

The results of this research show that: (1) the developed product is a Smart
Troubleshooting media that developed with first-order feature extraction and
artificial neural network algorithms; (2) the performance of the smart
troubleshooting media based on the results of the test case and compatibility test
shows that the media can operate well and smoothly; and (3) the level of feasibility
according to material experts is 3.25 with a very good category, according to media
experts is 3.59 with a very good category and according to users is 3.27 with a very
good category. The conclusion is that the developed Smart Troubleshooting media
IS appropriate to be used as a learning media for Television Engineering courses.

Keywords: artificial neural networks, feature extraction, learning media,
Television Engineering
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