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ABSTRAK 

 

Penelitian ini merupakan penelitian pengembangan yang memiliki tujuan 
yaitu: mengembangkan media pembelajaran berbasis video animasi pada mata 
pelajaran konstruksi bangunan gedung dengan materi pondasi batu kali, sloof, 
kolom dan dinding. 

 
Penelitian ini adalah salah satu penelitian pengembangan yang mengacu 

pada model pengembangan RnD. Research and Development (R&D) ini 
mengadaptasi model pengembangan four-D (4D) oleh Thiagarajan (1974). Secara 
garis besar penelitian ini dilakukan pada empat tahap utama, yaitu pendefinisian 
(define), perancangan (design), pengembangan (development), dan diseminasi 
(disseminate). Instrumen yang digunakan dalam penelitian ini berupa angket. 
Angket digunakan dalam langkah validasi dan penilaian produk oleh ahli dan guru 
untuk mengetahui kelayakan media pembelajaran.  

 
Hasil pengembangan media pembelajaran ini diketahui bahwa 

pengembangan video animasi melalui tahap 4D. Tahap define menghasilkan konsep 
permasalahan, siswa, dan pembelajaran di kelas XI KGSP SMKN 1 Purworejo. 
Tahap design menghasilkan video animasi dengan format .mp4 dan .exe serta 
resolusi high quality. Tahap develop untuk mengetahui penilaian kelayakan 
berdasarkan ahli materi, ahli media, dan guru (ahli materi). Kelayakan produk 
berdasarkan validasi ahli materi sebesar (3,93) termasuk kriteria “sangat layak” 
untuk digunakan. sedangkan berdasarkan validasi ahli media sebesar (3,68) 
termasuk kriteria “sangat layak” untuk digunakan. Hasil penilaian oleh guru 
medapatkan skor (3,73) termasuk kriteria “sangat layak” Tahap disseminate 
pertama memberikan kepingan CD/DVD untuk guru, kedua yaitu pengunggahan 
video ke youtube, dan media pembelajaran interaktif diunggah ke google drive. 
 

Kata Kunci : dinding, kolom, media pembelajaran, pondasi batu kali, sloof, video animasi. 
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ABSTRACT 

 

The purpose of this study was designed to: developing an animated video 
based on building construction subject with river stone foundation, sloof, column 
and wall  

This research is a development research that refers to RnD. Research and 
Development (R&D) is a development research from four-D (4D). Thiagarajan 
(1974). Development model which include four stages, namely: define, design, 
develop and disseminate. The instrument used in this study in the form of a 
questionnaire. Questionnaires were used in expert validation process and feasibility 
assessment by teacher to know evaluate the developed media. 

The results of the development of the media are known that development 
of animation videos through stage 4D. Define phase produced concept, problem by 
students and learning in XI KGSP class of SMKN 1 Purworejo. Design phase is 
produced animation videos in format .mp4 and .exe with the high quality. The 
develop stage to find out the feasibility assessment based on material experts, media 
experts, and teacher as material experts. The feasibility of the product based on 
material experts is (3,93), including criteria for “very worthy”. The feasibility of 
the product based on media experts is (3,68), including criteria for “very worthy”. 
for the result from teacher get a score of (3,73) including criteria of “very worthy”. 
Disseminate in first step is package video in CDs/DVDs for teacher. Second step is 
uploading videos to youtube, and interactive learning media in google drive. 

 

Keyword : wall, column, learning media, river stone foundation, sloof, animation video. 
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MOTTO 
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