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ABSTRAK

Devianty Intan Perwitasari: Blended Learning Berbasis Masalah untuk Meningkatkan
Hasil Belajar dan Kemampuan Pemecahan Masalah Siswa SMK pada Mata Pelajaran
Komputer dan Jaringan Dasar. Tesis, Yogyakarta: Program Pascasarjana Universitas
Negeri Yogyakarta, 2019

Penelitian ini bertujuan untuk mengungkapkan: (1) pelaksanaan blended
learning berbasis masalah pada pembelajaran komputer dan jaringan dasar, (2) pengaruh
blended learning berbasis masalah terhadap peningkatan hasil belajar siswa pada
pembelajaran komputer dan jaringan dasar, dan (3) pengaruh blended learning berbasis
masalah terhadap peningkatan kemampuan pemecahan masalah siswa pada pembelajaran
komputer dan jaringan dasar.

Jenis penelitian ini adalah penelitian kuantitatif dengan menggunakan quasi
experimental design. Populasinya adalah seluruh siswa kelas X TKJ SMK Negeri 1
Kasreman, Ngawi, sebanyak 53 siswa. Sampel penelitian ini adalah 27 siswa kelas X TKJ
1 sebagai kelas eksperimen dengan blended learning berbasis masalah dan 26 siswa kelas
X TKIJ 2 sebagai kelas kontrol dengan pembelajaran konvensional. Data dikumpulkan
menggunakan instrumen tes dan non tes, dan dianalisis secara kuantitatif dengan
menggunakan statistik deskriptif dan statistik inferensial menggunakan uji-t dengan
bantuan program SPSS.

Hasil penelitian menunjukkan bahwa (1) blended learning berbasis masalah
pada mata pelajaran komputer dan jaringan dasar terlaksana dengan kategori baik, (2)
terdapat pengaruh positif dan signifikan blended learning berbasis masalah terhadap hasil
belajar siswa, dan (3) terdapat pengaruh positif dan signifikan blended learning berbasis
masalah terhadap kemampuan pemecahan masalah siswa.

Kata Kunci: blended learning, hasil belajar, kemampuan pemecahan masalah,
pembelajaran berbasis masalah



ABSTRACT

Devianty Intan Perwitasari: Problem-Based Blended Learning to Increase Learning
Achievement and Problem Solving Skill of Vocational High School Student on Computer
and Basic Network. Thesis. Yogyakarta: Graduate School, Yogyakarta State
University, 2019

This study aims to reveal: (1) the implementation of problem-based blended
learning in computer and basic network, (2) the effect of problem-based blended learning
on the improvement of student learning achievment in computer computer and basic
network, and (3) the effect of problem-based blended learning on improvment students'
problem solving skills in computer and basic network.

This research was quantitative research using the quasi experimental design.
The population was grade X of TKJ SMK Negeri 1 Kasreman Ngawi with 53 students.
The sample was grade X of TKJ 1 with 27 students as an experimental class taught using
problem-based blended learning and grade X of TKJ 2 with 26 students as the control
class taught using conventional learning. The data were collected using a test and non-test
instrument, and analyzed quantitatively using descriptive statistics and inferensial
statistic by using t-test with the help of the SPSS program.

The results of the study show that (1) problem-based blended learning in
computer and basic networks subjects was implemented in a good category, (2) there is a
positive and significant effects of problem-based blended learning on student learning
achievment, and (3) there is positive and significant effects of problem-based blended
learning on students' problem solving skills.

Keywords: blended learning, learning achievment, problem-based learning, problem
solving skill
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