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BAB V 

SIMPULAN DAN SARAN 

A. Simpulan 

Setelah kegiatan penelitian dan pengembangan media pembelajaran Water 

Level control dengan kendali android selesai. Hasil penelitian dan pengembangan 

dapat kita simpulkan sebagai berikut. 

1. Pengembangan Media Pembelajaran Water Level Control dengan kendali 

android menggunakan proses pengembangan ADDIE dari Robert Maribe 

Branch (2009), dengan tahap sebagai berikut: (a) Analisis dilakukan untuk 

melihat permasalahan dan kebutuhan maka diperoleh hasil sebagai berikut: 

kompetensi dasar pada mata pelajaran perekayasaan sistem kontrol yang 

kurang efektif dengan pencapaian yang terlalu banyak tapi minim media 

aplikatif untuk siswa mengembangkan materi yang diperoleh (b) Design tahap 

desain dilakukan membuat rancangan bagaimana media akan dibuat dimulai 

dengan mendesain hardware, daftar kompnen yang dibutuhkan, mendesain 

rangkaian, (c) Development tahap ini melanjutkan hasil desain yang telah 

dirancang dimulai dari membuat perangkat keras media lalu membuat 

perangkat lunak aplikasi pada android, menyusun labsheet, buku panduan dan 

Uji Blackbox, (d) Evaluation tahap ini mengevaluasi media dan materi oleh 2 

ahli materi dan 2 ahli media kemudian melakukan perbaikan dari saran yang 

diberikan ahli materi dan media (e) Implementation tahap ini diujikan pada 

kelompok kecil setelah melakukan perbaikan dari saran dan kritik, kemudian 

diujikan pada kelompok besar. 
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2. Unjuk Kerja Media Pembelajaran Water Level Control Dengan Kendali 

Android diilakukan dengan menguji media pembelajaran dengan uji blackbox 

yang diuji berupa perangkat keras dan perangkat lunak, tingkat kesalahan 

sensor ultrasonik dalam pembacaan ketinggian terukur dengan ketinggian 

prediksi sebesar 12% 

3. Tingkat Kelayakan Media Pembelajaran Water Level Control menurut para 

ahli pada tingkat kelayakan oleh ahli dibagi menjadi 2 yaitu ahli materi dan 

ahli media, ahli materi menilai dan memberi saran tentang materi berupa 

labsheet, buku panduan dan modul sedangkan ahli media mnilai keseluruhan 

media perangkat keras dan lunak. Dari hasil penilaian yang diperoleh maka 

sebagai berikut: (a) Ahli Materi memberi penilaian dengan persentase sebesar 

90% dan dikategorikan “SANGAT LAYAK”. (b) Ahli Media memberikan 

penilaian persentase sebesar 86% dengan kategori “SANGAT LAYAK” 

Tingkat Kelayakan Media pembelajaran Water Level Control oleh Pengguna, 

proses peniaian dilakukan melalui 2 tahap yaitu: (a) Tahap penilaian dengan 

kelompok kecil tahap ini dilakukan oleh 7 siswa untuk memberi penilaian dan 

hasilnya ialah persentase sebesar 81% dengan kategori “LAYAK”. (b) tahap 

kedua pengujian dengan kelompok besar siswa berjumlah 25 memberikan 

penilaian terhadap media pembelajaran dan materi diperoleh hasil dengan 

persentase 85% dengan kategori “LAYAK” 

B. Saran 

Berdasarkan penelitian yang dilakukan terdapat saran untuk pihak–pihak 

yang terkait dengan proses penelitian, yaitu 
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1. Bagi Guru Pengampu 

Media pembelajaran Water Level Control dengan kendali android dapat 

digunakan untuk meningkatkan kemampuan siswa dalam belajar, sebagai contoh 

aplikatif produk untuk pemicu motivasi belajar. 

2. Bagi Peserta Didik 

Media pembelajaran akan digunakan meningkatkan daya kreatifitas siswa 

dalam pembelajaran penggunaan android sebagai kendali pun membuat siswa 

lebih tertarik dikarenakan dewasa ini android menjadi mayoritas operating system 

handphone berbagai tipe dan model. 

3. Bagi Peneliti 

Perlu dilakukan penyempurnaan terhadap komponen yang lebih presisi agar 

keterbacaan ketinggian lebih presisi. 

C. Pengembangan Produk Lebih Lanjut 

Produk media pembelajaran water level control dengan kendali android dapat 

dikembangkan lebih lanjut seperti: 

1.  Kontrol menggunakan raspberry.  

2.  Komunikasi media pembelajaran menggunakan modul bluetooth dapat 

digantikan dengan IoT atau wifi 

3. Pompa dengan submarine yang diletakan di dalam wadah air agar 

menghindari suhu yang panas 

 

 

 


