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Lampiran 1. 

Analisis Kebutuhan 

1.a. Silabus Mata Pelajaran Perekayasaan Sistem Kontrol  
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Kisi -kisi Instrumen dan Angket 

2.a. Kisi-kisi Instrumen 
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No Aspek Indikator Butir Jumlah 

1 
Teknis 

penggunaan 

Terdapat buku panduan 

penggunaan dan jobsheet 
1-8 

15 

Mudah digunakan 9-15 

2 

 

Teknis 

desain 

Kualitas tampilan 16-20 

15 
Berfungsi sesuai desain 21-23 

Keterbacaan 24-26 

Kerapian desain 27-30 

Total Butir 30 

 

No Aspek Indikator Butir Jumlah 

1 

Kualitas 

tujuan 

pembelajaran 

Kesesuaian dengan 

kompetensi dasar 
1-5 

15 
Kelengkapan materi media 

pembelajaran berdasarkan 

saran guru 

6-10 

Minat atau perhatian 

belajar siswa 
11-15 

2 
Kualitas 

pembelajaran 

Memberikan kesempatan 

belajar siswa 
16-19 

15 

Memotivasi siswa untuk 

belajar 
20-22 

Berhubungan dengan 

program pembelajaran 

lainnya 

23-24 

Memberi dampak bagi 

siswa 
25-27 

Membantu guru dalam 

menyusun tugas 
28-30 

Total Butir 30 
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No Aspek Indikator Butir Jumlah 

1 

Teknis 

penggunaan 

 

Mudah digunakan 1-3 

4 Terdapat buku panduan 

dan jobsheet 
4 

2 

Kualitas 

tujuan 

pembelajaran 

Minat atau perhatian 

belajar siswa 
5 

3 Kelengkapan materi 

media pembelajaran 

berdasarkan saran guru 

6-7 

3 
Kualitas 

pembelajaran 

Memberi kesempatan 

belajar siswa 
8-9 

7 
Memotivasi siswa 

untuk belajar 
10-11 

Memberi dampak bagi 

siswa 
12-15 

4 

Kualitas 

teknis desain 

tampilan 

Berfungsi sesuai desain 16-17 

8 

 

Kualitas tampilan 18 

Keterbacaan 19-20 

Kerapian desain 21 

Total Butir 21 
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A. Petunjuk Pengisian Angket 

1. Angket ini dimaksudkan untuk mengetahui penilaian Bapak/ Ibu sebagai 

Ahli Media tentang pembelajaran Sistem Kontrol Terprogram untuk siswa 

SMK kelas XII. 

2. Saran dan masukan Bapak/ Ibu akan sangat bermanfaat untuk memperbaiki 

dan meningkatkan media pembelajaran ini. 

3. Bapak/ Ibu diharapkan memilih salah satu kemungkinan jawaban pada setiap 

pernyataan yang tersedia dengan memberikan TANDA SILANG (X) pada 

kolom jawaban. 

No. PERNYATAAN  
JAWABAN  

STS TS S SS 

1. Buku panduan dan jobsheet memudahkan 

siswa menggunakan media pembelajaran 

mikrokontroler 

 

1 

 

2 

 

3 

 

4 

4. Jika Bapak/ Ibu ingin mengubah jawaban, maka Bapak/ Ibu memberikan 

tanda SAMA DENGAN  (=) pada pilihan jawaban yang akan diganti dan 

memberikan TANDA SILANG (X) pada kolom penggantinya. 

No. PERNYATAAN  
JAWABAN  

STS TS S SS 

1. Buku panduan dan jobsheet memudahkan 

siswa menggunakan media pembelajaran 

mikrokontroler 

 

1 

 

2 

 

3 

 

4 

5. Keterangan Jawaban: 

1 = Sangat Tidak Setuju 

2 = Tidak Setuju 

3 = Setuju 

4 = Sangat Setuju 

6. Komentar atau saran Bapak/ Ibu mohon ditulis pada lembar yang telah 

disediakan. Apabila tempat yang disediakan tidak mencukupi, mohon ditulis 

pada kertas tambahan yang telah disediakan. 

Atas kesediaan Bapak/ Ibu untuk mengisi angket ini, saya ucapkan terimakasih.  
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B. ANGKET  

No Pernyataan 
Jawaban 

STS TS S SS 

Aspek Teknis Penggunaan 

1 
Buku panduan dan jobsheet memudahkan siswa 

menggunakan media pembelajaran mikrokontroler 
1 2 3 4 

2 
Buku panduan menjelaskan secara terperinci mengenai 

penggunaan media pembelajaran mikrokontroler 
1 2 3 4 

3 
Materi dalam buku panduan memiliki keruntutan yang 

baik 
1 2 3 4 

4 
Layout tampilan buku panduan memiliki kerapian yang 

baik 
1 2 3 4 

5 Buku panduan memiliki tampilan yang menarik  1 2 3 4 

6 
Susunan kalimat dalam buku panduan dan jobsheet 

mudah dipahami 
1 2 3 4 

7 
Buku panduan dan jobsheet sesuai dengan unjuk kerja 

media pembelajaran mikrokontroler 
1 2 3 4 

8 Buku panduan sesuai dengan kompetensi dasar 1 2 3 4 

9 
Media pembelajaran mikrokontroler memudahkan siswa 

melakukan praktikum pengenalan mikrokontroler 
1 2 3 4 

10 
Box media pembelajaran mikrokontroler mudah dibuka 

dan ditutup  
1 2 3 4 

11 
Pada setiap komponen board memiliki keterangan dan 

informasi yang jelas 
1 2 3 4 

12 
Media pembelajaran mikrokontroler mempermudah guru 

dalam menyampaikan materi pembelajaran 
1 2 3 4 

13 
Perakitan dengan kabel jumper antar port mempermudah 

siswa memahami mikrokontroler 
1 2 3 4 
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14 
Pengoperasian mikrokontroler dengan laptop atau 

komputer mudah dilakukan 
1 2 3 4 

15 
Pemisahan input dan output mikrokontroler memudahkan 

siswa melakukan praktikum 
1 2 3 4 

Aspek Teknis Desain 

16 
Desain rangkaian sistem minimum ATmega16, input dan 

output memiliki ukuran yang tepat 
1 2 3 4 

17 Peletakan board / sismin mikrokontroler sudah tepat 1 2 3 4 

18 Desain panjang kabel jumper sudah sesuai 1 2 3 4 

19 Desain downloader mikrokontroler menarik 1 2 3 4 

20 
Board input / output dalam media pembelajaran 

mikrokontroler mempunyai desain yang menarik 
1 2 3 4 

21 
Ukuran board komponen-komponen tidak sesuai dengan 

fungsinya 
1 2 3 4 

22 
Perangkat keras board/sismin mikrokontroler berfungsi 

dengan baik 
1 2 3 4 

23 
Power supply dapat bekerja sesuai dengan fungsinya 

1 2 3 4 

24 
Penulisan nama-nama komponen pada masing-masing 

board jelas 
1 2 3 4 

25 Ukuran huruf pada penulisan nama komponen sesuai  1 2 3 4 

26 Warna huruf dengan warna akrilik kontras  1 2 3 4 

27 Desain box media pembelajaran mikrokontroler rapi 1 2 3 4 

28 

Desain tata letak komponen-komponen board output, 

input/output, power supply, kotak penyimpanan kabel, 

dan lainnya rapi 

1 2 3 4 

29 Desain tata letak port-port kabel power dan fuse rapi 1 2 3 4 
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30 Desain tata letak USBasp downloader mikrokontroler rapi 1 2 3 4 

 

C. Kesimpulan 

Menurut saya, media pembelajaran mikrokontroler berbasis ATmega16 ini 

dinyatakan: 

1. Layak untuk digunakan tanpa revisi 

2. Layak untuk digunakan dengan revisi sesuai saran 

3. Tidak layak digunakan 

(Mohon beri tanda lingkaran pada nomor sesuai dengan kesimpulan Bapak/ Ibu). 

D. Komentar/ Saran Perbaikan 

 

 

Yogyakarta,  

Ahli Media, 

 

 

 

(.....................................................) 
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IDENTITAS RESPONDEN 
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B. Petunjuk Pengisian Angket 

7. Angket ini dimaksudkan untuk mengetahui penilaian Bapak/ Ibu sebagai 

Ahli Materi tentang pembelajaran Sistem Kontrol Terprogram untuk siswa 

SMK kelas XII. 

8. Saran dan masukan Bapak/ Ibu akan sangat bermanfaat untuk memperbaiki 

dan meningkatkan media pembelajaran ini. 

9. Bapak/ Ibu diharapkan memilih salah satu kemungkinan jawaban pada setiap 

pernyataan yang tersedia dengan memberikan TANDA SILANG (X) pada 

kolom jawaban. 

No. PERNYATAAN  
JAWABAN  

STS TS S SS 

1. Trainer mikrokontroler berbasis 

ATmega16 mendukung pencapaian 

kompetensi dasar 

 

1 

 

2 

 

3 

 

4 

10. Jika Bapak/ Ibu ingin mengubah jawaban, maka Bapak/ Ibu memberikan 

tanda SAMA DENGAN  (=) pada pilihan jawaban yang akan diganti dan 

memberikan TANDA SILANG (X) pada kolom penggantinya. 

No. PERNYATAAN  
JAWABAN  

STS TS S SS 

1. Trainer mikrokontroler berbasis 

ATmega16 mendukung pencapaian 

kompetensi dasar 

 

1 

 

2 

 

3 

 

4 

11. Keterangan Jawaban: 

5 = Sangat Tidak Setuju 

6 = Tidak Setuju 

7 = Setuju 

8 = Sangat Setuju 

12. Komentar atau saran Bapak/ Ibu mohon ditulis pada lembar yang telah 

disediakan. Apabila tempat yang disediakan tidak mencukupi, mohon ditulis 

pada kertas tambahan yang telah disediakan. 

Atas kesediaan Bapak/ Ibu untuk mengisi angket ini, saya ucapkan terimakasih. 
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C. ANGKET  

No Pernyataan 
Jawaban 

STS TS S SS 

Aspek Kualitas Isi/Tujuan  

1 
Trainer mikrokontroler berbasis ATmega16 mendukung 

pencapaian kompetensi dasar 
1 2 3 4 

2 Materi pada buku panduan sudah sesuai dengan kompetensi dasar 1 2 3 4 

3 Materi pada jobsheet sudah sesuai dengan kompetensi dasar 1 2 3 4 

4 
Media pembelajaran mikrokontroler berbasis ATmega16 dapat 

digunakan sebagai alat bantu pada kompetensi mikrokontroler 
1 2 3 4 

5 
Media pembelajaran mikrokontroler berbasis ATmega16 

mendukung proses pembelajaran 
1 2 3 4 

6 

Media mikrokontroler berbasis ATmega16 memberikan 

pengetahuan tentang sistem kendali terprogram tentang 

mikrokontroler. 

1 2 3 4 

7 

Buku panduan menyajikan materi sistem mikrokontroler beserta 

aplikasi input output, motor, seven segment, lcd, dot matrix, sensor 

suhu lm35. 

1 2 3 4 

8 
Buku panduan menyajikan materi pemrograman sistem 

mikrokontroler.  
1 2 3 4 

9 
Jobsheet menyajikan langkah-langkah cara praktikum 

menggunakan media pembelajaran mikrokontroler dengan baik 
1 2 3 4 

10 
Buku panduan, jobsheet, dan media pembelajaran mikrokontroler  

memiliki keterkaitan yang baik 
1 2 3 4 

11 
Media pembelajaran mikrokontroler menarik minat siswa untuk 

belajar  
1 2 3 4 

12 
Dengan adanya media pembelajaran mikrokontroler siswa menjadi 

memperhatikan saat proses belajar mengajar 
1 2 3 4 
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13 

Media pembelajaran mikrokontroler menambah minat belajar 

siswa dibanding sebelumnya belum menggunakan media 

pembelajaran 

1 2 3 4 

14 
Dengan adanya media pembelajaran mikrokontroler, siswa tidak 

mudah bosan  
1 2 3 4 

15 Siswa mempunyai rasa ingin tahu tentang mikrokontroler 1 2 3 4 

Aspek Kualitas Pembelajaran 

16 
Media pembelajaran mikrokontroler memberikan pemahaman 

tentang materi pemrograman mikrokontroler 
1 2 3 4 

17 
Media pembelajaran mikrokontroler memberikan wawasan dan 

pengalaman baru bagi siswa 
1 2 3 4 

18 
Media pembelajaran mikrokontroler memberikan kesempatan 

belajar banyak berkaitan dengan mikrokontroler 
1 2 3 4 

19 
Media pembelajaran mikrokontroler memberikan bukti nyata 

tentang teori mikrokontroler yang telah siswa pelajari 
1 2 3 4 

20 
Media pembelajaran mikrokontroler memberikan motivasi kepada 

siswa 
1 2 3 4 

21 
Media pembelajaran mikrokontroler menambah motivasi siswa 

untuk belajar mikrokontroler  
1 2 3 4 

22 
Memberikan gambaran tentang mikrokontroler kepada siswa 

didunia industri sehingga lebih termotivasi 
1 2 3 4 

23 
Materi media pembelajaran mikrokontroler dengan jobsheet saling 

berhubungan 
1 2 3 4 

24 
Materi mikrokontroler berhubungan dengan materi sensor dan 

tranduser 
1 2 3 4 

25 
Media pembelajaran mikrokontroler memudahkan peserta didik 

dalam mengerjakan tugas-tugas 
1 2 3 4 

26 
Penggunaan media pembelajaran mikrokontroler mempermudah 

peserta didik memahami materi pembelajaran 
1 2 3 4 
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27 
Media pembelajaran mikrokontroler, buku panduan serta jobsheet 

memberikan kemudahan dalam melaksanakan praktikum 
1 2 3 4 

28 
Penggunaan media pembelajaran mikrokontroler mempermudah 

guru dalam menyampaikan materi pembelajaran 
1 2 3 4 

29 
Media pembelajaran mikrokontroler memudahkan guru dalam 

menyusun tugas-tugas 
1 2 3 4 

30 
Media pembelajaran mikrokontroler mempermudah proses 

pembelajaran 
1 2 3 4 
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D. Kesimpulan 

Menurut saya, media pembelajaran pembelajaran mikrokontroler berbasis 

ATmega16 ini dinyatakan: 

4. Layak untuk digunakan tanpa revisi 

5. Layak untuk digunakan dengan revisi sesuai saran 

6. Tidak layak digunakan 

(Mohon beri tanda lingkaran pada nomor sesuai dengan kesimpulan Bapak/ Ibu). 

E. Komentar/ Saran Perbaikan 

 

 

Yogyakarta,  

Ahli Materi, 

 

 

 

(.........................................) 
 

 

 



31 
 

KUESIONER PENILAIAN MEDIA PEMBELAJARAN  

OLEH SISWA 

 

Judul Penelitian  : TRAINER MIKROKONTROLER BERBASIS 

ATMEGA16 SEBAGAI MEDIA PEMBELAJARAN 

PEREKAYASAAN SISTEM KONTROL KELAS XII 

PROGRAM KEAHLIAN TEKNIK ELEKTRONIKA 

INDUSTRI DI SMK MUHAMMADIYAH PRAMBANAN  

Materi  : Praktik Mikrokontroler 

Sasaran  : Siswa/siswi Kelas XII Program Keahlian Teknik Elektronika 

Industri 

Peneliti  : Ahmad Laili Jauhari 

 

 

 

 

Identitas Siswa 

Nama  : .............................................. 

No. Induk  : .............................................. 

 

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN TEKNIK MEKATRONIKA  

JURUSAN PENDIDIKAN TEKNIK ELEKTRO  

FAKULTAS TEKNIK  
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UNIVE RSITAS NEGERI YOGYAKARTA  

2019 

 

Kuesioner Penilaian Media 

 

Hal   : Pengisian Kuesioner Penelitian 

  Kepada  : Siswa/siswi Jurusan Teknik Elektronika Industri, SMK 

Muhammadiyah Prambanan  

 

Assalamuôalaikum wr.wb. 

Dengan hormat, 

Mohon kesediaan saudara untuk meluangkan waktu guna mengisi kuesioner 

ini. Kuesioner ini digunakan untuk mengumpulkan data terkait dengan ñTrainer 

Mikrokontroler Berbasis Atmega16 Sebagai Media Pembelajaranñ. 

Kuesioner ini tidak termasuk dalam tes (ujian), sehingga jawaban saudara 

tidak akan mempengaruhi nilai mata pelajaran terkait. Jawaban yang baik adalah 

jawaban yang sesuai dengan keadaan nyata dan diisi berdasarkan hati nurani 

saudara, serta kerahasiaannya akan kami jamin. Kejujuran saudara dalam menjawab 

angket ini sangat dihaapkan demi mendapatkan hasil penelitian yang maksimal. 

 

Atas kerjasama dan bantuan dari saudara, saya ucapkan terimakasih. 

Wassalamuôalaikum wr.wb. 

 

 

Yogyakarta, .......................... 2019 

           Hormat 

saya,  

 

 

                       Peneliti 
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A. Prosedur Pengisian Kuesioner 

1. Dalam rangka penelitian tugas akhir skripsi, peneliti mohon kesediaan saudara 

untuk menjadi penilai. Dimohon untuk memberikan penilaian sesuai kriteria 

berikut. 

STS : Sangat Tidak Setuju 

TS : Tidak Setuju 

S : Setuju 

SS : Sangat Setuju 

2. Pemberian penilaian cukup dengan membubuhkan tanda CHECK/CENTANG 

(Ҟ) pada kolom jawaban. 

Contoh : 

No PERNYATAAN  
JAWABAN  

STS TS S SS 

1. 

Cara kerja media pembelajaran trainer 

mikrokontroler mudah saya pahami  Ҟ   

3. Apabila saudara ingin mengubah penilaian cukup diberi tanda SAMA 

DENGAN (=) pada tanda check/centang yang ada dikolom jawaban kemudian 

diganti pada kolom jawaban yang lain. 

Contoh : 

No PERNYATAAN  
JAWABAN  

STS TS S SS 

1. 

Cara kerja media pembelajaran trainer 

mikrokontroler mudah saya pahami   Ҟ Ҟ 

4. Bila terdapat kekurangan terkait media pembelajaran tersebut mohon untuk 

diberi komentar dan saran pada bagian yang telah disediakan dalam kuesioner 

ini. 

5. Dimohon saudara untuk membubuhkan nama dan tanda tangan pada tempat 

yang telah disediakan agar kuesioner ini dapat digunakan sebagai bukti bahwa 

instrumen tidak terjadi manipulasi data. 

6. Peneliti ucapkan terima kasih atas kesediaan saudara sebagai penilai. 
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B. Aspek Penilaian 

No Pernyataan 
Jawaban 

STS TS S SS 

1. Cara kerja media pembelajaran trainer mikrokontroler 

mudah saya pahami  
    

2. Kalimat pada jobsheet mudah saya pahami     

3. Kalimat pada buku panduan mudah saya pahami     

4. Media pembelajaran dilengkapi jobsheet, buku panduan dan 

aksesoris pendukung. 
    

5. Media pembelajaran sangat menarik bagi saya untuk 

mempelajarinya 
    

6. Media pembelajaran sesuai dengan materi pelajaran yang 

saya pelajari 
    

7. Materi pada jobsheet sesuai dengan yang diajarkan oleh guru      

8. Media pembelajaran memberi saya peluang untuk 

mempelajari lebih dalam terkait mikrokontroler 
    

9. Saya dapat menggunakan media pembelajaran dibantu 

dengan jobsheet dan buku panduan. 
    

10. Media pembelajaran membantu saya memahami lebih dalam 

materi pelajaran yang diajarkan  
    

11. Jobsheet dan buku panduan membantu memudahkan saya 

praktik menggunakan media pembelajaran  
    

12. Media pembelajaran dan jobsheet membuat saya paham 

dalam merangkai rangkaian mikrokontroler 
    

13. Media pembelajaran memberi saya gambaran tentang 

penerapan mikrokontroler didunia nyata 
    

14. Saya dapat menerapkan mikrokontroler untuk mengendalikan 

alat lain 
    

15. Media pembelajaran sangat mudah saya operasikan dan tidak 

rumit 
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16. Tampilan blok-blok pada media pembelajaran jelas sehingga 

saya tidak kebingungan 
    

17. Media pembelajaran dapat bekerja dengan baik     

18. Tampilan lay out blok-blok jelas     

19. Desain sampul buku panduan sangat menarik     

20. Pemilihan warna layout media pembelajaran sudah bagus     

21. Saya suka dengan desain bentuk media pembelajaran     

 

C. Komentar dan Saran  

..........................................................................................................................

.................. 

....................................................................................................................................

....................................................................................................................................

.................................... 

....................................................................................................................................

....................................................................................................................................

.................................... 

....................................................................................................................................

....................................................................................................................................

.................................... 

 

    Yogyakarta, ............................... 2019 

                          Siswa/siswi 

 

 

 

              (........................................) 
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Lampiran 3. 

Validasi Instrumen Penelitian 
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Lampiran 4. 

Instrumen Penelitian 

4.a. Lembar Validasi Ahli Materi 

4.b. Lembar Validasi Ahli Media 

4.c. Lembar Validasi Pengguna 
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