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Lampiran 1.1 Lembar Instrumen Angket Media Pembelajaran 

ANGKET PENILAIAN AHLI MEDIA 

 Dalam rangka penelitian tugas akhir skripsi, saya mohon bantuan bapak/ibu/saudara 

untuk menjadi validator “Pengembangan Sistem Monitoring Kondisi Lampu, Suhu, dan 

Kelembapan Berbasis IoT Sebagai Media Pembelajaran pada Mata Pelajaran 

Pemrograman Mikroprosesor dan Mikrokontroler di SMK 3 Muhammadiyah 

Yogyakarta” agar layak digunakan sebagai media pembelajaran. 

Mata Pelajaran  : Pemrograman Mikroprosesor dan Mikrokontroler 

Pembuat  : Utsman Abdurr Rahman 

Tanggal  : ............................................ 

 

Prosedur Pengisian Instrumen Media Pembelajaran : 

1. Dimohon kepada bapak/ibu/saudara untuk memberikan penilaian pada salah satu 

kolom di dalam angket ini berdasarkan kriteria berikut. 

SS : Sangat Setuju 

S : Setuju 

TS : Tidak Setuju 

STS : Sangat Tidak Setuju 

2. Dimohon untuk memberikan tanda check (✔) pada salah satu pilihan dalam setiap 

pernyataan sesuai pendapat bapak/ibu/saudara. 

3. Jika terdapat kekurangan pada media pembelajaran ini, mohon bapak/ibu/saudara 

memberikan saran dan masukan pada bagian yang telah disediakan. 

4. Mohon untuk menuliskan nama sebagai validator (jika belum tersedia) pada bagian 

akhir lembar instrumen ini sebagai bukti bahwa instrumen ini dibuat sebenarbenarnya 

tanpa manipulasi data. 

5. Atas bantuan bapak/ibu/saudara, kami mengucapkan terima kasih. 
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Pernyataan: 

No. Pernyataan 

Jawaban 

SS S TS STS 

1. 

Penggunaan media pembelajaran sistem monitoring 

kondisi lampu, suhu, dan kelembapan berbasis IoT 

membantu proses pembelajaran pemrograman 

mikroprosesor dan mikrokontroler. 

    

2. 

Media pembelajaran sistem monitoring kondisi lampu, 

suhu, dan kelembapan berbasis IoT dapat digunakan 

pendidik untuk menjelaskan materi yang disampaikan. 
    

3. 

Media pembelajaran sistem monitoring kondisi lampu, 

suhu, dan kelembapan berbasis IoT dapat digunakan 

pendidik untuk menarik perhatian peserta didik. 
    

4. 

Media pembelajaran sistem monitoring kondisi lampu, 

suhu, dan kelembapan berbasis IoT dapat menambah 

materi tentang pemrograman mikroprosesor dan 

mikrokontroler. 

 

    

5. 
Penggunaan NodeMCU sebagai kontroler menambah 

variasi materi pemrograman mikroprosesor dan 

mikrokontroler.  

    

6. 
Penggunaan IoT menambah variasi materi 

pemrograman mikroprosesor dan mikrokontroler.  
    

7. 
Media pembelajaran sistem monitoring kondisi lampu, 

suhu, dan kelembapan berbasis IoT dapat meningkatkan 

keaktifan peserta didik dalam pembelajaran. 

    

8. 
Penggunaan media pembelajaran sistem monitoring 

kondisi lampu, suhu, dan kelembapan berbasis IoT 

menumbuhkan semangat belajar peserta didik. 

    

9. 

Media pembelajaran sistem monitoring kondisi lampu, 

suhu, dan kelembapan berbasis IoT memiliki 

keterkaitan dengan mata pelajaran lain. 

    

10. 
Media pembelajaran sistem monitoring kondisi lampu, 

suhu, dan kelembapan berbasis IoT dapat mendukung 

pembelajaran pada mata pelajaran lain. 

    

11. 
Tampilan aplikasi Blynk yang digunakan media 

pembelajaran menarik. 

 

    

12. 
Informasi pada tampilan aplikasi Blynk yang digunakan 

mudah dipahami. 
    

13. Bentuk media pembelajaran menarik. 
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14. 
Peletakan komponen pada media pembelajaran 

terususun dengan baik.  
    

15. 

Perangkat keras pada media pembelajaran sistem 

monitoring kondisi lampu, suhu, dan kelembapan 

berbasis IoT berfungsi dengan baik. 

 

    

16. 

Perangkat lunak yang digunakan berfungsi dengan baik 

pada media pembelajaran sistem monitoring kondisi 

lampu, suhu, dan kelembapan berbasis IoT.  

    

17. 
Panduan pengoperasian membantu pengguna media 

pembelajaran dengan mudah.  
    

18. 

Instalasi wiring pada media pembelajaran sistem 

monitoring kondisi lampu, suhu, dan kelembapan 

berbasis IoTdapat dilakukan dengan mudah. 

    

19. 

Perakitan Media pembelajaran sistem monitoring 

kondisi lampu, suhu, dan kelembapan berbasis IoT 

dapat dilakukan dengan mudah. 

    

20. 

Media pembelajaran sistem monitoring kondisi lampu, 

suhu, dan kelembapan berbasis IoT menarik untuk 

digunakan. 

    

21. 

Media pembelajaran sistem monitoring kondisi lampu, 

suhu, dan kelembapan berbasis IoT sesuai dengan 

karakteristik peserta didik. 

    

22. 

Media pembelajaran sistem monitoring kondisi lampu, 

suhu, dan kelembapan berbasis IoT sesuai dengan 

jenjang pendidikan  peserta didik 
    

 

Kesimpulan: 

Menurut saya, Media Pembelajaran Sistem Monitoring Kondisi Lampu, Suhu, dan 

Kelembapan Berbasis IoT dinyatakan : 

1. Layak digunakan tanpa revisi 

2. Layak digunakan dengan revisi pada saran 

3. Tidak layak digunakan 
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Saran dan Perbaikan : 

...................................................................................................................................................... 

...................................................................................................................................................... 

...................................................................................................................................................... 

...................................................................................................................................................... 

...................................................................................................................................................... 

...................................................................................................................................................... 

................................................................................................ 

 

 

Yogyakarta,.................................. 

        Validator 

 

 

 

      (.........................................................) 
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Lampiran 1.2 Lembar Instrumen Angket Materi Pembelajaran 

ANGKET PENILAIAN AHLI MATERI 

 Dalam rangka penelitian tugas akhir skripsi, saya mohon bantuan bapak/ibu/saudara 

untuk menjadi validator “Pengembangan Sistem Monitoring Kondisi Lampu, Suhu, dan 

Kelembapan Berbasis IoT Sebagai Media Pembelajaran pada Mata Pelajaran 

Pemrograman Mikroprosesor dan Mikrokontroler di SMK 3 Muhammadiyah 

Yogyakarta” agar layak digunakan sebagai media pembelajaran. 

Mata Pelajaran  : Pemrograman Mikroprosesor dan Mikrokontroler 

Pembuat  : Utsman Abdurr Rahman 

Tanggal  : ............................................ 

 

Prosedur Pengisian Instrumen Media Pembelajaran : 

1. Dimohon kepada bapak/ibu/saudara untuk memberikan penilaian pada salah satu 

kolom di dalam angket ini berdasarkan kriteria berikut. 

SS : Sangat Setuju 

S : Setuju 

TS : Tidak Setuju 

STS : Sangat Tidak Setuju 

2. Dimohon untuk memberikan tanda check (✔) pada salah satu pilihan dalam setiap 

pernyataan sesuai pendapat bapak/ibu/saudara. 

3. Jika terdapat kekurangan pada media pembelajaran ini, mohon bapak/ibu/saudara 

memberikan saran dan masukan pada bagian yang telah disediakan. 

4. Mohon untuk menuliskan nama sebagai validator (jika belum tersedia) pada bagian 

akhir lembar instrumen ini sebagai bukti bahwa instrumen ini dibuat sebenarbenarnya 

tanpa manipulasi data. 

5. Atas bantuan bapak/ibu/saudara, kami mengucapkan terima kasih. 
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Pernyataan : 

No. Pertanyaan  
Jawaban 

SS S TS STS 

1. Media pembelajaran sesuai dengan silabus. 1 2 3 4 

2. 

Materi yang diajarkan media pembelajaran sistem 

monitoring kondisi lampu, suhu, dan kelembapan 

berbasis IoT sesuai dengan capaian pembelajaran 

peserta didik pada pembelajaran pemrograman 

mikroprosesor dan mikrokontroler. 

 

1 2 3 4 

3. 

Materi yang diajarkan dalam media pembelajaran media 

pembelajaran sistem monitoring kondisi lampu, suhu, 

dan kelembapan berbasis IoT sesuai dengan bahan 

kajian pembelajaran pemrograman mikroprosesor dan 

mikrokontroler. 

 

1 2 3 4 

4. 
Materi dapat dipahami setelah menggunakan media 

pembelajaran sistem monitoring kondisi lampu, suhu, 

dan kelembapan berbasis IoT. 

1 2 3 4 

5. 

Media pembelajaran sistem monitoring kondisi lampu, 

suhu, dan kelembapan berbasis IoT mendukung materi 

yang terdapat dalam jobsheet. 

1 2 3 4 

6. Materi yang disajikan runtut/sistematis 1 2 3 4 

7. 
Materi yang disajikan disukung dasar teori yang jelas 

1 2 3 4 

8. 

Petunjuk penggunaan perangkat keras pada media 

pembelajaran sistem monitoring kondisi lampu, suhu, 

dan kelembapan berbasis IoT dijelaskan di dalam 

jobsheet. 

1 2 3 4 

9. 

Petunjuk penggunaan perangkat lunak yang digunakan 

pada media pembelajaran sistem monitoring kondisi 

lampu, suhu, dan kelembapan berbasis IoT dijelaskan di 

dalam jobsheet. 

1 2 3 4 

10. 

Cara menghubungkan sensor DHT11 pada media 

pembelajaran sistem monitoring kondisi lampu, suhu, 

dan kelembapan berbasis IoT dijelaskan di dalam 

panduan pengoperasian. 

    

11. 

Cara menghubungkan aplikasi Blynk dengan 

NodeMCU pada media pembelajaran sistem monitoring 

kondisi lampu, suhu, dan kelembapan berbasis IoT 

dijelaskan di dalam panduan pengoperasian. 

 

 

1 2 3 4 
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12. 

Cara membuat program yang digunakan dalam 

pemrograman sistem monitoring kondisi lampu, suhu, 

dan kelembapan berbasis IoT dijelaskan di dalam 

jobsheet. 

1 2 3 4 

13. 
Materi tentang sensor suhu dan kelembapan DHT11 

disajikan dengan jelas di dalam jobsheet. 1 2 3 4 

14. 
Materi tentang kontroler NodeMCU disajikan dengan 

jelas di dalam jobsheet. 
1 2 3 4 

15. 
Materi tentang aplikasi Blynk disajikan dengan jelas di 

dalam jobsheet. 1 2 3 4 

16. 
Materi tentang software Android IDE disajikan dengan 

jelas di dalam jobsheet. 1 2 3 4 

17. 
Materi yang disajikan dapat meningkatkan motivasi 

belajar peserta didik dalam pembelajaran pemrograman 

mikroprosesor dan mikrokontroler. 

1 2 3 4 

18. 

Materi yang disajikan mendukung keterlibatan peserta 

didik dalam pembelajaran pemrograman mikroprosesor 

dan mikrokontroler. 
1 2 3 4 

19.  
Materi yang disajikan sesuai dengan perkembangan 

intelektual peserta didik. 
1 2 3 4 

20. 
Materi yang disajikan sesuai dengan perkembangan 

emosional peserta didik. 
1 2 3 4 

21. 
Tata bahasa pada jobsheet sesuai dengan kaidah bahasa 

Indonesia. 
1 2 3 4 

22. Istilah-istilah pada jobsheet sudah baku. 1 2 3 4 

 

Kesimpulan : 

Menurut saya, materi untuk Media Pembelajaran Sistem Monitoring Kondisi Lampu, 

Suhu, dan Kelembapan Berbasis IoT dinyatakan : 

1. Layak digunakan tanpa revisi 

2. Layak digunakan dengan revisi pada saran 

3. Tidak layak digunakan 
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Saran dan Perbaikan : 

...................................................................................................................................................... 

...................................................................................................................................................... 

...................................................................................................................................................... 

...................................................................................................................................................... 

...................................................................................................................................................... 

...................................................................................................................................................... 

................................................................................................ 

 

 

Yogyakarta,.................................. 

        Validator 

 

 

 

      (.........................................................) 
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Lampiran 1.3 Lembar Instrumen Angket Peggunaan 

ANGKET PENELITIAN 

 

PENGEMBANGAN SISTEM MONITORING KONDISI LAMPU, SUHU, DAN 

KELEMBAPAN BERBASIS IoT SEBAGAI MEDIA PEMBELAJARAN PADA MATA 

PELAJARAN PEMROGRAMAN MIKROPROSESOR DAN MIKROKONTROLER 

DI SMK 3 MUHAMMADIYAH YOGYAKARTA 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

IDENTITAS PESERTA DIDIK 

 

Nama   : ................................................. 

No. Absen  : ................................................. 

 

 

 

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN TEKNIK MEKATRONIKA 

FAKULTAS TEKNIK 

UNIVERSITAS NEGERI YOGYAKARTA 

2019 
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Angket Penilaian Media 

 

Hal : Pengisian Angket Penelitian 

Kepada : Peserta didik Jurusan Teknik Audio Video SMK 3 Muhammadiyah 

Yogyakarta 

 

Assalamu’alaikum wr.wb. 

Dengan hormat, 

 Mohon kesediaan dan bantuan saudara untuk meluangkan waktu guna mengisi angket 

ini. Angket ini berguna untuk mengumpulkan data terkait dengan “Pengembangan Sistem 

Monitoring Kondisi Lampu, Suhu, dan Kelembapan Berbasis IoT Sebagai Media 

Pembelajaran pada Mata Pelajaran Pemrograman Mikroprosesor dan Mikrokontroler 

di SMK 3 Muhammadiyah Yogyakarta”. 

 Angket ini bukan merupakan tes, sehingga jawaban yang anda berikan tidak akan 

memengaruhi nilai mata pelajaran. Jawaban yang baik adalah jawaban yang sesuai dengan 

kenyataan dan diisi berdasarkan hati nurani saudara, serta akan kami jamin kerahasiaannya. 

Kejujuran saudara dalam menjawab angket ini sangat diharapkan demi mendapatkan hasil 

penelitian yang maksimal. 

 

 Atas bantuan dan kerjasama dari saudara, Saya ucapkan terimakasih.  

Wassalamu’alaikum wr.wb. 

 

 Yogyakarta,..................... 2019 

 Hormat Saya, 

 

 

 

 Peneliti 
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A. Petunjuk Pengisian Angket 

1. Angket ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat/penilaian anda sebagai pengguna 

Media Pembelajaran Sistem Kendali Smart Home Berbasis IoT. 

2. Anda diharapkan memilih salah satu pilihan jawaban pada setiap pernyataan yang tersedia 

dengan memberikan TANDA SILANG (X) pada kolom jawaban. 

Contoh : 

NO PERNYATAAN JAWABAN 

1. Desain tata letak komponen pada hardware sudah 

rapi 
1 2 3 4 

3. JIka anda ingin mengubah jawaban, maka anda memberikan tanda SAMA DENGAN (=) 

pada pilihan jawaban yang akan diganti dan memberikan TANDA SILANG (X) pada 

kolom penggantinya. 

NO PERNYATAAN JAWABAN 

1. Desain tata letak komponen pada hardware sudah 

rapi 
1 2 3 4 

4. Keterangan jawaban: 

1 = Sangat Tidak Setuju / Sangat Tidak Sesuai / Sangat Tidak Baik 

2 = Tidak Setuju / Tidak Sesuai / Tidak Baik 

3 = Setuju / Sesuai / Baik 

4 = Sangat Setuju / Sangat Sesuai / Sangat Baik 

5. Komentar atau saran anda mohon ditulis pada lembar yang telah disediakan. 

       Atas kesediaan anda untuk mengisi angket ini, Saya ucapkan terima kasih. 
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B. Angket Penilaian 

NO PERNYATAAN JAWABAN 

1. Media pembelajaran yang dibuat sesuai dengan 

materi pembelajaran yang diajarkan. 
1 2 3 4 

2. Materi yang ada dalam jobsheet mudah dan 

menarik untuk dipahami. 
1 2 3 4 

3. Panduan pengoperasian media pembelajaran 

sistem monitoring kondisi lampu, suhu, dan 

kelembapan berbasis IoT  disajikan dengan 

lengkap. 

1 2 3 4 

4. Media pembelajaran sistem monitoring kondisi 

lampu, suhu, dan kelembapan berbasis IoT 

dilengkapi dengan jobsheet. 

1 2 3 4 

5. Materi yang disajikan sesuai dengan mata 

pelajaran pemrograman mikroprosesor dan 

mikrokontroler. 

1 2 3 4 

6. Materi yang disajikan berisi kompetensi yang 

dibutuhkan. 
1 2 3 4 

7. Gambar-gambar yang disajikan dalam panduan 

pengoperasian dan jobsheet mempermudah dalam 

melaksanakan kegiatan praktikum. 

1 2 3 4 

8. Langkah kerja dalam jobsheet mudah untuk 

diikuti. 1 2 3 4 

9. Bagian-bagian dari media pembelajaran sistem 

monitoring kondisi lampu, suhu, dan kelembapan 

berbasis IoT tidak membingungkan. 
1 2 3 4 

10. Pengoperasian media pembelajaran sistem 

monitoring kondisi lampu, suhu, dan kelembapan 

berbasis IoT dapat dilakukan dengan mudah. 
1 2 3 4 
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11. Tampilan monitoring pada aplikasi Blynk yang 

digunakan tidak membingungkan. 
1 2 3 4 

12. Desain media pembelajaran menarik. 1 2 3 4 

13. Media pembelajaran sistem monitoring kondisi 

lampu, suhu, dan kelembapan berbasis IoT 

memberi tambahan pengetahuan dalam 

pemrograman IoT pada mata pelajaran 

pemrograman mikroprosesor dan mikroprosesor. 

1 2 3 4 

14. Media pembelajaran sistem monitoring kondisi 

lampu, suhu, dan kelembapan berbasis IoT 

memberi tambahan pengetahuan tentang 

pemrograman sensor suhu dan kelembapan. 

1 2 3 4 

15. Media pembelajaran sistem monitoring kondisi 

lampu, suhu, dan kelembapan berbasis IoT dapat 

membantu dalam memahami materi pada mata 

pelajaran lain. 

1 2 3 4 

16. Media pembelajaran sistem monitoring kondisi 

lampu, suhu, dan kelembapan berbasis IoT 

memberi kesempatan untuk mempelajari 

pemrograman IoT pada mata pelajaran 

pemrograman mikroprosesor dan mikrokontroler. 

1 2 3 4 

17. Media pembelajaran sistem monitoring kondisi 

lampu, suhu, dan kelembapan berbasis IoT 

memberi kesempatan untuk mempelajari 

pemrograman sensor suhu dan kelembapan pada 

mata pelajaran pemrograman mikroprosesor dan 

mikrokontroler. 

1 2 3 4 

18. Media pembelajaran sistem monitoring kondisi 

lampu, suhu, dan kelembapan berbasis IoT dapat 

memotivasi untuk belajar pemrograman IoT pada 

mata pelajaran pemrograman mikroprosesor dan 

mikrokontroler. 

1 2 3 4 
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19. Media pembelajaran sistem monitoring kondisi 

lampu, suhu, dan kelembapan berbasis IoT dapat 

memotivasi untuk belajar pemrograman sensor 

suhu dan kelembapan pada mata pelajaran 

pemrograman mikroprosesor dan mikrokontroler. 

1 2 3 4 

20. Media pembelajaran sistem monitoring kondisi 

lampu, suhu, dan kelembapan berbasis IoT 

menambah kompetensi dalam pemrograman 

mikrokontroler. 

1 2 3 4 

21. Media pembelajaran sistem monitoring kondisi 

lampu, suhu, dan kelembapan berbasis IoT dapat 

meningkatkan keaktifan belajar saat pembelajaran 

pemrograman mikroprosesor dan mikrokontroler. 

1 2 3 4 

22. Media pembelajaran sistem monitoring kondisi 

lampu, suhu, dan kelembapan berbasis IoT dapat 

memberi tambahan wawasan mengenai 

penggunaan mikrokontroler di kehidupan sehari-

hari. 

1 2 3 4 

 

 

C. Komentar dan Saran Umum 

...............................................................................................................................................

...............................................................................................................................................

......................................................................................................................................... 

 

                                                              Yogyakarta, ......................................... 

 

 

............................................................. 
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Lampiran 2. 

Validasi Instrumen Penelitian 
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Lampiran 3. 

Hasil Uji Blackbox 
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Lampiran 4.  

Hasil Validasi Produk 
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