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LAMPIRAN 

 

 

 

LAMPIRAN 
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Lampiran 1. Surat Izin Penelitian dari Fakultas 
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Lampiran 2. Surat Rekomendasi dari DIKPORA 
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Lampiran 3. Surat Keterangan Selesai Penelitian 
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Lampiran 4. Surat Permohonan Validasi Instrumen Penelitian 
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Lampiran 5. Surat Pernyataan Validasi Instrumen 
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Lampiran 6. Surat Permohonan Validasi Ahli Materi 
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Lampiran 7. Angket Penilaian Ahli Materi 
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Lampiran 8. Surat Permohonan Validasi Ahli Media 
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Lampiran 9. Angket Penilaian Ahli Media 
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Lampiran 10. Daftar Hadir Siswa 
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Lampiran 11. Angket Penilaian Responden (Siswa) 
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Lampiran 12. Pedoman Wawancara Guru 

 

DAFTAR PERTANYAAN WAWANCARA GURU 

DI SMK NEGERI 1 GODEAN 

 

Judul Penelitian  : Pengembangan E-Modul pada Mata Pelajaran Desain 

Grafis Percetakan Materi Gambar Vektor Kelas XI 

Multimedia di SMK Negeri 1 Godean 

Peneliti   : Octaviani Rima Saputri 

 

No. Pertanyaan Narasumber 

1. 
Apa kurikulum yang sedang digunakan di SMK 

Negeri 1 Godean khususnya kelas XI Multimedia? 

Waka Kurikulum, 

Guru kelas 

Multimedia 

2. 
Bagaimana cara atau metode yang digunakan untuk 

menyampaikan materi pembelajaran? 

Guru Kelas XI 

Multimedia 

3. 
Bagaimana karakteristik siswa ketika proses 

pembelajaran berlangsung? 

4. 
Apakah ada keluhan atau kendala yang terjadi pada 

kegiatan belajar mengajar? 

5. 
Apakah Bapak/Ibu menggunakan media dalam 

proses pembelajaran? 

6. 
Media seperti apa yang biasa digunakan dalam 

proses pembelajaran? 

7. 
Apakah media disajikan menggunakan bahasa yang 

komunikatif? 

8. 
Apakah media disajikan menggunakan gambar, 

audio, maupun video? 

9. 
Apakah media dapat membuat siswa lebih tertarik 

untuk belajar? 
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10. 

Bagaimana pendapat Bapak/Ibu mengenai 

penggunaan media elektronik sebagai bahan ajar 

pada pelaksanaan pembelajaran desain grafis 

percetakan? 

11. 

Apakah dengan menggunakan media berupa modul 

elektronik yang interaktif dapat membuat siswa 

lebih tertarik mengikuti kegiatan pembelajaran? 

12. 
Apakah penggunaan media dapat membuat suasana 

belajar mengajar menjadi lebih menyenangkan? 
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Lampiran 13. Pedoman Wawancara Siswa 

 

DAFTAR PERTANYAAN WAWANCARA SISWA 

DI SMK NEGERI 1 GODEAN 

 

Judul Penelitian  : Pengembangan E-Modul pada Mata Pelajaran Desain 

Grafis Percetakan Materi Gambar Vektor Kelas XI 

Multimedia di SMK Negeri 1 Godean 

Peneliti   : Octaviani Rima Saputri 

 

No. Pertanyaan Narasumber 

1. 

Bagaimana pendapat Anda mengenai proses 

pembelajaran mata pelajaran desain grafis 

percetakan? 

Siswa Kelas XI 

Multimedia 

2. 
Apakah materi disajikan dengan jelas dan mudah 

dipahami? 

3. 
Bagaimana sikap Anda ketika guru sedang 

menjelaskan materi pembelajaran? 

4. 
Apa masalah yang sering dihadapi ketika proses 

pembelajaran? 

5. 
Bagaimana pendapat Anda mengenai media yang 

digunakan oleh guru dalam proses belajar mengajar? 

6. 
Apakah perlu media pembelajaran memasukkan unsur 

gambar, audio, maupun video? 

7. 
Media pembelajaran seperti apa yang Anda harapkan 

untuk digunakan dalam pembelajaran? 

8. 

Bagaimana pendapat Anda jika pembelajaran pada 

mata pelajaran desain grafis percetakan menggunakan 

media elektronik berupa e-modul yang interaktif? 
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Lampiran 14. Hasil Penilaian Ahli Materi 

 

  

1 4 4

2 4 4

3 4 4

4 4 4

5 4 3

6 4 3

7 4 3

8 4 4

9 4 3

10 4 4

11 4 4

12 4 4

13 4 3

14 4 4

15 4 4

16 4 4

17 4 3

18 4 3

19 4 3

20 4 4

21 4 4

22 4 3

23 4 4

24 4 4

25 4 4

92,85 Sangat Layak

12 12 100,00 Sangat Layak

Rata-Rata Persentase

19 20 95,00 Sangat Layak

28 32 87,50 Sangat Layak

Jumlah 

Skor

Jumlah 

Skor Max

Persentase 

(%)
Kategori

32 36 88,89 Sangat Layak

Skor 

Max
Skor

Kemanfaatan

2 Kebahasaan

3 Penyajian

4

1 Ketepatan Isi

No. Aspek Penilaian
No. 

Butir
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Lampiran 15. Hasil Penilaian Ahli Media 

 

  

1 4 3

2 4 3

3 4 4

4 4 4

5 4 3

6 4 3

7 4 3

8 4 4

9 4 4

10 4 4

11 4 3

12 4 3

13 4 4

14 4 4

15 4 4

16 4 3

17 4 4

18 4 3

19 4 3

20 4 3

21 4 3

22 4 3

23 4 3

24 4 3

25 4 3

83,75 Sangat LayakRata-Rata Persentase (%)

1 Tampilan

2 Penyajian

3 Konsistensi

4 Kualitas Teknis

4 Kemanfaatan

No. Aspek Penilaian
No. 

Butir

Skor 

Max
Skor

Jumlah 

Skor Max

Persentase 

(%)
Kategori

Sangat Layak83,3320

Jumlah 

Skor

24

21 87,50 Sangat Layak

15 93,75 Sangat Layak

24

16

19 79,17 Sangat Layak

9 75,00 Sangat Layak

24

12
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Lampiran 16. Hasil Penilaian Responden (Siswa) 

  

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25

SKOR MAKSIMAL 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 100

1 ALDIAN NUR AFRIATNO PUTRA 4 4 4 4 4 4 4 3 4 4 4 3 3 3 3 3 4 4 3 3 2 3 3 3 3 86

2 ANISA AYU IRVANIYA 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 4 4 3 3 3 3 3 3 3 3 3 4 78

3 ANITA TRI SETIANINGRUM 3 4 4 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 4 4 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 79

4 ARDINA IRMAWATI 4 4 4 4 4 3 4 3 4 3 3 3 4 4 4 4 3 3 3 3 3 3 3 3 3 86

5 AUREL KASMANITA AWADI 3 3 3 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 3 4 4 4 4 4 4 4 4 96

6 BIMA KARUNIA FAJAR SYAHPUTRA 4 4 4 3 4 3 3 4 3 3 3 3 3 4 4 3 4 4 4 4 3 3 4 4 4 89

7 DHITE AGUNG WICAKSONO 3 3 3 3 4 4 4 4 4 4 3 4 4 4 4 4 4 4 4 4 1 4 3 3 3 89

8 DIVA MAULIDA 3 3 3 4 3 3 4 4 4 4 4 3 4 3 4 4 3 4 3 4 2 4 4 4 4 89

9 EZHA MUTIANDA NASAYU 3 3 4 3 4 3 4 3 3 3 4 4 3 3 3 3 4 3 3 4 4 3 4 4 3 85

10 FADLI AYYASH AL HAFIDZ 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 4 4 4 4 4 4 4 4 4 3 3 4 4 4 4 88

11 FARHAN KUKUH PRAYOGA 3 3 4 4 4 4 3 4 3 3 3 3 4 4 4 4 3 3 2 2 3 2 3 3 3 81

12 FEBRIANTI ASTUTININGSIH 4 4 4 4 4 4 4 4 3 3 3 3 4 4 4 3 4 4 4 4 4 4 3 4 4 94

13 FITYA NAFIATUL UMMAH 4 4 4 4 4 3 3 3 3 3 4 4 4 3 4 3 3 4 4 3 3 4 4 3 4 89

14 IQBAL RAFLI DARMAWAN 3 3 4 4 3 3 4 3 3 3 4 4 3 3 4 4 4 3 3 3 3 3 4 4 3 85

15 'IZZA NAFI'ATUZZAHRA 4 4 3 3 4 4 4 3 4 3 4 3 3 3 4 3 3 4 4 3 2 3 3 3 3 84

16 MUHAMMAD ALAM ALGHIFARI 4 4 4 4 4 4 4 4 3 3 4 4 3 3 4 2 2 4 4 4 4 4 4 3 4 91

17 NISMA HANNA 3 3 3 4 4 4 3 3 4 4 4 4 4 3 4 4 3 3 3 3 4 3 3 3 3 86

18 PADI SENTANU 3 3 3 4 4 4 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 4 3 3 3 3 3 3 79

19 PRASETYO PAMUNGKAS 3 3 2 4 3 3 4 4 3 3 3 3 3 3 3 4 3 3 3 3 3 4 3 3 3 79

20 RANY AYU PINASTHI 4 4 4 3 4 3 4 3 3 3 3 3 3 3 4 3 3 4 4 3 3 3 3 3 3 83

21 RIZKI WAHYU NUGROHO 3 3 3 3 3 2 3 3 2 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 73

22 RIZQI SURYA PUTRA PRATAMA 4 4 3 4 3 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 2 4 3 4 4 2 2 4 2 89

23 RULAND BAYU PRATAMA 4 4 3 4 3 3 3 4 3 3 3 3 4 4 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 2 80

24 SATRIAWAN DIKA SAMUDRA 4 4 4 4 4 4 4 4 3 3 4 4 4 3 4 3 3 4 4 4 4 3 3 3 3 91

25 SELVI NUR WULANDARI 3 3 4 3 3 4 4 3 3 3 4 4 4 3 4 3 3 4 4 3 3 4 3 4 3 86

26 SHAVIRA RISKAWATI PUTRI 3 3 4 4 4 4 4 4 3 3 3 3 3 3 4 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 82

27 SURANI MUNAJAH SRININGSIH 4 4 3 4 3 3 3 4 3 3 4 3 4 3 4 4 3 4 4 3 4 4 3 4 4 89

28 WINDA MARISKA 4 4 4 4 4 4 3 3 4 4 3 3 3 4 4 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 85

29 YASFINA TAZKIA 3 3 3 4 3 3 3 3 4 3 3 3 3 3 4 3 4 3 3 3 3 2 2 3 3 77

30 YUSRI DIAN RAHAYU 4 3 4 4 3 3 4 4 4 3 3 3 3 4 4 3 4 3 3 3 3 4 4 4 3 87

104 104 105 110 107 103 107 104 100 97 104 101 104 103 114 100 97 105 102 98 93 98 97 101 97

2555

3000

85,17PERSENTASE (%)

NO
NAMA

423

480

88,13

618

720

85,83

ASPEK PENILAIAN 

TAMPILAN KEBAHASAAN PENYAJIAN KEMANFAATAN KUALITAS TEKNIS

JUMLAH

∑NILAI ASPEK

NILAI IDEAL

393

480

81,88

JUMLAH

723

840

86,07

398

480

82,92
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Lampiran 17. Silabus Mata Pelajaran Desain Grafis Percetakan 

 

SILABUS MATA PELAJARAN 

SMK : SMK Negeri 1 Godean 

Kompetensi Keahlian : Multimedia 

Mata Pelajaran : Desain Grafis Percetaan 

Durasi (Waktu) : 432 JP 

Kelas : XI  

Kompetensi Inti : 

1. Menghayati dan mengamalkan ajaran agama yang dianutnya. 

2. Menghayati dan mengamalkan perilaku jujur, disiplin, tanggung jawab, peduli (gotong royong, kerja sama, toleran, damai), 

bertanggung-jawab, responsif, dan proaktif melalui keteladanan, pemberian nasihat, penguatan, pembiasaan, dan 

pengkondisian secara berkesinambungan serta menunjukkan sikap sebagai bagian dari solusi atas berbagai permasalahan 

dalam berinteraksi secara efektif dengan lingkungan sosial dan alam serta dalam menempatkan diri sebagai cerminan bangsa 
dalam pergaulan dunia. 

3. Memahami, menerapkan, menganalisis, dan mengevaluas tentang pengetahuan faktual, konseptual, operasional dasar, dan 

metakognitif sesuai dengan bidang dan lingkup kerja Multimedia pada tingkat teknis, spesifik, detil, dan kompleks, berkenaan 

dengan ilmu pengetahuan, teknologi, seni, budaya, dan humaniora dalam konteks pengembangan potensi diri sebagai bagian 

dari keluarga, sekolah, dunia kerja, warga masyarakat nasional, regional, dan internasional. 

4. Melaksanakan tugas spesifik dengan menggunakan alat, informasi, dan prosedur kerja yang lazim dilakukan serta memecahkan 

masalah sesuaidengan bidang kerja Multimedia. 

Menampil kan kinerja di bawah bimbingan dengan mutu dan kuantitas yang terukur sesuai dengan standar kompetensi kerja.  

Menunjukkan keterampilan menalar, mengolah, dan menyaji secara efektif, kreatif, produktif, kritis, mandiri, kolaboratif, 

komunikatif, dan solutif dalam ranah abstrak terkait dengan pengembangan dari yang dipelajarinya di sekolah, serta mampu 

melaksanakan tugas spesifik di bawah pengawasan langsung. Menunjukkan keterampilan mempersepsi, kesiapan, meniru, 

membiasakan, gerak mahir, menjadikan gerak alami dalam ranah konkret terkait dengan pengembangan dari yang dipelajarinya 

di sekolah, serta mampu melaksanakan tugas spesifik di bawah pengawasan langsung. 
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Kompetensi Dasar IPK Materi Pembelajaran 
Alokasi 

Waktu 
Kegiatan Pembelajaran Penilaian Sumber Belajar 

3.5 Menerapkan 
penggabungan 

gambar dan teks 

yang berbasis 

vektor. 

4.5 Menggabungkan 
gambar dan teks 

yang berbasis 

vektor. 

 

3.5.1 Memahami 
pengertian  

gambar 

vektor. 

3.5.2 Mmemahami 

file ekstensi 
gambar 

vektor. 

4.5.1 Menggabungk

an Gambar 

pada Ganbar 

Vektor. 
4.5.2 Menggabungk

an Teks pada 

gambar 

vektor. 

1. Pengertian 
gambar vektor. 

2. File ekstensi 

pada gambar 

vektor. 

3. Teknik 
menggabungkan 

gambar dan 

teks. 

4. Menggabungkan 

gambar dan teks 

dengan 
Coreldraw. 

2 JP Production Based 
Learning. 

1. Merencanakan Produk. 

a. Mengamati : 

• Guru 

menjelaskan 

gambar vektor. 

• Siswa bertanya 

tentang gambar 
vektor. 

b. Menanya : 

• Siswa bertanya 

tentang gambar 

vektor. 

2. Melaksanakan Proses 
Produksi. 

c. Mengumpulkan 

Data : 

• Siswa 

mengumpulkan 

gambar vektor. 

• Siswa 

mendesain 
tentang 

pelaksanaan 

produksi 

gambar vektor. 

• Siswa 

melaksanakan 

proses produksi 
gambar vektor. 

Pengetahuan : 
Tes Tertulis. 

 

Ketrampilan : 

Portopolio. 

 
Sikap : 

Tes Sikap 

Noviana, 2018, 
Desain Grafis 

Percetakan, 

Surakarta, 

Mediatama. 

Hal : 65 s.d 77 
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Kompetensi Dasar IPK Materi Pembelajaran 
Alokasi 

Waktu 
Kegiatan Pembelajaran Penilaian Sumber Belajar 

d. Mengasosiasikan : 

• Siswa 
menggabungka

n gambar dan 

teks. 

3. Mengevaluasi Produksi. 

e. Mengkomunikasika
n : 

• Siswa 

menpresentasik

an gambar dan 

teks. 

• Guru memberi 

masukan 

tentang ganbar 
dan teks. 

4. Mengembangkan 

rencana pemasaran. 

• Siswa 

mengenbangkan 

rencana 

pemasaran. 

3.6 Menganalisis 
pemberian efek 

pada gambar 

vektor. 

4.6 Mendesain efek 

pada gambar 
vektor. 

 

3.6.1 Memahami 
efek gambar 

vektor. 

3.6.2 Menganalisis 

efek pada 

gambar 
vektor. 

4.6.1 Mendesain 

efek contour 

1. Efek dalam 
Coreldraw. 

2. Menggambar 

efek pada 

gambar vektor. 

2 JP Problem Based Learning 
(PBL). 

1. Mengidentifikasi 

masalah. 

a. Mengamati : 

• Guru 

menjelaskan 

efek pada 
gambar. 

Pengetahuan : 
Tes Lisan 

Ketrampilan : 

Portopolio. 

 

Sikap : 
Tes Sikap 

 

 

Noviana, 2018, 
Desain Grafis 

Percetakan, 

Surakarta, 

Mediatama. 

Hal : 81 s.d 94 
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Kompetensi Dasar IPK Materi Pembelajaran 
Alokasi 

Waktu 
Kegiatan Pembelajaran Penilaian Sumber Belajar 

pada gambar 
vaktor. 

4.6.2 Mendesain 

efek distort 

pada gambar 

vektor. 
 

• Siswa bertanya 

tentang efek 
pada gambar. 

b. Menanya : 

• Siswa bertanya 

tentang efek 

pada gambar. 

2. Menetapkan masalah. 

c. Mengumpulkan 
Data : 

• Guru 

memberikan 

tugas 

mendesain efek 

pada gambar 
vektor. 

• Siswa 

mengumpulkan 

data tentang 

efek gambar. 

3. Mengembangkan 

solusi. 
d. Mengasosiasi : 

• Siswa memilih 

efek gambar 

vektor yang 

akan dibuat 

tugas. 

4. Melakukan tindakan 
strategis. 
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Kompetensi Dasar IPK Materi Pembelajaran 
Alokasi 

Waktu 
Kegiatan Pembelajaran Penilaian Sumber Belajar 

• Siswa 

menggambar 
efek gambar 

vektor. 

5. Melihat ulang. 

e. Mengkomunikasika

n : 

• Siswa 

mengumpulkan 
tugas yang 

dikerjakan. 

• Guru 

memberikan 

masukan 

tentang 
menggambar 

efek. 

• Siswa 

mengkomunika

sikan antar 

teman tentang 

hasil 
gambaranya. 
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Lampiran 18. Dokumentasi Penelitian 

 

 

 

 


