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LAMPIRAN 

  



102 
 

LAMPIRAN 1 

1. Flowchart 

2. Storyboard 
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Flowchart 
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Storyboard 

Name frame: Intro 

 

Tampilan Interaksinya Animasi dan Video Audio 

Teks:  

-Judul Program 

Klik “Mulai” untuk 

menuju menu utama 

Animasi tombol 

“Mulai” 

-Suara 

tombol 

“Mulai” 
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Nama frame: Menu Utama 

 

Tampilan Interaksinya Animasi Audio 

Tombol: 

- Petunjuk 

- Kd 

- Materi 

- Evaluasi 

- Pustaka 

- Profil 

- Sound on/off 

Teks: 

- Judul Program 

- Konten 

- Klik “Petunjuk” untuk 

melihat petunjuk 

penggunaan media 

- Klik “KD” untuk melihat 

kompetensi dasar 

- Klik “Materi” untuk 

masuk ke materi 

- Klik “Evaluasi” untuk 

masuk ke latihan 

- Klik “Pustaka” untuk 

masuk ke daftar referensi 

- Klik “profil” untuk masuk 

ke profil pengembang 

- Klik lambang “Sound” 

untuk mematikan atau 

menghidupkan backsound 

- Animasi 

tombol 

- Musik 

backsound 

- Suara 

tombol 
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Name frame: Petunjuk Penggunaan 

 

Tampilan Interaksinya Animasi Audio 

Tombol: 

- Petunjuk 

- KD 

- Materi 

- Evaluasi  

- Pustaka 

- Profil 

- Sound on/off 

Teks: 

- Judul 

Program 

- Konten 

- Klik “KD” untuk melihat 

kompetensi dasar 

- Klik “Materi” untuk 

masuk ke materi 

- Klik “Evaluasi” untuk 

masuk ke latihan 

- Klik “profil” untuk masuk 

ke profil pengembang 

- Klik “Pustaka” untuk 

masuk ke daftar referensi 

- Klik lambang “Sound” 

untuk mematikan atau 

menghidupkan backsound 

- Animasi tombol - Musik 

backsound 

- Suara 

tombol 
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Nama frame: KD 

 

Tampilan Interaksinya Animasi Audio 

Tombol: 

- Petunjuk 

- KD 

- Materi 

- Evaluasi  

- Pustaka 

- Profil 

- Sound on/off 

Teks: 

- Judul Program 

- Konten 

- Klik “Petunjuk” untuk 

melihat petunjuk 

penggunaan media 

- Klik “Materi” untuk 

masuk ke materi 

- Klik “Evaluasi” untuk 

masuk ke latihan 

- Klik “Pustaka” untuk 

masuk ke daftar referensi 

- Klik “profil” untuk masuk 

ke profil pengembang 

- Klik lambang “Sound” 

untuk mematikan atau 

menghidupkan backsound 

- Animasi 

tombol 

- Musik 

backsound 

- Suara 

tombol 
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Nama frame: Materi 

 

Tampilan Interaksinya Animasi Audio 

Tombol: 

- Sound on/off 

- Next  

- Back  

Teks: 

- Judul 

Program 

- Konten 

- Klik lambang “Sound” 

untuk mematikan atau 

menghidupkan backsound 

- Klik lambang “>” untuk 

melanjutkan ke materi 

berikutnya 

- Klik lambang “<” untuk 

kembali ke materi 

berikutnya 

- Animasi 

tombol 

- Animasi 

proyeksi 

aksonometri 

- Musik 

backsound 

- Suara tombol 
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Nama frame: Evaluasi 

 

Tampilan Interaksinya Animasi Audio 

Tombol: 

- Petunjuk 

- KD 

- Materi 

- Evaluasi  

- Pustaka 

- Profil 

- Sound on/off 

Teks: 

- Judul 

Program 

- Konten 

- Klik “Petunjuk” untuk 

melihat petunjuk 

penggunaan media 

- Klik “KD” untuk melihat 

kompetensi dasar 

- Klik “Materi” untuk 

masuk ke materi 

- Klik “Pustaka” untuk 

masuk ke daftar referensi 

- Klik “profil” untuk masuk 

ke profil pengembang 

- Klik lambang “Sound” 

untuk mematikan atau 

menghidupkan backsound 

- Klik “Mulai” untuk 

masuk ke halaman soal 

- Animasi 

tombol 

 

- Musik 

backsound 

- Suara tombol 
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Name frame: Pustaka 

 

Tampilan  Interaksinya  Animasi  Audio 

Tombol: 

- Petunjuk 

- KD 

- Materi 

- Evaluasi  

- Pustaka 

- Profil 

- Sound on/off 

Teks: 

- Judul Program 

- Konten 

- Klik “Petunjuk” untuk 

melihat petunjuk 

penggunaan media 

- Klik “Materi” untuk 

masuk ke materi 

- Klik “Evaluasi” untuk 

masuk ke latihan 

- Klik “profil” untuk masuk 

ke profil pengembang 

- Klik lambang “Sound” 

untuk mematikan atau 

menghidupkan backsound 

- Animasi 

tombol 

- Musik 

backsound 

- Suara 

tombol 
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Nama frame: Profil 

 

Tampilan  Interaksinya  Animasi  Audio 

Tombol: 

- Petunjuk 

- KD 

- Materi 

- Evaluasi  

- Pustaka 

- Profil 

- Sound on/off 

Teks: 

- Judul Program 

- Konten 

- Klik “Petunjuk” untuk 

melihat petunjuk 

penggunaan media 

- Klik “Materi” untuk 

masuk ke materi 

- Klik “Evaluasi” untuk 

masuk ke latihan 

- Klik “Pustaka” untuk 

masuk ke daftar referensi 

- Klik “profil” untuk masuk 

ke profil pengembang 

- Klik lambang “Sound” 

untuk mematikan atau 

menghidupkan backsound 

- Animasi 

tombol 

- Musik 

backsound 

- Suara 

tombol 

 

  



112 
 

LAMPIRAN 2 

1. Silabus  
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SILABUS MATA PELAJARAN 

Nama Sekolah  : SMK Negeri 2 Klaten 

Kompetensi Keahlian  : Teknik Fabrikasi Logam dan Manufaktur 

Mata Pelajaran  : Gambar Teknik Mesin 

Durasi (Waktu)  : 144 JP (@ 45 Menit) 

KI-3 (Pengetahuan) : Memahami, menerapkan, menganalisis, dan mengevaluasi tentang pengetahuan faktual, konseptual, 

operasional dasar, dan metakognitif sesuai dengan bidang dan lingkup kerja Teknik Perancangan dan Gambar 

Mesin pada tingkat teknis, spesifik, detil, dan kompleks, berkenaan dengan ilmu pengetahuan, teknologi, seni, 

budaya, dan humaniora dalam konteks pengembangan potensi diri sebagai bagian dari keluarga, sekolah, dunia 

kerja, warga masyarakat nasional, regional, dan internasional. 

KI-4 (Keterampilan) : Melaksanakan tugas spesifik dengan menggunakan alat, informasi, dan prosedur kerja yang lazim dilakukan 

serta memecahkan masalah sesuai dengan bidang kerja Teknik Perancangan dan Gambar Mesin. Menampilkan 

kinerja di bawah bimbingan dengan mutu dan kuantitas yang terukur sesuai dengan standar kompetensi kerja  

Menunjukkan keterampilan menalar, mengolah, dan menyaji secara efektif, kreatif, produktif, kritis, mandiri, 

kolaboratif, komunikatif, dan solutif dalam ranah abstrak terkait dengan pengembangan dari yang dipelajarinya 

di sekolah, serta mampu melaksanakan tugas spesifik di bawah pengawasan langsung. 
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Menunjukkan keterampilan mempersepsi, kesiapan, meniru, membiasakan, gerak mahir, menjadikan gerak 

alami dalam ranah konkret terkait dengan pengembangan dari yang dipelajarinya di sekolah, serta mampu 

melaksanakan tugas spesifik di bawah pengawasan langsung. 

 

 

Kompetensi Dasar 
Indikator Pencapaian 

Kompetensi 
Materi Pokok 

Alokasi 

Waktu 

(JP) 

Kegiatan Pembelajaran Penilaian 

1 2 3 4 5 6 

3.1  Memahami fungsi 

peralatan dan 

kelengkapan 

gambar teknik  

4.1  Memilah peralatan 

dan kelengkapan 

gambar teknik 

 

3.1.1  Menerangkan jenis-jenis 

peralatan dan 

kelengkapan gambar 

sesuai fungsinya 

3.1.2  Menerangkan fungsi 

peralatan dan 

kelengkapan gambar 

teknik 

4.1.1  Melaksanakan 

pemeliharaan 

 Jenis-jenis dan 

fungsi peralatan 

dan kelengkapan 

gambar teknik 

 Penggunaan 

peralatan dan 

kelengkapan 

gambar teknik 

 

4 
 Mengamati untuk 

mengidentifikasi dan 

merumuskan masalah 

tentang peralatan dan 

kelengkapan gambar 

teknik 

 Mengumpulkan data 

tentang peralatan dan 

kelengkapan gambar 

Pengetahuan: 

 Tes Tertulis 

Keterampilan: 

 Penilaian 

Unjuk Kerja 

 Observasi 



115 
 

peralatan dan 

kelengkapan gambar 

teknik sesuai prosedur 

4.1.2 Menggunakan peralatan 

dan kelengkapan 

gambar sesuai 

fungsinya 

teknik 

 Mengolah data 

tentang peralatan dan 

kelengkapan gambar 

teknik 

 Mengomunikasikan 

tentang peralatan dan 

kelengkapan gambar 

teknik 

3.2  Memahami jenis dan 

fungsi garis gambar 

teknik 

4.2  Menempatkan garis-

garis gambar teknik 

 3.2.1  Memahami standar garis 

gambar teknik sesuai 

fungsinya 

 3.2.2  Menerangkan fungsi 

jenis-jenis garis gambar 

sesuai bentuk garis 

 4.2.1  Mendemonstrasi-kan 

pembuatan jenis-jenis 

garis gambar teknik 

 Standar garis 

gambar 

 Fungsi garis 

gambar 

8 
 Mengamati untuk 

mengidentifikasi dan 

merumuskan masalah 

tentang jenis dan 

fungsi garis 

 Mengumpulkan data 

tentang jenis dan 

fungsi garis 

Pengetahuan: 

 Tes Tertulis 

Keterampilan: 

 Penilaian 

Unjuk Kerja 

 Observasi 
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 4.2.2  Mengimplementasi-kan 

garis gambar teknik 

pada gambar sesuai 

fungsinya 

 Mengolah data 

tentang jenis dan 

fungsi garis 

 Mengomunikasikan 

tentang jenis dan 

fungsi garis 

3.3  Memahami standar 

huruf, dan angka 

gambar teknik 

4.3  Menempatkan huruf, 

dan angka gambar 

teknik 

 3.3.1  Menerangkan standar 

huruf dan angka 

gambar teknik 

 3.3.2 Menerangkan aturan 

penulisan huruf dan 

angka gambar teknik 

 4.3.1 Membuat huruf dan 

angka gambar teknik 

 4.3.2 Mengimplementasi- kan 

huruf dan angka 

gambar teknik pada 

gambar 

 Standar huruf 

dan angka 

gambar teknik 

8 
 Mengamati untuk 

mengidentifikasi dan 

merumuskan masalah 

tentang standar huruf, 

dan angka gambar 

teknik 

 Mengumpulkan data 

tentang standar huruf, 

dan angka gambar 

teknik 

 Mengolah data 

Pengetahuan: 

 Tes Tertulis 

Keterampilan: 

 Penilaian 

Unjuk Kerja 

 Observasi 
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tentang standar huruf, 

dan angka gambar 

teknik 

 Mengomunikasikan 

tentang standar huruf, 

dan angka gambar 

teknik 

3.4  Menerapkan gambar 

konstruksi 

geometris 

4.4  Menunjukkan 

gambar konstruksi 

geometris 

3.4.1  Membedakan jenis-jenis 

konstruksi geometris 

berdasarkan bentuk 

konstruksi 

3.4.2  Menerapkan teknik 

pembuatan jenis-jenis 

konstruksi geometris 

4.4.1  Menyalin gambar 

konstruksi geometris 

4.4.1  Membuat gambar 

konstruksi geometris 

berdasarkan bentuk 

 Gambar 

konstruksi 

geometris 

16 
 Mengamati untuk 

mengidentifikasi dan 

merumuskan masalah 

tentang gambar 

konstruksi geometris 

 Mengumpulkan data 

tentang gambar 

konstruksi geometris 

 Mengolah data 

tentang gambar 

konstruksi geometris 

Pengetahuan: 

 Tes Tertulis 

Keterampilan: 

 Penilaian 

Unjuk Kerja 

 Observasi 
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konstruksi sesuai 

prosedur 

 

 Mengomunikasikan 

tentang gambar 

konstruksi geometris 

3.5  Memahami aturan 

etiket gambar 

teknik 

4.5  Menempatkan etiket 

gambar teknik 

3.5.1  Menerangkan fungsi 

etiket gambar teknik 

3.5.2  Menjabarkan aturan 

membuat etiket 

gambar teknik 

4.5.1  Menduplikasi etiket 

gambar teknik 

4.5.2  Membuat etiket gambar 

teknik sesuai ukuran 

kertas 

 Etiket gambar 

teknik 

8 
 Mengamati untuk 

mengidentifikasi dan 

merumuskan masalah 

tentang aturan etiket 

gambar teknik 

 Mengumpulkan data 

tentang aturan etiket 

gambar teknik 

 Mengolah data 

tentang aturan etiket 

gambar teknik 

 Mengomunikasikan 

tentang aturan etiket 

gambar teknik 

Pengetahuan: 

 Tes Tertulis 

Keterampilan: 

 Penilaian 

Unjuk Kerja 

 Observasi 
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3.6  Menganalisis 

rancangan gambar 

proyeksi piktorial 

(3D) 

4.6  Menampilkan 

gambar proyeksi 

piktorial (3D)  

 3.6.1 Mengklasifikasi gambar 

proyeksi piktorial (3D) 

 3.6.2  Menganalisis sistem 

proyeksi piktorial (3D) 

pada gambar 

komponen mesin 

 4.6.1 Membuat gambar 

proyeksi piktorial (3D) 

 4.6.2  Mengubah gambar 

proyeksi piktorial (3D)  

 Gambar 

proyeksi 

piktorial (3D) 

24 
 Mengamati untuk 

mengidentifikasi dan 

merumuskan masalah 

tentang rancangan 

gambar proyeksi 

piktorial (3D) 

 Mengumpulkan data 

tentang rancangan 

gambar proyeksi 

piktorial (3D) 

 Mengolah data 

tentang rancangan 

gambar proyeksi 

piktorial (3D) 

 Mengomunikasikan 

tentang rancangan 

gambar proyeksi 

piktorial (3D) 

Pengetahuan: 

 Tes Tertulis 

Keterampilan: 

 Penilaian 

Unjuk Kerja 

 Observasi 
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3.7  Menganalisis 

rancangan gambar 

proyeksi 

orthogonal kuadran 

I dan kuadran III 

(2D) 

4.7  Menampilkan 

gambar proyeksi 

orthogonal kuadran 

I dan kuadran III 

(2D)  

 3.7.1 Mengklasifikasi rancangan 

gambar proyeksi 

orthogonal kuadran I 

dan kuadran III (2D) 

 3.7.2  Menganalisis rancangan 

gambar proyeksi 

orthogonal kuadran I 

dan kuadran III (2D) 

 4.7.1 Membuat Gambar 

proyeksi orthogonal 

kuadran I dan kuadran 

III (2D) 

 4.7.2  Mengubah gambar 

proyeksi orthogonal 

kuadran I dan kuadran 

III (2D)  

 Gambar 

proyeksi 

orthogonal 

kuadran I dan 

kuadran III (2D) 

24 
 Mengamati untuk 

mengidentifikasi dan 

merumuskan masalah 

tentang rancangan 

gambar proyeksi 

orthogonal kuadran I 

dan kuadran III (2D) 

 Mengumpulkan data 

tentang rancangan 

gambar proyeksi 

orthogonal kuadran I 

dan kuadran III (2D) 

 Mengolah data 

tentang rancangan 

gambar proyeksi 

orthogonal kuadran I 

dan kuadran III (2D) 

 Mengomunikasikan 

Pengetahuan: 

 Tes Tertulis 

Keterampilan: 

 Penilaian 

Unjuk Kerja 

 Observasi 
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tentang rancangan 

gambar proyeksi 

orthogonal kuadran I 

dan kuadran III (2D) 

3.8  Mengevaluasi 

gambar potongan 

4.8  Merancang gambar 

potongan 

3.8.1  Menerapkan 

penggambaran jenis 

jenis gambar potongan 

3.8.2  Menganalisis jenis, tanda 

dan letak hasil gambar 

potongan 

3.8.3  Menganalisis bidang 

benda yang tidak boleh 

dipotong 

3.8.4  Memilih jenis gambar 

potongan yang sesuai 

dengan benda kerja 

4.8.1  Membuat gambar 

potongan sesuai tanda 

dan tata letak hasil 

 Gambar potongan 
24 

 Mengamati untuk 

mengidentifikasi dan 

merumuskan masalah 

tentang gambar 

potongan 

 Mengumpulkan data 

tentang gambar 

potongan 

 Mengolah data 

tentang gambar 

potongan 

 Mengomunikasikan 

tentang gambar 

potongan 

Pengetahuan: 

 Tes Tertulis 

Keterampilan: 

 Penilaian 

Unjuk Kerja 

 Observasi 
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gambar potongan 

4.8.2  Memperbaiki gambar 

potongan hasil analisis 

3.9  Mengevaluasi hasil 

pemberian ukuran 

pada gambar. 

4.9  Merancang 

pemberian ukuran 

pada gambar. 

 3.9.1  Menerapkan cara 

pemberian ukuran 

pada gambar 

3.9.2  Menganalisis hasil sistem 

pemberian ukuran 

pada gambar 

3.9.3  Memprediksi  pembuatan 

ukuran sesuai bagian 

yang berfungsi dan 

pandangan utama 

gambar 

 3.9.4  Menilai sistem pemberian 

ukuran pada gambar 

berdasarkan kebutuhan 

dan langkah 

pembuatan benda 

 Pemberian 

ukuran pada 

gambar 

28 
 Mengamati untuk 

mengidentifikasi dan 

merumuskan masalah 

tentang pemberian 

ukuran pada gambar 

 Mengumpulkan data 

tentang pemberian 

ukuran pada gambar 

 Mengolah data 

tentang pemberian 

ukuran pada gambar 

 Mengomunikasikan 

tentang pemberian 

ukuran pada gambar 

Pengetahuan: 

 Tes Tertulis 

Keterampilan: 

 Penilaian 

Unjuk Kerja 

 Observasi 
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kerja 

 4.9.1  Mengintegrasikan sistem 

pemberian ukuran 

pada gambar kerja 

4.9.2  Memadankan sistem 

pemberian ukuran 

pada gambar sesuai 

kebutuhan dan langkah 

pembuatan benda 

kerja 

 4.9.3  Memperbaiki pemberian 

ukuran hasil analisis 

pada gambar kerja 

 

 

Catatan: Total waktu 144 JP 



124 
 

LAMPIRAN 3 

1. Lembar Evaluasi Ahli Materi Tahap 1 

2. Lembar Evaluasi Ahli Materi Tahap 2 

3. Lembar Evaluasi Ahli Media Tahap 1 

4. Lembar Evaluasi Ahli Media Tahap 2 

5. Lembar Evaluasi Siswa 

6. Data Hasil Penilaian Uji Kelompok Kecil 

7. Data Hasil Penilaian Uji Kelompok Besar 
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Lembar Evaluasi Ahli Materi Tahap 1
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127 
 



128 
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Lembar Evaluasi Ahli Materi Tahap 2
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132 
 



133 
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Lembar Evaluasi Ahli Materi Tahap 1
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137 
 



138 
 



139 
 



140 
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Lembar Evaluasi Ahli Media Tahap 2
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143 
 



144 
 



145 
 



146 
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Lembar Evaluasi Siswa
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149 
 



150 
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Data Hasil Penilaian Uji Kelompok Kecil 

No Penilaian Terhadap Indikator 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 

1 4 4 4 4 4 4 4 4 4 3 4 4 3 3 4 

2 3 3 4 3 3 3 3 3 3 2 3 2 3 3 4 

3 3 3 3 2 2 4 4 3 3 3 3 4 3 3 4 

4 3 3 3 4 3 3 4 4 3 3 3 4 4 3 4 

5 4 4 4 3 3 4 4 3 3 3 3 4 4 3 4 

6 3 4 4 3 3 4 3 3 3 3 4 4 4 3 4 

7 4 3 4 3 3 4 4 3 3 4 3 3 4 3 4 

8 4 4 3 3 3 3 2 3 3 3 3 3 2 2 3 

9 3 4 4 3 3 4 3 3 3 3 3 3 3 3 4 

10 3 4 3 3 3 2 3 3 3 2 3 3 3 2 2 
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Data Hasil Penilaian Uji Kelompok Besar 

No  Penilaian Terhadap Indikator 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 

1 3 3 3 3 4 3 2 3 3 4 4 3 3 4 4 

2 4 3 4 3 3 4 3 4 4 3 3 3 4 3 4 

3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 2 3 2 3 3 4 

4 3 3 3 3 3 2 3 3 4 3 3 4 3 3 4 

5 3 3 4 3 4 3 4 3 3 4 4 3 3 4 4 

6 3 3 3 3 4 4 3 4 3 2 2 2 3 3 3 

7 3 4 3 3 2 4 3 3 4 3 2 3 3 4 4 

8 3 3 3 3 3 3 3 4 3 3 2 3 3 2 3 

9 4 4 4 4 3 4 3 4 4 4 3 3 3 4 4 

10 4 3 4 2 1 3 2 4 2 3 2 1 4 2 3 

11 1 1 2 3 2 1 2 1 2 3 4 4 4 4 4 

12 3 3 3 3 3 3 4 3 3 3 2 3 3 2 3 

13 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 

14 3 3 3 3 3 3 3 4 4 4 3 4 3 3 4 

15 3 3 3 2 3 3 2 4 4 3 3 3 2 3 3 

16 2 2 2 2 2 3 3 3 3 3 2 2 3 2 3 

17 3 4 1 3 2 3 1 2 3 4 3 2 1 2 3 

18 3 3 3 2 2 3 3 3 3 3 2 2 3 2 3 

19 4 4 4 4 4 4 4 4 4 3 4 4 3 3 4 

20 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 

21 4 3 4 3 3 3 3 4 3 3 4 4 4 3 3 

22 4 4 4 3 3 3 3 3 3 3 4 4 4 4 4 

23 3 3 3 2 4 3 3 3 2 2 2 2 3 4 4 

24 4 3 2 3 4 3 4 4 4 4 4 3 2 4 4 

25 3 4 3 3 3 3 4 3 3 3 3 3 2 3 3 

26 3 3 3 3 3 3 4 3 3 3 4 3 3 3 4 

27 4 4 4 4 4 4 4 4 4 3 4 4 3 3 4 

28 3 3 3 3 4 2 4 3 3 3 4 3 3 3 3 

29 4 4 3 3 3 4 4 3 3 3 3 4 4 3 4 

30 3 3 4 4 4 3 4 3 2 3 1 3 2 2 4 

31 4 4 4 3 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 

32 3 4 3 3 3 4 3 4 4 3 3 3 3 3 4 

33 3 3 3 2 3 3 3 2 4 4 3 3 4 3 3 

34 4 3 3 3 3 3 2 4 3 4 3 3 2 3 4 

35 3 3 3 3 3 3 3 4 4 3 4 3 3 4 4 
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LAMPIRAN 4 

1. Surat Izin Penelitian 

2. Surat Keterangan Telah Melakukan Penelitian 

3. Surat Pernyataan Telah Validasi 

4. Dokumentasi  
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Surat Izin Penelitian 
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Surat Keterangan Telah Penelitian 
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Surat Pernyataan Telah Validasi 
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Siswa sedang menggunakan, menguji, dan memberikan penilaian terhadap media. 

 

 

Peneliti berkeliling memantau siswa dalam tahap ujicoba. 

 


