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Lampiran 1a. Silabus Mata Pelajaran Pekerjaan Dasar Elektromekanik TOI 

 

SILABUS MATA PELAJARAN 

 

Satuan Pendidikan : SMK 

Program Keahlian  : Teknik Ketenagalistrikan 

Paket Keahlian   : Teknik Pemanfaatan Tenaga Listrik 

Mata Pelajaran   : Pekerjaan Dasar Elektromekanik 

Kelas /Semester  : X 

 

Kompetensi Inti: 

KI 1 :  Menghayati dan mengamalkan ajaran agama yang dianutnya 

KI 2  :  Menghayati dan mengamalkan perilaku jujur, disiplin, tanggungjawab, peduli (gotong royong, kerjasama, toleran, damai), santun, responsif dan 

pro-aktif dan menunjukkan sikap sebagai bagian dari solusi atas berbagai permasalahan dalam  

  berinteraksi secara efektif dengan lingkungan sosial dan alam serta dalam menempatkan diri sebagai cerminan bangsa dalam pergaulan dunia. 
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KI 3 : Memahami, menerapkan dan menganalisis pengetahuan faktual, konseptual, dan prosedural berdasarkan rasa ingin tahunya tentang ilmu 

pengetahuan, teknologi, seni, budaya, dan humaniora dalam wawasan kemanusiaan,  kebangsaan, kenegaraan, dan peradaban terkait penyebab 

fenomena dan kejadian dalam bidang kerja yang spesifik untuk memecahkan masalah. 

 KI 4 : Mengolah,  menalar, dan menyaji dalam ranah konkret dan ranah abstrak  terkait dengan pengembangan dari yang dipelajarinya di sekolah secara 

mandiri, dan mampu melaksanakan tugas spesifik di bawah pengawasan langsung.  

 

Kompetensi Dasar Materi Pokok Kegiatan Pembelajaran Penilaian 
Alokasi 

Waktu 
Sumber Belajar 

Semester 1 

1.1. Menyadari 

sempurnanya 

konsep Tuhan 

tentang benda-

benda  dengan 

fenomenanya untuk 

dipergunakan 

sebagai aturan 

dalam melaksanakan 

pekerjaan dasar 

elektromekanik 
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Kompetensi Dasar Materi Pokok Kegiatan Pembelajaran Penilaian 
Alokasi 

Waktu 
Sumber Belajar 

1.2. Mengamalkan nilai-

nilai ajaran agama 

sebagai tuntunan 

dalam melaksanakan 

pekerjaan dasar 

elektromekanik 

2.1. Mengamalkan 

perilaku jujur, 

disiplin, teliti, kritis, 

rasa ingin tahu, 

inovatif dan 

tanggung jawab 

dalam melaksanakan 

pekerjaan dasar 

elektromekanik 

2.2. Menghargai 

kerjasama, toleransi, 

damai, santun, 

demokratis, dalam  

menyelesaikan 
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Kompetensi Dasar Materi Pokok Kegiatan Pembelajaran Penilaian 
Alokasi 

Waktu 
Sumber Belajar 

masalah perbedaan 

konsep berpikir 

dalam melaksanakan 

pekerjaan dasar 

elektromekanik 

2.3. Menunjukkan sikap 

responsif, proaktif, 

konsisten, dan 

berinteraksi secara 

efektif dengan 

lingkungan sosial 

sebagai bagian dari 

solusi atas berbagai 

permasalahan dalam 

melaksanakan 

pekerjaan dasar 

elektromekanik 

3.1. Mendeskripsikan 

penggunaan 

Mengamati : Kinerja : 20 x 5 JP 
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Kompetensi Dasar Materi Pokok Kegiatan Pembelajaran Penilaian 
Alokasi 

Waktu 
Sumber Belajar 

peralatan tangan 

(hand tools)  

 

4.1. Menggunakan 

peralatan tangan 

(hand tools) untuk 

menyelesaikan 

pekerjaan 

elektromekanik 

 

3.2. Mendeskripsikan 

penggunaan 

peralatan bertenaga 

(power tools) 

4.2. Menggunakan 

peralatan bertenaga 

(power tools)  untuk 

menyelesaikan 

pekerjaan 

elektromekanik 

 Peraturan Keselamatan 

kerja  

 Keselamatan dan Kesehatan 

kerja (K3) 

- rambu-rambu K3 

- Alat pelindung diri 

 Alat-alat tangan (hand tool) 

- Petunjuk umum 

- Pemekaian Obeng 

- Pemkaian Kunci pas 

- Pemkaian tang 

- Pemakaian Palu 

- Pemakaian gergaji 

- pemakaian crimping Tool 

 Alat bertenaga (power tool) 

- mesin bor 

- mesin gerenda 

 Alat ukur mekanik: 

-  jangka sorong,  

 Peraturan K3 

 Rambu-rambu K3 

 Alat pelindung Diri 

 Alat-alat Tangan 

 Alat bertenaga 

 Alat ukur mekanik 

 Prosedur kerja 

 Gambar kerja 

 

Menanya : 

Mengkondisikan situasi 

belajar untuk membiasakan 

mengajukan pertanyaan 

secara aktif dan mandiri 

tentang : Peraturan K3LH, 

Rambu-rambu K3LH, Alat 

pelindung Diri, Alat-alat 

Tangan, Alat bertenaga, Alat 

ukur mekanik, Prosedur 

Pengamatan sikap 

kerja dan kegiatan 

praktek 

Mengidentifikasi 

Peraturan K3LH, 

Rambu-rambu 

K3LH, Alat 

pelindung Diri, Alat-

alat Tangan, Alat 

bertenaga, Alat ukur 

mekanik, Prosedur 

kerja, Gambar kerja  

 

Tes: 

Tes lisan, tertulis, 

dan praktek terkait 

dengan: Peraturan 

K3LH, Rambu-

rambu K3LH, Alat 

pelindung Diri, Alat-

 

 

 

 

 

 Training manual 

Electrical 

electronic 

Industry, 

Australian 

Goverment 

Service, Canbera 

 Industrial 

Control Wiring 

Guide, Second 

Edition, Bob 

Mercer, Newnes, 

2001 

 Buku referensi 

dan artikel yang 

sesuai 
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Kompetensi Dasar Materi Pokok Kegiatan Pembelajaran Penilaian 
Alokasi 

Waktu 
Sumber Belajar 

 

3.3. Mendeskripsikan 

keselamatan, 

kesehatan kerja dan 

lingkungan hidup 

(K3LH) 

4.3. Melaksanakan 

prosedur K3LH di 

tempat kerja 

- mikrometer,  

- mistar baja, penyiku. 

 Kerja proyek 1 

Penanganan plat: memberi 

tanda gambar pada benda 

kerja, fabrikasi sheet metal 

(cutting, bending, drilling, 

punching, rivetting, 

painting). 

 

 

 

 

 

 

kerja, Gambar kerja  

 

Mengesplorasi : 

Mengumpulkan data yang 

dipertanyakan dan 

menentukan sumber 

(melalui benda konkrit, 

dokumen, buku, 

eksperimen) untuk 

menjawab pertanyaan yang 

diajukan tentang : Peraturan 

K3LH, Rambu-rambu K3LH, 

Alat pelindung Diri, Alat-alat 

Tangan, Alat bertenaga, Alat 

ukur mekanik, Prosedur 

kerja, Gambar kerja 

penyearahan (Half wave 

rectifier, full wave rectifier). 

 

Mengasosiasi : 

alat Tangan, Alat 

bertenaga, Alat ukur 

mekanik, Prosedur 

kerja, Gambar kerja 

 

Portofolio: 

Laporan dan 

presentasi hasil 

kegiatan belajar 

 

Tugas: 

Penggunaan alat 

tangan dan alat 

bertenaga listrik 

untuk kerja mekanik 

dasar 
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Kompetensi Dasar Materi Pokok Kegiatan Pembelajaran Penilaian 
Alokasi 

Waktu 
Sumber Belajar 

Mengkatagorikan data dan 

menentukan hubungannya, 

selanjutnyanya disimpulkan  

dengan urutan dari yang 

sederhana sampai pada 

yang lebih kompleks terkait 

dengan : Peraturan K3LH, 

Rambu-rambu K3LH, Alat 

pelindung Diri, Alat-alat 

Tangan, Alat bertenaga, Alat 

ukur mekanik, Prosedur 

kerja, Gambar kerja  

 

Mengkomunikasikan : 

Menyampaikan hasil 

konseptualisasi tentang: 

Peraturan K3LH, Rambu-

rambu K3LH, Alat pelindung 

Diri, Alat-alat Tangan, Alat 

bertenaga, Alat ukur 
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Kompetensi Dasar Materi Pokok Kegiatan Pembelajaran Penilaian 
Alokasi 

Waktu 
Sumber Belajar 

mekanik, Prosedur kerja, 

Gambar kerja 

Semester 2 

3.1. Mendeskripsikan 

penggunaan 

peralatan tangan 

(hand tools)  

 

4.1. Menggunakan 

peralatan tangan 

(hand tools) untuk 

menyelesaikan 

pekerjaan 

elektromekanik 

 

3.2. Mendeskripsikan 

penggunaan 

peralatan bertenaga 

(power tools) 

 Jenis Kabel 

- Kabel berinti tunggal 

- Kabel berinti serabut 

- Penghantar pentanahan 

 Kerja proyek 1: 

Penanganan pengawatan: 

bahan isolasi, penghantar, 

spesifikasi dan ukuran kabel, 

alat pengupas kabel. 

 Kerja proyek 2; 

Penanagnan penyambungan 

komponen dengan solder: 

Soldering joint (kabel, dan 

komponen listrik/elektronik) 

 Kerja proyek 3: 

Penaganan Terminasi: 

terminal kabel, kabel 

Mengamati : 

 Peraturan K3 

 Rambu-rambu K3 

 Alat pelindung Diri 

 Alat-alat Tangan 

 Alat bertenaga 

 Alat ukur mekanik 

 Prosedur kerja 

 Gambar kerja 

 

 

Menanya : 

Mengkondisikan situasi 

belajar untuk membiasakan 

mengajukan pertanyaan 

secara aktif dan mandiri 

tentang : Peraturan K3LH, 

Kinerja : 

Pengematan sikap 

kerja dan kegiatan 

praktek 

Mengidentifikasi 

Peraturan K3LH, 

Rambu-rambu 

K3LH, Alat 

pelindung Diri, Alat-

alat Tangan, Alat 

bertenaga, Alat ukur 

mekanik, Prosedur 

kerja, Gambar kerja  

 

Tes: 

Tes lisan, tertulis, 

dan praktek terkait 

20 x 5 JP 

 

 

 

 

 

 

 Training manual 

Electrical 

electronic 

Industry, 

Australian 

Goverment 

Service, Canbera 

 Industrial 

Control Wiring 

Guide, Second 

Edition, Bob 

Mercer, Newnes, 

2001 

 Buku referensi 

dan artikel yang 

sesuai 
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Kompetensi Dasar Materi Pokok Kegiatan Pembelajaran Penilaian 
Alokasi 

Waktu 
Sumber Belajar 

4.2. Menggunakan 

peralatan bertenaga 

(power tools)  untuk 

menyelesaikan 

pekerjaan 

elektromekanik 

 

3.3. Mendeskripsikan 

keselamatan, 

kesehatan kerja dan 

lingkungan hidup 

(K3LH) 

4.3. Melaksanakan 

prosedur K3LH di 

tempat kerja 

 

marker, sepatu kabel, 

crimping tool,  

 Kerja proyek 4: 

Penanganan penyambungan 

kabel dengan quick 

connector 

 Kerja proyek 5: 

Penanganan Pemipaan dan 

kanal kabel (Tray & duct) 

 Kerja proyek 6: 

Penaganan Komponen 

papan hubung bagi:  

Mounting rel (simetris, dan 

omega), isolator, dan 

connector block. 

 

 

 

 

 

Rambu-rambu K3LH, Alat 

pelindung Diri, Alat-alat 

Tangan, Alat bertenaga, Alat 

ukur mekanik, Prosedur 

kerja, Gambar kerja  

 

Pengumpulan Data : 

Mengumpulkan data yang 

dipertanyakan dan 

menentukan sumber 

(melalui benda konkrit, 

dokumen, buku, 

eksperimen) untuk 

menjawab pertanyaan yang 

diajukan tentang : Peraturan 

K3LH, Rambu-rambu K3LH, 

Alat pelindung Diri, Alat-alat 

Tangan, Alat bertenaga, Alat 

ukur mekanik, Prosedur 

kerja, Gambar kerja 

dengan: Peraturan 

K3LH, Rambu-

rambu K3LH, Alat 

pelindung Diri, Alat-

alat Tangan, Alat 

bertenaga, Alat ukur 

mekanik, Prosedur 

kerja, Gambar kerja 

 

Portofolio: 

Laporan dan 

presentasi hasil 

kegiatan belajar 

 

Tugas: 

Penggunaan alat 

tangan dan mesin 

untuk kerja listrik 

dasar 
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Kompetensi Dasar Materi Pokok Kegiatan Pembelajaran Penilaian 
Alokasi 

Waktu 
Sumber Belajar 

 

 

penyearahan (Half wave 

rectifier, full wave rectifier). 

 

Mengasosiasi : 

Mengkatagorikan data dan 

menentukan hubungannya, 

selanjutnyanya disimpulkan  

dengan urutan dari yang 

sederhana sampai pada 

yang lebih kompleks terkait 

dengan : Peraturan K3LH, 

Rambu-rambu K3LH, Alat 

pelindung Diri, Alat-alat 

Tangan, Alat bertenaga, Alat 

ukur mekanik, Prosedur 

kerja, Gambar kerja  

Mengkomunikasikan : 

Menyampaikan hasil 

konseptualisasi tentang: 

Peraturan K3LH, Rambu-



112 
 

Kompetensi Dasar Materi Pokok Kegiatan Pembelajaran Penilaian 
Alokasi 

Waktu 
Sumber Belajar 

rambu K3LH, Alat pelindung 

Diri, Alat-alat Tangan, Alat 

bertenaga, Alat ukur 

mekanik, Prosedur kerja, 

Gambar kerja 
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Lampiran 1b. Program 

a. Program layar 

stage.align = StageAlign.TOP_LEFT; 

stage.scaleMode = StageScaleMode.NO_SCALE; 

stage.stageWidth=Capabilities.screenResolutionX; 

stage.stageHeight=Capabilities.screenResolutionY; 

stage.displayState = StageDisplayState.FULL_SCREEN; 

stage.scaleMode = StageScaleMode.EXACT_FIT; 

trace("fullscreen"); 

 

b. Program halaman awal 

stop() 

awal.addEventListener(MouseEvent.CLICK, awal_ClickToGoToAndStopAtFrame); 

function awal_ClickToGoToAndStopAtFrame(event:MouseEvent):void 

{ 

gotoAndStop(5); 

} 

 

c. Program halaman utama 

stop(); 

materi.addEventListener(MouseEvent.CLICK, materi_ClickToGoToAndStopAtFrame); 

 

function materi_ClickToGoToAndStopAtFrame(event:MouseEvent):void 

{ 

gotoAndStop(10); 

} 

aboutus.addEventListener(MouseEvent.CLICK, 

aboutus_ClickToGoToAndStopAtFrame); 

 

function aboutus_ClickToGoToAndStopAtFrame(event:MouseEvent):void 

{ 

gotoAndStop(20); 

} 
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help.addEventListener(MouseEvent.CLICK, help_ClickToGoToAndStopAtFrame); 

 

function help_ClickToGoToAndStopAtFrame(event:MouseEvent):void 

{ 

gotoAndStop(25); 

} 

e.addEventListener(MouseEvent.CLICK, e_ClickToGoToAndStopAtFrame); 

 

function e_ClickToGoToAndStopAtFrame(event:MouseEvent):void 

{ 

gotoAndStop(30); 

} 

animasi.addEventListener(MouseEvent.CLICK, 

animasi_ClickToGoToAndStopAtFrame); 

 

function animasi_ClickToGoToAndStopAtFrame(event:MouseEvent):void 

{ 

gotoAndStop(110); 

} 

tujuan.addEventListener(MouseEvent.CLICK, tujuan_ClickToGoToAndStopAtFrame); 

 

function tujuan_ClickToGoToAndStopAtFrame(event:MouseEvent):void 

{ 

gotoAndStop(107); 

} 

 

d. Program halaman materi zerosicks 

stop(); 

k3.addEventListener(MouseEvent.CLICK, k3_ClickToGoToAndStopAtFrame); 

function k3_ClickToGoToAndStopAtFrame(event:MouseEvent):void 

{ 

gotoAndStop(35); 

} 

haz.addEventListener(MouseEvent.CLICK, haz_ClickToGoToAndStopAtFrame); 
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function haz_ClickToGoToAndStopAtFrame(event:MouseEvent):void 

{ 

gotoAndStop(40); 

} 

envi.addEventListener(MouseEvent.CLICK, envi_ClickToGoToAndStopAtFrame); 

function envi_ClickToGoToAndStopAtFrame(event:MouseEvent):void 

{ 

gotoAndStop(45); 

} 

ri.addEventListener(MouseEvent.CLICK, ri_ClickToGoToAndStopAtFrame); 

function ri_ClickToGoToAndStopAtFrame(event:MouseEvent):void 

{ 

gotoAndStop(50); 

} 

im.addEventListener(MouseEvent.CLICK, im_ClickToGoToAndStopAtFrame); 

function im_ClickToGoToAndStopAtFrame(event:MouseEvent):void 

{ 

gotoAndStop(55); 

} 

so.addEventListener(MouseEvent.CLICK, so_ClickToGoToAndStopAtFrame); 

function so_ClickToGoToAndStopAtFrame(event:MouseEvent):void 

{ 

gotoAndStop(60); 

} 

ob.addEventListener(MouseEvent.CLICK, ob_ClickToGoToAndStopAtFrame); 

function ob_ClickToGoToAndStopAtFrame(event:MouseEvent):void 

{ 

gotoAndStop(65); 

} 

ccc.addEventListener(MouseEvent.CLICK, ccc_ClickToGoToAndStopAtFrame); 

function ccc_ClickToGoToAndStopAtFrame(event:MouseEvent):void 

{ 

gotoAndStop(70); 

} 
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kno.addEventListener(MouseEvent.CLICK, kno_ClickToGoToAndStopAtFrame); 

function kno_ClickToGoToAndStopAtFrame(event:MouseEvent):void 

{ 

gotoAndStop(75); 

} 

stan.addEventListener(MouseEvent.CLICK, stan_ClickToGoToAndStopAtFrame); 

function stan_ClickToGoToAndStopAtFrame(event:MouseEvent):void 

{ 

gotoAndStop(80); 

} 

e. Program tombol home 

rumah.addEventListener(MouseEvent.CLICK, rumah_ClickToGoToAndStopAtFrame); 

function rumah_ClickToGoToAndStopAtFrame(event:MouseEvent):void 

{ 

gotoAndStop(5); 

} 

 

f. Program tombol close 

import flash.events.MouseEvent; 

function keluar(event:MouseEvent):void 

{ 

NativeApplication.nativeApplication.exit(); 

} 

quit.addEventListener(MouseEvent.CLICK, keluar) 

 

g. Program tombol musik on 

stop (); 

 

var musik = new bgm (); 

var volumeSuara = new SoundTransform (0.3, 0); 

var channel = musik.play (0, 999, volumeSuara); 

 

son.addEventListener (MouseEvent.CLICK, onStop); 

function onStop (e:MouseEvent):void { 
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channel.stop (); 

gotoAndStop (2); 

} 

h. Program tombol musik off 

stop (); 

 

off.addEventListener (MouseEvent.CLICK, onStart); 

 

function onStart (e:MouseEvent) : void { 

gotoAndStop (1); 

} 

 

i. Program halaman evaluasi 

stop(); 

lanjut.addEventListener(MouseEvent.CLICK, lanjut1_ClickToGoToAndStopAtFrame); 

function lanjut1_ClickToGoToAndStopAtFrame(event:MouseEvent):void 

{ 

gotoAndStop(86); 

} 

var nama1:String; 

nama.addEventListener(Event.CHANGE, UpdateString); 

function UpdateString(evt:Event) 

{ 

nama1=nama.text; 

} 

rumah.addEventListener(MouseEvent.CLICK, rumah3_ClickToGoToAndStopAtFrame); 

function rumah3_ClickToGoToAndStopAtFrame(event:MouseEvent):void 

{ 

gotoAndStop(5); 

} 

 

j. Program halaman soal 

stop(); 

var score:Number=0; 
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a1.addEventListener(MouseEvent.CLICK, a1_ClickToGoToAndStopAtFrame); 

function a1_ClickToGoToAndStopAtFrame(event:MouseEvent):void 

{ 

nextFrame(); 

} 

b1.addEventListener(MouseEvent.CLICK, b1_ClickToGoToAndStopAtFrame); 

 

function b1_ClickToGoToAndStopAtFrame(event:MouseEvent):void 

{ 

nextFrame(); 

score+=5; 

skor.text=""+score; 

} 

c1.addEventListener(MouseEvent.CLICK, c1_ClickToGoToAndStopAtFrame); 

function c1_ClickToGoToAndStopAtFrame(event:MouseEvent):void 

{ 

nextFrame(); 

} 

d1.addEventListener(MouseEvent.CLICK, d1_ClickToGoToAndStopAtFrame); 

function d1_ClickToGoToAndStopAtFrame(event:MouseEvent):void 

{ 

nextFrame(); 

} 

e1.addEventListener(MouseEvent.CLICK, e1_ClickToGoToAndStopAtFrame); 

function e1_ClickToGoToAndStopAtFrame(event:MouseEvent):void 

{ 

nextFrame(); 

} 

 

k. Program halaman skor 

stop(); 

nama2.text=nama1; 

skor.text=""+score; 
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l. Program halaman animasi 

simulasi.addEventListener(MouseEvent.CLICK, 

simulasi_ClickToGoToAndStopAtFrame); 

function simulasi_ClickToGoToAndStopAtFrame(event:MouseEvent):void 

{ 

gotoAndStop(150); 

} 

penyebab.addEventListener(MouseEvent.CLICK, 

penyebab_ClickToGoToAndStopAtFrame); 

function penyebab_ClickToGoToAndStopAtFrame(event:MouseEvent):void 

{ 

gotoAndStop(115); 

} 

rumah.addEventListener(MouseEvent.CLICK, rumah11_ClickToGoToAndStopAtFrame); 

function rumah11_ClickToGoToAndStopAtFrame(event:MouseEvent):void 

{ 

gotoAndStop(5); 

} 

 

m. Program halaman penyebab kecelakaan kerja 

tertimpa.addEventListener(MouseEvent.CLICK, 

tertimpa_ClickToGoToAndStopAtFrame); 

function tertimpa_ClickToGoToAndStopAtFrame(event:MouseEvent):void 

{ 

gotoAndStop(125); 

} 

terjatuh.addEventListener(MouseEvent.CLICK, terjatuh_ClickToGoToAndStopAtFrame); 

function terjatuh_ClickToGoToAndStopAtFrame(event:MouseEvent):void 

{ 

gotoAndStop(120); 

} 

tersayat.addEventListener(MouseEvent.CLICK, 

tersayat_ClickToGoToAndStopAtFrame); 

function tersayat_ClickToGoToAndStopAtFrame(event:MouseEvent):void 
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{ 

gotoAndStop(130); 

} 

tersengat.addEventListener(MouseEvent.CLICK, 

tersengat_ClickToGoToAndStopAtFrame); 

function tersengat_ClickToGoToAndStopAtFrame(event:MouseEvent):void 

{ 

gotoAndStop(135); 

} 

rumah.addEventListener(MouseEvent.CLICK, rumah12_ClickToGoToAndStopAtFrame); 

function rumah12_ClickToGoToAndStopAtFrame(event:MouseEvent):void 

{ 

gotoAndStop(5); 

} 

 

n. Program halaman tujuan 

stop(); 

spanel_tuju.source=scrolltuju; 

 

o. Program halaman simulasi APD 

//untuk fungsi drag n drop 

right_mc.visible=false;  

wrong_mc.visible=false; 

var orig1X:Number=helm_mc.x;   

var orig1Y:Number=helm_mc.y; 

var orig2X:Number=kaca_mc.x; 

var orig2Y:Number=kaca_mc.y; 

var orig3X:Number=masker_mc.x; 

var orig3Y:Number=masker_mc.y;  

var orig4X:Number=sarung1_mc.x;   

var orig4Y:Number=sarung1_mc.y; 

var orig5X:Number=sarung2_mc.x; 

var orig5Y:Number=sarung2_mc.y; 

var orig6X:Number=wear_mc.x; 
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var orig6Y:Number=wear_mc.y; 

var orig7X:Number=sepatu1_mc.x;   

var orig7Y:Number=sepatu1_mc.y; 

var orig8X:Number=sepatu2_mc.x; 

var orig8Y:Number=sepatu2_mc.y; 

 

helm_mc.addEventListener(MouseEvent.MOUSE_DOWN, dragTheObject); 

helm_mc.addEventListener(MouseEvent.MOUSE_UP, helmRelease); 

kaca_mc.addEventListener(MouseEvent.MOUSE_DOWN, dragTheObject);    

kaca_mc.addEventListener(MouseEvent.MOUSE_UP, kacaRelease);    

masker_mc.addEventListener(MouseEvent.MOUSE_DOWN, dragTheObject);     

masker_mc.addEventListener(MouseEvent.MOUSE_UP, maskerRelease);    

sarung1_mc.addEventListener(MouseEvent.MOUSE_DOWN, dragTheObject); 

sarung1_mc.addEventListener(MouseEvent.MOUSE_UP, sarung1Release); 

sarung2_mc.addEventListener(MouseEvent.MOUSE_DOWN, dragTheObject);    

sarung2_mc.addEventListener(MouseEvent.MOUSE_UP, sarung2Release);    

wear_mc.addEventListener(MouseEvent.MOUSE_DOWN, dragTheObject);     

wear_mc.addEventListener(MouseEvent.MOUSE_UP, wearRelease);  

sepatu1_mc.addEventListener(MouseEvent.MOUSE_DOWN, dragTheObject); 

sepatu1_mc.addEventListener(MouseEvent.MOUSE_UP, sepatu1Release); 

sepatu2_mc.addEventListener(MouseEvent.MOUSE_DOWN, dragTheObject);    

sepatu2_mc.addEventListener(MouseEvent.MOUSE_UP, sepatu2Release);    

  

done_btn.addEventListener(MouseEvent.CLICK, checkAnswers);  

reset_btn.addEventListener(MouseEvent.CLICK, reset); 

 

function dragTheObject(event:MouseEvent):void {  

var item:MovieClip=MovieClip(event.target);  

item.startDrag();    

}  

 

function helmRelease(event:MouseEvent):void {  

var item:MovieClip=MovieClip(event.target);  
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item.stopDrag();        

if (targethelm.hitTestPoint(helm_mc.x,helm_mc.y)) {  

helm_mc.x=targethelm.x;  

helm_mc.y=targethelm.y;  

}  

else {  

helm_mc.x=orig1X;  

helm_mc.y=orig1Y;  

} 

} 

function kacaRelease(event:MouseEvent):void {  

var item:MovieClip=MovieClip(event.target);  

item.stopDrag();    

if (targetkaca.hitTestPoint(kaca_mc.x,kaca_mc.y)) {  

kaca_mc.x=targetkaca.x;  

kaca_mc.y=targetkaca.y;  

}  

else {  

kaca_mc.x=orig2X;  

kaca_mc.y=orig2Y;  

}  

}     

 

function maskerRelease(event:MouseEvent):void {  

var item:MovieClip=MovieClip(event.target); 

item.stopDrag(); 

if (targetmasker.hitTestPoint(masker_mc.x,masker_mc.y)) { 

masker_mc.x=targetmasker.x; 

masker_mc.y=targetmasker.y; 

}  

else { 

masker_mc.x=orig3X; 

masker_mc.y=orig3Y; 

}  
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}  

function sarung1Release(event:MouseEvent):void {  

var item:MovieClip=MovieClip(event.target);  

item.stopDrag();        

if (targetsarung1.hitTestPoint(sarung1_mc.x,sarung1_mc.y)) {  

sarung1_mc.x=targetsarung1.x;  

sarung1_mc.y=targetsarung1.y;  

}  

else {  

sarung1_mc.x=orig4X;  

arung1_mc.y=orig4Y;  

}   

}     

function sarung2Release(event:MouseEvent):void {  

var item:MovieClip=MovieClip(event.target);  

item.stopDrag();    

if (targetsarung2.hitTestPoint(sarung2_mc.x,sarung2_mc.y)) {  

sarung2_mc.x=targetsarung2.x;  

sarung2_mc.y=targetsarung2.y;  

}  

else {  

sarung2_mc.x=orig5X;  

sarung2_mc.y=orig5Y;  

}   

}     

function wearRelease(event:MouseEvent):void {  

var item:MovieClip=MovieClip(event.target); 

item.stopDrag(); 

if (targetwear.hitTestPoint(wear_mc.x,wear_mc.y)) { 

wear_mc.x=targetwear.x; 

wear_mc.y=targetwear.y; 

}  

else { 

wear_mc.x=orig6X; 
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wear_mc.y=orig6Y; 

} 

} 

function sepatu1Release(event:MouseEvent):void {  

var item:MovieClip=MovieClip(event.target);  

item.stopDrag();        

if (targetsepatu1.hitTestPoint(sepatu1_mc.x,sepatu1_mc.y)) {  

sepatu1_mc.x=targetsepatu1.x;  

sepatu1_mc.y=targetsepatu1.y;  

}  

else {  

sepatu1_mc.x=orig7X;  

sepatu1_mc.y=orig7Y;  

}   

}     

function sepatu2Release(event:MouseEvent):void {  

var item:MovieClip=MovieClip(event.target);  

item.stopDrag();    

if (targetsepatu2.hitTestPoint(sepatu2_mc.x,sepatu2_mc.y)) {  

sepatu2_mc.x=targetsepatu2.x;  

sepatu2_mc.y=targetsepatu2.y;  

}  

else {  

sepatu2_mc.x=orig8X;  

sepatu2_mc.y=orig8Y;  

}   

}     

function checkAnswers(event:MouseEvent):void { 

if (helm_mc.x == targethelm.x && helm_mc.y == targethelm.y && 

kaca_mc.x == targetkaca.x && kaca_mc.y == targetkaca.y && 

masker_mc.x == targetmasker.x && masker_mc.y == targetmasker.y && 

sarung1_mc.x == targetsarung1.x && sarung1_mc.y == targetsarung1.y && 

sarung2_mc.x == targetsarung2.x && sarung2_mc.y == targetsarung2.y && 

wear_mc.x == targetwear.x && wear_mc.y == targetwear.y && 
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sepatu1_mc.x == targetsepatu1.x && sepatu1_mc.y == targetsepatu1.y && 

sepatu2_mc.x == targetsepatu2.x && sepatu2_mc.y == targetsepatu2.y ) 

{ 

wrong_mc.visible = false; 

right_mc.visible = true; 

} else { 

wrong_mc.visible = true; 

right_mc.visible = false; 

}} 

function reset(event:MouseEvent):void { 

back_toLocation(); 

} 

 

//untuk back dan home 

back.addEventListener(MouseEvent.CLICK, back16_ClickToGoToAndStopAtFrame); 

function back16_ClickToGoToAndStopAtFrame(event:MouseEvent):void 

{ 

back_toLocation(); 

gotoAndStop(150); 

} 

rumah.addEventListener(MouseEvent.CLICK, homey2_ClickToGoToAndStopAtFrame); 

function homey2_ClickToGoToAndStopAtFrame(event:MouseEvent):void 

{ 

back_toLocation(); 

gotoAndStop(5); 

} 

function back_toLocation():void{ 

helm_mc.x=orig1X; 

helm_mc.y=orig1Y; 

kaca_mc.x=orig2X; 

kaca_mc.y=orig2Y; 

masker_mc.x=orig3X; 

masker_mc.y=orig3Y; 

sarung1_mc.x=orig4X; 
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sarung1_mc.y=orig4Y; 

sarung2_mc.x=orig5X; 

sarung2_mc.y=orig5Y; 

wear_mc.x=orig6X; 

wear_mc.y=orig6Y; 

sepatu1_mc.x=orig7X; 

sepatu1_mc.y=orig7Y; 

sepatu2_mc.x=orig8X; 

sepatu2_mc.y=orig8Y; 

right_mc.visible=false; 

wrong_mc.visible=false; 

} 
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Lampiran 2a. Angket Validasi Materi 

INSTRUMEN PENILAIAN MEDIA OLEH AHLI MATERI 

Judul Penelitian: pengembangan media pembelajaran keselamatan dan kesehatan kerja pada 

mata pelajaran pekerjaan dasar elektromekanik  berbasis android untuk smk negeri 2 depok 

sleman 

Peneliti: Dila Oktisari 

A. Petunjuk Pengisian: 

1. Bacalah setiap pertanyaan dengan teliti 

2. Berikan tanda check list (√) pada kategori yang ada pada tabel sesuai dengan 

pertanyaan dan penilaian anda 

No Aspek Pertanyaan Penilaian 

4 3 2 1 

A. Kelayakan Isi 

1 Materi sesuai dengan kebutuhan siswa √    

2 Materi sesuai dengan kompetensi dasar √    

 

3. Jika terjadi kesalahan dalam memberikan jawaba, berikan tanda (-) pada pilihan yang 

salah 

No Aspek Pertanyaan Penilaian 

4 3 2 1 

A. Kelayakan Isi 

1 Materi sesuai dengan kebutuhan siswa √ √   

2 Materi sesuai dengan kompetensi dasar √  √  

 

Keterangan: 

1= Sangat Kurang 

2= Kurang 

3= Baik 

4= Sangat baik 

B. Instrumen Penilaian 

No Aspek Pertanyaan Penilaian 

4 3 2 1 

A. Kelayakan Isi 

1 Materi sesuai dengan kebutuhan siswa     

2 Materi sesuai dengan kompetensi dasar     
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3 Kebenaran materi     

4 Isi materi lengkap     

5 Isi materi runtut     

6 Materi pada media akurat     

7 Isi materi jelas     

B. Kebahasaan 

8 Kalimat mudah dibaca     

9 Kalimat mudah dipahami     

10 Informasi didalam materi jelas     

11 Informasi sesuai dengan isi     

12 Bahasa yang digunakan sesuai dengan Kamus Besar 

Bahasa Indonesia 

    

13 Bahasa yang digunakan memudahkan siswa dalam 

memahami materi 

    

C. Penyajian 

14 Tujuan media jelas     

15 Petunjuk penggunaan media jelas     

16 Petunjuk media mudah dipahami     

17 Penyajian runtut     

18 Materi lengkap     

19 Informasi yang disajikan mudah dipahami     

20 Sistematika penulisan materi yang disajikan     

D. Kemanfaatan 

21 Media mempermudah proses pembelajaran     

22 Media membantu proses pembelajaran     

23 Media menarik minat belajar siswa     

24 Media memperjelas penyampaian materi     

25 Media membantu guru dalam proses pembelajaran     

 

C. Saran 

................................................................................................................................................ 

................................................................................................................................................ 

................................................................................................................................................ 

................................................................................................................................................ 

................................................................................................................................................ 

................................................................................................................................................ 

................................................................................................................................................ 

................................................................................................................................................ 
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................................................................................................................................................ 

................................................................................................................................................ 

................................................................................................................................................ 

................................................................................................................................................ 

................................................................................................................................................ 

................................................................................................................................................ 

................................................................................................................................................ 

................................................................................................................................................ 

................................................................................................................................................ 

................................................................................................................................................ 

................................................................................................................................................  

 

D. Kesimpulan 

Media pembelajaran tersebut dinyatakan: 

  : Layak Digunakan 

  : Layak Digunakan dengan revisi 

  : Tidak Layak Digunakan 

 

        Yogyakarta,                          2019 

       Validator 

 

 

Catatan: 

  Berikan tanda √ 
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Lampiran 2b. Angket Validasi Media 

INSTRUMEN PENILAIAN KELAYAKAN MEDIA OLEH AHLI MEDIA 

Judul Penelitian: Pengembangan media pembelajaran keselamatan dan kesehatan kerja pada 

mata pelajaran pekerjaan dasar elektromekanik  berbasis android untuk smk negeri 2 depok 

sleman. 

Peneliti: Dila Oktisari 

B. Petunjuk Pengisian: 

1. Bacalah setiap pertanyaan dengan teliti 

2. Berikan tanda check list (√) pada kategori yang ada pada tabel sesuai dengan 

pertanyaan dan penilaian anda 

No Aspek Pertanyaan Penilaian 

4 3 2 1 

A. Format Penyajian 

1 Jenis huruf sesuai  √    

2 Ukuran huruf sesuai √    

 

3. Jika terjadi kesalahan dalam memberikan jawaba, berikan tanda (-) pada pilihan yang 

salah 

No Aspek Pertanyaan Penilaian 

4 3 2 1 

A. Format Penyajian 

1 Jenis huruf sesuai  √ √   

2 Ukuran huruf sesuai √  √  

Keterangan: 

1= Sangat Kurang 

2= Kurang 

3= Baik 

4= Sangat baik 

D. Instrumen Penilaian 

No Aspek Pertanyaan Penilaian 

4 3 2 1 

A. Format Penyajian 

1 Jenis huruf mudah dibaca     

2 Ukuran huruf tepat     

3 Komposisi warna dengan background media     
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4 Komposisi warna dengan tulisan media     

5 Kesesuaian tata letak     

6 Desain menarik     

B. Kemudahan Penggunaan 

7 Media mudah digunakan     

8 Penyajian materi jelas     

9 Tombol yang disajikan jelas     

10 Tombol bekerja dengan baik     

11 Bahasa yang digunakan mudah dipahami     

12 Tombol bekerja sesuai fungsinya     

13 Petunjuk penggunaan membantu penggunaan media     

14 Media tidak membingungkan pengguna     

C. Konsistensi 

15 Tulisan Konsisten     

16 Bentuk huruf konsisten sesuai bagian     

17 Ukuran huruf konsisten sesuai bagian     

18 Tampilan konsisten disetiap bagian     

19 Letak tombol navigasi konsisten     

20 Fungsi tombol navigasi konsisten     

21 Informasi yang disajikan mudah dipahami     

D. Aspek Grafik 

22 Warna disetiap fungsi yang digunakan tepat     

23 Gambar yang ditampilkan jelas     

24 Gambar tidak pecah     

25 Desain tampilan sesuai     

 

C. Saran 

...................................................................................................................................................... 

...................................................................................................................................................... 

...................................................................................................................................................... 

...................................................................................................................................................... 

...................................................................................................................................................... 

...................................................................................................................................................... 

...................................................................................................................................................... 

...................................................................................................................................................... 

...................................................................................................................................................... 

...................................................................................................................................................... 

...................................................................................................................................................... 
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...................................................................................................................................................... 

...................................................................................................................................................... 

...................................................................................................................................................... 

...................................................................................................................................................... 

...................................................................................................................................................... 

...................................................................................................................................................... 

...................................................................................................................................................... 

......................................................................................................................................................  

 

 

D. Kesimpulan 

Media pembelajaran tersebut dinyatakan: 

  : Layak Digunakan 

  : Layak Digunakan dengan revisi 

  : Tidak Layak Digunakan 

 

        Yogyakarta,                          2019 

        Validator 

 

Catatan: 

  Berikan tanda √ 
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Lampiran 2c. Angket Uji Pengguna 

INSTRUMEN UJI KELAYAKAN MEDIA OLEH SISWA 

Judul Penelitian: pengembangan media pembelajaran keselamatan dan kesehatan kerja pada 

mata pelajaran pekerjaan dasar elektromekanik  berbasis android untuk smk negeri 2 depok 

sleman 

Peneliti: Dila Oktisari 

C. Petunjuk Pengisian: 

4. Bacalah setiap pertanyaan dengan teliti 

5. Berikan tanda check list (√) pada kategori yang ada pada tabel sesuai dengan 

pertanyaan dan penilaian anda 

No Aspek Pertanyaan Penilaian 

4 3 2 1 

B. Tampilan 

1 Tampilan media menarik  √    

2 Warna yang digunakan sesuai √    

 

6. Jika terjadi kesalahan dalam memberikan jawaba, berikan tanda (-) pada pilihan yang 

salah 

No Aspek Pertanyaan Penilaian 

4 3 2 1 

A. Tampilan 

1 Tampilan media menarik  √ √   

2 Warna yang digunakan sesuai √  √  

Keterangan: 

1= Sangat Kurang 

2= Kurang 

3= Baik 

4= Sangat baik 
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Nama Siswa: 

Kelas: 

B. Instrumen Penilaian 

No Aspek Pertanyaan Penilaian 

4 3 2 1 

A. Tampilan 

1 Tampilan media menarik      

2 Warna yang digunakan sesuai     

B. Penyajian Materi 

3 Tujuan media jelas     

4 Petunjuk penggunaan jelas     

5 Materi yang disajikan runtut     

6 Urutan materi tidak membingungkan     

7 Informasi yang ada pada media mudah dipahami     

C. Kebahasaan 

8 Tulisan mudah dipahami     

9 Tulisan terbaca dengan jelas     

10 Informasi yang disajikan jelas     

11 Bahasa yang digunakan jelas     

12 Bahasa yang digunakan mudah dipahami     

D. Kemanfaatan 

13 Media mempermudah penjelasan materi     

14 Media membantu proses pembelajaran     

15 Media memperjelas penyampaian materi     

E. Aspek Grafik 

16 Warna pada setiap fungsi yang digunakan tepat     

17 Gambar yang disajikan baik     

18 Gambar yang disajikan tidak pecah     

19 Desain tampilan sesuai     

20 Musik dapat diputar dengan baik     
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C. Catatan, Kritik dan Saran 

 

  .......................................................................................................................................  

  .......................................................................................................................................  

  .......................................................................................................................................  

  .......................................................................................................................................  

  .......................................................................................................................................  

 

         Yogyakarta,                          2019 

        Responden 

 

 

 

        ………………………… 
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Lampiran 3a. Validasi Instrumen 
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Lampiran 3b. Validasi Ahli Materi 
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Lampiran 3c. Validasi Ahli Media 
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152 
 

 

 



153 
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Lampiran 3d. Contoh Hasil Angket Pengguna 
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Lampiran 3e. Analisis Hasil Ahli Materi

 

 

 

konversi interval skor aspek Kemanfaatan 

  interval Kategori 

skor max 20 16.25 <x≤ 20 sangat layak 

skor min 5 12.5 <x≤ 16.25 layak 

Mi 12.5 8.75 <x≤ 12.5 kurang layak 

Sbi 2.5 5 <x≤ 8.75 sangat tidak layak 

konversi interval skor aspek kelayakan isi 

  interval Kategori 

skor max 28 22.75 <x≤ 28 sangat layak 

skor min 7 17.5 <x≤ 22.75 layak 

Mi 17.5 12.25 <x≤ 17.5 kurang layak 

Sbi 3.5 7 <x≤ 12.25 sangat tidak layak 

konversi interval skor aspek kebahasaan 

  interval Kategori 

skor max 24 19.5 <x≤ 24 sangat layak 

skor min 6 15 <x≤ 19.5 layak 

Mi 15 10.5 <x≤ 15 kurang layak 

Sbi 3 6 <x≤ 10.5 sangat tidak layak 

konversi interval skor aspek Penyajian 

  interval Kategori 

skor max 28 22.75 <x≤ 28 sangat layak 

skor min 7 17.5 <x≤ 22.75 layak 

Mi 17.5 12.25 <x≤ 17.5 kurang layak 

Sbi 3.5 7 <x≤ 12.25 sangat tidak layak 

Responden Isi Bahasa Penyajian Manfaat Jumlah 

Ahli 1 26 20 25 19 90 

Ahli 2 26 22 27 20 95 

Rata 26 21 26 19.5 94 

Maksimal 28 24 28 20 100 

Presentase 92.857% 87.5% 92.857% 97.5% 94% 
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Lampiran 3f. Analisis Hasil Ahli Media 

 

konversi interval skor aspek Format Penyajian 

  interval Kategori 

skor max 24 19.5 <x≤ 24 sangat layak 

skor min 6 17.5 <x≤ 22.75 layak 

Mi 15 10.5 <x≤ 17.5 kurang layak 

Sbi 3 6 <x≤ 12.25 sangat tidak layak 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

konversi interval skor aspek Konsistensi 

  interval Kategori 

skor max 28 22.75 <x≤ 28 sangat layak 

skor min 7 17.5 <x≤ 22.75 layak 

Mi 17.5 12.25 <x≤ 17.5 kurang layak 

Sbi 3.5 7 <x≤ 12.25 sangat tidak layak 

konversi interval skor aspek Kemudahan Penggunaan 

  interval Kategori 

skor max 32 26 <x≤ 32 sangat layak 

skor min 8 17.5 <x≤ 26 layak 

Mi 20 14 <x≤ 17.5 kurang layak 

Sbi 4 8 <x≤ 12.25 sangat tidak layak 

konversi interval skor aspek Format Grafik 

  interval Kategori 

skor max 16 13 <x≤ 16 sangat layak 

skor min 4 17.5 <x≤ 13 layak 

Mi 10 7 <x≤ 17.5 kurang layak 

Sbi 2 4 <x≤ 12.25 sangat tidak layak 

Responden Peyajian Kemudahan Konsistensi Grafik Jumlah 

Ahli 1 21 29 26 13 89 

Ahli 2 21 30 27 14 92 

Rata 21 29.5 26.5 13.5 90.5 

Maksimal 24 32 28 16 100 

Persen 87.5% 92.187% 94.642% 84.375% 90.5% 
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Lampiran 3g. Analisis Angket Pengguna 

No Nama Tampilan Materi Kebahasaan Kemanfaatan Grafis Jml 

1 AGITTYO SURYA WIBOWO 8 19 19 12 18 76 

2 AHMAD KHANIFUDIN 8 19 20 11 16 74 

3 ALDY NUR FERDIANSYAH 7 16 18 12 19 72 

4 ALIF WAHYU ENDRIANSYAH 8 20 20 12 20 80 

5 ANANG FIRMANSYAH 6 16 15 10 19 66 

6 ANGELYN HERMANINDYA SUSANTO 8 18 19 12 20 77 

7 ANGGA AJI SETIAWAN 7 20 18 12 17 74 

8 ARDELIA REZA MAHESWARI 8 19 19 12 20 78 

9 ARDI ARDANA 7 20 20 12 20 79 

10 ARIFAH RISMA DEWI 6 15 15 9 15 60 

11 ARIS KURNIAWAN DWI  PRASETYO 8 20 20 11 20 79 

12 ARROYAN NUR HIDAYAT 7 20 18 12 19 76 

13 CLARA NDARU SARASWATI 6 15 15 9 15 60 

14 DANIEL IVAN NURLIANTO 8 19 20 12 20 79 

15 DENIA AMANDA 8 18 19 12 20 77 

16 DESI YUANITA CATUR PRATIWI 8 18 18 12 20 76 

17 DIANIS WURY HERLAMBANG 8 20 20 12 18 78 

18 DIMAS RIO PRADIPTA 7 20 17 12 16 72 

19 DWINIDA NURUL ASIYAH 8 20 20 12 20 80 

20 FAHREZA NURUL ZAMAN 8 18 18 9 16 69 

21 FAJAR ISNAEM NURJATI 8 19 20 12 19 78 

22 FARHAN GHIFARI 7 17 18 12 16 70 

23 FATHAN NURHAFIZH SETYAWAN 8 18 20 10 17 73 

24 FIDELA GYDA MARVA 8 19 20 12 20 79 

25 FITRA ZHALIFUNNAS 7 18 18 11 18 72 

26 GALIH SAPUTRA 6 20 18 12 17 73 

27 HAYATNUR ANDIKA TAMA 7 17 17 10 17 68 

28 HEKSA NUR HIDAYAT 7 20 19 12 18 76 

29 IBNU SETIAWAN 7 16 17 12 16 68 

30 IQBAL TAUFIQUROHMAN 7 19 18 12 17 73 

31 IRFAN WAHYU SUSILO 7 20 18 12 19 76 

32 JAMHAR FAUZI 8 18 20 12 19 77 

33 JAYAVATUR GUNADARMA 7 20 18 12 19 76 

34 KANSA TRISTAN MANUSAKERTI 8 18 20 12 20 78 

35 KELVIN ANDREAN NUGRAHA 8 18 20 12 18 76 

36 KHOIRUL ADHITYA 8 16 17 12 16 69 

37 KURNIAWAN RIZKY FADZILAHAQ 6 14 17 11 17 65 

38 LANG LANG JAGAD SATRIA 7 15 15 10 16 63 

39 LATIFATUN MUNAWAROH 8 17 20 9 17 71 

40 LIZHA ALHANA 8 17 20 11 18 74 



161 
 

No Nama Tampilan Materi Kebahasaan Kemanfaatan Grafis Jml 

41 LUGAS NUGROHO 6 16 16 12 16 66 

42 MARIA JOVITA RAHARJANI 7 18 18 11 18 72 

43 MUHAMMAD AHSAN AZIZAN 7 18 17 12 17 71 

44 MUHAMMAD FARKHAN FAUZAN 5 14 20 8 20 67 

45 MUHAMMAD IKHSAN 7 19 19 12 20 77 

46 MUHAMMAD IRFAN YUSUF 8 18 17 11 18 72 

47 MUHAMMAD REYHAN 8 19 15 9 15 66 

48 MUHAMMAD RIZKY NURHADI 6 18 19 11 17 71 

49 MUHAMMAD ZAYID RAIHAN 6 16 16 9 14 61 

50 NOVA PUSPITA SARI 8 17 19 11 18 73 

51 RAFAEL AGUNG DIAN NUGRAHA 6 19 16 9 12 62 

52 RASYID SIDHIQ DAMAR PUTRA 6 15 15 9 15 60 

53 RAYA FADHILLA AZHAR 7 17 17 11 17 69 

54 RAYSHA LAILI BAROROH 8 18 19 9 18 72 

55 REYHAN MUKTI ADITYA 7 19 20 12 19 77 

56 REZA AKMAL FADILA 6 19 17 9 16 67 

57 RIDWAN HENDY SAPUTRA 7 16 18 9 16 66 

58 RIDWAN SAPTO AJI 6 14 14 9 15 66 

59 RIFA'I MA'RUF 4 12 16 8 10 50 

60 RIKO HASTANTO 7 15 15 10 15 62 

61 RISKI TAUFIK HIDAYAT 6 15 15 9 15 60 

62 RIZKI FARHAN FIRMANSYAH 6 14 13 11 17 61 

63 SAKTI NUR WICAKSONO 8 18 20 11 18 75 

64 SARAH SALSABILLA MULYA 8 20 20 12 20 80 

65 SEPTIAN FAJAR  NUGRAHA 7 19 18 10 18 72 

66 TINO FANDA SATRIA TAMA 5 18 19 10 7 59 

67 WIGAR PRAMANA 7 19 20 12 20 78 

68 YOFAN SETIAWAN 5 17 18 11 18 69 

69 YUSUF WIDIANTORO 6 15 17 11 17 66 

70 ZAHRA PUTRI RAMADHANY 8 20 19 12 20 79 
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konversi interval skor aspek tampilan 

 interval Kategori 

skor max 24 19.5 <x≤ 24 sangat layak 

skor min 6 15 <x≤ 19.5 layak 

Mi 15 10.5 <x≤ 15 kurang layak 

Sbi 3 6 <x≤ 10.5 sangat tidak layak 

konversi interval skor aspek penyajian materi 

 interval Kategori 

skor max 8 6.5 <x≤ 8 sangat layak 

skor min 2 5 <x≤ 6.5 layak 

Mi 5 3.5 <x≤ 5 kurang layak 

Sbi 1 2 <x≤ 3.5 sangat tidak layak 

konversi interval skor aspek kebahasaan 

 interval Kategori 

skor max 20 16.25 <x≤ 20 sangat layak 

skor min 5 12.5 <x≤ 16.25 layak 

Mi 12.5 8.75 <x≤ 12.5 kurang layak 

Sbi 2.5 5 <x≤ 8.75 sangat tidak layak 

konversi interval skor aspek kemanfaatan 

 interval Kategori 

skor max 12 9.75 <x≤ 12 sangat layak 

skor min 3 7.5 <x≤ 9.75 layak 

Mi 7.5 5.25 <x≤ 7.5 kurang layak 

Sbi 1.5 3 <x≤ 5.25 sangat tidak layak 

konversi interval skor aspek grafik 

 interval Kategori 

skor max 20 16.25 <x≤ 20 sangat layak 

skor min 5 12.5 <x≤ 16.25 layak 

Mi 12.5 8.75 <x≤ 12.5 kurang layak 

Sbi 2.5 5 <x≤ 8.75 sangat tidak layak 

 

 

 

 

 



163 
 

Lampiran 3h. Uji reliabilitas  

a. Uji reliabilitas Aspek Materi 

 

VAR00001 * VAR00002 Crosstabulation 

 

VAR00002 

Total 3.00 4.00 

VAR00001 3.00 Count 6 6 12 

% of Total 24.0% 24.0% 48.0% 

4.00 Count 6 7 13 

% of Total 24.0% 28.0% 52.0% 

Total Count 12 13 25 

% of Total 48.0% 52.0% 100.0% 

 

 

Symmetric Measures 

 Value 

Asymptotic 

Standard Errora Approximate Tb 

Approximate 

Significance 

Measure of Agreement Kappa .038 .200 .192 .848 

N of Valid Cases 25    

a. Not assuming the null hypothesis. 

b. Using the asymptotic standard error assuming the null hypothesis. 
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b. Uji reliabilitas Aspek Media 

 

VAR00001 * VAR00002 Crosstabulation 

 

VAR00002 

Total 3.00 4.00 

VAR00001 3.00 Count 6 7 13 

% of Total 24.0% 28.0% 52.0% 

4.00 Count 5 7 12 

% of Total 20.0% 28.0% 48.0% 

Total Count 11 14 25 

% of Total 44.0% 56.0% 100.0% 

 

 

Symmetric Measures 

 Value 

Asymptotic 

Standard Errora Approximate Tb 

Approximate 

Significance 

Measure of Agreement Kappa .045 .197 .226 .821 

N of Valid Cases 25    

a. Not assuming the null hypothesis. 

b. Using the asymptotic standard error assuming the null hypothesis. 
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c. Uji reliabilitas Siswa 
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Lampiran 4a. Dokumentasi Penelitian 
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Lampiran 5a. Surat Permohonan Ijin Penelitian Fakultas 
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Lampiran 5b. Surat Permohonan Ijin Penelitian DISDIKPORA 
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Lampiran 5c. Surat Keterangan Telah Melaksanakan penelitian 

 


