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Lampiran 1a 

 
PEDOMAN WAWANCARA STUDI PENDAHULUAN 

 
Pewawancara : Sri Andiana 
Narasumber : Guru TK Tunas Wisata, TK AnakQu, TK Sari Asih II 
Petunjuk : 
1. Wawancara dilakukan untuk mengetahui pelaksanaan kegiatan pada 

perkembangan kreativitas anak, permasalahan saat pelaksanaan kegiatan yang 
mengacu kepada kreativitas anak, serta potensi-potensi yang ada pada anak.  

2. Narasumber wawancara ini adalah Guru TK Tunas Wisata, TK AnakQu, dan 
TK Sari Asih II 

 
Narasumber : ................................................................... 
Hari/Tanggal : ................................................................... 
Tempat : ................................................................... 
 

Aspek Pertanyaan Jawaban Narasumber 
Proses 
pembelajaran 

1. Bagaimana antusias anak 
ketika melakukan kegiatan 
yang mengacu pada 
kreativitas? 

 

2. Apakah Ibu menggunakan 
model pembelajaran untuk 
menstimulus kreativitas anak? 

 

3. Model pembelajaran seperti 
apa yang biasanya digunakan 
saat melakukan kegiatan 
kreativitas? 

 

4. Seberapa penting model 
pembelajaran untuk 
meningkatkan kreativitas 
anak? 

 

5. Kesulitan seperti apa yang Ibu 
rasakan dalam melaksanakan 
model pembelajaran? 

 

6. Kegiatan apa saja yang pernah 
digunakan guru dalam 
meningkatkan kreativitas 
anak? 

 

7. Bahan ajar apa yang 
digunakan pada saat 
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melakukan kegiatan untuk 
meningkatkan kreativitas? 

Permasalahan 
pembelajaran 

8. Menurut Ibu, apakah 
kreativitas anak penting untuk 
ditingkatkan? 

 

9. Bagaimana usaha yang 
dilakukan agar anak tertarik 
untuk melakukan kegiatan 
dengan menghasilkan banyak 
ide? 

 

10. Apa saja yang menjadi kendala 
anak dalam mencapai tujuan 
pembelajaran? 

 

11. Apakah Ibu membutuhkan 
model pembelajaran yang 
dapat meningkatkan kreativitas 
anak? 

 

12. Apakah Ibu membutuhkan 
model pembejaran berbasis 
alam dalam meningkatkan 
kreativitas anak? 

 

Potensi yang 
dimiliki 

13. Apakah sekolah ini memiliki 
lingkungan alam? 

 

14. Apakah sekolah ini memiliki 
program belajar di alam? 

 

15. Bagaimana perkembangan 
program belajar di alam di 
sekolah ini? 

 

16. Menurut sepengetahuan Ibu, 
apakah anak pernah 
melakukan kegiatan bermain 
menggunakan bahan alam? 

 

17. Bagaimana kegiatan bermain 
yang lakukan anak? 

 

18. Sepengetahuan Ibu, seberapa 
suka anak terhadap kegiatan 
pembelajaran yang dilakukan 
dengan melibatkan alam? 
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Lampiran 1b 

 

LEMBAR PENILAIAN MODEL PEMBELAJARAN OLEH AHLI 
MATERI 

 
Sasaran Program   :   Anak usia 5-6 tahun 

Judul Penelitian : Pengembangan Model Pembelajaran Project Based            

Learning dengan Sumber Belajar Berbasis Media Bahan 

Alam dalam Meningkatkan Kreativitas Anak Usia 5-6 

Tahun 

Peneliti     : Sri Andiana 

Validator     : Dr. Amir Syamsudin, S.Ag.,M.Ag. 

A. Tujuan 

Lembar penilaian ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat Bapak/Ibu 

sebagai validator yang membahas tentang materi dalam model pembelajaran 

yang dikembangan. Pendapat, masukan dan saran dari Bapak/Ibu sangat 

bermanfaat yang akan digunakan dalam mengumpulkan data penelitian. 

B. Petunjuk     : 

1. Bapak/Ibu memberikan penilaian terhadap produk yang dikembangkan 

yakni model pembelajaran project based learning dengan sumber belajar 

berbasis media bahan alam. 

2. Rentangan penilaian mencakup skala rating 1-4. Bapak/Ibu dimohon untuk 

memberikan tanda ceklist (√) pada kolom yang tersedia. 

3. Keterangan skor penilaian :  

1 = Kurang  

2 = Cukup  

3 = Baik 

4 = Sangat Baik 

4. Komentar, kritik, dan saran mohon dituliskan pada kolom yang telah 

tersedia. 
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No Komponen Aspek Jawaban Keterangan 1 2 3 4 
 Materi  

1 Kesesuaian rasionalisasi model 
pembelajaran dengan tujuan 
pembelajaran 

     

2 Kesesuaian konsep model 
pembelajaran project based 
learning dengan sumber belajar 
berbasis media bahan alam 
dengan kreativitas  

     

3 Kesesuaian tujuan model 
pembelajaran 

     

4 Kesesuaian materi model 
pembelajaran 

     

5 Kesesuaian penggunaan syntax 
model pembelajaran project 
based learning 

     

6 Kesesuaian penggunaan social 
system model pembelajaran 
project based learning 

     

7 Kesesuaian penggunaan teacher 
responsive model pembelajaran 
project based learning 

     

8 Kesesuaian penggunaan support 
system model pembelajaran 
project based learning 

     

9 Kesesuaian item pernyataan 
sebagai alat penilaian indikator 
kreativitas anak  

     

 Sintaks  

1 Kejelasan pelaksanaan kegiatan 
pendahuluan 

     

2 Kejelasan pelaksanaan kegiatan 
inti 

     

3 Kejelasan pelaksanaan kegiatan 
penutup 
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4 Kesesuaian penyajian konsep 
pelaksanaan model pembelajaran 
project based learning dengan 
sumber belajar berbasis media 
bahan alam dan kreativitas anak 

     

 Bahasa dan Format Penilaian  

1 Penggunaan EYD dalam tata tulis 
penilaian 

     

2 Penggunaan bahasa pada kalimat 
yang ada pada item-item 
pernyataan mudah untuk 
dipahami 

     

3 Penyajian model pembelajaran 
project based learning dengan 
sumber belajar berbasis media 
bahan alam jelas dipaparkan 

     

4 Penyajian pengembangan model 
pembelajaran  dikemas dengan 
menarik 

     

 

Saran dan Komentar 

---------------------------------------------------------------------------------------------------

---------------------------------------------------------------------------------------------------

---------------------------------------------------------------------------------------------------

---------------------------------------------------------------------------------------------------

--------------------------------------------------------------------------------------------------- 

 

 

            Yogyakarta,                         2019 

              Validator 

 

 

                          (               ) 
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Lampiran 1c 
 

LEMBAR PENILAIAN INSTRUMEN KREATIVITAS OLEH AHLI 
MATERI 

 
Sasaran Program   :   Anak usia 5-6 tahun 

Judul Penelitian : Pengembangan Model Pembelajaran Project Based            

Learning dengan Sumber Belajar Berbasis Media Bahan 

Alam dalam Meningkatkan Kreativitas Anak Usia 5-6 

Tahun 

Peneliti     : Sri Andiana 

Validator     : Dr. Amir Syamsudin, S.Ag.,M.Ag. 

A. Tujuan 

Lembar penilaian ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat Bapak/Ibu 

sebagai validator yang membahas tentang instrumen kreativitas dalam model 

pembelajaran yang dikembangan. Pendapat, masukan dan saran dari 

Bapak/Ibu sangat bermanfaat yang akan digunakan dalam mengumpulkan 

data penelitian. 

B. Petunjuk     : 

1. Bapak/Ibu memberikan penilaian terhadap produk yang dikembangkan 

yakni model pembelajaran project based learning dengan sumber belajar 

berbasis media bahan alam. 

2. Rentangan penilaian mencakup skala rating 1-4. Bapak/Ibu dimohon untuk 

memberikan tanda ceklist (√) pada kolom yang tersedia. 

3. Keterangan skor penilaian :  

1 = Kurang  

2 = Cukup  

3 = Baik 

4 = Sangat Baik 

4. Komentar, kritik, dan saran mohon dituliskan pada kolom yang telah 

tersedia. 
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No Aspek Yang Dinilai Skor Penilaian 
1 2 3 4 

I.  Materi     
1 Defenisi Konseptual Kreativitas     
2 Defenisi Operasional Kreativitas     
3 Indikator-Indikator Kreativitas Disesuaikan 

dengan Definisi Operasional 
    

Skor Aspek Materi  
II.  Konstruksi     
1 Kejelasan dan kelugasan perumusan pokok 

pertanyaan 
    

2 Rumusan indikator jelas     
3 Ketepatan indikator dengan sub variabel      

Skor Aspek Konstruksi  
III.  Kebahasaan     

1 Menggunakan kata yang baku     

2 Menggunakan kalimat yang mudah dipahami     
3 Pernyataan mudah dipahami     

 
Keterangan: 

LD : layak digunakan 

LDR : layak digunakan dengan revisi 

TLD : tidak layak digunakan 

 
Komentar umum dan saran perbaikan : 

---------------------------------------------------------------------------------------------------

---------------------------------------------------------------------------------------------------

---------------------------------------------------------------------------------------------------

--------------------------------------------------------------------------------------------------- 

 

Yogyakarta,         2019 

    Validator 

 

 

                 (                           ) 
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Lampiran 1d 

 

LEMBAR PENILAIAN PRODUK OLEH AHLI MEDIA 

 

Sasaran Program   :   Anak usia 5-6 tahun 

Judul Penelitian : Pengembangan Model Pembelajaran Project Based            

Learning dengan Sumber Belajar Berbasis Media Bahan 

Alam dalam Meningkatkan Kreativitas Anak Usia 5-6 

Tahun 

Peneliti     : Sri Andiana 

Validator     : Dr. Sujarwo, M.Pd. 

A. Tujuan 

Lembar penilaian ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat Bapak/Ibu 

sebagai validator yang membahas tentang media dalam model pembelajaran 

yang dikembangan. Pendapat, masukan dan saran dari Bapak/Ibu sangat 

bermanfaat yang akan digunakan dalam mengumpulkan data penelitian. 

B. Petunjuk     : 

1. Bapak/Ibu memberikan penilaian terhadap produk yang dikembangkan 

yakni model pembelajaran project based learning dengan sumber belajar 

berbasis media bahan alam. 

2. Rentangan penilaian mencakup skala rating 1-4. Bapak/Ibu dimohon untuk 

memberikan tanda ceklist (√) pada kolom yang tersedia. 

3. Keterangan skor penilaian :  

1 = Kurang  

2 = Cukup  

3 = Baik 

4 = Sangat Baik 

4. Komentar, kritik, dan saran mohon dituliskan pada kolom yang telah 

tersedia. 

 

 



152 
 

Variabel Indikator Aspek yang dinilai Skor 
1 2 3 4 

Model 
Pembelajaran 
Project Based 

Learning 
Dengan Sumber 
Belajar Berbasis 

Media Bahan 
Alam 

Prosedur 
pembelajaran 

1. Kejelasan langkah-langkah 
(syntax) pembelajaran model  

    

2. Kejelasan rencana pembelajaran     

Kesesuaian 

3. Keseimbangan warna cover     

4. Kesesuaian ukuran huruf cover     

5. Kesesuaian gambar cover 
dengan konsep  model 

    

6. Keseimbangan warna pada buku 
panduan 

    

7. Kesesuaian ukuran huruf pada 
buku panduan 

    

8. Kesesuaian gambar pada buku 
panduan 

    

Daya tarik 

9. Kemenarikan design cover     

10. Kemenarikan warna cover     

11. Kemenarikan huruf cover     

12. Kemenarikan design pada buku 
panduan 

    

13. Kemenarikan warna pada buku 
panduan 

    

14. Kemenarikan huruf pada buku 
panduan 

    

Kejelasan 
buku 

panduan 

15. Kejelasan huruf yang digunakan     

16. Kejelasan gambar dalam cover     

17. Kejelasan gambar pada buku 
panduan 

    

Kualitas 
18. Bahan yang digunakan pada 

buku panduan tahan lama dan 
kuat 
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Saran dan Komentar 

---------------------------------------------------------------------------------------------------

---------------------------------------------------------------------------------------------------

---------------------------------------------------------------------------------------------------

---------------------------------------------------------------------------------------------------

--------------------------------------------------------------------------------------------------- 

--------------------------------------------------------------------------------------------------- 

 

 

      Yogyakarta,                                2019 

              Validator 

 

 

 

           (         ) 
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Lampiran 1e 
 
 

LEMBAR PENILAIAN KUALITAS MODEL PEMBELAJARAN 
OLEH GURU 

 
Lokasi Penelitian   :   

Pengembang    : Sri Andiana 

Nama Guru     :  

A. Tujuan 

Lembar penilaian ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat Bapak/Ibu 

sebagai praktisi yang menerapkan model pembelajaran project based learning 

dengan sumber belajar berbasis media bahan alam. Pendapat, masukan dan 

saran dari Bapak/Ibu sangat bermanfaat untuk menghasilkan model 

pembelajaran yang layak digunakan dalam meningkatkan kreativitas anak 

usia 5-6 tahun. 

B. Petunjuk     : 

1. Bapak/Ibu memberikan penilaian terhadap produk yang dikembangkan 

yakni model pembelajaran project based learning dengan sumber belajar 

berbasis media bahan alam. 

2. Rentangan penilaian mencakup skala rating 1-4. Bapak/Ibu dimohon 

untuk memberikan tanda ceklist (√) pada kolom yang tersedia. 

3. Keterangan skor penilaian :  

1 = Kurang  

2 = Cukup  

3 = Baik 

4 = Sangat Baik 

4. Komentar, kritik, dan saran mohon dituliskan pada kolom yang telah 

tersedia. 
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No Komponen Aspek Jawaban Keterangan 1 2 3 4 
 Materi  

1 Kesesuaian rasionalisasi model 
pembelajaran dengan tujuan 
pembelajaran 

     

2 Kesesuaian konsep model 
pembelajaran project based 
learning dengan sumber belajar 
berbasis media bahan alam 
dengan kreativitas  

     

3 Kesesuaian tujuan model 
pembelajaran 

     

4 Kesesuaian materi model 
pembelajaran 

     

5 Kesesuaian penggunaan syntax 
model pembelajaran project 
based learning 

     

6 Kesesuaian penggunaan social 
system model pembelajaran 
project based learning 

     

7 Kesesuaian penggunaan teacher 
responsive model pembelajaran 
project based learning 

     

8 Kesesuaian penggunaan support 
system model pembelajaran 
project based learning 

     

9 Kesesuaian item pernyataan 
sebagai alat penilaian indikator 
kreativitas anak  

     

 Sintaks  

1 Kejelasan pelaksanaan kegiatan 
pendahuluan 

     

2 Kejelasan pelaksanaan kegiatan 
inti 

     

3 Kejelasan pelaksanaan kegiatan 
penutup 

     



156 
 

4 Kesesuaian penyajian konsep 
pelaksanaan model pembelajaran 
project based learning dengan 
sumber belajar berbasis media 
bahan alam dan kreativitas anak 

     

 Bahasa dan Format Penilaian  

1 Penggunaan EYD dalam tata tulis 
penilaian 

     

2 Penggunaan bahasa pada kalimat 
yang ada pada item-item 
pernyataan mudah untuk 
dipahami 

     

3 Penyajian model pembelajaran 
project based learning dengan 
sumber belajar berbasis media 
bahan alam jelas dipaparkan 

     

4 Penyajian pengembangan model 
pembelajaran  dikemas dengan 
menarik 

     

 

Saran dan Komentar 

---------------------------------------------------------------------------------------------------

---------------------------------------------------------------------------------------------------

---------------------------------------------------------------------------------------------------

---------------------------------------------------------------------------------------------------

--------------------------------------------------------------------------------------------------- 

 

 

            Yogyakarta,                         2019 

              Guru 

 

 

 

                          (               ) 
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Lampiran 1f 

 

LEMBAR PENILAIAN INSTRUMEN KREATIVITAS OLEH PRAKTISI 
 

Sasaran Program   :   Anak usia 5-6 tahun 

Judul Penelitian : Pengembangan Model Pembelajaran Project Based            

Learning dengan Sumber Belajar Berbasis Media Bahan 

Alam dalam Meningkatkan Kreativitas Anak Usia 5-6 

Tahun 

Peneliti     : Sri Andiana 

Validator     :  

A. Tujuan 

Lembar penilaian ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat Bapak/Ibu 

terhadap instrumen kreativitas dalam model pembelajaran yang dikembangan. 

Pendapat, masukan dan saran dari Bapak/Ibu sangat bermanfaat yang akan 

digunakan dalam mengumpulkan data penelitian. 

B. Petunjuk     : 

1. Bapak/Ibu memberikan penilaian terhadap produk yang dikembangkan 

yakni model pembelajaran project based learning dengan sumber belajar 

berbasis media bahan alam. 

2. Rentangan penilaian mencakup skala rating 1-4. Bapak/Ibu dimohon 

untuk memberikan tanda ceklist (√) pada kolom yang tersedia. 

3. Keterangan skor penilaian :  

1 = Kurang  

2 = Cukup  

3 = Baik 

4 = Sangat Baik 

4. Komentar, kritik, dan saran mohon dituliskan pada kolom yang telah 

tersedia.
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Variabel Sub variabel Indikator Item pernyataan Skor 
1 2 3 4 

Kreativitas Fluency 
(Kelancaran) 

1. Kemampuan 
untuk 
menghasilkan 
banyak ide 

1. Anak dapat 
membuat lebih dari 
1 hasil karya 

    

2. Kemampuan 
untuk 
mengajukan 
banyak 
pertanyaan 

2. Anak dapat 
mengajukan lebih 
dari 3 pertanyaan 
yang berbeda 

    

3. Kemampuan 
untuk 
memikirkan 
banyak jawaban 

3. Anak memiliki 
lebih dari 3 
jawaban jika ada 
pertanyaan 

    

4. kemampuan 
untuk secara 
cepat 
menghasilkan 
ide 

4. Anak dapat 
membuat 1 hasil 
karya dengan waktu 
20 menit 

    

Flexibility 
(Keluwesan) 5. Menghasilkan 

ide yang 
bervariasi.  

5. Anak dapat 
membuat lebih dari 
2 bentuk hasil karya 
yang berbeda  

    

6. Menggunakan 
bermacam-
macam 
pendekatan 
atau cara 
pemikiran  

6. Anak dapat 
membuat hasil 
karya menggunakan 
5 benda yang 
berbeda 

    

Originality 
(Keaslian) 7. Menghasilkan 

ide yang unik 
dan berbeda 
dari orang lain 

7. Anak dapat 
membuat lebih dari 
1 hasil karyanya 
yang berbeda 
dengan temannya 

    

Elaboration 
(terperinci) 8. Merinci detail-

detail dari suatu 
objek menjadi 
lebih menarik. 

8. Anak dapat 
memperinci 
(menyebutkan) lebih 
dari 3 detail-detail 
(bagian-bagian) pada 
hasil karyanya.  

    

9. Memperindah 
suatu objek 
menjadi lebih 
menarik 

9. Anak dapat 
menambahkan lebih 
dari 2 hiasan pada 
hasil karya yang 
telah dibuatnya 
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Lampiran 1g 
 

LEMBAR OBSERVASI PENILAIAN KREATIVITAS ANAK  

 

Hari/Tanggal    : 

Lokasi Observasi   : 

Kelompok/kelas  : 

Petunjuk    : 

1. Lembar observasi ini bertujuan untuk menilai penggunaan model 

pembelajaran project based learning dengan sumber belajar berbasis 

media bahan alam dalam meningkatkan kreativitas anak usia 5-6 tahun. 

Hasil dari penilaian observasi sangat bermanfaat untuk mengetahui 

keefektifan penggunaan model pembelajaran project based learning 

dengan sumber belajar berbasis media bahan alam dalam meningkatkan 

kreativitas anak. 

2. Isilah kolom identtas yang telah disediakan. 

3. Berikan penilaian terhadap masing-masing indikator penilaian sesuai 

dengan rubrik penilaian dengan memberikan tanda ceklist (√) pada kolom 

yang tersedia. 
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Variabel Sub variabel Indikator Item pernyataan Skor 
1 2 3 4 

Kreativitas Fluency 
(Kelancaran) 

1. Kemampuan 
untuk 
menghasilkan 
banyak ide 

1. Anak dapat 
membuat lebih dari 
1 hasil karya 

    

2. Kemampuan 
untuk 
mengajukan 
banyak 
pertanyaan 

2. Anak dapat 
mengajukan lebih 
dari 3 pertanyaan 
yang berbeda 

    

3. Kemampuan 
untuk 
memikirkan 
banyak jawaban 

3. Anak memiliki 
lebih dari 3 
jawaban jika ada 
pertanyaan 

    

4. kemampuan 
untuk secara 
cepat 
menghasilkan 
ide 

4. Anak dapat 
membuat 1 hasil 
karya dengan waktu 
20 menit 

    

Flexibility 
(Keluwesan) 5. Menghasilkan 

ide yang 
bervariasi.  

5. Anak dapat 
membuat lebih dari 
2 bentuk hasil karya 
yang berbeda  

    

6. Menggunakan 
bermacam-
macam 
pendekatan 
atau cara 
pemikiran  

6. Anak dapat 
membuat hasil 
karya menggunakan 
5 benda yang 
berbeda 

    

Originality 
(Keaslian) 7. Menghasilkan 

ide yang unik 
dan berbeda 
dari orang lain 

7. Anak dapat 
membuat lebih dari 
1 hasil karyanya 
yang berbeda 
dengan temannya 

    

Elaboration 
(terperinci) 8. Merinci detail-

detail dari suatu 
objek menjadi 
lebih menarik. 

8. Anak dapat 
memperinci 
(menyebutkan) lebih 
dari 3 detail-detail 
(bagian-bagian) pada 
hasil karyanya.  

    

9. Memperindah 
suatu objek 
menjadi lebih 
menarik 

9. Anak dapat 
menambahkan lebih 
dari 2 hiasan pada 
hasil karya yang 
telah dibuatnya 
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RUBRIK PENILAIAN INSTRUMEN KREATIVITAS ANAK 

 

Item pernyataan Skor Kriteria 

1. Anak dapat membuat 
lebih dari 1 hasil karya  

4 Jika anak dapat membuat lebih dari satu hasil karya 
3 Jika anak dapat membuat satu hasil karya 

2 
Jika anak dapat membuat 1 hasil karya namun 
kurang sempurna 

1 Jika anak tidak dapat membuat hasil karya 
2. Anak dapat mengajukan 

lebih dari 3 pertannyaan 
4 Jika anak mengajukan lebih dari 3 pertanyaan  
3 Jika anak mengajukan 3 pertanyaan saja 
2 Jika anak mengajukan 2 pertanyaan saja 
1 Jika anak mengajukan 1 pertanyaan saja 

3. Anak memiliki lebih 
dari 3 jawaban jika ada 
pertanyaan 

4 Jika anak menjawab lebih dari 3 pertanyaan  
3 Jika anak menjawab 3 pertanyaan saja 
2 Jika anak menjawab 2 pertanyaan saja 
1 Jika anak menjawab 1 pertanyaan saja 

4. Anak dapat membuat 
hasil karya dengan 
waktu 20 menit 

4 Jika anak dapat menyelesaikan lebih dari satu hasil 
karya dalam waktu 20 menit 

3 Jika anak dapat menyelesaikan 1 hasil karya dalam 
waktu 20 menit 

2 Jika anak dapat menyelesaikan 1 hasil karya dalam 
waktu 30 menit 

1 Jika anak dapat menyelesaikan 1 hasil karya dalam 
waktu 40 menit 

5. Anak dapat membuat 
lebih dari 2 bentuk hasil 
karya yang berbeda 

4 
Jika anak dapat membuat lebih dari 2 hasil karya 
yang berbeda 

3 Jika anak dapat membuat 2 hasil karya yang berbeda 

2 Jika anak dapat membuat 2 hasil karya yang mirip 

1 Jika anak dapat membuat 2 hasil karya yang sama 

6. Anak dapat membuat 
hasil karya 
menggunakan 5 benda 
yang berbeda 

4 Jika anak dapat membuat hasil karya dengan 
menggunakan lebih dari 5 benda yang berbeda 

3 Jika anak dapat membuat hasil karya dengan 
menggunakan 4 benda yang berbeda 

2 Jika anak dapat membuat hasil karya dengan 
menggunakan 3 benda yang berbeda 

1 Jika anak dapat membuat hasil karya dengan 
menggunakan 2 benda saja 
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7. Anak dapat membuat 
lebih dari 1 hasil 
karyanya sendiri yang 
berbeda dengan 
temannya 

4 
Jika anak dapat membuat lebih dari 1 hasil karyanya 
sendiri yang berbeda dengan temannya 

3 
Jika anak dapat membuat 1 hasil karyanya sendiri 
yang berbeda dengan temannya 

2 
Jika anak dapat membuat 1 hasil karyanya sendiri 
tetapi dengan meniru karya temannya 

1 
Jika anak dapat membuat 1 hasil karya dengan 
bantuan orang lain 

8. Anak dapat memperinci 
(menyebutkan) lebih 
dari 3 detail-detail 
(bagian-bagian) pada 
hasil karyanya. 

4 
Anak dapat menyebutkan lebih dari 3 detail-detail 
atau bagian-bagian pada hasil karyanya. 

3 
Anak dapat menyebutkan dari 3 detail-detail atau 
bagian-bagian pada hasil karyanya. 

2 
Anak dapat menyebutkan dari 2 detail-detail atau 
bagian-bagian pada hasil karyanya. 

1 
Anak dapat menyebutkan dari 1 detail-detail atau 
bagian-bagian pada hasil karyanya. 

9. Anak dapat 
menambahkan lebih dari 
2 hiasan pada hasil 
karya yang telah 
dibuatnya 

4 
Jika anak menambahkan lebih dari 2 hiasan pada 
hasil karya 

3 Jika anak menambahkan 2 hiasan pada hasil karya 

2 Jika anak menambahkan 1 hiasan pada hasil karya 

1 Jika anak tidak dapat menghiasan hasil karya 
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Lampiran 2a 

 

HASIL WAWANCARA STUDI PENDAHULUAN 

 
Narasumber : PH (Guru kelompok B) 
Hari/Tanggal : Senin/18 Februari 2019 
Tempat : TK Tunas Wisata 
 

Aspek Pertanyaan Jawaban Narasumber 
Proses 
pembelajaran 

1. Bagaimana antusias anak 
ketika melakukan kegiatan 
yang mengacu pada 
kreativitas? 

Anak biasanya suka 
melakukan kegiatan kreativitas 
yang bersifat bebas  

2. Apakah Ibu menggunakan 
model pembelajaran untuk 
menstimulus kreativitas 
anak? 

Di kelas kami menggunakan 
model pembelajaran area. Area 
seni biasanya digunakan untuk 
mengembangkan kreativitas 
anak.  

3. Model pembelajaran 
seperti apa yang biasanya 
digunakan saat melakukan 
kegiatan kreativitas? 

Kalau di area seni biasanya 
seperti kegiatan menggambar 
atau mewarnai. Ada juga area 
balok dan area matematika 

4. Seberapa penting model 
pembelajaran untuk 
meningkatkan kreativitas 
anak? 

Sangat penting karena variasi 
model pembelajaran juga bisa 
berpengaruh untuk minatnya 
dalam kegiatan kreativitas. 

5. Kesulitan seperti apa yang 
Ibu rasakan dalam 
melaksanakan model 
pembelajaran? 

Kesulitannya anak cenderung 
lebih sering bermain di satu 
area saja, biasanya anak laki-
laki paling sering di area balok 
kalau perempuan itu di area 
seni. 

6. Kegiatan apa saja yang 
pernah digunakan guru 
dalam meningkatkan 
kreativitas anak? 

Biasanya kegiatan seperti 
menggambar dan mewarnai, 
menempel, mozaik, dan kolase 

7. Bahan ajar apa yang 
digunakan pada saat 
melakukan kegiatan untuk 
meningkatkan kreativitas? 

Menggunakan kertas, origami 
atau majalah anak. Selain itu 
pernah juga bahan seperti biji-
bijian dan kapas. 

Permasalahan 
pembelajaran 
 

8. Menurut Ibu, apakah 
kreativitas anak penting 
untuk ditingkatkan? 

Sangat penting karena 
biasanya anak yang kreatif itu 
cenderung lebih aktif  
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 9. Bagaimana usaha yang 
dilakukan agar anak 
tertarik untuk melakukan 
kegiatan dengan 
menghasilkan banyak ide? 

Biasanya anak dibujuk dan 
harus dibantu. Sebelum 
melakukan kegiatan anak 
harus diberi contoh dulu.  
 

10. Apa saja yang menjadi 
kendala anak dalam 
mencapai tujuan 
pembelajaran? 

Kurang fokus, mudah capek 
dan bosan. Membutuhkan 
motivasi yang kuat 

11. Apakah Ibu membutuhkan 
model pembelajaran yang 
dapat meningkatkan 
kreativitas anak? 

Iya, butuh model pembelajaran 
yang unik supaya anak lebih 
antusias. 

12. Apakah Ibu membutuhkan 
model pembejaran 
berbasis alam dalam 
meningkatkan kreativitas 
anak? 

Butuh mba, karena biasanya 
kegiatan berbasis alam itu 
jarang sekali digunakan, hanya 
momen tertentu saja.  

Potensi yang 
dimiliki 

13. Apakah sekolah ini 
memiliki lingkungan 
alam? 

Ada, bahkan ada halaman 
depan dan belakang. 

14. Apakah sekolah ini 
memiliki program belajar 
di alam? 

Belum ada, biasa kegiatan 
alam tergantung dengan yang 
guru buat dan bagaimana cara 
belajarnya itu guru yang 
menentukan. 

15. Bagaimana perkembangan 
program belajar di alam 
sekolah ini? 

Sekolah banyak memberi 
fasilitas seperti karyawisata 
tapi masih kurang rutin 
dilakukan kalau ada 
kesempatan saja 

16. Menurut sepengetahuan 
Ibu, apakah anak pernah 
melakukan kegiatan 
bermain menggunakan 
bahan alam? 

Pernah. Seperti menggunakan 
biji-bijian, kapas, dan pasir.  

17. Bagaimana kegiatan 
bermain yang lakukan 
anak? 

Tergantung kegiatannya, 
biasanya anak ada yang 
bermain secara kelompok dan 
ada juga yang individu. 

18. Sepengetahuan Ibu, 
seberapa suka anak 
terhadap kegiatan 
pembelajaran yang 
dilakukan dengan 
melibatkan alam? 

Lebih antusias karena biasanya 
anak lebih sering 
menggunakan kertas dan 
origami. Bahan alam biasanya 
lebih menarik perhatian anak. 
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Narasumber : SP (Guru kelompok B) 
Hari/Tanggal : Selasa/19 Februari 2019 
Tempat : TK Sari Asih II 
 

Aspek Pertanyaan Jawaban Narasumber 
Proses 
pembelajaran 

1. Bagaimana antusias anak 
ketika melakukan kegiatan 
yang mengacu pada 
kreativitas? 

Kalau kegiatan kreativitas atau 
seni, biasanya anak perempuan 
biasanya lebih antusias dari 
pada anak laki-laki  

2. Apakah Ibu menggunakan 
model pembelajaran untuk 
menstimulus kreativitas 
anak? 

Kita pakai model pembelajaran 
area   

3. Model pembelajaran 
seperti apa yang biasanya 
digunakan saat melakukan 
kegiatan kreativitas? 

Biasanya proyek, membuat 
sesuatu seperti karya seni. 
biasanya itu di area seni mba. 

4. Seberapa penting model 
pembelajaran untuk 
meningkatkan kreativitas 
anak? 

Penting, untuk mengajar itu 
kita harus ada model apa yang 
mau digunakan, kalau tidak 
mau seperti apa kegiatannya 
bingung 

5. Kesulitan seperti apa yang 
Ibu rasakan dalam 
melaksanakan model 
pembelajaran? 

Biasanya minat anak, karena 
kalau anak sudah tidak 
berminat akan susah untuk 
diajak bermain. 

6. Kegiatan apa saja yang 
pernah digunakan guru 
dalam meningkatkan 
kreativitas anak? 

Kalau kreativitas biasanya 
menggambar dan mewarnai 
atau membuat hasil karya dari 
barang bekas. 

7. Bahan ajar apa yang 
digunakan pada saat 
melakukan kegiatan untuk 
meningkatkan kreativitas? 

Bahan yang sering digunakan 
itu barang bekas yang masih 
bisa dimanfaatkan, seperti 
botol, majalah atau koran. 

Permasalahan 
pembelajaran 
 
 
 
 
 
 
 
 

8. Menurut Ibu, apakah 
kreativitas anak penting 
untuk ditingkatkan? 

Penting, Karena kreativitas itu 
sama pentingnya juga dengan 
motorik dan bahasa anak 
sama-sama memiliki manfaat 
untuk anak.  

9. Bagaimana usaha yang 
dilakukan agar anak 
tertarik untuk melakukan 
kegiatan dengan 
menghasilkan banyak ide? 

Biasanya memberi motivasi 
dan dorongan, seperti hasil 
karya yang bagus akan di 
pajang atau lain sebagainya. 
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 10. Apa saja yang menjadi 
kendala anak dalam 
mencapai tujuan 
pembelajaran? 

Kurang motivasi dan kurang 
kondusif. 

11. Apakah Ibu membutuhkan 
model pembelajaran yang 
dapat meningkatkan 
kreativitas anak? 

Iya butuh mba, untuk 
menambah variasi juga 

12. Apakah Ibu membutuhkan 
model pembejaran 
berbasis alam dalam 
meningkatkan kreativitas 
anak? 

Butuh, karena di sekolah ini 
sering menggunakan barang 
bekas jadi bisa di barengi 
dengan bahan alam juga. Jadi 
lebih bagus 

Potensi yang 
dimiliki 

13. Apakah sekolah ini 
memiliki lingkungan 
alam? 

Kurang, hanya banyak 
tanaman bunga saja. 

14. Apakah sekolah ini 
memiliki program belajar 
di alam? 

Ada, tetapi biasanya setahun 
sekali atau 2 semester sekali. 

15. Bagaimana perkembangan 
program belajar di alam di 
sekolah ini? 

Kalau di alam itu pada 
kegiatan karyawisata 

16. Menurut sepengetahuan 
Ibu, apakah anak pernah 
melakukan kegiatan 
bermain menggunakan 
bahan alam? 

Pernah tapi jarang, pernah 
menggunakan kacang hijau 
dan daun kering.  

17. Bagaimana kegiatan 
bermain yang lakukan 
anak? 

Lebih sering berkelompok, 
lebih bekerja sama 

18. Sepengetahuan Ibu, 
seberapa suka anak 
terhadap kegiatan 
pembelajaran yang 
dilakukan dengan 
melibatkan alam? 

Pasti lebih senang dan 
antusias, karena jarang 
digunakan dan pasti lebis 
menarik perhatian anak. 
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Narasumber : AK (Guru kelompok B) 
Hari/Tanggal : Rabu/20 Februari 2019 
Tempat : TK AnakQu 
 

Aspek Pertanyaan Jawaban Narasumber 
Proses 
pembelajaran 

1. Bagaimana antusias anak 
ketika melakukan 
kegiatan yang mengacu 
pada kreativitas? 

Anak antusias namun pada 
kegiatan tertentu. 

2. Apakah Ibu 
menggunakan model 
pembelajaran untuk 
menstimulus kreativitas 
anak? 

Ya, Model pembelajaran yang 
digunakan biasanya model 
pembelajaran kelompok.  

3. Model pembelajaran 
seperti apa yang 
biasanya digunakan saat 
melakukan kegiatan 
kreativitas? 

Model pembelajaran kelompok 
dimana anak menyelesaikan 
kegiatan  secara berkelompok.  

4. Seberapa penting model 
pembelajaran untuk 
meningkatkan kreativitas 
anak? 

Sangat penting karena 
mempengaruhi bagaimana 
kegiatan kreativitas akan di 
kemas. 

5. Kesulitan seperti apa 
yang Ibu rasakan dalam 
melaksanakan model 
pembelajaran? 

Anak susah diatur, suka 
mengganggu teman, dan ada juga 
yang terlalu hiperaktif. 

6. Kegiatan apa saja yang 
pernah digunakan guru 
dalam meningkatkan 
kreativitas anak? 

Biasanya kegiatan proyek 
membuat karya seperti dari koran 
bekas, balok dan plastisin. 

7. Bahan ajar apa yang 
digunakan pada saat 
melakukan kegiatan 
untuk meningkatkan 
kreativitas? 

Sering menggunakan origami, 
kertas mewarnai, plastisin, pasir 
dan balok.  

Permasalahan 
pembelajaran 
 
 
 
 
 
 
 

8. Menurut Ibu, apakah 
kreativitas anak penting 
untuk ditingkatkan? 

Penting, karena kreatif itu bisa 
berpengaruh juga terhadap 
kemampuan anak yang lainnya  

9. Bagaimana usaha yang 
dilakukan agar anak 
tertarik untuk melakukan 
kegiatan dengan 
menghasilkan banyak 
ide? 

Diberi contoh, motivasi, dan 
pujian supaya anak lebih 
produktif dan menghasilkan 
banyak ide. 
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 10. Apa saja yang menjadi 
kendala anak dalam 
mencapai tujuan 
pembelajaran? 

Minat yang rendah, cepat bosan 
dalam melakukan kegiatan, 
sehingga anak sering kali tidak 
menyelesaikan tugasnya. 

11. Apakah Ibu 
membutuhkan model 
pembelajaran yang dapat 
meningkatkan kreativitas 
anak? 

Butuh, agar anak jadi lebih 
tertarik. 

12. Apakah Ibu 
membutuhkan model 
pembejaran berbasis 
alam dalam 
meningkatkan kreativitas 
anak? 

Iya, karena biasanya kegiatan 
kalau berbasis alam itu anak lebih 
senang dan antusias, pasti 
kreativitasnya juga jadi lebih 
meningkat. 

Potensi yang 
dimiliki 

13. Apakah sekolah ini 
memiliki lingkungan 
alam? 

Ada 

14. Apakah sekolah ini 
memiliki program 
belajar di alam? 

Belum ada secara resmi 

15. Bagaimana 
perkembangan program 
belajar di alam di 
sekolah ini? 

Biasanya itu kami sebulan sekali 
itu ada karyawisata atau piknik di 
luar sekolah. 

16. Menurut sepengetahuan 
Ibu, apakah anak pernah 
melakukan kegiatan 
bermain menggunakan 
bahan alam? 

Sepertinya bermain dengan pasir, 
lainnya masih belum pernah.  

17. Bagaimana kegiatan 
bermain yang lakukan 
anak? 

Berbeda-beda mba, ada yang suka 
berkelompok ada yang lebih suka 
bekerja sendiri. 

18. Sepengetahuan Ibu, 
seberapa suka anak 
terhadap kegiatan 
pembelajaran yang 
dilakukan dengan 
melibatkan alam? 

Kurang tau, karena masih jarang 
juga menggunakan bahan alam, 
tapi kalau bermain dilingkungan 
alam gitu biasanya anak lebih 
aktif. 
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Lampiran 2b 
 
 

HASIL PENILAIAN MODEL PEMBELAJARAN OLEH AHLI MATERI 
 
Sasaran Program   :   Anak usia 5-6 tahun 

Judul Penelitian : Pengembangan Model Pembelajaran Project Based            

Learning dengan Sumber Belajar Berbasis Media Bahan 

Alam dalam Meningkatkan Kreativitas Anak Usia 5-6 

Tahun 

Peneliti     : Sri Andiana 

Validator     : Dr. Amir Syamsudin, S.Ag.,M.Ag. 

A. Tujuan 

Lembar penilaian ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat Bapak/Ibu 

sebagai validator yang membahas tentang materi dalam model pembelajaran 

yang dikembangan. Pendapat, masukan dan saran dari Bapak/Ibu sangat 

bermanfaat yang akan digunakan dalam mengumpulkan data penelitian. 

B. Petunjuk     : 

1. Bapak/Ibu memberikan penilaian terhadap produk yang dikembangkan 

yakni model pembelajaran project based learning dengan sumber belajar 

berbasis media bahan alam. 

2. Rentangan penilaian mencakup skala rating 1-4. Bapak/Ibu dimohon 

untuk memberikan tanda ceklist (√) pada kolom yang tersedia. 

3. Keterangan skor penilaian :  

1 = Kurang  

2 = Cukup  

3 = Baik 

4 = Sangat Baik 

4. Komentar, kritik, dan saran mohon dituliskan pada kolom yang telah 

tersedia. 
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Analisis Hasil Penilaian Model oleh Ahli Materi 

 

Jumlah Nilai 68 

Mean 
68
17

= 4 

Nilai Minimal 17 × 1 = 17 

Nilai Maksimal 17 × 4 = 68 

Mean Ideal 68 + 17
2

=  
85
2

= 42,5 

Standar Deviasi 
68 − 17

6
=  

51
6

= 8,5 

 

 

Intepretasi Interval Kategori 

Mi + 1,5 SDi d 𝑀̅d Mi + 3,0 SDi 55,25 ‒ 68 Sangat Baik 

Mi + 0  SDi d 𝑀̅d Mi + 1,5 SDi 42,5 ‒ 55,25 Baik 

Mi - 1,5 SDi d 𝑀̅d Mi + 0 SDi 29,75 ‒ 42,5 Cukup 

Mi – 3,0 SDi d  𝑀̅d Mi – 1,5 SDi 17 ‒ 29,75 Kurang 

 

Kesimpulan: 

Materi yang terdapat dalam model pembelajaran project based learning dengan 

sumber belajar berbasis media bahan alam mendapatkan nilai 68 yang termasuk 

kedalam kategori sangat baik. Sehingga dengan itu validator ahli materi 

menyatakan bahwa materi dalam model pemnelajaran project based learning 

dengan sumber belajar berbasis media bahan alam dapat digunakan untuk 

meningkatkan kreativitas anak usia 5-6 tahun. 
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Lampiran 2c 
 
 
HASIL PENILAIAN INSTRUMEN KREATIVITAS OLEH AHLI MATERI 

 
Sasaran Program   :   Anak usia 5-6 tahun 

Judul Penelitian : Pengembangan Model Pembelajaran Project Based            

Learning dengan Sumber Belajar Berbasis Media Bahan 

Alam dalam Meningkatkan Kreativitas Anak Usia 5-6 

Tahun 

Peneliti     : Sri Andiana 

Validator     : Dr. Amir Syamsudin, S.Ag.,M.Ag. 

A. Tujuan 

Lembar penilaian ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat Bapak/Ibu 

sebagai validator yang membahas tentang instrumen kreativitas dalam model 

pembelajaran yang dikembangan. Pendapat, masukan dan saran dari 

Bapak/Ibu sangat bermanfaat yang akan digunakan dalam mengumpulkan 

data penelitian. 

B. Petunjuk     : 

1. Bapak/Ibu memberikan penilaian terhadap produk yang dikembangkan 

yakni model pembelajaran project based learning dengan sumber belajar 

berbasis media bahan alam. 

2. Rentangan penilaian mencakup skala rating 1-4. Bapak/Ibu dimohon untuk 

memberikan tanda ceklist (√) pada kolom yang tersedia. 

3. Keterangan skor penilaian :  

a. 1 = Kurang  

b. 2 = Cukup  

c. 3 = Baik 

d. 4 = Sangat Baik 

4. Komentar, kritik, dan saran mohon dituliskan pada kolom yang telah 

tersedia.  
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Analisis Hasil Penilaian Instrumen oleh Ahli Materi 

 

Jumlah Nilai 36 

Mean 
36
9

= 4 

Nilai Minimal 9 × 1 = 9 

Nilai Maksimal 9 × 4 = 36 

Mean Ideal 36 + 9
2

=  
45
2

= 22,5 

Standar Deviasi 
36 − 9

6
=  

27
6

= 4,5 

 

 

Intepretasi Interval Kategori 

Mi + 1,5 SDi d 𝑀̅d Mi + 3,0 SDi 29,25 ‒ 36 Sangat Baik 

Mi + 0  SDi d 𝑀̅d Mi + 1,5 SDi 22,5 ‒ 29,25 Baik 

Mi - 1,5 SDi d 𝑀̅d Mi + 0 SDi 15,75 ‒ 22,5 Cukup 

Mi – 3,0 SDi d  𝑀̅d Mi – 1,5 SDi 9 ‒ 15,75 Kurang 

 

Kesimpulan: 

Instrumen kreativitas yang terdapat dalam model pembelajaran project based 

learning dengan sumber belajar berbasis media bahan alam yang akan digunakan 

untuk menilai kreativitas anak mendapatkan nilai 36 yang termasuk kedalam 

kategori sangat baik. Sehingga dengan itu validator ahli materi menyatakan bahwa 

instrumen kreativitas dalam model pemnelajaran project based learning dengan 

sumber belajar berbasis media bahan alam dapat digunakan untuk menilai 

kreativitas anak usia 5-6 tahun. 
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Lampiran 2d 

 

HASIL PENILAIAN PRODUK OLEH AHLI MEDIA 

 

Sasaran Program   :   Anak usia 5-6 tahun 

Judul Penelitian : Pengembangan Model Pembelajaran Project Based            

Learning dengan Sumber Belajar Berbasis Media Bahan 

Alam dalam Meningkatkan Kreativitas Anak Usia 5-6 

Tahun 

Peneliti     : Sri Andiana 

Validator     : Dr. Sujarwo, M.Pd. 

A. Tujuan 

Lembar penilaian ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat Bapak/Ibu 

sebagai validator yang membahas tentang media dalam model pembelajaran 

yang dikembangan. Pendapat, masukan dan saran dari Bapak/Ibu sangat 

bermanfaat yang akan digunakan dalam mengumpulkan data penelitian. 

B. Petunjuk     : 

1. Bapak/Ibu memberikan penilaian terhadap produk yang dikembangkan 

yakni model pembelajaran project based learning dengan sumber belajar 

berbasis media bahan alam. 

2. Rentangan penilaian mencakup skala rating 1-4. Bapak/Ibu dimohon untuk 

memberikan tanda ceklist (√) pada kolom yang tersedia. 

3. Keterangan skor penilaian :  

1 = Kurang  

2 = Cukup  

3 = Baik 

4 = Sangat Baik 

4. Komentar, kritik, dan saran mohon dituliskan pada kolom yang telah 

tersedia. 

 



178 
 



179 
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Analisis Hasil Penilaian Produk oleh Ahli Media 

 

Jumlah Nilai 69 

Mean 
69
18

= 3,83 

Nilai Minimal 18 × 1 = 18 

Nilai Maksimal 18 × 4 = 72 

Mean Ideal 
72 + 18

2
=  

90
2

= 45 

Standar Deviasi 
72 − 18

6
=  

54
6

= 9 

 

 

Intepretasi Interval Kategori 

Mi + 1,5 SDi d 𝑀̅d Mi + 3,0 SDi 58,5 ‒ 72 Sangat Baik 

Mi + 0  SDi d 𝑀̅d Mi + 1,5 SDi 45 ‒ 58,5 Baik 

Mi - 1,5 SDi d 𝑀̅d Mi + 0 SDi 31,5 ‒ 45 Cukup 

Mi – 3,0 SDi d  𝑀̅d Mi – 1,5 SDi 18 ‒ 31,5 Kurang 

 

Kesimpulan: 

Media pendukung atau produk berupa buku panduan yang terdapat dalam model 

pembelajaran project based learning dengan sumber belajar berbasis media bahan 

alam mendapatkan nilai 69 yang termasuk kedalam kategori sangat baik. 

Sehingga dengan itu validator ahli media menyatakan bahwa media berupa buku 

panduan dalam model pemnelajaran project based learning dengan sumber 

belajar berbasis media bahan alam dapat digunakan untuk meningkatkan 

kreativitas anak usia 5-6 tahun. 
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Lampiran 2e 
 
 

HASIL PENILAIAN KUALITAS MODEL PEMBELAJARAN 
OLEH GURU PADA UJI COBA LAPANGAN AWAL 

 
 

Lokasi Penelitian   : TK Tunas Wisata 

Pengembang    : Sri Andiana 

Nama Guru     : Suyamti, S.Pd.AUD 

A. Tujuan 

Lembar penilaian ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat Bapak/Ibu 

sebagai praktisi yang menerapkan model pembelajaran project based learning 

dengan sumber belajar berbasis media bahan alam. Pendapat, masukan dan 

saran dari Bapak/Ibu sangat bermanfaat untuk menghasilkan model 

pembelajaran yang layak digunakan dalam meningkatkan kreativitas anak 

usia 5-6 tahun. 

B. Petunjuk     : 

1. Bapak/Ibu memberikan penilaian terhadap produk yang dikembangkan 

yakni model pembelajaran project based learning dengan sumber belajar 

berbasis media bahan alam. 

2. Rentangan penilaian mencakup skala rating 1-4. Bapak/Ibu dimohon untuk 

memberikan tanda ceklist (√) pada kolom yang tersedia. 

3. Keterangan skor penilaian :  

1 = Kurang  

2 = Cukup  

3 = Baik 

4 = Sangat Baik 

4. Komentar, kritik, dan saran mohon dituliskan pada kolom yang telah 

tersedia. 
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Analisi Hasil Penilaian Kualitas Model Pembelajaran Oleh Guru pada Uji 
Coba Lapangan Awal 

 

Jumlah Nilai 61 

Mean 
61
17

= 3,58 

Nilai Minimal 17 × 1 = 17 

Nilai Maksimal 17 × 4 = 68 

Mean Ideal 68 + 17
2

=  
85
2

= 42,5 

Standar Deviasi 68 − 17
6

=  
51
6

= 8,5 

 

 

Intepretasi Interval Kategori 

Mi + 1,5 SDi d 𝑀̅d Mi + 3,0 SDi 55,25 ‒ 68 Sangat Baik 

Mi + 0  SDi d 𝑀̅d Mi + 1,5 SDi 42,5 ‒ 55,25 Baik 

Mi - 1,5 SDi d 𝑀̅d Mi + 0 SDi 29,75 ‒ 42,5 Cukup 

Mi – 3,0 SDi d  𝑀̅d Mi – 1,5 SDi 17 ‒ 29,75 Kurang 

 

Kesimpulan: 

Aspek keseluruhan yang terdapat dalam model pembelajaran project based 

learning dengan sumber belajar berbasis media bahan alam mendapatkan nilai 60 

yang termasuk kedalam kategori sangat baik. Sehingga dengan itu praktisi pada 

uji coba awal menyatakan bahwa model pemnelajaran project based learning 

dengan sumber belajar berbasis media bahan alam dapat digunakan untuk 

meningkatkan kreativitas anak usia 5-6 tahun. 
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Lampiran 2f 
 

 
HASIL PENILAIAN KUALITAS MODEL PEMBELAJARAN 

OLEH GURU PADA UJI COBA LAPANGAN UTAMA 
 
 

Lokasi Penelitian   : TK Sari Asih II 

Pengembang    : Sri Andiana 

Nama Guru     : Ansi Primadevi, S.Pd. 

A. Tujuan 

Lembar penilaian ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat Bapak/Ibu 

sebagai praktisi yang menerapkan model pembelajaran project based learning 

dengan sumber belajar berbasis media bahan alam. Pendapat, masukan dan 

saran dari Bapak/Ibu sangat bermanfaat untuk menghasilkan model 

pembelajaran yang layak digunakan dalam meningkatkan kreativitas anak 

usia 5-6 tahun. 

B. Petunjuk     : 

1. Bapak/Ibu memberikan penilaian terhadap produk yang dikembangkan 

yakni model pembelajaran project based learning dengan sumber belajar 

berbasis media bahan alam. 

2. Rentangan penilaian mencakup skala rating 1-4. Bapak/Ibu dimohon untuk 

memberikan tanda ceklist (√) pada kolom yang tersedia. 

3. Keterangan skor penilaian :  

1 = Kurang  

2 = Cukup  

3 = Baik 

4 = Sangat Baik 

4. Komentar, kritik, dan saran mohon dituliskan pada kolom yang telah 

tersedia. 
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Analisi Hasil Penilaian Kualitas Model Pembelajaran Oleh Guru pada Uji 
Coba Lapangan Utama 

 

Jumlah Nilai 63 

Mean 
63
17

= 3,70 

Nilai Minimal 17 × 1 = 17 

Nilai Maksimal 17 × 4 = 68 

Mean Ideal 68 + 17
2

=  
85
2

= 42,5 

Standar Deviasi 68 − 17
6

=  
51
6

= 8,5 

 

 

Intepretasi Interval Kategori 

Mi + 1,5 SDi d 𝑀̅d Mi + 3,0 SDi 55,25 ‒ 68 Sangat Baik 

Mi + 0  SDi d 𝑀̅d Mi + 1,5 SDi 42,5 ‒ 55,25 Baik 

Mi - 1,5 SDi d 𝑀̅d Mi + 0 SDi 29,75 ‒ 42,5 Cukup 

Mi – 3,0 SDi d  𝑀̅d Mi – 1,5 SDi 17 ‒ 29,75 Kurang 

 

Kesimpulan: 

Aspek keseluruhan yang terdapat dalam model pembelajaran project based 

learning dengan sumber belajar berbasis media bahan alam mendapatkan nilai 63 

yang termasuk kedalam kategori sangat baik. Sehingga dengan itu praktisi pada 

uji coba utama menyatakan bahwa model pemnelajaran project based learning 

dengan sumber belajar berbasis media bahan alam dapat digunakan untuk 

meningkatkan kreativitas anak usia 5-6 tahun. 
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HASIL PENILAIAN KUALITAS MODEL PEMBELAJARAN 
OLEH GURU PADA UJI COBA LAPANGAN UTAMA 

 
 

Lokasi Penelitian   : TK AnakQu 

Pengembang    : Sri Andiana 

Nama Guru     : Liana Azizah, S.Pd. 

A. Tujuan 

Lembar penilaian ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat Bapak/Ibu 

sebagai praktisi yang menerapkan model pembelajaran project based learning 

dengan sumber belajar berbasis media bahan alam. Pendapat, masukan dan 

saran dari Bapak/Ibu sangat bermanfaat untuk menghasilkan model 

pembelajaran yang layak digunakan dalam meningkatkan kreativitas anak 

usia 5-6 tahun. 

B. Petunjuk     : 

1. Bapak/Ibu memberikan penilaian terhadap produk yang dikembangkan 

yakni model pembelajaran project based learning dengan sumber belajar 

berbasis media bahan alam. 

2. Rentangan penilaian mencakup skala rating 1-4. Bapak/Ibu dimohon untuk 

memberikan tanda ceklist (√) pada kolom yang tersedia. 

3. Keterangan skor penilaian :  

1 = Kurang  

2 = Cukup  

3 = Baik 

4 = Sangat Baik 

4. Komentar, kritik, dan saran mohon dituliskan pada kolom yang telah 

tersedia. 
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Analisi Hasil Penilaian Kualitas Model Pembelajaran Oleh Guru pada Uji 
Coba Lapangan Utama 

 

Jumlah Nilai 60 

Mean 
60
17

= 3,52 

Nilai Minimal 17 × 1 = 17 

Nilai Maksimal 17 × 4 = 68 

Mean Ideal 68 + 17
2

=  
85
2

= 42,5 

Standar Deviasi 68 − 17
6

=  
51
6

= 8,5 

 

 

Intepretasi Interval Kategori 

Mi + 1,5 SDi d 𝑀̅d Mi + 3,0 SDi 55,25 ‒ 68 Sangat Baik 

Mi + 0  SDi d 𝑀̅d Mi + 1,5 SDi 42,5 ‒ 55,25 Baik 

Mi - 1,5 SDi d 𝑀̅d Mi + 0 SDi 29,75 ‒ 42,5 Cukup 

Mi – 3,0 SDi d  𝑀̅d Mi – 1,5 SDi 17 ‒ 29,75 Kurang 

 

Kesimpulan: 

Aspek keseluruhan yang terdapat dalam model pembelajaran project based 

learning dengan sumber belajar berbasis media bahan alam mendapatkan nilai 60 

yang termasuk kedalam kategori sangat baik. Sehingga dengan itu praktisi pada 

uji coba utama menyatakan bahwa model pemnelajaran project based learning 

dengan sumber belajar berbasis media bahan alam dapat digunakan untuk 

meningkatkan kreativitas anak usia 5-6 tahun. 
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HASIL PENILAIAN KUALITAS MODEL PEMBELAJARAN 
OLEH GURU PADA UJI COBA LAPANGAN UTAMA 

 
 

Lokasi Penelitian   : TK AnakQu 

Pengembang    : Sri Andiana 

Nama Guru     : Aprillia Rizki Qurnialita, S.Pd. 

A. Tujuan 

Lembar penilaian ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat Bapak/Ibu 

sebagai praktisi yang menerapkan model pembelajaran project based learning 

dengan sumber belajar berbasis media bahan alam. Pendapat, masukan dan 

saran dari Bapak/Ibu sangat bermanfaat untuk menghasilkan model 

pembelajaran yang layak digunakan dalam meningkatkan kreativitas anak 

usia 5-6 tahun. 

B. Petunjuk     : 

1. Bapak/Ibu memberikan penilaian terhadap produk yang dikembangkan 

yakni model pembelajaran project based learning dengan sumber belajar 

berbasis media bahan alam. 

2. Rentangan penilaian mencakup skala rating 1-4. Bapak/Ibu dimohon untuk 

memberikan tanda ceklist (√) pada kolom yang tersedia. 

3. Keterangan skor penilaian :  

1 = Kurang  

2 = Cukup  

3 = Baik 

4 = Sangat Baik 

4. Komentar, kritik, dan saran mohon dituliskan pada kolom yang telah 

tersedia. 
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Analisi Hasil Penilaian Kualitas Model Pembelajaran Oleh Guru pada Uji 
Coba Lapangan Utama 

 

Jumlah Nilai 53 

Mean 53
17

= 3,11 

Nilai Minimal 17 × 1 = 17 

Nilai Maksimal 17 × 4 = 68 

Mean Ideal 68 + 17
2

=  
85
2

= 42,5 

Standar Deviasi 68 − 17
6

=  
51
6

= 8,5 

 

 

Intepretasi Interval Kategori 

Mi + 1,5 SDi d 𝑀̅d Mi + 3,0 SDi 55,25 ‒ 68 Sangat Baik 

Mi + 0  SDi d 𝑀̅d Mi + 1,5 SDi 42,5 ‒ 55,25 Baik 

Mi - 1,5 SDi d 𝑀̅d Mi + 0 SDi 29,75 ‒ 42,5 Cukup 

Mi – 3,0 SDi d  𝑀̅d Mi – 1,5 SDi 17 ‒ 29,75 Kurang 

 

Kesimpulan: 

Aspek keseluruhan yang terdapat dalam model pembelajaran project based 

learning dengan sumber belajar berbasis media bahan alam mendapatkan nilai 53 

yang termasuk kedalam kategori baik. Sehingga dengan itu praktisi pada uji coba 

utama menyatakan bahwa model pemnelajaran project based learning dengan 

sumber belajar berbasis media bahan alam dapat digunakan untuk meningkatkan 

kreativitas anak usia 5-6 tahun. 
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Lampiran 2g 

 

HASIL OBSERVASI PENILAIAN KREATIVITAS ANAK PADA 
UJI COBA LAPANGAN OPERASIONAL (TREATMENT 1) 

 
Nama 
Anak 

Nomor Item 
Jumlah 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 
1 2 1 2 2 3 3 3 3 3 22 
2 2 2 2 3 2 3 3 3 3 23 
3 1 1 2 2 2 3 2 2 1 16 
4 2 1 2 2 2 3 3 3 3 21 
5 1 1 2 2 3 3 3 2 3 20 
6 1 1 1 2 2 2 3 2 1 15 
7 2 2 2 3 2 3 2 3 3 22 
8 1 1 1 2 2 2 2 2 1 14 
9 2 1 2 2 2 3 3 3 3 21 
10 3 2 2 3 3 3 3 3 3 25 
11 2 2 2 3 2 3 2 3 3 22 
12 2 2 2 3 3 3 3 3 3 24 
13 2 1 2 2 3 3 2 2 2 19 
14 2 2 2 2 2 3 3 3 2 21 
15 1 1 1 2 1 2 3 2 1 14 
16 2 2 2 3 2 3 2 3 3 22 
17 2 2 1 2 2 3 2 2 1 17 
18 1 1 1 2 2 2 3 2 1 15 
19 2 2 2 3 3 3 2 3 3 23 
20 2 1 1 2 1 3 2 2 3 17 
21 1 2 2 2 3 3 3 2 3 21 
22 2 2 2 3 2 3 2 3 3 22 
23 2 2 2 3 3 3 3 3 3 24 
24 2 1 2 3 2 3 2 2 2 19 
25 1 2 1 3 2 3 2 2 2 18 
26 2 2 2 3 3 3 3 3 3 24 
27 2 1 2 2 3 3 2 2 2 19 
28 1 1 2 2 3 3 3 2 3 20 
29 1 2 1 2 2 3 2 2 1 16 
30 2 1 2 2 3 3 2 2 2 19 
31 1 1 2 2 2 3 2 2 1 16 
32 2 1 1 2 2 3 3 2 2 18 
33 1 1 2 2 2 2 3 2 1 16 
34 2 2 2 3 3 3 2 2 3 22 
35 2 1 2 3 2 3 3 2 3 21 
36 2 1 1 2 2 3 3 2 2 18 
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37 2 1 2 3 2 2 3 2 2 19 
38 1 1 2 2 2 3 3 2 2 18 
39 2 2 2 3 2 3 2 2 2 20 
40 2 1 2 2 2 3 2 3 2 19 
41 1 1 1 2 2 2 3 2 1 15 
42 2 1 2 2 2 3 2 2 1 17 
43 1 1 2 2 2 3 2 2 1 16 
44 2 2 1 2 2 3 3 2 2 19 
45 1 1 2 2 3 2 3 3 3 20 
46 2 2 2 2 3 3 3 3 3 23 
47 2 1 2 2 3 3 2 2 2 19 
48 1 1 2 2 2 3 3 2 2 18 
49 1 1 2 2 3 3 3 3 3 21 
50 2 1 1 2 2 2 2 2 1 15 
51 2 2 2 3 3 3 2 2 3 22 
52 2 1 1 2 2 3 2 2 1 16 
53 1 1 2 2 2 3 2 2 1 16 
54 2 2 1 2 2 3 3 2 2 19 
55 2 1 2 2 2 3 3 2 2 19 
56 2 1 1 2 2 3 3 2 2 18 
57 2 1 1 2 2 3 2 2 1 16 
58 2 2 2 3 3 3 3 2 3 23 
59 1 1 1 2 2 2 2 2 1 14 
60 1 1 2 2 3 3 3 2 3 20 
61 2 1 2 2 3 3 2 2 2 19 
62 1 1 1 2 2 2 3 2 1 15 
63 2 2 1 2 3 3 3 2 3 21 
64 2 1 2 2 2 3 3 3 3 21 
65 1 1 2 2 2 3 2 2 1 16 
66 2 2 1 2 2 3 3 3 3 21 
67 2 1 2 2 2 3 2 2 1 17 
68 1 1 2 2 1 2 3 2 2 16 
69 2 1 2 2 3 3 3 3 3 22 
70 2 2 1 2 3 2 3 2 2 19 
71 2 1 2 2 2 3 2 2 1 17 
72 1 1 2 2 2 2 3 2 1 16 
73 2 2 2 3 2 3 3 3 3 23 
74 1 1 2 3 2 3 2 3 3 20 
75 1 1 2 2 2 3 2 3 2 18 
76 2 2 1 2 2 3 2 3 1 18 
77 1 1 2 2 2 3 3 2 2 18 
78 1 1 2 2 2 3 3 2 2 18 
79 1 1 2 3 3 3 3 2 3 21 
80 2 1 1 2 1 2 2 1 3 15 
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81 2 1 2 2 2 3 3 2 2 19 
82 2 1 2 2 2 3 3 2 2 19 
83 2 2 2 2 2 3 3 2 2 20 
84 1 1 2 2 2 3 3 1 2 17 
 583 426 216 369  

Jumlah 1594 
Rerata 18,98 

 

 

Analisis Hasil Penilaian Kreativitas Anak pada Uji Coba Lapangan 
Operasional Treatment 1 

 

Jumlah Nilai 1594 

Mean 1594
84

= 𝟏𝟖, 𝟗𝟖 

Nilai Minimal 9 × 1 = 9 

Nilai Maksimal 9 × 4 = 36 

Mean Ideal 36 + 9
2

=  
45
2

= 22,5 

Standar Deviasi 
36 − 9

6
=  

27
6

= 4,5 

 

Intepretasi Interval Kategori 

Mi + 1,5 SDi d 𝑀̅d Mi + 3,0 SDi 29,25 ‒ 36 Sangat Tinggi 

Mi + 0  SDi d 𝑀̅d Mi + 1,5 SDi 22,5 ‒ 29,25 Tinggi 

Mi - 1,5 SDi d 𝑀̅d Mi + 0 SDi 15,75 ‒ 22,5 Rendah 

Mi – 3,0 SDi d  𝑀̅d Mi – 1,5 SDi 9 ‒ 15,75 Sangat Rendah 
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HASIL OBSERVASI PENILAIAN KREATIVITAS ANAK PADA 
UJI COBA LAPANGAN OPERASIONAL (TREATMENT 2) 

 
Nama 
Anak 

Nomor Item 
Jumlah 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 
1 2 2 2 2 3 3 3 3 3 23 
2 2 2 2 2 2 3 3 3 3 22 
3 3 1 2 3 2 3 2 2 1 19 
4 2 1 2 2 2 3 3 3 3 21 
5 2 1 2 2 3 3 3 2 3 21 
6 2 2 1 2 2 2 3 2 1 17 
7 2 2 2 3 2 3 2 3 3 22 
8 2 1 2 2 2 3 2 2 1 17 
9 2 1 2 2 2 3 3 3 3 21 
10 3 2 2 3 3 3 3 3 3 25 
11 3 2 2 3 2 3 2 3 3 23 
12 2 2 2 3 3 3 3 3 3 24 
13 2 1 2 2 3 3 3 2 2 20 
14 2 2 2 2 2 3 3 3 3 22 
15 2 1 2 2 2 2 3 2 2 18 
16 3 2 2 3 2 3 3 3 3 24 
17 2 2 2 2 2 3 2 2 3 20 
18 2 1 1 2 2 3 3 2 2 18 
19 2 2 2 3 3 3 2 3 3 23 
20 2 1 1 2 2 3 3 2 3 19 
21 2 2 2 2 3 3 3 2 3 22 
22 3 2 2 3 2 3 2 3 3 23 
23 3 2 2 3 3 3 3 3 3 25 
24 2 1 2 3 2 3 3 2 2 20 
25 2 2 1 3 2 3 2 2 3 20 
26 2 2 2 3 3 3 3 3 3 24 
27 2 1 2 2 3 3 3 2 2 20 
28 2 2 2 2 3 3 3 2 3 22 
29 2 2 2 2 2 3 3 2 2 20 
30 2 1 2 2 3 3 2 2 3 20 
31 2 1 2 2 2 3 2 2 2 18 
32 2 2 2 2 2 3 3 2 3 21 
33 2 1 2 2 2 2 3 2 2 18 
34 3 2 2 3 3 3 2 2 3 23 
35 2 2 2 3 3 3 3 2 3 23 
36 2 2 2 2 2 3 3 2 2 20 
37 2 2 2 3 2 2 3 3 2 21 
38 2 1 2 2 2 3 3 2 2 19 
39 2 2 2 3 2 3 2 2 2 20 
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40 2 2 2 2 2 3 2 3 2 20 
41 2 1 1 2 2 2 3 2 3 18 
42 2 1 2 2 2 3 2 2 3 19 
43 2 1 2 2 2 3 2 2 2 18 
44 2 2 2 2 2 3 3 2 2 20 
45 2 1 2 2 3 2 3 3 3 21 
46 2 1 2 2 3 3 3 3 3 22 
47 2 2 2 2 3 3 2 2 2 20 
48 2 2 2 2 2 3 3 2 2 20 
49 2 2 2 2 3 3 3 3 3 23 
50 2 1 1 2 3 2 2 2 3 18 
51 3 2 2 3 3 3 2 2 3 23 
52 2 2 2 2 2 3 2 2 2 19 
53 2 1 2 2 2 3 3 2 2 19 
54 2 2 2 2 2 3 3 2 3 21 
55 2 2 2 2 2 3 3 2 2 20 
56 2 2 1 2 3 3 3 2 2 20 
57 2 2 2 2 2 3 2 2 3 20 
58 3 2 2 3 3 3 3 2 3 24 
59 2 1 1 2 3 2 3 2 2 18 
60 2 2 2 2 3 3 3 2 3 22 
61 2 1 2 2 3 3 2 2 3 20 
62 3 2 2 2 2 2 3 3 2 21 
63 3 2 2 2 3 3 3 2 3 23 
64 3 2 2 2 2 3 3 3 3 23 
65 2 2 2 2 2 3 2 2 2 19 
66 3 2 2 2 2 3 3 3 3 23 
67 2 1 2 2 2 3 3 2 2 19 
68 2 2 1 2 2 2 3 2 2 18 
69 2 2 2 2 3 3 3 3 3 23 
70 2 2 2 2 3 2 3 2 3 21 
71 3 1 2 2 2 3 3 2 2 20 
72 2 1 2 2 2 3 3 2 2 19 
73 3 2 2 3 2 3 3 3 3 24 
74 2 2 2 3 2 3 2 3 3 22 
75 2 2 2 2 2 3 3 3 2 21 
76 2 2 2 2 2 3 3 3 2 21 
77 2 1 2 2 2 3 3 2 2 19 
78 2 2 2 2 2 3 3 2 2 20 
79 3 2 2 3 3 3 3 2 3 24 
80 2 1 1 2 2 2 2 2 2 16 
81 2 2 2 2 2 3 3 2 3 21 
82 2 2 3 2 2 3 3 2 2 21 
83 3 2 2 2 2 3 3 2 3 22 
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84 2 1 2 3 2 3 3 2 3 21 
 672 437 228 407  

Jumlah 1744 
Rerata 20,76 

 
 
 

Analisis Hasil Penilaian Kreativitas Anak pada Uji Coba Lapangan 
Operasional Treatment 2 

 

Jumlah Nilai 1744 

Mean 
1744

84
= 𝟐𝟎, 𝟕𝟔 

Nilai Minimal 9 × 1 = 9 

Nilai Maksimal 9 × 4 = 36 

Mean Ideal 36 + 9
2

=  
45
2

= 22,5 

Standar Deviasi 
36 − 9

6
=  

27
6

= 4,5 

 

Intepretasi Interval Kategori 

Mi + 1,5 SDi d 𝑀̅d Mi + 3,0 SDi 29,25 ‒ 36 Sangat Tinggi 

Mi + 0  SDi d 𝑀̅d Mi + 1,5 SDi 22,5 ‒ 29,25 Tinggi 

Mi - 1,5 SDi d 𝑀̅d Mi + 0 SDi 15,75 ‒ 22,5 Rendah 

Mi – 3,0 SDi d  𝑀̅d Mi – 1,5 SDi 9 ‒ 15,75 Sangat Rendah 
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HASIL OBSERVASI PENILAIAN KREATIVITAS ANAK PADA 
UJI COBA LAPANGAN OPERASIONAL (TREATMENT 3) 

 
Nama 
Anak 

Nomor Item 
Jumlah 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 
1 4 2 2 2 3 4 3 3 4 27 
2 3 2 2 2 2 3 3 3 4 24 
3 3 2 2 3 3 3 3 2 3 24 
4 3 2 2 2 2 4 3 3 3 24 
5 4 2 2 3 3 4 3 2 4 27 
6 3 2 2 2 3 3 3 2 3 23 
7 3 2 2 3 2 3 3 3 4 25 
8 2 2 2 2 3 4 3 2 4 24 
9 3 2 2 2 3 3 3 3 3 24 
10 4 2 3 3 3 4 3 3 4 29 
11 4 2 2 3 2 3 4 3 4 27 
12 3 2 2 3 3 4 3 3 4 27 
13 3 2 2 2 3 4 3 2 3 24 
14 4 2 3 2 2 3 3 3 4 26 
15 4 3 2 3 3 3 3 3 4 28 
16 4 2 3 3 2 3 3 3 4 27 
17 3 2 2 2 3 3 3 2 3 23 
18 3 2 2 2 3 3 3 2 3 23 
19 4 2 3 3 3 3 3 3 4 28 
20 3 2 2 2 3 3 3 3 3 24 
21 3 2 3 2 3 4 3 3 3 26 
22 3 2 2 3 2 3 3 3 4 25 
23 4 2 2 3 3 4 3 3 4 28 
24 3 2 2 3 2 3 3 3 3 24 
25 3 2 2 3 2 3 3 2 3 23 
26 4 2 2 3 3 4 3 3 4 28 
27 3 2 2 2 3 3 3 2 3 23 
28 4 2 2 3 3 3 3 3 4 27 
29 3 2 2 3 2 3 3 3 3 24 
30 3 2 2 2 3 4 3 2 3 24 
31 3 2 2 2 3 3 3 2 3 23 
32 4 3 2 2 3 4 3 3 4 28 
33 3 2 2 2 3 3 3 2 3 23 
34 4 2 3 3 3 3 3 3 4 28 
35 4 2 2 3 3 4 3 3 4 28 
36 3 2 2 3 3 3 3 3 3 25 
37 3 2 2 3 2 3 3 3 4 25 
38 4 2 2 2 3 4 3 2 3 25 
39 4 3 2 3 2 3 3 3 3 26 
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40 3 2 2 3 3 3 3 3 3 25 
41 3 2 2 2 2 3 3 2 4 23 
42 4 2 3 3 3 3 3 3 3 27 
43 3 2 2 2 3 3 3 3 3 24 
44 4 3 3 2 3 4 3 3 3 28 
45 3 2 2 2 3 3 3 3 4 25 
46 4 2 2 2 3 4 4 3 4 28 
47 3 2 2 2 3 3 3 3 3 24 
48 4 2 3 3 3 3 3 2 3 26 
49 3 2 2 3 3 4 3 3 4 27 
50 3 2 2 2 3 3 2 2 3 22 
51 3 2 2 3 3 3 3 2 4 25 
52 3 2 2 2 2 3 2 2 3 21 
53 3 2 2 2 3 3 3 2 3 23 
54 4 2 2 3 3 3 3 2 4 26 
55 4 2 2 2 2 3 3 2 3 23 
56 3 2 2 2 3 3 3 2 3 23 
57 4 2 3 2 2 3 2 2 3 23 
58 3 3 2 3 3 3 3 3 4 27 
59 3 2 2 2 3 2 3 2 3 22 
60 3 2 2 2 3 3 3 2 4 24 
61 3 2 2 2 3 3 3 2 3 23 
62 4 2 3 2 2 4 3 3 3 26 
63 4 2 2 3 3 3 3 2 4 26 
64 3 2 2 2 2 3 3 3 4 24 
65 3 2 2 2 3 3 3 2 3 23 
66 3 2 2 2 3 4 3 3 3 25 
67 3 2 2 2 2 3 3 2 3 22 
68 2 2 2 3 2 2 3 2 3 21 
69 3 2 3 2 3 3 3 3 4 26 
70 3 2 2 3 3 3 3 3 3 25 
71 4 2 2 2 3 3 3 2 3 24 
72 3 2 2 2 2 3 3 2 3 22 
73 3 2 2 3 3 3 3 3 4 26 
74 3 2 2 3 2 3 2 3 4 24 
75 3 2 2 2 2 3 3 3 3 23 
76 3 3 3 3 2 3 3 3 3 26 
77 3 2 2 2 2 3 3 2 3 22 
78 3 2 3 2 3 3 3 3 3 25 
79 4 2 2 3 3 3 3 3 4 27 
80 3 2 2 2 2 3 3 2 3 22 
81 4 2 2 2 2 3 3 3 3 24 
82 3 2 3 2 3 3 3 3 3 25 
83 4 2 2 3 3 4 3 3 4 28 
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84 4 2 2 3 3 4 4 2 3 27 
 842 496 251 504  

Jumlah 2093 
Rerata 24,91 

 
 
 

Analisis Hasil Penilaian Kreativitas Anak pada Uji Coba Lapangan 
Operasional Treatment 3 

 

Jumlah Nilai 2093 

Mean 
2093

84
= 𝟐𝟒, 𝟗𝟏 

Nilai Minimal 9 × 1 = 9 

Nilai Maksimal 9 × 4 = 36 

Mean Ideal 36 + 9
2

=  
45
2

= 22,5 

Standar Deviasi 
36 − 9

6
=  

27
6

= 4,5 

 

Intepretasi Interval Kategori 

Mi + 1,5 SDi d 𝑀̅d Mi + 3,0 SDi 29,25 ‒ 36 Sangat Tinggi 

Mi + 0  SDi d 𝑀̅d Mi + 1,5 SDi 22,5 ‒ 29,25 Tinggi 

Mi - 1,5 SDi d 𝑀̅d Mi + 0 SDi 15,75 ‒ 22,5 Rendah 

Mi – 3,0 SDi d  𝑀̅d Mi – 1,5 SDi 9 ‒ 15,75 Sangat Rendah 
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HASIL OBSERVASI PENILAIAN KREATIVITAS ANAK PADA 
UJI COBA LAPANGAN OPERASIONAL (TREATMENT 4) 

 
Nama 
Anak 

Nomor Item 
Jumlah 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 
1 4 2 2 3 3 4 4 3 4 29 
2 4 2 2 3 3 3 3 3 4 27 
3 4 3 3 3 3 4 3 2 3 28 
4 3 2 3 2 3 4 3 3 3 26 
5 4 3 3 3 3 4 3 3 4 30 
6 3 2 2 3 3 3 3 3 3 25 
7 3 3 2 3 2 4 3 3 4 27 
8 3 2 2 2 3 4 3 3 4 26 
9 4 2 2 2 3 3 3 3 3 25 
10 4 2 3 3 3 4 4 3 4 30 
11 4 2 2 3 3 3 4 3 4 28 
12 3 3 2 3 3 4 3 3 4 28 
13 3 2 2 3 3 4 3 3 3 26 
14 4 2 3 2 3 4 4 3 4 29 
15 4 3 3 3 3 3 3 4 4 30 
16 4 2 3 3 2 4 4 3 4 29 
17 3 3 2 3 3 3 3 3 3 26 
18 3 2 2 3 3 3 3 3 4 26 
19 4 2 3 3 3 4 3 3 4 29 
20 3 2 3 2 3 3 3 3 3 25 
21 3 2 3 2 3 4 3 3 4 27 
22 3 2 2 3 2 3 3 3 4 25 
23 4 2 2 3 3 4 3 3 4 28 
24 3 2 2 3 3 4 3 3 3 26 
25 3 3 2 3 3 3 3 3 3 26 
26 4 3 3 3 3 4 3 3 4 30 
27 4 2 3 2 3 3 3 3 4 27 
28 4 2 2 3 3 4 4 3 4 29 
29 3 2 3 3 2 3 3 3 3 25 
30 3 2 3 3 3 4 3 3 3 27 
31 4 3 2 2 3 3 3 2 4 26 
32 4 3 2 2 3 4 3 4 4 29 
33 3 2 2 3 3 3 3 3 3 25 
34 4 2 3 3 3 4 4 3 4 30 
35 4 2 3 3 3 4 3 3 4 29 
36 3 2 2 3 3 3 3 3 4 26 
37 4 3 2 3 2 3 3 3 4 27 
38 4 3 3 2 3 4 3 2 3 27 
39 4 3 3 3 2 3 3 3 3 27 
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40 3 2 2 3 3 4 3 3 4 27 
41 3 3 2 3 3 3 3 2 4 26 
42 4 2 3 3 3 3 3 3 4 28 
43 3 2 2 2 3 3 3 3 4 25 
44 4 3 3 2 3 4 3 3 4 29 
45 3 2 2 3 3 3 3 3 4 26 
46 4 2 2 3 3 4 4 3 4 29 
47 3 2 2 3 3 3 3 3 3 25 
48 4 2 3 3 3 3 3 2 4 27 
49 3 2 2 3 3 4 3 3 4 27 
50 3 2 2 2 3 4 3 2 3 24 
51 4 2 2 3 3 3 3 2 4 26 
52 3 2 2 3 2 3 3 3 3 24 
53 3 3 3 3 3 3 3 2 3 26 
54 4 2 2 3 3 3 3 2 4 26 
55 4 2 3 2 2 3 3 3 4 26 
56 3 2 2 2 3 3 3 2 3 23 
57 4 2 3 2 2 4 3 2 4 26 
58 3 3 2 3 3 4 3 3 4 28 
59 3 2 3 2 3 3 3 2 4 25 
60 3 2 3 2 3 4 4 2 4 27 
61 3 3 2 3 3 3 3 2 4 26 
62 4 3 3 2 3 4 3 3 3 28 
63 4 2 2 3 3 3 3 3 4 27 
64 3 2 2 2 2 3 3 3 4 24 
65 3 3 3 2 3 3 3 4 3 27 
66 3 2 3 2 3 4 3 3 3 26 
67 3 2 2 2 2 3 3 3 3 23 
68 3 3 2 3 2 2 3 3 3 24 
69 4 2 3 2 3 3 3 3 4 27 
70 3 2 2 3 3 3 3 3 3 25 
71 4 2 3 2 3 3 3 3 3 26 
72 3 2 2 3 2 3 3 3 3 24 
73 3 2 2 3 3 3 3 3 4 26 
74 3 2 2 3 2 3 2 3 4 24 
75 3 2 3 2 2 3 3 3 3 24 
76 4 3 3 3 2 3 3 3 3 27 
77 3 2 2 2 2 4 3 3 3 24 
78 3 2 3 2 3 3 3 3 3 25 
79 4 2 2 3 3 4 3 3 4 28 
80 3 2 2 2 2 3 3 2 3 22 
81 4 2 2 2 2 3 3 3 3 24 
82 3 2 3 2 3 3 3 3 3 25 
83 4 2 3 3 3 4 3 4 4 30 
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84 4 2 2 3 3 4 4 3 3 28 
 906 520 261 542  

Jumlah 2229 
Rerata 26,53 

 
 
 

Analisis Hasil Penilaian Kreativitas Anak pada Uji Coba Lapangan 
Operasional Treatment 4 

 

Jumlah Nilai 2229 

Mean 
2229

84
= 𝟐𝟔, 𝟓𝟑 

Nilai Minimal 9 × 1 = 9 

Nilai Maksimal 9 × 4 = 36 

Mean Ideal 36 + 9
2

=  
45
2

= 22,5 

Standar Deviasi 
36 − 9

6
=  

27
6

= 4,5 

 

Intepretasi Interval Kategori 

Mi + 1,5 SDi d 𝑀̅d Mi + 3,0 SDi 29,25 ‒ 36 Sangat Tinggi 

Mi + 0  SDi d 𝑀̅d Mi + 1,5 SDi 22,5 ‒ 29,25 Tinggi 

Mi - 1,5 SDi d 𝑀̅d Mi + 0 SDi 15,75 ‒ 22,5 Rendah 

Mi – 3,0 SDi d  𝑀̅d Mi – 1,5 SDi 9 ‒ 15,75 Sangat Rendah 
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HASIL OBSERVASI PENILAIAN KREATIVITAS ANAK PADA 
UJI COBA LAPANGAN OPERASIONAL (TREATMENT 5) 

 
Nama 
Anak 

Nomor Item 
Jumlah 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 
1 4 3 3 3 3 4 4 4 4 32 
2 4 3 3 3 3 4 3 4 4 31 
3 4 3 3 4 3 4 4 3 3 31 
4 3 3 3 3 3 4 3 4 3 29 
5 4 3 3 3 3 4 3 3 4 30 
6 3 2 3 3 4 3 3 4 3 28 
7 3 3 3 4 3 4 3 4 4 31 
8 4 3 3 3 3 4 3 3 4 30 
9 4 3 3 3 3 3 3 4 3 29 
10 4 3 4 4 3 4 4 3 4 33 
11 4 3 3 4 4 4 4 4 4 34 
12 4 3 3 3 3 4 4 4 4 32 
13 3 2 3 3 4 4 3 4 3 29 
14 4 3 4 3 4 4 4 3 4 33 
15 4 3 3 3 3 3 3 4 4 30 
16 4 3 3 4 3 4 4 3 4 32 
17 3 3 3 3 3 4 3 4 3 29 
18 3 3 3 3 2 3 3 3 4 27 
19 4 4 4 4 3 4 3 4 4 34 
20 3 2 3 3 3 3 3 3 3 26 
21 4 3 3 4 4 4 3 3 4 32 
22 3 3 2 3 3 3 3 4 4 28 
23 4 3 4 4 3 4 3 3 4 32 
24 3 3 3 3 3 4 3 3 3 28 
25 3 3 3 3 3 3 3 3 3 27 
26 4 3 3 4 3 4 3 3 4 31 
27 4 3 3 4 3 3 3 3 4 30 
28 4 4 4 4 3 4 4 4 4 35 
29 3 3 3 3 3 3 3 3 3 27 
30 3 3 3 4 3 4 3 3 3 29 
31 4 3 3 3 4 3 3 3 4 30 
32 4 4 3 4 3 4 3 4 4 33 
33 3 3 3 3 3 3 3 3 3 27 
34 4 3 4 4 4 4 4 4 4 35 
35 4 4 3 4 3 4 3 3 4 32 
36 3 3 4 3 3 3 3 4 4 30 
37 4 4 3 3 3 3 3 3 4 30 
38 4 3 4 4 3 4 3 4 4 33 
39 4 3 3 3 3 3 3 3 3 28 
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40 3 3 3 3 3 4 3 3 4 29 
41 3 3 3 4 4 3 4 3 4 31 
42 4 4 3 4 3 4 3 4 4 33 
43 3 3 3 4 3 3 3 3 4 29 
44 4 3 4 4 3 4 3 4 4 33 
45 3 3 3 3 3 3 3 3 4 28 
46 4 4 3 4 3 4 4 4 4 34 
47 3 2 3 3 4 3 3 3 3 27 
48 4 4 3 3 3 3 3 4 4 31 
49 3 3 3 4 3 4 3 3 4 30 
50 3 3 3 4 3 4 3 3 3 29 
51 4 3 3 3 4 3 3 4 4 31 
52 3 3 3 3 3 3 3 3 3 27 
53 3 3 3 3 3 3 3 3 3 27 
54 4 3 3 3 3 3 3 4 4 30 
55 4 3 3 3 3 3 3 4 4 30 
56 3 3 3 3 3 3 3 3 3 27 
57 4 3 3 4 3 4 3 4 4 32 
58 3 3 3 3 3 4 3 3 4 29 
59 3 3 3 3 3 3 3 3 4 28 
60 4 3 4 4 4 4 4 4 4 35 
61 3 3 3 3 4 3 3 3 4 29 
62 4 4 3 4 3 4 3 4 3 32 
63 4 3 3 4 3 3 3 4 4 31 
64 4 3 3 4 3 4 3 3 4 31 
65 3 3 3 4 3 3 3 4 3 29 
66 3 3 3 4 3 4 3 3 3 29 
67 3 3 3 3 3 3 3 3 3 27 
68 3 2 3 3 3 3 3 3 3 26 
69 4 3 3 4 4 3 4 4 4 33 
70 3 3 3 3 3 3 3 3 3 27 
71 4 3 3 4 3 3 3 4 3 30 
72 3 4 3 3 3 3 3 3 3 28 
73 4 3 3 4 4 3 4 3 4 32 
74 3 3 3 3 3 3 3 3 4 28 
75 3 2 3 3 3 3 3 3 3 26 
76 4 3 3 4 3 3 3 4 4 31 
77 3 3 3 4 3 4 3 3 3 29 
78 3 3 3 3 3 3 3 3 3 27 
79 4 3 4 4 4 4 3 4 4 34 
80 3 2 3 3 3 3 3 3 3 26 
81 4 3 3 4 3 3 3 4 3 30 
82 3 3 3 3 3 3 3 3 3 27 
83 4 3 3 4 4 4 3 4 4 33 
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84 4 3 3 4 3 4 4 4 3 32 
 1105 560 267 592  

Jumlah 2524 
Rerata 30,04 

 
 
 
 

Analisis Hasil Penilaian Kreativitas Anak pada Uji Coba Lapangan 
Operasional Treatment 5 

 

Jumlah Nilai 2524 

Mean 
2524

84
= 𝟑𝟎, 𝟎𝟒 

Nilai Minimal 9 × 1 = 9 

Nilai Maksimal 9 × 4 = 36 

Mean Ideal 36 + 9
2

=  
45
2

= 22,5 

Standar Deviasi 
36 − 9

6
=  

27
6

= 4,5 

 

Intepretasi Interval Kategori 

Mi + 1,5 SDi d 𝑀̅d Mi + 3,0 SDi 29,25 ‒ 36 Sangat Tinggi 

Mi + 0  SDi d 𝑀̅d Mi + 1,5 SDi 22,5 ‒ 29,25 Tinggi 

Mi - 1,5 SDi d 𝑀̅d Mi + 0 SDi 15,75 ‒ 22,5 Rendah 

Mi – 3,0 SDi d  𝑀̅d Mi – 1,5 SDi 9 ‒ 15,75 Sangat Rendah 
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HASIL OBSERVASI PENILAIAN KREATIVITAS ANAK PADA 
UJI COBA LAPANGAN OPERASIONAL (TREATMENT 6) 

 
Nama 
Anak 

Nomor Item 
Jumlah 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 
1 4 3 3 4 3 4 4 4 4 33 
2 4 3 4 4 3 4 4 4 4 34 
3 4 3 3 4 3 4 4 3 3 31 
4 3 3 3 4 3 4 4 4 3 31 
5 4 3 3 4 3 4 4 4 4 33 
6 3 4 4 3 4 3 3 4 3 31 
7 4 3 3 4 3 4 4 4 4 33 
8 4 3 3 4 3 4 4 4 4 33 
9 4 3 3 4 3 4 4 4 3 32 
10 4 4 4 4 3 4 4 4 4 35 
11 4 4 4 4 4 4 4 4 4 36 
12 4 3 3 4 3 4 4 4 4 33 
13 3 2 4 4 4 4 4 4 3 32 
14 4 4 4 4 4 4 4 4 4 36 
15 4 3 3 4 3 4 4 4 4 33 
16 4 3 3 4 3 4 4 4 4 33 
17 3 3 3 4 3 4 4 4 3 31 
18 4 3 3 3 2 4 4 4 4 31 
19 4 4 4 4 3 4 4 4 4 35 
20 3 2 3 4 3 4 4 4 3 30 
21 4 4 4 4 4 4 4 4 4 36 
22 4 3 2 4 3 3 4 4 4 31 
23 4 4 4 4 3 4 4 3 4 34 
24 3 3 3 4 3 4 4 4 3 31 
25 3 3 3 3 3 3 3 3 3 27 
26 4 3 3 4 3 4 4 4 4 33 
27 4 3 3 4 3 4 4 4 4 33 
28 4 4 4 4 3 4 4 4 4 35 
29 3 3 3 4 3 4 4 3 3 30 
30 3 3 3 4 3 4 4 3 3 30 
31 4 4 4 4 4 4 4 4 4 36 
32 4 4 4 4 3 4 4 4 4 35 
33 3 3 3 4 3 3 4 4 3 30 
34 4 4 4 4 4 4 4 4 4 36 
35 4 4 4 4 3 4 4 4 4 35 
36 4 4 4 4 3 4 4 4 4 35 
37 4 4 4 4 3 4 4 4 4 35 
38 4 4 4 4 3 4 4 4 4 35 
39 4 3 3 4 3 4 4 4 3 32 
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40 3 3 3 4 3 4 4 4 4 32 
41 4 4 4 4 4 3 4 4 4 35 
42 4 4 3 4 3 4 4 4 4 34 
43 3 3 3 4 3 3 4 4 4 31 
44 4 3 4 4 3 4 4 4 4 34 
45 3 3 3 3 3 3 3 4 4 29 
46 4 4 3 4 3 4 4 4 4 34 
47 3 3 4 3 4 3 3 3 3 29 
48 4 4 3 4 3 4 4 4 4 34 
49 4 3 3 4 3 4 4 4 4 33 
50 3 3 3 4 3 4 3 3 3 29 
51 4 4 4 4 4 4 4 4 4 36 
52 3 3 3 3 3 3 3 3 3 27 
53 3 3 3 3 3 3 3 3 3 27 
54 4 3 4 4 3 4 4 4 4 34 
55 4 4 3 4 3 4 4 4 4 34 
56 3 3 3 3 3 3 3 3 3 27 
57 4 3 4 4 3 4 4 4 4 34 
58 4 3 3 4 3 4 4 4 4 33 
59 3 3 3 3 3 3 4 4 4 30 
60 4 4 4 4 4 4 4 4 4 36 
61 4 4 4 3 4 3 4 4 4 34 
62 4 4 4 4 3 4 4 4 3 34 
63 4 3 3 4 3 4 4 4 4 33 
64 4 3 3 4 3 4 4 4 4 33 
65 3 3 3 4 3 3 3 4 3 29 
66 4 3 4 4 3 4 4 4 3 33 
67 3 3 3 4 3 3 3 3 3 28 
68 3 2 3 3 3 3 4 3 3 27 
69 4 4 4 4 4 4 4 4 4 36 
70 3 3 3 4 3 3 3 3 3 28 
71 4 3 3 4 3 4 4 4 3 32 
72 3 4 4 3 3 3 3 3 3 29 
73 4 4 4 4 4 4 4 4 4 36 
74 4 3 3 4 3 3 4 4 4 32 
75 3 2 3 4 3 4 3 3 3 28 
76 4 3 3 4 3 4 4 4 4 33 
77 3 3 3 4 3 4 3 3 3 29 
78 3 3 3 4 3 4 3 3 3 29 
79 4 4 4 4 4 4 4 4 4 36 
80 3 3 3 3 3 3 3 3 3 27 
81 4 3 3 4 3 4 4 4 3 32 
82 3 3 3 4 3 4 3 3 3 29 
83 4 4 4 4 4 4 4 4 4 36 
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84 4 3 3 4 3 4 4 4 3 32 
 1190 583 319 620  

Jumlah 2712 
Rerata 32,28 

 
 
 

Analisis Hasil Penilaian Kreativitas Anak pada Uji Coba Lapangan 
Operasional Treatment 6 

 

Jumlah Nilai 2712 

Mean 
2712

84
= 𝟑𝟐, 𝟐𝟖 

Nilai Minimal 9 × 1 = 9 

Nilai Maksimal 9 × 4 = 36 

Mean Ideal 36 + 9
2

=  
45
2

= 22,5 

Standar Deviasi 
36 − 9

6
=  

27
6

= 4,5 

 

Intepretasi Interval Kategori 

Mi + 1,5 SDi d 𝑀̅d Mi + 3,0 SDi 29,25 ‒ 36 Sangat Tinggi 

Mi + 0  SDi d 𝑀̅d Mi + 1,5 SDi 22,5 ‒ 29,25 Tinggi 

Mi - 1,5 SDi d 𝑀̅d Mi + 0 SDi 15,75 ‒ 22,5 Rendah 

Mi – 3,0 SDi d  𝑀̅d Mi – 1,5 SDi 9 ‒ 15,75 Sangat Rendah 
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Lampiran 3 

DATA HASIL STATISTIK INFERENSIAL 

 

Lampiran 3a :  Uji Reliabelitas Alpha 

Lampiran 3b :  Uji Hipotesis One Way ANOVA 

Lampiran 3c :  Grafik Time Series 
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Lampiran 3a 

HASIL UJI RELIABELITAS ALPHA 

 

Rether 
Nomor Item 

Jumlah 
1 2 3 4 5 6 7 8 9 

1 4 4 4 4 4 4 4 4 4 36 
2 4 3 4 3 4 3 4 3 3 31 
3 4 3 4 4 4 4 4 3 4 34 
4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 36 

 
Case Processing Summary 

 N % 

Cases 
Valid 4 100,0 
Excludeda 0 ,0 
Total 4 100,0 

a. Listwise deletion based on all 
variables in the procedure. 

 
 
 
 
 
 
 
 

Item-Total Statistics 
 Scale Mean 

if Item 
Deleted 

Scale 
Variance if 

Item Deleted 

Corrected 
Item-Total 
Correlation 

Cronbach's 
Alpha if Item 

Deleted 
Item_1 30,25 5,583 ,000 ,853 
Item_2 30,75 3,583 ,762 ,797 
Item_3 30,25 5,583 ,000 ,853 
Item_4 30,50 3,667 ,870 ,779 
Item_5 30,25 5,583 ,000 ,853 
Item_6 30,50 3,667 ,870 ,779 
Item_7 30,25 5,583 ,000 ,853 
Item_8 30,75 3,583 ,762 ,797 
Item_9 30,50 3,667 ,870 ,779 

 
Reliability Statistics 

Cronbach's 
Alpha 

N of Items 

,840 9 
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Lampiran 3b 

 

HASIL UJI HIPOTESIS ONE WAY ANOVA 

 
 

Tests of Normality 
 Treatment Kolmogorov-Smirnova Shapiro-Wilk 
 Statistic df Sig. Statistic df Sig. 

Kreativitas 

Treatment 1 ,101 84 ,033 ,969 84 ,042 
Treatment 2 ,136 84 ,001 ,967 84 ,032 
Treatment 3 ,155 84 ,000 ,949 84 ,002 
Treatment 4 ,137 84 ,000 ,961 84 ,013 
Treatment 5 ,109 84 ,015 ,959 84 ,009 
Treatment 6 ,152 84 ,000 ,933 84 ,000 

a. Lilliefors Significance Correction 

 
 

 
 
 
 

 
 
 

Descriptives 
Kreativitas 
 N Mean Std. 

Deviation 
Std. 

Error 
95% Confidence 
Interval for Mean 

Minimum Maximum 

Lower 
Bound 

Upper 
Bound 

Treatment 1 84 18,9762 2,71975 ,29675 18,3860 19,5664 14,00 25,00 
Treatment 2 84 20,7619 2,00973 ,21928 20,3258 21,1980 16,00 25,00 
Treatment 3 84 24,9167 1,97092 ,21505 24,4890 25,3444 21,00 29,00 
Treatment 4 84 26,5357 1,85918 ,20285 26,1322 26,9392 22,00 30,00 
Treatment 5 84 30,0476 2,39932 ,26179 29,5269 30,5683 26,00 35,00 
Treatment 6 84 32,2857 2,70462 ,29510 31,6988 32,8727 27,00 36,00 
Total 504 25,5873 5,24246 ,23352 25,1285 26,0461 14,00 36,00 

Test of Homogeneity of Variances 
Kreativitas 

Levene 
Statistic 

df1 df2 Sig. 

5,156 5 498 ,000 
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ANOVA 
Kreativitas 
 Sum of 

Squares 
df Mean 

Square 
F Sig. 

Between 
Groups 

11180,706 5 2236,141 421,267 ,000 

Within Groups 2643,452 498 5,308   
Total 13824,159 503    
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Lampiran 3c 

 

GRAFIK TIME SERIES 
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Lampiran 4 

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN HARIAN (RPPH) 

 

Lampiran 4a : Rencana Pelaksanaan Pembelajaran Harian Uji Coba Lapangan 
Awal 

Lampiran 4b : Rencana Pelaksanaan Pembelajaran Harian Uji Coba Lapanagan 
Utama 

Lampiran 4c : Rencana Pelaksanaan Pembelajaran Harian Uji Coba Lapangan 
Operasional 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



221 
 

Lampiran 4a 

 
Rencana Pelaksanaan Pembelajaran Harian (RPPH) Uji Coba Lapangan Awal 

 
Kelompok     : B 
Tema/ Sub Tema/ Sub sub Tema : Diriku/ Tubuhku/ Anggota Tubuh 
Hari/ Tanggal    : Senin/ 11 Maret 2019 
Kompetensi Dasar (KD)  : 1.1, 1.2, 2.4, 2.7, 2.8, 3.3, 3.5, 3.8-4.8, 3.10-4.10, 3.11-4.11, 3.14-4.14, 3.15-4.15 
 

Materi Kegiatan Pembelajaran 
Alat dan 
Sumber 
Belajar 

Penilaian 

Aspek 
Perkembangan 

(KD) 
Pencapaian Indikator Teknik 

• Mengenal 
berbagai benda 
ciptaan Tuhan 

• Menghargai dan 
menghormati 
guru 

Kegiatan Pembiasaan 
Pelaksanaan SOP Pembukaan 
Pembiasaan: 
• Mengucapkan salam saat 

datang dan pulang 
• Berdoa sebelum dan sesudah 

belajar  
• Bernyanyi 

 
 
 

Toilet 
NAM 

(1.1, 1.2) 

• Anak menyebutkan berbagai 
macam bahan alam saat di 
tanya dengan lancar 

• Anak memberi salam saat 
bertemu gurunya dengan 
sopan 

Observasi 

• Mengantri giliran 
• Melakukan 

sesuatu tanpa 
harus dibantu 
 

Bahan alam, 
kertas, lem, 

wadah 

SOSEM 
(2.7, 2.8, 3.14-

4.14) 

• Anak mengantri giliran saat 
mencuci tangan dengan 
tertib 

• Anak mau bekerja sendiri 
tanpa dibantu saat membuat 

Observasi 
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• Membuat karya 
sesuai dengan 
gagasannya 

Kegiatan Pembukaan 
• Berdiskusi tentang benda-

benda yang ada di alam 
• Mengamati contoh karya dari 

bahan alam 
• Tanya jawab tentang bahan 

alam yang digunakan 
• Menjelaskan kegiatan proyek 

yang akan dilakukan beserta 
peraturannya 
 

Kegiatan Inti 
• Mengamati dan menyebutkan 

macam-macam bahan alam 
yang telah disediakan 

• Melaksanakan kegiatan proyek 
menggunakan bahan alam yang 
telah disediakan dengan cara 
disusun bentuk (Anggota 
tubuh/ orang) sesuai ide 
kemudian di tempel 

• Menceritakan hasil karya yang 
dibuatnya beserta detail-
detailnya 

karya dengan inisiatif 
sendiri 

• Anak memiliki ide sendiri 
saat membuat karyanya 
dengan tidak mencontoh 
temannya 

• Menjawab 
pertanyaan ketika 
ditanya 

• Mengungkapkan 
keinginan dan 
menceritakan 
kembali apa yang 
sudah dilakukan 

 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

BAHASA 
(3.10-4.10, 3.11-

4.11) 

• Anak  mau menjawab 
pertanyaan saat ditanya 
dengan sopan 

• Anak mau mengungkapkan 
idenya saat membuat karya 
dengan inisiatif sendiri 

• Anak mau menceritakan 
kembali hasil karyanya saat 
diminta dengan percaya diri 

Observasi 

• Menyelesaikan 
kegiatan dengan 
berbagai cara 

• Membuat 
berbagai karya 
dengan bahan 
alam 

 
 

KOGNITIF 
(3.5, 3.8-4.8) 

 

• Anak dapat membuat 
banyak karya saat kegiatan 
proyek dengan hasil yang 
berbeda-beda 

• Anak dapat membuat karya 
saat kegiatan proyek dengan 
berbagai bahan alam 

Hasil 
karya 
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• Melatih 
koordinasi mata 
dan tangan, 
kelenturan, dan 
kekuatan jari dan 
tangan 

Kegiatan Istirahat 
• Cuci tangan 
• Berdoa sebelum dan sesudah 

makan 
• Makan 
• Bermain  

 
Kegiatan Penutup 
• Menyanyakan perasaan anak 

selama satu hari ini 
• Berdiskusi dan tanya jawab 

kegiatan apa saja yang telah 
dimainkan hari ini 

• Menginformasikan kegiatan 
untuk esok hari 

 

FISIK 
MOTORIK 

(3.3) 

• Anak  menggunakan tangan 
saat membuat karya dengan 
lancar Unjuk 

kerja 

• Menghargai hasil 
karya 

• Membuat 
berbagai hasil 
karya SENI 

(2.4, 3.15-4.15) 

• Anak tidak merusak 
karyanya saat membuat 
proyek dengan menjaganya 

• Anak membuat banyak 
karya saat kegiatan proyek 
dengan caranya sendiri 

 
Observasi 
 
 

Hasil 
karya 

 

 

    Yogyakarta,   Maret 2019 
  Menyetujui,         
Kepala Sekolah        Guru Kelas 
 
 
 

 
(__________________________)      (__________________________) 
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Lampiran 4b 

 
Rencana Pelaksanaan Pembelajaran Harian (RPPH) Uji Coba Lapangan Utama 

 
Kelompok     : B 
Tema/ Sub Tema/ Sub sub Tema : Binatang/ Binatang yang Bisa Terbang/ Kupu-kupu 
Hari/ Tanggal    : Rabu/ 13 Maret 2019 
Kompetensi Dasar (KD)  : 1.1, 1.2, 2.4, 2.7, 2.8, 3.3, 3.5, 3.8-4.8, 3.10-4.10, 3.11-4.11, 3.14-4.14, 3.15-4.15 
 

Materi Kegiatan Pembelajaran 
Alat dan 
Sumber 
Belajar 

Penilaian 

Aspek 
Perkembangan 

(KD) 
Pencapaian Indikator Teknik 

• Mengenal 
berbagai benda 
ciptaan Tuhan 

• Menghargai dan 
menghormati 
guru 

Kegiatan Pembiasaan 
Pelaksanaan SOP Pembukaan 
Pembiasaan: 
• Mengucapkan salam saat 

datang dan pulang 
• Berdoa sebelum dan sesudah 

belajar  
• Bernyanyi 

 
 
 

Toilet 
NAM 

(1.1, 1.2) 

• Anak menyebutkan berbagai 
macam bahan alam saat di 
tanya dengan lancar 

• Anak memberi salam saat 
bertemu gurunya dengan 
sopan 

Observasi 

• Mengantri giliran 
• Melakukan 

sesuatu tanpa 
harus dibantu 

• Membuat karya 

Bahan alam, 
kertas, lem, 

wadah 

SOSEM 
(2.7, 2.8, 3.14-

4.14) 

• Anak mengantri giliran saat 
mencuci tangan dengan 
tertib 

• Anak mau bekerja sendiri 
tanpa dibantu saat membuat 

Observasi 
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sesuai dengan 
gagasannya 

Kegiatan Pembukaan 
• Berdiskusi tentang benda-

benda yang ada di alam 
• Mengamati contoh karya dari 

bahan alam 
• Tanya jawab tentang bahan 

alam yang digunakan 
• Menjelaskan kegiatan proyek 

yang akan dilakukan beserta 
peraturannya 
 

Kegiatan Inti 
• Mengamati dan menyebutkan 

macam-macam bahan alam 
yang telah disediakan 

• Melaksanakan kegiatan proyek 
menggunakan bahan alam yang 
telah disediakan dengan cara 
disusun bentuk (Kupu-kupu) 
sesuai ide kemudian di tempel 

• Menceritakan hasil karya yang 
dibuatnya beserta detail-
detailnya 

 

karya dengan inisiatif 
sendiri 

• Anak memiliki ide sendiri 
saat membuat karyanya 
dengan tidak mencontoh 
temannya 

• Menjawab 
pertanyaan ketika 
ditanya 

• Mengungkapkan 
keinginan dan 
menceritakan 
kembali apa yang 
sudah dilakukan 

 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

BAHASA 
(3.10-4.10, 3.11-

4.11) 

• Anak  mau menjawab 
pertanyaan saat ditanya 
dengan sopan 

• Anak mau mengungkapkan 
idenya saat membuat karya 
dengan inisiatif sendiri 

• Anak mau menceritakan 
kembali hasil karyanya saat 
diminta dengan percaya diri 

Observasi 

• Menyelesaikan 
kegiatan dengan 
berbagai cara 

• Membuat 
berbagai karya 
dengan bahan 
alam 

 
 

KOGNITIF 
(3.5, 3.8-4.8) 

 

• Anak dapat membuat 
banyak karya saat kegiatan 
proyek dengan hasil yang 
berbeda-beda 

• Anak dapat membuat karya 
saat kegiatan proyek dengan 
berbagai bahan alam 

Hasil 
karya 
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• Melatih 
koordinasi mata 
dan tangan, 
kelenturan, dan 
kekuatan jari dan 
tangan 

Kegiatan Istirahat 
• Cuci tangan 
• Berdoa sebelum dan sesudah 

makan 
• Makan 
• Bermain  

 
Kegiatan Penutup 
• Menyanyakan perasaan anak 

selama satu hari ini 
• Berdiskusi dan tanya jawab 

kegiatan apa saja yang telah 
dimainkan hari ini 

• Menginformasikan kegiatan 
untuk esok hari 

 

FISIK 
MOTORIK 

(3.3) 

• Anak  menggunakan tangan 
saat membuat karya dengan 
lancar Unjuk 

kerja 

• Menghargai hasil 
karya 

• Membuat 
berbagai hasil 
karya SENI 

(2.4, 3.15-4.15) 

• Anak tidak merusak 
karyanya saat membuat 
proyek dengan menjaganya 

• Anak membuat banyak 
karya saat kegiatan proyek 
dengan caranya sendiri 

 
Observasi 
 
 

Hasil 
karya 

 

 

    Yogyakarta,   Maret 2019 
  Menyetujui,         
Kepala Sekolah        Guru Kelas 
 
 
 

 
(__________________________)      (__________________________) 
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Lampiran 4c 

 
Rencana Pelaksanaan Pembelajaran Harian (RPPH) Uji Coba Lapangan Operasional Treatment 1 

 
Kelompok     : B 
Tema/ Sub Tema/ Sub sub Tema : Binatang/ Binatang yang Hidup di Air/ Ikan 
Hari/ Tanggal    : Senin/ 18 Maret 2019 
Kompetensi Dasar (KD)  : 1.1, 1.2, 2.4, 2.7, 2.8, 3.3, 3.5, 3.8-4.8, 3.10-4.10, 3.11-4.11, 3.14-4.14, 3.15-4.15 
 

Materi Kegiatan Pembelajaran 
Alat dan 
Sumber 
Belajar 

Penilaian 

Aspek 
Perkembangan 

(KD) 
Pencapaian Indikator Teknik 

• Mengenal 
berbagai benda 
ciptaan Tuhan 

• Menghargai dan 
menghormati 
guru 

Kegiatan Pembiasaan 
Pelaksanaan SOP Pembukaan 
Pembiasaan: 
• Mengucapkan salam saat 

datang dan pulang 
• Berdoa sebelum dan sesudah 

belajar  
• Bernyanyi 

 
 
 

Toilet 
NAM 

(1.1, 1.2) 

• Anak menyebutkan berbagai 
macam bahan alam saat di 
tanya dengan lancar 

• Anak memberi salam saat 
bertemu gurunya dengan 
sopan 

Observasi 

• Mengantri giliran 
• Melakukan 

sesuatu tanpa 
harus dibantu 

 

Bahan alam, 
kertas, lem, 

wadah 

SOSEM 
(2.7, 2.8, 3.14-

4.14) 

• Anak mengantri giliran saat 
mencuci tangan dengan 
tertib 

 
 

Observasi 
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• Membuat karya 
sesuai dengan 
gagasannya 

Kegiatan Pembukaan 
• Berdiskusi tentang benda-

benda yang ada di alam 
• Mengamati contoh karya dari 

bahan alam 
• Tanya jawab tentang bahan 

alam yang digunakan 
• Menjelaskan kegiatan proyek 

yang akan dilakukan beserta 
peraturannya 
 

Kegiatan Inti 
• Mengamati dan menyebutkan 

macam-macam bahan alam 
yang telah disediakan 

• Melaksanakan kegiatan 
proyek menggunakan bahan 
alam yang telah disediakan 
dengan cara disusun bentuk 
(ikan) sesuai ide kemudian di 
tempel 

• Menceritakan hasil karya 
yang dibuatnya beserta detail-
detailnya 

• Anak mau bekerja sendiri 
tanpa dibantu saat membuat 
karya dengan inisiatif 
sendiri 

• Anak memiliki ide sendiri 
saat membuat karyanya 
dengan tidak mencontoh 
temannya 

• Menjawab 
pertanyaan ketika 
ditanya 

• Mengungkapkan 
keinginan dan 
menceritakan 
kembali apa yang 
sudah dilakukan 

 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

BAHASA 
(3.10-4.10, 3.11-

4.11) 

• Anak  mau menjawab 
pertanyaan saat ditanya 
dengan sopan 

• Anak mau mengungkapkan 
idenya saat membuat karya 
dengan inisiatif sendiri 

• Anak mau menceritakan 
kembali hasil karyanya saat 
diminta dengan percaya diri 

Observasi 

• Menyelesaikan 
kegiatan dengan 
berbagai cara 

• Membuat 
berbagai karya 
dengan bahan 
alam 

KOGNITIF 
(3.5, 3.8-4.8) 

 

• Anak dapat membuat 
banyak karya saat kegiatan 
proyek dengan hasil yang 
berbeda-beda 

• Anak dapat membuat karya 
saat kegiatan proyek dengan 
berbagai bahan alam 

Hasil 
karya 
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• Melatih 
koordinasi mata 
dan tangan, 
kelenturan, dan 
kekuatan jari dan 
tangan 

Kegiatan Istirahat 
• Cuci tangan 
• Berdoa sebelum dan sesudah 

makan 
• Makan 
• Bermain  

 
Kegiatan Penutup 
• Menyanyakan perasaan anak 

selama satu hari ini 
• Berdiskusi dan tanya jawab 

kegiatan apa saja yang telah 
dimainkan hari ini 

• Menginformasikan kegiatan 
untuk esok hari 

 
 
 FISIK 

MOTORIK 
(3.3) 

• Anak  menggunakan tangan 
saat membuat karya dengan 
lancar Unjuk 

kerja 

• Menghargai hasil 
karya 

• Membuat 
berbagai hasil 
karya SENI 

(2.4, 3.15-4.15) 

• Anak tidak merusak 
karyanya saat membuat 
proyek dengan menjaganya 

• Anak membuat banyak 
karya saat kegiatan proyek 
dengan caranya sendiri 

 
Observasi 
 
 

Hasil 
karya 

 

 

    Yogyakarta,   Maret 2019 
  Menyetujui,         
Kepala Sekolah        Guru Kelas 
 
 
 

 
(__________________________)      (__________________________) 
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Rencana Pelaksanaan Pembelajaran Harian (RPPH) Uji Coba Lapangan Operasional Treatment 2 

 

Kelompok     : B 
Tema/ Sub Tema/ Sub sub Tema : Rekreasi/ Alat Transportasi/ Pesawat 
Hari/ Tanggal    : Senin/ 25 Maret 2019 
Kompetensi Dasar (KD)  : 1.1, 1.2, 2.4, 2.7, 2.8, 3.3, 3.5, 3.8-4.8, 3.10-4.10, 3.11-4.11, 3.14-4.14, 3.15-4.15 
 

Materi Kegiatan Pembelajaran 
Alat dan 
Sumber 
Belajar 

Penilaian 
 

Aspek 
Perkembangan 

(KD) 
Pencapaian Indikator Teknik 

• Mengenal berbagai 
benda ciptaan Tuhan 

• Menghargai dan 
menghormati guru 

Kegiatan Pembiasaan 
Pelaksanaan SOP Pembukaan 
Pembiasaan: 
• Mengucapkan salam saat 

datang dan pulang 
• Berdoa sebelum dan sesudah 

belajar  
• Bernyanyi 

 
 
 
 

Toilet 
NAM 

(1.1, 1.2) 

• Anak menyebutkan berbagai 
macam bahan alam saat di 
tanya dengan lancar 

• Anak memberi salam saat 
bertemu gurunya dengan 
sopan 

Observasi 

• Mengantri giliran 
• Melakukan sesuatu tanpa 

harus dibantu 
• Membuat karya sesuai 

dengan gagasannya 

Bahan 
alam, 
kertas, 
lem, 

wadah 

SOSEM 
(2.7, 2.8, 3.14-

4.14) 
 

• Anak mengantri giliran saat 
mencuci tangan dengan tertib 

• Anak mau bekerja sendiri 
tanpa dibantu saat membuat 
karya dengan inisiatif sendiri 
 

Observasi 
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Kegiatan Pembukaan 
• Berdiskusi tentang benda-

benda yang ada di alam 
• Mengamati contoh karya dari 

bahan alam 
• Tanya jawab tentang bahan 

alam yang digunakan 
• Menjelaskan kegiatan proyek 

yang akan dilakukan beserta 
peraturannya 
 

Kegiatan Inti 
• Mengamati dan menyebutkan 

macam-macam bahan alam 
yang telah disediakan 

• Melaksanakan kegiatan 
proyek menggunakan bahan 
alam yang telah disediakan 
dengan cara disusun bentuk 
(pesawat) sesuai ide 
kemudian di tempel 

• Menceritakan hasil karya 
yang dibuatnya beserta detail-
detailny 

• Anak memiliki ide sendiri 
saat membuat karyanya 
dengan tidak mencontoh 
temannya 

• Menjawab pertanyaan 
ketika ditanya 

• Mengungkapkan 
keinginan dan 
menceritakan kembali 
apa yang sudah 
dilakukan 

 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

BAHASA 
(3.10-4.10, 3.11-

4.11) 

• Anak  mau menjawab 
pertanyaan saat ditanya 
dengan sopan 

• Anak mau mengungkapkan 
idenya saat membuat karya 
dengan inisiatif sendiri 

• Anak mau menceritakan 
kembali hasil karyanya saat 
diminta dengan percaya diri 

Observasi 

• Menyelesaikan kegiatan 
dengan berbagai cara 

• Membuat berbagai karya 
dengan bahan alam 

KOGNITIF 
(3.5, 3.8-4.8) 

 

• Anak dapat membuat banyak 
karya saat kegiatan proyek 
dengan hasil yang berbeda-
beda 

• Anak dapat membuat karya 
saat kegiatan proyek dengan 
berbagai bahan alam 

Hasil 
karya 

• Melatih koordinasi mata 
dan tangan, kelenturan, 
dan kekuatan jari dan 
tangan 

FISIK 
MOTORIK 

(3.3) 

• Anak  menggunakan tangan 
saat membuat karya dengan 
lancar 

Unjuk 
kerja 
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• Menghargai hasil karya 
• Membuat berbagai hasil 

karya 

• Kegiatan Istirahat 
• Cuci tangan 
• Berdoa sebelum dan sesudah 

makan 
• Makan 
• Bermain  

 
Kegiatan Penutup 
• Menyanyakan perasaan anak 

selama satu hari ini 
• Berdiskusi dan tanya jawab 

kegiatan apa saja yang telah 
dimainkan hari ini 

• Menginformasikan kegiatan 
untuk esok hari 

SENI 
(2.4, 3.15-4.15) 

• Anak tidak merusak karyanya 
saat membuat proyek dengan 
menjaganya 

• Anak membuat banyak karya 
saat kegiatan proyek dengan 
caranya sendiri 

 
Observasi 
 
 

Hasil 
karya 

 
    

 Yogyakarta,   Maret 2019 
  Menyetujui,         
Kepala Sekolah        Guru Kelas 
 
 
 

 
(__________________________)      (__________________________) 
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Rencana Pelaksanaan Pembelajaran Harian (RPPH) Uji Coba Lapangan Operasional Treatment 3 
 

Kelompok     : B 
Tema/ Sub Tema/ Sub sub Tema : Rekreasi/ Alat Transportasi/ Mobil 
Hari/ Tanggal    : Senin/ 1 April 2019 
Kompetensi Dasar (KD)  : 1.1, 1.2, 2.4, 2.7, 2.8, 3.3, 3.5, 3.8-4.8, 3.10-4.10, 3.11-4.11, 3.14-4.14, 3.15-4.15 
 

Materi Kegiatan Pembelajaran 
Alat dan 
Sumber 
Belajar 

Penilaian 
 

Aspek 
Perkembangan 

(KD) 
Pencapaian Indikator Teknik 

• Mengenal 
berbagai benda 
ciptaan Tuhan 

• Menghargai dan 
menghormati 
guru 

Kegiatan Pembiasaan 
Pelaksanaan SOP Pembukaan 
Pembiasaan: 
• Mengucapkan salam saat 

datang dan pulang 
• Berdoa sebelum dan sesudah 

belajar  
• Bernyanyi 

 
 
 
 

Toilet 
NAM 

(1.1, 1.2) 

• Anak menyebutkan berbagai 
macam bahan alam saat di 
tanya dengan lancar 

• Anak memberi salam saat 
bertemu gurunya dengan 
sopan 

Observasi 

• Mengantri giliran 
• Melakukan 

sesuatu tanpa 
harus dibantu 
 
 

Bahan alam, 
kertas, lem, 

wadah 

SOSEM 
(2.7, 2.8, 3.14-

4.14) 

• Anak mengantri giliran saat 
mencuci tangan dengan 
tertib 

• Anak mau bekerja sendiri 
tanpa dibantu saat membuat 
karya dengan inisiatif 

Observasi 
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• Membuat karya 
sesuai dengan 
gagasannya 

Kegiatan Pembukaan 
• Berdiskusi tentang benda-

benda yang ada di alam 
• Mengamati contoh karya dari 

bahan alam 
• Tanya jawab tentang bahan 

alam yang digunakan 
• Menjelaskan kegiatan proyek 

yang akan dilakukan beserta 
peraturannya 
 

Kegiatan Inti 
• Mengamati dan menyebutkan 

macam-macam bahan alam 
yang telah disediakan 

• Melaksanakan kegiatan proyek 
menggunakan bahan alam yang 
telah disediakan dengan cara 
disusun bentuk (mobil) sesuai 
ide kemudian di tempel 

• Menceritakan hasil karya yang 
dibuatnya beserta detail-
detailnya 

 

sendiri 
• Anak memiliki ide sendiri 

saat membuat karyanya 
dengan tidak mencontoh 
temannya 

• Menjawab 
pertanyaan ketika 
ditanya 

• Mengungkapkan 
keinginan dan 
menceritakan 
kembali apa yang 
sudah dilakukan 

 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

BAHASA 
(3.10-4.10, 3.11-

4.11) 

• Anak  mau menjawab 
pertanyaan saat ditanya 
dengan sopan 

• Anak mau mengungkapkan 
idenya saat membuat karya 
dengan inisiatif sendiri 

• Anak mau menceritakan 
kembali hasil karyanya saat 
diminta dengan percaya diri 

Observasi 

• Menyelesaikan 
kegiatan dengan 
berbagai cara 

• Membuat 
berbagai karya 
dengan bahan 
alam 

 
 
 

KOGNITIF 
(3.5, 3.8-4.8) 

 
 
 
 
 
 

• Anak dapat membuat 
banyak karya saat kegiatan 
proyek dengan hasil yang 
berbeda-beda 

• Anak dapat membuat karya 
saat kegiatan proyek dengan 
berbagai bahan alam 

Hasil 
karya 
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• Melatih 
koordinasi mata 
dan tangan, 
kelenturan, dan 
kekuatan jari dan 
tangan 

Kegiatan Istirahat 
• Cuci tangan 
• Berdoa sebelum dan sesudah 

makan 
• Makan 
• Bermain  

 
Kegiatan Penutup 
• Menyanyakan perasaan anak 

selama satu hari ini 
• Berdiskusi dan tanya jawab 

kegiatan apa saja yang telah 
dimainkan hari ini 

• Menginformasikan kegiatan 
untuk esok hari 

 
 
 
 

FISIK 
MOTORIK 

(3.3) 

• Anak  menggunakan tangan 
saat membuat karya dengan 
lancar Unjuk 

kerja 

• Menghargai hasil 
karya 

• Membuat 
berbagai hasil 
karya SENI 

(2.4, 3.15-4.15) 

• Anak tidak merusak 
karyanya saat membuat 
proyek dengan menjaganya 

• Anak membuat banyak 
karya saat kegiatan proyek 
dengan caranya sendiri 

 
Observasi 
 
 

Hasil 
karya 

 

 

    Yogyakarta,   Maret 2019 
  Menyetujui,         
Kepala Sekolah        Guru Kelas 
 
 
 

 
(__________________________)      (__________________________) 
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Rencana Pelaksanaan Pembelajaran Harian (RPPH) Uji Coba Lapangan Operasional Treatment 4 
 
 
Kelompok     : B 
Tema/ Sub Tema/ Sub sub Tema : Lingkunganku/ Rumahku/ Bagian-bagian Rumah 
Hari/ Tanggal    : Senin/ 8 April 2019 
Kompetensi Dasar (KD)  : 1.1, 1.2, 2.4, 2.7, 2.8, 3.3, 3.5, 3.8-4.8, 3.10-4.10, 3.11-4.11, 3.14-4.14, 3.15-4.15 
 
 

Materi Kegiatan Pembelajaran 
Alat dan 
Sumber 
Belajar 

Penilaian 

Aspek 
Perkembang

an (KD) 
Pencapaian Indikator Teknik 

• Mengenal berbagai 
benda ciptaan 
Tuhan 

• Menghargai dan 
menghormati guru 

Kegiatan Pembiasaan 
Pelaksanaan SOP Pembukaan 
Pembiasaan: 
• Mengucapkan salam saat 

datang dan pulang 
• Berdoa sebelum dan sesudah 

belajar  
• Bernyanyi 
 
 
 

Toilet 
NAM 

(1.1, 1.2) 

• Anak menyebutkan berbagai 
macam bahan alam saat di 
tanya dengan lancar 

• Anak memberi salam saat 
bertemu gurunya dengan sopan 

Observasi 

• Mengantri giliran 
• Melakukan sesuatu 

tanpa harus 
dibantu 

 
 

Bahan alam, 
kertas, lem, 

wadah 

SOSEM 
(2.7, 2.8, 

3.14-4.14) 

• Anak mengantri giliran saat 
mencuci tangan dengan tertib 

• Anak mau bekerja sendiri tanpa 
dibantu saat membuat karya 
dengan inisiatif sendiri 
 

Observasi 
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• Membuat karya 
sesuai dengan 
gagasannya 

Kegiatan Pembukaan 
• Berdiskusi tentang benda-

benda yang ada di alam 
• Mengamati contoh karya dari 

bahan alam 
• Tanya jawab tentang bahan 

alam yang digunakan 
• Menjelaskan kegiatan proyek 

yang akan dilakukan beserta 
peraturannya 
 

Kegiatan Inti 
• Mengamati dan menyebutkan 

macam-macam bahan alam 
yang telah disediakan 

• Melaksanakan kegiatan 
proyek menggunakan bahan 
alam yang telah disediakan 
dengan cara disusun bentuk 
(rumah) sesuai ide kemudian 
di tempel 

• Menceritakan hasil karya 
yang dibuatnya beserta detail-
detailnya 

• Anak memiliki ide sendiri saat 
membuat karyanya dengan 
tidak mencontoh temannya 

• Menjawab 
pertanyaan ketika 
ditanya 

• Mengungkapkan 
keinginan dan 
menceritakan 
kembali apa yang 
sudah dilakukan 

 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

BAHASA 
(3.10-4.10, 
3.11-4.11) 

• Anak  mau menjawab 
pertanyaan saat ditanya dengan 
sopan 

• Anak mau mengungkapkan 
idenya saat membuat karya 
dengan inisiatif sendiri 

• Anak mau menceritakan 
kembali hasil karyanya saat 
diminta dengan percaya diri 

Observasi 

• Menyelesaikan 
kegiatan dengan 
berbagai cara 

• Membuat berbagai 
karya dengan 
bahan alam 

KOGNITIF 
(3.5, 3.8-4.8) 
 

• Anak dapat membuat banyak 
karya saat kegiatan proyek 
dengan hasil yang berbeda-
beda 

• Anak dapat membuat karya 
saat kegiatan proyek dengan 
berbagai bahan alam 

Hasil 
karya 

• Melatih koordinasi 
mata dan tangan, 
kelenturan, dan 
kekuatan jari dan 
tangan 

FISIK 
MOTORIK 

(3.3) 

• Anak  menggunakan tangan 
saat membuat karya dengan 
lancar 

 
 

Unjuk 
kerja 
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• Menghargai hasil 
karya 

• Membuat berbagai 
hasil karya 

Kegiatan Istirahat 
• Cuci tangan 
• Berdoa sebelum dan sesudah 

makan 
• Makan 
• Bermain  

 
Kegiatan Penutup 
• Menyanyakan perasaan anak 

selama satu hari ini 
• Berdiskusi dan tanya jawab 

kegiatan apa saja yang telah 
dimainkan hari ini 

• Menginformasikan kegiatan 
untuk esok hari 

SENI 
(2.4, 3.15-

4.15) 

• Anak tidak merusak karyanya 
saat membuat proyek dengan 
menjaganya 

• Anak membuat banyak karya 
saat kegiatan proyek dengan 
caranya sendiri 

 
Observasi 
 
 

Hasil 
karya 

 

 

    Yogyakarta,   Maret 2019 
  Menyetujui,         
Kepala Sekolah        Guru Kelas 
 
 
 

 
(__________________________)      (__________________________) 
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Rencana Pelaksanaan Pembelajaran Harian (RPPH) Uji Coba Lapangan Operasional Treatment 5 
 
 
Kelompok     : B 
Tema/ Sub Tema/ Sub sub Tema : Tanaman/ Tanaman Pohon/ Pohon Kelapa 
Hari/ Tanggal    : Senin/ 15 April 2019 
Kompetensi Dasar (KD)  : 1.1, 1.2, 2.4, 2.7, 2.8, 3.3, 3.5, 3.8-4.8, 3.10-4.10, 3.11-4.11, 3.14-4.14, 3.15-4.15 
 

Materi Kegiatan Pembelajaran 
Alat dan 
Sumber 
Belajar 

Penilaian 

Aspek 
Perkembanga

n (KD) 
Pencapaian Indikator Teknik 

• Mengenal berbagai 
benda ciptaan Tuhan 

• Menghargai dan 
menghormati guru 

Kegiatan Pembiasaan 
Pelaksanaan SOP Pembukaan 
Pembiasaan: 
• Mengucapkan salam saat 

datang dan pulang 
• Berdoa sebelum dan sesudah 

belajar  
• Bernyanyi 
 
 
 
 

Toilet 
NAM 

(1.1, 1.2) 

• Anak menyebutkan berbagai 
macam bahan alam saat di 
tanya dengan lancar 

• Anak memberi salam saat 
bertemu gurunya dengan sopan 

Observasi 

• Mengantri giliran 
• Melakukan sesuatu 

tanpa harus dibantu 
• Membuat karya sesuai 

dengan gagasannya 

Bahan alam, 
kertas, lem, 

wadah 

SOSEM 
(2.7, 2.8, 3.14-

4.14) 

• Anak mengantri giliran saat 
mencuci tangan dengan tertib 

• Anak mau bekerja sendiri 
tanpa dibantu saat membuat 
karya dengan inisiatif sendiri 

 
 

Observasi 
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Kegiatan Pembukaan 
• Berdiskusi tentang benda-

benda yang ada di alam 
• Mengamati contoh karya dari 

bahan alam 
• Tanya jawab tentang bahan 

alam yang digunakan 
• Menjelaskan kegiatan proyek 

yang akan dilakukan beserta 
peraturannya 
 

Kegiatan Inti 
• Mengamati dan menyebutkan 

macam-macam bahan alam 
yang telah disediakan 

• Melaksanakan kegiatan 
proyek menggunakan bahan 
alam yang telah disediakan 
dengan cara disusun bentuk 
(pohon kelapa) sesuai ide 
kemudian di tempel 

• Menceritakan hasil karya 
yang dibuatnya beserta 
detail-detailnya 

• Anak memiliki ide sendiri saat 
membuat karyanya dengan 
tidak mencontoh temannya 

• Menjawab pertanyaan 
ketika ditanya 

• Mengungkapkan 
keinginan dan 
menceritakan kembali 
apa yang sudah 
dilakukan 

 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

BAHASA 
(3.10-4.10, 
3.11-4.11) 

• Anak  mau menjawab 
pertanyaan saat ditanya dengan 
sopan 

• Anak mau mengungkapkan 
idenya saat membuat karya 
dengan inisiatif sendiri 

• Anak mau menceritakan 
kembali hasil karyanya saat 
diminta dengan percaya diri 

Observasi 

• Menyelesaikan 
kegiatan dengan 
berbagai cara 

• Membuat berbagai 
karya dengan bahan 
alam 

 

KOGNITIF 
(3.5, 3.8-4.8) 

 

• Anak dapat membuat banyak 
karya saat kegiatan proyek 
dengan hasil yang berbeda-
beda 

• Anak dapat membuat karya 
saat kegiatan proyek dengan 
berbagai bahan alam 

Hasil 
karya 

• Melatih koordinasi 
mata dan tangan, 
kelenturan, dan 
kekuatan jari dan 
tangan 

FISIK 
MOTORIK 

(3.3) 

• Anak  menggunakan tangan 
saat membuat karya dengan 
lancar 

Unjuk 
kerja 



241 
 

• Menghargai hasil 
karya 

• Membuat berbagai 
hasil karya 

Kegiatan Istirahat 
• Cuci tangan 
• Berdoa sebelum dan sesudah 

makan 
• Makan 
• Bermain  

 
Kegiatan Penutup 
• Menyanyakan perasaan anak 

selama satu hari ini 
• Berdiskusi dan tanya jawab 

kegiatan apa saja yang telah 
dimainkan hari ini 

• Menginformasikan kegiatan 
untuk esok hari 

SENI 
(2.4, 3.15-4.15) 

• Anak tidak merusak karyanya 
saat membuat proyek dengan 
menjaganya 

• Anak membuat banyak karya 
saat kegiatan proyek dengan 
caranya sendiri 

 
Observasi 
 
 

Hasil 
karya 

 

 

    Yogyakarta,   Maret 2019 
  Menyetujui,         
Kepala Sekolah        Guru Kelas 
 
 
 

 
(__________________________)      (__________________________) 
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Rencana Pelaksanaan Pembelajaran Harian (RPPH) Uji Coba Lapangan Operasional Treatment 6 
 
 
Kelompok     : B 
Tema/ Sub Tema/ Sub sub Tema : Tanaman/ Tanaman Hias/ Bunga Matahari 
Hari/ Tanggal    : Senin/ 22 April 2019 
Kompetensi Dasar (KD)  : 1.1, 1.2, 2.4, 2.7, 2.8, 3.3, 3.5, 3.8-4.8, 3.10-4.10, 3.11-4.11, 3.14-4.14, 3.15-4.15 
 
 

Materi Kegiatan Pembelajaran 
Alat dan 
Sumber 
Belajar 

Penilaian 

Aspek 
Perkembangan 

(KD) 
Pencapaian Indikator Teknik 

• Mengenal berbagai 
benda ciptaan 
Tuhan 

• Menghargai dan 
menghormati guru 

Kegiatan Pembiasaan 
Pelaksanaan SOP Pembukaan 
Pembiasaan: 
• Mengucapkan salam saat 

datang dan pulang 
• Berdoa sebelum dan sesudah 

belajar  
• Bernyanyi 

 
 
 

Toilet 
NAM 

(1.1, 1.2) 

• Anak menyebutkan berbagai 
macam bahan alam saat di 
tanya dengan lancar 

• Anak memberi salam saat 
bertemu gurunya dengan 
sopan 

Observasi 

• Mengantri giliran 
• Melakukan sesuatu 

tanpa harus 
dibantu 
 

Bahan alam, 
kertas, lem, 

wadah 

SOSEM 
(2.7, 2.8, 3.14-

4.14) 

• Anak mengantri giliran saat 
mencuci tangan dengan 
tertib 

• Anak mau bekerja sendiri 
tanpa dibantu saat membuat 

Observasi 
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• Membuat karya 
sesuai dengan 
gagasannya 

Kegiatan Pembukaan 
• Berdiskusi tentang benda-

benda yang ada di alam 
• Mengamati contoh karya dari 

bahan alam 
• Tanya jawab tentang bahan 

alam yang digunakan 
• Menjelaskan kegiatan proyek 

yang akan dilakukan beserta 
peraturannya 
 

Kegiatan Inti 
• Mengamati dan menyebutkan 

macam-macam bahan alam 
yang telah disediakan 

• Melaksanakan kegiatan proyek 
menggunakan bahan alam yang 
telah disediakan dengan cara 
disusun bentuk (bunga 
matahari) sesuai ide kemudian 
di tempel 

• Menceritakan hasil karya yang 
dibuatnya beserta detail-
detailnya 

karya dengan inisiatif 
sendiri 

• Anak memiliki ide sendiri 
saat membuat karyanya 
dengan tidak mencontoh 
temannya 

• Menjawab 
pertanyaan ketika 
ditanya 

• Mengungkapkan 
keinginan dan 
menceritakan 
kembali apa yang 
sudah dilakukan 

 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

BAHASA 
(3.10-4.10, 3.11-

4.11) 

• Anak  mau menjawab 
pertanyaan saat ditanya 
dengan sopan 

• Anak mau mengungkapkan 
idenya saat membuat karya 
dengan inisiatif sendiri 

• Anak mau menceritakan 
kembali hasil karyanya saat 
diminta dengan percaya diri 

Observasi 

• Menyelesaikan 
kegiatan dengan 
berbagai cara 

• Membuat berbagai 
karya dengan 
bahan alam 

 
 

KOGNITIF 
(3.5, 3.8-4.8) 

 

• Anak dapat membuat 
banyak karya saat kegiatan 
proyek dengan hasil yang 
berbeda-beda 

• Anak dapat membuat karya 
saat kegiatan proyek dengan 
berbagai bahan alam 

 
 

Hasil 
karya 
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• Melatih koordinasi 
mata dan tangan, 
kelenturan, dan 
kekuatan jari dan 
tangan 

Kegiatan Istirahat 
• Cuci tangan 
• Berdoa sebelum dan sesudah 

makan 
• Makan 
• Bermain  

 
Kegiatan Penutup 
• Menyanyakan perasaan anak 

selama satu hari ini 
• Berdiskusi dan tanya jawab 

kegiatan apa saja yang telah 
dimainkan hari ini 

• Menginformasikan kegiatan 
untuk esok hari 

 
FISIK 

MOTORIK 
(3.3) 

• Anak  menggunakan tangan 
saat membuat karya dengan 
lancar 

Unjuk 
kerja 

• Menghargai hasil 
karya 

• Membuat berbagai 
hasil karya 

SENI 
(2.4, 3.15-4.15) 

• Anak tidak merusak 
karyanya saat membuat 
proyek dengan menjaganya 

• Anak membuat banyak 
karya saat kegiatan proyek 
dengan caranya sendiri 

 
Observasi 
 
 

Hasil 
karya 

 

 

    Yogyakarta,   Maret 2019 
  Menyetujui,         
Kepala Sekolah        Guru Kelas 
 
 
 

 
(__________________________)      (__________________________) 
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Lampiran 5 

HASIL PENGEMBANGAN 

 

Lampiran 5a :  Identitas Model Pembelajaran 

Lampiran 5b : Identitas Media Pendukung (Buku Panduan) 
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Lampiran 5a 
 
 

IDENTITAS MODEL PEMBELAJARAN 
 

Nama 
Produk 

Model Pembelajaran Project Based Learning dengan Sumber Belajar 
Berbasis Media Bahan Alam 

Kegunaan Pembelajaran Kreativitas Anak Usia 5-6 Tahun 

Sasaran Anak Usia 5-6 Tahun 

 
Konsep 
Produk 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

Model Pembelajaran Project Based 
Learning Dengan Sumber Belajar 

Berbasis Media Bahan Alam 

Prinsip Model pembelajaran project based 
learning dengan sumber belajar berbasis 

media bahan alam 

Productive and Creative With Nature 

Perencanaan 

1) Model 
pembelajaran 
project based 
learning  

2) Sumber 
belajar 
berbasis 
media bahan 
alam 

3) Pengaturan 
waktu 

Pelaksanaan 

1. Sintaks model PjBL dengan 
sumber belajar berbasis 
media bahan alam 
a. Pembelajaran yang 

dimulai dengan 
pertanyaan mendasar 

b. Mendesain perencanaan 
proyek  

c. Menyusun jadwal 
aktivitas dalam 
menyelesaikan proyek 

d. Memonitor anak dan 
kemajuan proyek 

e. Menguji hasil 
f. Mengevaluasi 

Pengalaman 
2. Kegiatan : proyek menempel  

menggunakan bahan alam. 

Penilaian 

1. Teknik 
penilaian: 
observasi dan 
hasil karya 

2. Aspek yang 
dinilai: 
1. Fluency 
2. Flexibility 
3. Originality 
4. Elaboration  
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Lampiran 5b 
 

 
IDENTITAS MEDIA PENDUKUNG (BUKU PANDUAN) 

 

Nama Produk Buku Panduan Pelaksanaan Pembelajaran 

Keguanaan Panduan Untuk Melaksanakan Model Pembelajaran Project Based 
Learning Dengan Sumber Belajar Berbasis Media Bahan Alam 

Judul Buku 
Buku Panduan Model Pembelajaran Project Based Learning Dengan 
Sumber Belajar Berbasis Media Bahan Alam Dalam Meningkatkan 
Kreativitas Anak Usia 5-6 Tahun 

Tebal Buku 25 lembar  

Pengarang Sri Andiana S.Pd 

Sasaran Buku Anak Usia 5-6 Tahun 

Ukuran Buku B5 

Cover Buku 
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Isi Buku 
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\ 
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254 
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Lampiran 6 

DOKUMENTASI PENELITIAN 
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Guru mengamati jalannya proyek yang dilakukan anak 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Anak membuat proyek dengan tema bunga 
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Anak melakukan kegiatan proyek dikelas 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Anak menunjukkan hasil karyanya berbentuk bunga 
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Guru mengawasi anak mengerjakan kegiatan proyek 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Anak menunjukkan hasil karyanya berbentuk mobil 
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Anak melakukan kegiatan proyek di dalam kelas dengan tenang 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 Anak menunjukkan hasil karyanya yang berbentuk bunga 
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 Anak melakukan kegiatan proyek 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 Anak menunjukkan hasil karya berbentuk ikan 
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Anak melakukan kegiatan proyek dengan tema pohon 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Anak melakukan kegiatan proyek secara mandiri 
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Anak membuat proyek menggunakan bahan alam 

      
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Anak menunjukkan hasil karya yang telah dibuatnya 
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Guru membuka pembelajaran dengan tanya jawab 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Hasil karya anak saat uji coba lapangan awal 
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Alat dan bahan kegiatan proyek menggunakan bahan alam 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Anak memberi lem pada bahan alam saat melakukan proyek 
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Anak melakukan kegiatan proyek didalam kelas 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Guru mengawasi jalannya proyek  
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Anak memberi lem dan menempel bahan alam 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

 

 

Anak memberi lem dan menempel bahan alam pada saat melakukan kegiatan proyek 
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 Bahan alam yang anak gunakan dalam kegiatan proyek 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Anak menunjukkan hasil karyanya berbentuk pohon 
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Guru memberi motivasi kepada anak saat melakukan proyek 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Anak melakukan kegiatan proyek di dalam kelas 



271 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Anak melakukan kegiatan proyek di dalam kelas dengan rapi 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Foto bersama dengan menunjukkan hasil karya anak
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Foto bersama dengan menunjukkan hasil karya anak 

 

Foto bersama dengan menunjukkan hasil karya anak 
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Lampiran 7 

SURAT-SURAT PENELITIAN 
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a. Minimal5 textbooks
b. Minimal 10 artikeljurnal ilmiah atau hasilpenelitian

*Keduanya berbahasa InggrisiAsing terbaru yang terbit dalarn 8 tahun terakhir
3. Metode Penelitian !

a. Kuantitatif :(l) penentua populasi dan sampel, (2) buktivaliditas dan reabilitas instrumen, (3)
teknik analisa data

b. Kualitatif : ( I ) jenis data, (2) sumber data, (3) teknik pengumpulan dan analis a data, (4)

5.

keabsahan data
Bab IV
a. Temuan
b. Pembahasan
c Keterbatasan
Bab V nrenruat
a. Kesimpulan: 1-2halaman memuat jawaban masalah penelitian
b. hnplikasi
c. Saran berdasar kesimpulan

6. Daftar pustaka yang ditulis harus dikutip, dan semua kutipan harus ada dalam daftar pustaka.

Penilaian dilakukan terhadap persayaratan adrninistrasi bukan subtantif

Yogyakarta, .!.(. -..{..:.?.ol I
Menyefujui Perbaikan
Pembim[ing

4.

FIASIL PEMERIKSAAN
No I(omponen Penilaian* Rekomendasi

I Rumusan Masalah fr"1 [".p*.o:t-^ R,l4 p\,/.
2 Sumber Asing : *;/,^ f-.2--+ ^-do-- 4 444 Z.^-

. Textbooks v
r. Artikel jurnal ilmiah/hasil
renelitian v

J Metode lr/ .r,ryLl-^-a4-aa"

4 Iemuan t/
5 Kesimpulan t/ --d---*...'"54^
6 Daftar Pustaka l/

*) diisi dengan ,/ serta komentar singkat i,la?^ A a- ,?, -' / ,ll-'^ - - - t, /.
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