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ABSTRAK 
 

Arry Sandy: Penerapan Peraturan dalam Sistem Informasi Pertandingan Tenis 
Meja. Tesis. Yogyakarta: Program Pascasarjana, Universitas Negeri 
Yogyakarta, 2019. 
 

Penerapan peraturan dalam sistem informasi pertandingan tenis meja 
sangat penting untuk menjamin  terselenggaranya pertandingan tenis meja sesuai 
peraturan yang ada. Penyelesain permasalahan ini dapat dilakukan dengan cara 
membuat dan mengembangkan penerapan peraturan dalam sistem informasi 
pertandingan tenis meja. 

Penelitian ini dilakukan menggunakan metode research & development 
(R&D) dengan model pengembangan waterfall melalui mekanisme yang terdiri 
atas: (1) komunikasi, (2) perencanaan, (3) pemodelan, (4) konstruksi, dan (5) 
produk. Pengujian dilakukan oleh ahli materi yaitu dosen tenis meja FIK UNY 
untuk mengukur kelayakan materi penerapan peraturan dalam sistem informasi 
pertandingan tenis meja. Pengujian yang dilakukan oleh ahli media yaitu dosen 
pendidikan teknik elektro untuk mengukur kelayakan penerapan peraturan dalam 
sistem informasi pertandingan tenis meja. Pengujian user (pengguna) yang 
diwakili oleh anggota UKM Tenis Meja UNY yang merujuk panduan Lewis.  

Hasil pengujian didapatkan data kelayakan dari ahli materi dengan rata-
rata persentase 91,43% termasuk dalam kategori sangat layak. Kelayakan dari ahli 
media memperoleh persentase 92% termasuk kategori sangat layak. Hasil uji 
usability oleh pengguna dengan rata-rata persentase 90,6% termasuk kategori 
sangat layak. Dapat disimpulkan bahwa penerapan peraturan dalam sistem 
informasi pertandingan tenis meja masuk dalam kategori sangat layak. 

 
Kata kunci : penerapan, peraturan, sistem informasi, pertandingan tenis meja 
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ABSTRACT 
 

Arry Sandy: The implementation of regulations in table tennis match information 
system. Thesis. Yogyakarta: Graduate School, Yogyakarta State University, 
2019. 

The application of regulations in the table tennis information system is 
crucial to ensure the implementation of table tennis matches according to the 
existing regulations. This problem can be Solved by creating and developing the 
application of regulations in the game information system table tennis. 

The research was conducted using the Research & Development (R&D) 
method with waterfall development model through a mechanism consisting of: (1) 
communications, (2) planning, (3) modeling, (4) construction, and (5) products. 
The testing was conducted by the materials experts of the FIK UNY table tennis 
Faculty to measure the eligibility of the material implementation of the table 
tennis information system. It was conducted by the media experts who is an 
electrical engineering education lecturer to measure the application of the rules of 
the table tennis match information system. The usability testing (user) is carried 
out by the members of the UNY table tennis UKM which refers to the Lewis 
guide.  

The test results obtained the feasibility data from the material experts with 
an average percentage of 91.43% belonging the category of very decent. The 
feasibility of a media expert acquires a 92% percentage including a very decent 
category. The test results of usability by the user with an average percentage of 
90.6% including very decent category. Therefore, the application of rules in the 
developed information system of table tennis matches is in the category of very 
decent. 

 
Keywords: application, regulation, information system, table tennis match 
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