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ABSTRAK

FAJAR DWI CAHYONO, Pengembangan Mobile Learning Berbasis Android
Materi Instalasi Sistem Operasi sebagai Media Pembelajaran Mandiri Siswa Kelas X
SMK N 2 Yogyakarta. Tesis. Yogyakarta: Program Pascasarjana, Universitas
Negeri Yogyakarta, 2018

Tujuan penelitian ini adalah (1) menghasilkan produk mohile learning berbasis
Android materi instalasi sistem operasi yang layak untuk siswa kelas X TKJ SMK N 2
Yogyakarta, dan (2) mengungkapkan efektivitas penggunaan produk Mobile learning
yang dihasilkan tersebut terhadap hasil belajar siswa kelas X TKJ SMK N 2
Yogyakarta.

Penelitian pengembangan ini mengacu pada langkah-langkah pengembangan yang
dikembangjan oleh Alessi &Trollip. Prosedur pengembangan terdiri dari tiga fase, yaitu
perencanaan, desain dan pengembangan. Pada tahap perencanaan dan desain dilakukan
ongoing evaluation hingga menjadi produk awal, Pada tahap pengembangan dilakukan
validasi oleh dua ahli media dan dua ahli materi (tes alpha) kemudian dilakukan revisi
produk awal. Tahap berikutnya dilakukan tes beta terhadap 29 siswa kelas X-TKIJ 1
sebagai calon pengguna sekaligus sebagai kelas eksperimen dan 29 siswa kelas X-TKJ
2 sebagai kelas kontrol. Pengumpulan data dilakukan menggunakan lembar validasi
produk untuk ahli media dan ahli materi, kuesioner untuk pengguna dan tes hasil
belajar. Analisis data menggunakan teknik deskriptif kualitatif dan kuantitatif.

Hasil penelitian menunjukkan bahwa media pembelajaran mobile learning
berbasis Android yang dikembangkan dinilai sangat baik yang diperoleh melalui uji
alpha dan uji beta, sehingga layak digunakan sebagai sumber belajar mandiri siswa. Uji
efektifitas menunjukkan bahwa penggunaan mobile learning lebih efektif daripada
pembelajaran yang tanpa menggunakan mobile learning. Rerata n-gain antara kelas
eksperimen dan kelas kontrol menunjukkan bahwa nilai kelas eksperimen lebih tinggi
daripada kelas kontrol, dan nilainya sangat signifikan. Hasil dari data mobile learning

sebagai media belajar mandiri menunjukkan bahwa mobile learning berbasis Android
Materi Sistem Operasi memiliki kualitas yang baik untuk digunakan sebagai bahan ajar
mandiri siswa SMK dalam proses pembelajaran K
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ABSTRACT

: Developi droid-based Mobile Learning for
FAJAR DWI CAHYONO: Developing an An . '
Operating System Installation Lesson as Independent Learning Media for Grade 10
Sudents of Vocational High School. Thesis. Yogyakarta: Graduate School,

Yogyakarta State University, 2018.

This study aims to: (1) develop an android-based mobile learping for Operating
System Installation lesson appropriate as a supplementary material for grade 10
students of SMK N 2 Yogyakarta, and (2) reveal the effectiveness of the developed

uct on the learning achievement of grade!0 students of SMK N 2 Yogyakarta.

This developmental research referred to the steps developed by Alessi & Trollip.
The development procedure consisted of three phases: planning, design. and
development. At the planning and design stage, an “ongoing evaluation™ was done 10
the initial product. At the development stage an initial validation was done by two
media experts and two material experts (alpha test) and folloed by the revision of the
initial product. At the next stage a beta test was administered to 29 grade 10 students of
TKJ 1 as the prospective users as the experimental class and 29 grade 10 students of
TKJ 2 as the control class. The data collection were collected using product validation
sheets for media experts, product validation sheets for material experts, questionnaire
for users, and learning achievement test. The data analysis used the qualitative and
quantitative descriptive techniques.

The result of the research showed that Android-based Mobile learning was very
good, which was proved through the alpha test and beta test, so it was suitable to be
used as a learning resource for leamers. The effectiveness test showed that the use of
the developed Android-based mobile leamning was more effective than learning without
using it. The mean n-gain of the experimental class and the control class shows that the
mean score of the experimental class is significantly higher than that of the control
class. The results of mobile learning as an independent leaming media show that the
developed Android-based mobile leaming in the Operating System subject has good
quality to be used as independent teaching materials for vocational students in their

learning process. ‘{e

Keywords: Android, independent leamning, mobile learning, system operation,
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