Lampiran 1. Silabus Pemraman Dasar Bagian Percabangan dan Perulangan

Alokasi

Kompetensi Dasar Indikator Pencapaian Kompetensi Materi Pokok Waktu (JP) Kegiatan Pembelajaran
3.5 Menerapkan operasi aritmatika dan 3.5.1 Menjelaskan operator aritmatika e Operator aritmatika 8 Mengamati untuk
logika 3.5.2 Menjelaskan operator logika o Operator logika mengidentifikasi dan
3.5.3 Menerapkan operasi aritmatika dan e Operasi aritmatika merumuskan masalah J:Q.bm
4.5 Membuat kode program dengan operasi logika untuk menyelesaikan masalah e Operasi logika operasi aritmatika dan logika.
aritmatika dan logika perhitungan aritmatika dan logika Mengumpulkan data tentang
operasi aritmatika dan logika
4.5.1 Membuat aplikasi operasi aritmatika Z.o:mcﬂr data tentang operasi
452 Membuat aplikasi operasi logika ﬂaé__a aw_ Mm__hw ~
engomunikasikan tentang
operasi aritmatika dan logika.
3.6  Menerapkan struktur kontrol 3.6.1 Menjelaskan statement/perintah untuk |e Struktur percabangan 12 Mengamati untuk
Percabangan dalam bahasa pemrograman kontrol percabangan i e Percabangan tidak bersyarat mengidentifikasi dan
3.6.2  Menerapkan statement/perintah untuk | Percabangan sederhana merumuskan mew_&_ wma:&:m
4.6 Membuat kode program struktur kontrol kontrol percabangan tidak bersyarat P struktur kontrol Percabangan
percabangan 3.6.3 Menerapkan statement/perintah untuk b dalam bahasa pemrograman.
kontrol percabangan sederhana * Percabangan bersarang Mengumpulkan data tentang
3.6.4 Menerapkan statement/perintah untuk struktur kontrol Percabangan
kontrol percabangan bertingkat dalam bahasa pemrograman
3.6.5 Menerapkan statement/perintah untuk Mengolah data tentang struktu
kontrol percabangan bersarang WMW_QO_ Percabangan dalam
bahasa pemrograman.
4.6.1 Membuat aplikasi percabangan tidak ﬂmﬁ__ﬂwﬂgﬁ%wﬁ "ﬂ.ﬁ_m
bersyarat s ontrol Percabangan
4.6.2 Membuat aplikasi percabangan dalam bahasa pemrograman
sederhana
4.6.3 Membuat aplikasi percabangan
bertingkat
4.6.4 Membuat aplikasi percabangan

bersarang
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Alokasi |

Kompetensi Dasar Indikator Pencapaian Kompetensi Materi Pokok Waktu (JP) Kegiatan Pembelajaran
3.7 Menerapkan struktur kontrol Perulangan [3.7.1 Menjelaskan statement/perintah untuk |e Struktur perulangan 12 Mengamati untuk
dalam bahasa pemrograman perulangan e Perulangan sederhana mengidentifikasi dan
3.7.2 Menerapkan statement/perintah untuk merumuskan masalah tentang

4.7 Membuat kode program struktur kontrol
perulangan

471
472

kontrol perulangan sederhana
Menerapkan statement/perintah untuk
kontrol perulangan bersarang

Membuat aplikasi perulangan sederhana
Membuat aplikasi perulangan bersarang

e Perulangan bertingkat
e Percabangan bersarang

struktur kontrol Perulangan
dalam bahasa pemrograman
Mengumpulkan data tentang
struktur kontrol Perulangan
dalam bahasa pemrograman
Mengolah data tentang struktur
kontrol Perulangan dalam bahas
pemrograman
Mengomunikasikan tentang
struktur kontrol Perulangan
dalam bahasa pemrograman

3.8 Menganalisis penggunaan array untuk 3.8.1 Menjelaskan array satu dimensi o Konsep array 8 Mengamati untuk
penyimpanan data di memori 3.82 Menjelaskan array multi dimensi o Array satu dimensi mengidentifikasi dan
3.8.3 Mengidentifikasi penerapan array satu e Array multi dimensi merumuskan masalah tentang
48 Membuat kode program untuk dimensi penggunaan array EEW )
menampilkan kumpulan data array 3.84 Mengidentifikasi penerapan array mulri penyimpanan data di memori
dimensi Mengumpulkan data tentang
penggunaan array untuk
4.8.1 Membuat aplikasi array satu dimensi penyimpanan data di memori
482 Membuat aplikasi array multi dimensi Mengolah data tentang
penggunaan array untuk
penyimpanan data di memori
Mengomunikasikan tentang
penggunaan array untuk
penyimpanan data di memori
3.9 Menerapkan penggunaan fungsi 3.9.1 Menjelaskan konsep fungsi dalam o Konsep fungsi dalam bahasa 12 Mengamati untuk
bahasa pemrograman pemrograman mengidentifikasi dan
4.9 Membuat kode program menggunakan ~ |3.9.2 Menerapkan fungsi-fungsi buatan e Pembuatan fungsi sendiri merumuskan masalah tentang
fungsi sendiri o Penerapan fungsi-fungsi penggunaan fungsi
3.93 Menerapkan fungsi-fungsi bawaan dari Mengumpulkan data tentang

bawaan bahasa pemrograman

5
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Lampiran 2 Surat Izin Validasi Instrumen

Hal : Permohonan Validasi Ahli Media
Lampiran : 1 Bendel
Kepada Yth

Bapak Eko Prianto. M.Eng
Dosen Jurusan Pendidikan Teknik Elektro

Di Fakultas Teknik UNY

Sehubungan dengan rencana pelaksanaan Tugas Akhir Skripsi (TAS), dengan

ini saya :

Nama : Muhammad Muhlis

NIM 1 13518241053

Program Studi : Pendidikan Teknik Mekatronika

Judul TAS : Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif Mata Pelajaran
Pemrogaman Dasar pada Siswa Kelas X SMK Nasional
Berbah

Dengan hormat memohon bapak/ibu berkenan memberikan validasi terhadap
media pembelajaran yang telah saya susun. Sebagai bahan pertimbangan, bersama ini
saya lampirkan: (1) media pembelajaran, (2) kisi-kisi instrumen penelitian TAS, dan
(3) draft instrumen penelitian TAS.

Demikian permohonan saya, atas bantuan dan pehatian Bapak/ibu diucapkan
terima kasih.

Yogyakarta, Februari 2019
Pemohon,

ey~
Muhammad Mubhlis
NIM 13518241053
Mengetahui,

Ketua Program Studi Pembimbing TAS,
Pendidikan Teknik Mekatronika,

Y 1
e 48

Herlambang Sigit Pramono, S.T., M.Cs. Mutaqin M.Pd, M.T
NIP. 19650829 199903 1 001 NIP 19640405 199001 1 001
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Hal : Permohonan Validasi Ahli Media

Lampiran : 1 Bendel

Kepada Yth
Sigie “Yarnomor ST P
Dosen Jurusan Pendidikan Teknik Elektro

Di Fakultas Teknik UNY

Sehubungan dengan rencana pelaksanaan Tugas Akhir Skripsi (TAS), dengan

ini saya :

Nama : Muhammad Muhlis

NIM : 13518241053

Program Studi :  Pendidikan Teknik Mekatronika

Judul TAS : Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif Mata Pelajaran
Pemrogaman Dasar pada Siswa Kelas X SMK Nasional
Berbah

Dengan hormat memohon bapak/ibu berkenan memberikan validasi terhadap
media pembelajaran yang telah saya susun. Sebagai bahan pertimbangan, bersama ini
saya lampirkan: (1) media pembelajaran, (2) kisi-kisi instrumen penelitian TAS, dan
(3) draft instrumen penelitian TAS.

Demikian permohonan saya, atas bantuan dan pehatian Bapak/ibu diucapkan

terima kasih.
Yogyakarta, Februari 2019
Pemohon,
/_ﬁd/
Muhammad Muhlis
NIM 13518241053
Mengetahui,
Ketua Program Studi Pembimbing TAS,
Pendidikan Teknik Mekatronika,

_ = \

Herlambang Sigit Pramono, S.T., M.Cs. Mutaqin M.Pd, M.T
NIP. 19650829 199903 1 001 NIP 19640405 199001 1 001
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Hal : Permohonan Validasi Ahli Malcri

Lampiran : 1 Bendel

Kepada Yth

Bapak Drs. Totok Heru Tri Maryadi, M.Pd.
Dosen Jurusan Pendidikan Teknik Elektro
Di Fakultas Teknik UNY

Sehubungan dengan rencana pelaksanaan Tugas Akhir Skripsi (TAS), dengan

ini saya :

Nama :  Muhammad Muhlis

NIM 1 13518241053

Program Studi . Pendidikan Teknik Mekatronika

Judul TAS : Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif Mata Pelajaran
Pemrogaman Dasar pada Siswa Kelas X SMK Nasional
Berbah

Dengan hormat memohon bapak/ibu berkenan memberikan validasi terhadap
materi media pembelajaran yang telah saya susun. Sebagai bahan pertimbangan,
bersama ini saya lampirkan: (1) media pembelajaran, (2) kisi-kisi instrumen penelitian
TAS, dan (3) draft instrumen penelitian TAS.

Demikian permohonan saya, atas bantuan dan pehatian Bapak/ibu diucapkan
terima kasih.

Yogyakarta, Februari 2019
Pemohon,

Muhammad Muhlis
NIM 13518241053

Mengetahui,

Ketua Program Studi Pembimbing TAS,
Pendidikan Teknik Mekatronika,

/\w') i | ‘“’[\lﬂg\j

Herlambang Sigit Pramono, S.T., M.Cs. Mutaqin M.Pd, M.T
NIP. 19650829 199903 1 001 NIP 19640405 199001 1 001
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Hal : Permohonan Validasi Ahli Materi

Lampiran : 1 Bendel

Kepada Yth

Bapak Dr. Samsul Hadi, M.Pd., M.T
Dosen Jurusan Pendidikan Teknik Elektro
Di Fakultas Teknik UNY

Sehubungan dengan rencana pelaksanaan Tugas Akhir Skripsi (TAS), dengan

ini saya :

Nama :  Muhammad Muhlis

NIM 1 13518241053

Program Studi : Pendidikan Teknik Mekatronika

Judul TAS : Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif Mata Pelajaran
Pemrogaman Dasar pada Siswa Kelas X SMK Nasional
Berbah

Dengan hormat memohon bapak/ibu berkenan memberikan validasi terhadap
materi media pembelajaran yang telah saya susun. Sebagai bahan pertimbangan,
bersama ini saya lampirkan: (1) media pembelajaran, (2) kisi-kisi instrumen penelitian
TAS, dan (3) draft instrumen penelitian TAS.

Demikian permohonan saya, atas bantuan dan pehatian Bapak/ibu diucapkan

terima kasth.
Yogyakarta, Februari 2019
Pemohon,
Muhammad Muhlis
NIM 13518241053
Mengetahui,
Ketua Program Studi Pembimbing TAS,
Pendidikan Teknik Mekatronika,
L ﬂ%
e
Herlambang Sigit Pramono, S.T., M.Cs. Mutaqin M.Pd, M.T
NIP. 19650829 199903 1 001 NIP 19640405 199001 1 001
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Hal : Permohonan Validasi

Lampiran : 1 Bendel

Kepada Yth

Guru SMK Nasional Berbah
Di Fakultas Teknik UNY

Sehubungan dengan rencana pelaksanaan Tugas Akhir Skripsi (TAS), dengan

ini saya :

Nama :  Muhammad Muhlis

NIM 1 13518241053

Program Studi : Pendidikan Teknik Mekatronika

Judul TAS : Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif Mata Pelajaran
Pemrogaman Dasar pada Siswa Kelas X SMK Nasional
Berbah

Dengan hormat memohon bapak/ibu berkenan memberikan validasi terhadap
media pembelajaran yang telah saya susun. Sebagai bahan pertimbangan, bersama ini
saya lampirkan: (1) media pembelajaran, (2) kisi-kisi instrumen penelitian TAS, dan
(3) draft instrumen penelitian TAS.

Demikian permohonan saya, atas bantuan dan pehatian Bapak/ibu diucapkan
terima kasih.

Yogyakarta, Februari 2019
Pemohon,

Muhammad Muhlis
NIM 13518241053

Mengetahui,

Ketua Program Studi Pembimbing TAS,
Pendidikan Teknik Mekatronika,

/lvm £ THNSE

Herlambang Sigit Pramono, S.T., M.Cs. Mutaqin M.Pd, M.T
NIP. 19650829 199903 1 001 NIP 19640405 199001 1 001

111



Lampiran 3 Hasil Penliaian Ahli Media

INSTRUMEN PENILAIAN AHLI MEDIA

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF MATA PELAJARAN
PEMROGAMAN DASAR PADA SISWA KELAS X DI SMK NASIONAL BERBAH

Mata Pelajaran : Pemrograman Dasar
Peneliti : Muhammad Muhlis

Ahli Media : Eko Prianto. M.Eng
Deskripsi

Lembar evaluasi ini digunakan untuk menilai kelayakan media pembelajaran yang
dikembangkan. Media ini digunakan sebagai sumber belajar yang mendukung kegiatan belajar
pada mata pelajaran Pemrograman Dasar dengan Standar Kompetensi Menerapkan Alur Logika
Pemrograman Komputer. Sehubungan dengan hal tersebut, Bapak/Ibu sebagai Ahli Media
dimohon untuk memberikan tanggapan dan komentar/saran terhadap Media Pembelajaran
Interaktif ini.

Petunjuk

1. Lembar evaluasi ini diisi oleh Ahli Media.

2. Berilah tanda (\) pada kolom sesuai dengan pendapat anda sesuai dengan keadaan yang
sebenarnya

3. Jawaban diberikan pada kolom skala penelitian yang sudah disediakan, dengan skala
penelitian:
1 =STS (Sangat Tidak Setuju)
2 =TS (Tidak Setuju)
3 =S (Setuju)
4 =SS (Sangat Setuju)

4. Terimakasih atas kesediaan Bapak/Ibu untuk mengisi lembar evaluasi ini.
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Penilaian

Skala
No. Kriteria Penilaian Penelitian
1[2]3]4
Aspek Bahasa
1 | Istilah yang digunakan sesuai dengan bidang pemrogaman 4
2 | Bahasa yang digunakan sesuai dengan tingkat berpikir siswa v
3 | Penggunaan bahasa mendukung kemudahan memahami alur materi v
Aspek Efek Bagi Strategi Pembelajaran
4 | Media mendorong rasa ingin tahu siswa v
5 | Media mend}xl_(ung siswa untuk dapat belajar pemrogaman dasar i/
secara mandiri
6 | Media menambah pengetahuan pemrogaman dasar siswa v
7 | Media meningkatkan pemahaman siswa v
g Media mampu meningkatkan motivasi siswa dalam mempelajari A
pemrogaman dasar
Aspek Rekayasa Perangkat Lunak
9 | Kreativitas dan inovasi dalam media pembelajaran v
10 | Kemudahan fungsi fouch dan scroll v
11 | Media pembelajaran dapat dioperasikan dengan mudah "4
5 Reusabilitas (media dapat digunakan kembali/digunakan 7
berulangkali)
13 | Maintable (media dapat dipelihara/ dikelola dengan mudah) ; Vv
s Peluang pengembangan media pembelajaran terhadap L
perkembangan IPTEK
Aspek Tampilan Visual
15 | Pemilihan warna yang digunakan sesua dan menarik
16 | Jenis huruf yang digunakan sesuai dan menarik V]
17 | Ukuran huruf yang digunakan sesuai dengan desain v
18 | Ketetapan penempatan tombol sesuai dengan desain v
19 | Tampilan gambar yang digunakan menarik dan tidak mengganggu v
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20 | Proporsi gambar sesuai dengan desain

S

21 | Desain menarik dan kreatif

Komentar/Saran Perbaikan:

- Masih bmwa/h NEIY) calib etk  mohon olibeca lumbel don df/wémb‘

~ Holusn Tebury !«-wau obiduwbh pwple pwyutun dnc, /uzérivu?»y&
~ Belum acle  maten clalinm ‘lu-M Vreoles LR e

- Bile mw.\q!uk Aitnuilhag sahe wmodel IM«J- hlq yummmu«ax dew afin

LY N 5 bles witr MNIM (hban Mwm‘q[ah Holimar, W]w;

walslukay hgroht dpi by W/M«« rc&w'm« Wl e Wﬂiﬁf?n
~ Ak Mm Mq \ng M‘Auw MmL ‘M hee, ;

Kesimpulan:

Media Pembelajaran Interaktif untuk mata pelajaran Pemrograman Dasar dinyatakan:

O Layak digunakan tanpa perbaikan
B/ Layak digunakan dengan perbaikan
[0 Tidak layak digunakan

Ahli Media

Eko Prianto. M.Eng
NIP 19810415 201504 1 002
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INSTRUMEN PENILAIAN AHLI MEDIA

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF MATA PELAJARAN
PEMROGAMAN DASAR PADA SISWA KELAS X DI SMK NASIONAL BERBAH

Mata Pelajaran : Pemrograman Dasar
Peneliti : Muhammad Muhlis
Ahli Materi - Sigit Yatmono ST., M.T
Deskripsi

Lembar evaluasi ini digunakan untuk menilai kelayakan media pembelajaran yang
dikembangkan. Media ini digunakan sebagai sumber belajar yang mendukung kegiatan belajar
pada mata pelajaran Pemrograman Dasar dengan Standar Kompetensi Menerapkan Alur Logika
Pemrograman Komputer. Sehubungan dengan hal tersebut, Bapak/Ibu sebagai Ahli Materi
dimohon untuk memberikan tanggapan dan komentar/saran terhadap Media Pembelajaran
Interaktif ini.

Petunjuk

1. Lembar evaluasi ini diisi oleh Ahli Materi.

2. Berilah tanda () pada kolom sesuai dengan pendapat anda sesuai dengan keadaan yang
sebenarnya

3. Jawaban diberikan pada kolom skala penelitian yang sudah disediakan, dengan skala
penelitian:
1 = STS (Sangat Tidak Setuju)
2 =TS (Tidak Setuju)
3 =S (Setuju)
4 =SS (Sangat Setuju)

4. Terimakasih atas kesediaan Bapak/Ibu untuk mengisi lembar evaluasi ini.
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Penilaian

Skala
No. Kriteria Penilaian Penelitian
1.[2]a]4
Aspek Bahasa
1 | Istilah yang digunakan sesuai dengan bidang pemrogaman 4
2 | Bahasa yang digunakan sesuai dengan tingkat berpikir siswa s
3 | Penggunaan bahasa mendukung kemudahan memahami alur materi v
Aspek Efek Bagi Strategi Pembelajaran

4 | Media mendorong rasa ingin tahu siswa i
5 | Media mendukung siswa untuk dapat belajar pemrogaman dasar

secara mandiri v
6 | Media menambah pengetahuan pemrogaman dasar siswa v
7 | Media meningkatkan pemahaman siswa v
8 Media mampu meningkatkan motivasi siswa dalam mempelajari

pemrogaman dasar v

Aspek Rekayasa Perangkat Lunak

9 | Kreativitas dan inovasi dalam media pembelajaran v
10 | Kemudahan fungsi touch dan scroll i
11 | Media pembelajaran dapat dioperasikan dengan mudah O
o Reusabilitas (media dapat digunakan kembali/digunakan

berulangkali) v
13 | Maintable (media dapat dipelihara/ dikelola dengan mudah) O
14 Peluang pengembangan media pembelajaran terhadap

perkembangan IPTEK v

Aspek Tampilan Visual

15 | Pemilihan warna yang digunakan sesua dan menarik v
16 | Jenis huruf yang digunakan sesuai dan menarik A
17 | Ukuran huruf yang digunakan sesuai dengan desain s
18 | Ketetapan penempatan tombol sesuai dengan desain i
19 | Tampilan gambar yang digunakan menarik dan tidak mengganggu e
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20 | Proporsi gambar sesuai dengan desain

21 | Desain menarik dan kreatif
1

Komentar/Saran Perbaikan:
Laan % terpotvy

¥ Tuls om BUYA [0l Apniqeit Mo Terpo fory Tulisam A€
: : — bravowy MNooeT dat Lavig

Aot driGe gy ohoe ne U B bad [fewnt mbilal tortingay,

Kesimpulan:

Media Pembelajaran Interaktif untuk mata pelajaran Pemrograman Dasar dinyatakan:

1 Layak digunakan tanpa perbaikan
Y_( Layak digunakan dengan perbaikan
[ Tidak layak digunakan

Yogyakarta ...7.. W
Ahli Media

Sigit Yatmono, S.T.,M.T.
NIP 19730125 199903 1 002

117



Lampiran 4 Hasil Penliaian Ahli Materi

INSTRUMEN PENILATAN AHLI MATERI

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF MATA PELAJARAN
PEMROGAMAN DASAR PADA SISWA KELAS X DI SMK NASIONAL BERBAH

Mata Pelajaran : Pemrograman Dasar

Peneliti : Muhammad Muhlis

Ahli Materi : Totok Heru Tri Maryadi, M.Pd
Deskripsi

Lembar evaluasi ini digunakan untuk menilai kelayakan media pembelajaran yang
dikembangkan. Media ini digunakan sebagai sumber belajar yang mendukung kegiatan belajar
pada mata pelajaran Pemrograman Dasar dengan Standar Kompetensi Menerapkan Alur Logika
Pemrograman Komputer. Sehubungan dengan hal tersebut, Bapak/Ibu sebagai Ahli Materi
dimohon untuk memberikan tanggapan dan komentar/saran terhadap Media Pembelajaran
Interaktif ini.

Petunjuk

1. Lembar evaluasi ini diisi oleh Ahli Materi.

2. Berilah tanda (V) pada kolom sesuai dengan pendapat anda sesuai dengan keadaan yang
sebenarnya

3. Jawaban diberikan pada kolom skala penelitian yang sudah disediakan, dengan skala
penelitian:
1 = STS (Sangat Tidak Setuju)
2 =TS (Tidak Setuju)
3 =S (Setuju)
4 =SS (Sangat Setuju)

4. Terimakasih atas kesediaan Bapak/Ibu untuk mengisi lembar evaluasi ini.
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Penilaian

Skala
No. Kriteria Penilaian Penelitian
1][2]3]4
Aspek Relevansi Materi
1 | Materi yang disampaikan sesui dengan KD (Kompetensi Dasar) V]
2 | Tujuan pembelajaran dirumuskan dengan jelas Vv
3 | Materi yang disampaikan sesuai dengan indikator A
4 | Materi yang disampaikan sesuai dengan tujuan pembelajaran V]
5 Konsep dan definisi yang disajikan sesuai dengan yang berlaku \/
dalam bidang ilmu pemrogaman dasar
Aspek Pengorganisian Materi
6 | Materi disajikan dengan jelas A
7 | Materi disampaikan secara sistematis A
8 | Materi yang disampaikan dikemas dengan menarik V1
9 | Materi yang disampaikan dalam media lengkap A
10 | Materi yang disampaikan actual v
Tingkat kesulitan dan keabstrakan konsep sesuai dengan tingkat
11 | berpikir siswa SMK Kelas X, sehingga dapat diterjemahkan dengan v
mudah.
12 | Contoh disajikan dengan jelas v
Aspek Evaluasi
- Evaluasi yang diberikan sesuai dengan materi dan tujuan !
pembelajaran.
14 | Petunjuk pengerjaan soal disampaikan dengan jelas v
15 | Soal dirumuskan dengan jelas 4
16 | Soal sesuai dengan konsep yang berlaku dalam pemrogaman dasar v
17 | Variasi soal evaluasi L
18 | Tingkat kesulitan soal sesuai materi 4
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Aspek Bahasa
19 | Istilah-istilah digunakan tepat dan sesuai
20 | Penggunaan bahasa mendukung kemudahan memahami alur materi
Aspek Efek Bagi Strategi Pembelajaran

21 | Media mendorong rasa ingin tahu siswa Vv

22 | Media mendukung siswa untuk dapat belajar pemrogaman dasar A
secara mandiri

23 | Media menambah pengetahuan pemrogaman dasar siswa “

24 | Media meningkatkan pemahaman siswa V]

25 | Media mampu meningkatkan motivasi siswa dalam mempelajari
pemrogaman dasar

Komentar/Saran Perbaikan:
~ Wl ydecon” & Iarboc e, Fbon S
el Uniu b M %QL’WAW! (s = es)
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Kesimpulan:
Media Pembelajaran Interaktif untuk mata pelajaran Pemrograman Dasar dinyatakan:

O Layak digunakan tanpa perbaikan
P(Layak digunakan dengan perbaikan
[J Tidak layak digunakan

Totok Heru Tri Maryadi, M.Pd
NIP.19680406 199303 1 001
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INSTRUMEN PENILAITAN AHLI MATERI

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF MATA PELAJARAN
PEMROGAMAN DASAR PADA SISWA KELAS X DI SMK NASIONAL BERBAH

Mata Pelajaran : Pemrograman Dasar

Peneliti : Muhammad Muhlis

Ahli Materi : Dr. Samsul Hadi, M.Pd., M.T
Deskripsi

Lembar evaluasi ini digunakan untuk menilai kelayakan media pembelajaran yang
dikembangkan. Media ini digunakan sebagai sumber belajar yang mendukung kegiatan belajar
pada mata pelajaran Pemrograman Dasar dengan Standar Kompetensi Menerapkan Alur Logika
Pemrograman Komputer. Sehubungan dengan hal tersebut, Bapak/Ibu sebagai Ahli Materi
dimohon untuk memberikan tanggapan dan komentar/saran terhadap Media Pembelajaran
Interaktif ini.

Petunjuk

1. Lembar evaluasi ini diisi oleh Ahli Materi.

2. Berilah tanda () pada kolom sesuai dengan pendapat anda sesuai dengan keadaan yang
sebenarnya

3. Jawaban diberikan pada kolom skala penelitian yang sudah disediakan, dengan skala
penelitian:
1= STS (Sangat Tidak Setuju)
2 =TS (Tidak Setuju)
3 =S (Setuju)
4 =SS (Sangat Setuju)

4. Terimakasih atas kesediaan Bapak/Ibu untuk mengisi lembar evaluasi ini.
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Penilaian

Skala
No. Kriteria Penilaian Penelitian
1[2[3]4
Aspek Relevansi Materi
1 | Materi yang disampaikan sesui dengan KD (Kompetensi Dasar) Vv
2 | Tujuan pembelajaran dirumuskan dengan jelas 7
3 | Materi yang disampaikan sesuai dengan indikator v
4 | Materi yang disampaikan sesuai dengan tujuan pembelajaran v
5 Konsep dan definisi yang disajikan sesuai dengan yang berlaku o
dalam bidang ilmu pemrogaman dasar
Aspek Pengorganisian Materi
6 | Materi disajikan dengan jelas V4
7 | Materi disampaikan secara sistematis v
8 | Materi yang disampaikan dikemas dengan menarik
9 | Materi yang disampaikan dalam media lengkap v
10 | Materi yang disampaikan actual
Tingkat kesulitan dan keabstrakan konsep sesuai dengan tingkat
11 | berpikir siswa SMK Kelas X, sehingga dapat diterjemahkan dengan ‘/
mudah.
12 | Contoh disajikan dengan jelas \’/
Aspek Evaluasi
v Evaluasi yang diberikan sesuai dengan materi dan tujuan r
pembelajaran.
14 | Petunjuk pengerjaan soal disampaikan dengan jelas Vv
15 | Soal dirumuskan dengan jelas V|
16 | Soal sesuai dengan konsep yang berlaku dalam pemrogaman dasar vd
17 | Variasi soal evaluasi v
18 | Tingkat kesulitan soal sesuai materi
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Aspek Bahasa

19 | Istilah-istilah digunakan tepat dan sesuai

20 | Penggunaan bahasa mendukung kemudahan memahami alur materi

Aspek Efek Bagi Strategi Pembelajaran

21 | Media mendorong rasa ingin tahu siswa

22 | Media mendukung siswa untuk dapat belajar pemrogaman dasar
secara mandiri

23 | Media menambah pengetahuan pemrogaman dasar siswa

24 | Media meningkatkan pemahaman siswa

25 | Media mampu meningkatkan motivasi siswa dalam mempelajari
pemrogaman dasar

Komentar/Saran Perbaikan:

k{,\_ﬁ\\)(‘&x/\/ wybb\c/pac-\ & M 0

@A\O\Qm [N I P v

W M Mo\ &TM

LS el s
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Kesimpulan:

Media Pembelajaran Interaktif untuk mata pelajaran Pemrograman Dasar dinyatakan:

E/Layak digunakan tanpa perbaikan
| Layak digunakan dengan perbaikan
O Tidak layak digunakan

Ahli Materi

o

Dr. Samjul Hadi, M.Pd., M.T
NIP.19600529 198403 1 003
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Lampiran 5 Hasil Penliaian Ahli Pembelajaran

Penilaian
Skala
No. Kriteria Penilaian Penelitian
1][2]3]4
Aspek Relevansi Materi
1 | Materi yang disampaikan sesui dengan KD (Kompetensi Dasar) »
2 | Tujuan pembelajaran dirumuskan dengan jelas 7
3 | Materi yang disampaikan sesuai dengan indikator v
4 | Materi yang disampaikan sesuai dengan tujuan pembelajaran -
. Konsep dan definisi yang disajikan sesuai dengan yang berlaku
dalam bidang ilmu pemrogaman dasar v
Aspek Pengorganisian Materi
6 | Materi disajikan dengan jelas v
7 | Materi disampaikan secara sistematis v
8 | Materi yang disampaikan dikemas dengan menarik v
9 | Materi yang disampaikan dalam media lengkap o
10 | Materi yang disampaikan aktual v
Tingkat kesulitan dan keabstrakan konsep sesuai dengan tingkat
11 | berpikir siswa SMK Kelas X, sehingga dapat diterjemahkan dengan v
mudah.
12 | Contoh disajikan dengan jelas v
Aspek Evaluasi
s Evaluasi yang diberikan sesuai dengan materi dan tujuan
pembelajaran. iz
14 | Petunjuk pengerjaan soal disampaikan dengan jelas v
15 | Soal dirumuskan dengan jelas v
16 | Soal sesuai dengan konsep yang berlaku dalam pemrogaman dasar v
17 | Variasi soal evaluasi v
18 | Tingkat kesulitan soal sesuai materi Vv
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Aspek Bahasa
19 | Istilah-istilah digunakan tepat dan sesuai o
20 | Penggunaan bahasa mendukung kemudahan memahami alur materi v
Aspek Efek Bagi Strategi Pembelajaran

21 | Media mendorong rasa ingin tahu siswa -
27 | Media mendukung siswa untuk dapat belajar pemrogaman dasar

secara mandiri v
23 | Media menambah pengetahuan pemrogaman dasar siswa i
24 | Media meningkatkan pemahaman siswa 7
25 | Media mampu meningkatkan motivasi siswa dalam mempelajari

pemrogaman dasar d

Aspek Rekayasa Perangkat Lunak

26 | Kreativitas dan inovasi dalam media pembelajaran
27 | Reusabilitas (media dapat digunakan kembali/ digunakan

berulangkali)
28 | Maintable (media dapat dipelihara/ dikelola dengan mudah) v

Aspek Tampilan Visual

29 | Jenis huruf yang digunakan sesua dan menarik A%
30 | Desain menarik dan kreatif v

Komentar/Saran Perbaikan:

Stbisa mwmglun  mz 8o Pmbz\ayevam_bisa diturople I

isa &Wa‘«.am ol [2Za) Bon DD A Mmomn [Xr(«wb—wem

b\(qu (Unh e P W\wa"%{ ?eva\m\\ Motz Bagus dmmdahawfa\m

'(“[”J[*—N Wv\hAk P‘LV“bLLﬂlwrﬂM. le'\z{ko\?tl'l.
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Kesimpulan:
Media Pembelajaran Interaktif untuk mata pelajaran Pemrograman Dasar dinyatakan:

o Layak digunakan tanpa perbaikan
[ Layak digunakan dengan perbaikan
0 Tidak layak digunakan

Yogyakarta és"?‘(’ 2mbze 2019
Praktisi Pembelajaran
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Lampiran 6 Rekapitulasi Data Jawaban Siswa

No Nama Nomor Jawaban Alasan
Soal
1 Ya Penyajian Materinya baik
5 vy Penyampaian materi media ini mudah
a : ) . .
dipahami & penympaiannya sangat baik
Desta 3 Ya Karena Medla ini mempermudah saya dal
1 | Puspita pembelajararﬁ’emrogramadasar _
sari 4 va karena pembelaj_ar_an ini saya belum begit
tau tentang media ini
Media yang diberikan sangat memotivasi
5 Ya pembelajaran saya dalam pelajaran
pemrogramardasar
1 Ya Materi yang dibuat jelas dan simpel
2 Ya Materi sangat singkat dan jelas
Aulia _ 3 va Lumayan karena materinya belum sampa
2 | Maharani situ
W 4 Ya Untuk menambaimambah pengetahuan
pemrograman
5 Ya
1 Ya Karena Tulisannya Jelas
N h 2 Ya Karena singkat dan jelas
3 P;gjrioso 3 Tidak | karena saya tidak tahu
4 Ya Karena saya suka mempelajari hal baru
5 Tidak | Karena saya tidak suka belajar
1 Ya Karena penerapan cukup jelas
2 Ya Karena mudah di ireg
Omega . 5 X
4 Adi S 3 Tidak | Menurut saya tidak karena kurang baik
4 Ya Bikin Penasan
5 Ya Saya ingin mempelajaemrogramaiasar
1 Ya Karena Menarik
2 Ya Karena Mudah dipahami
5 | Mfikri N i 3 Ya Karena mempermudah dala pembelajarar,
4 Ya Karena ingin thu lebih dalam
5 Ya Karena bersemangat belajar
6 M Wisnu 1 Ya Karena suka_t dengan penyajian materinya
W dengan begitu dapat menambah konsenti
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tapi sediki

2 Ya Karena bahasanya begitu jelas
3 Tidak Karena masih bingung dan belum terlalau
jelas Gima masuk sedikit yang dipahami
4 va Karena ingin tahu dasarnya dan insyaallal
kapankapan akan dipraktekkan kalau bisg
Karena ingin tahu tentamemrograman
5 Ya
dasar
1 Ya Karena Bagus
. 2 Ya Karena penyampaiannya jelas
7 | Andika 3 va |K dah dipahami
Putra N M arena muda | ipahami
4 Ya Karena menarik
5 Ya Karena soalnya banyak dan menarik
1 Ya Media di materi sangat menarik
2 Ya Penyampaiannya mudah dipahami
8 ,IArfan Nur 3 Ya Sangat mudah
4 Ya
5 Ya
1 Ya Karena bagus
Karena huruf/kata dalam media tersebut
2 Ya . .
simple dan jelas
3 va Karena materi dalam media tersebut mud
9 | NovaWR dipahami
Karena materi tersebut dikemas sangat
4 Ya .
menarik
Karena media tersebut mendorog rasa ing
5 Ya
tahu
1 Ya Ya dan nudah dipahami
2 Ya Ya dan desain cukup mudah dipahami
10 M syadiva 3 Ya Ya karena mempermudah untuk belajar
PU 4 Ya
Ingin lebih tahu tentang materi
5 Ya
pemrogramarlasar
1 Ya Sangat menarik
2 Ya Betul
1 Rangga 3 va Ean_gqt mempermudah untp&mbelajaran
Febrian A agi siswa
4 Ya
5 va Sangat memotivasi saya agar saya

memahami materi ini
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Ya

Menu Menunya mudah di akses

1
Pranayamd 2 Ya Materi singkat padat jelas
12 RG 3 Ya Materinya dikemas dengan ringkas dan je
4 Ya Tampilannya mearik
5 Ya Materi yang diringkas, menarik
1 Ya Pembahasan cukup mudah
2 Ya Soal yang mudah untuk dipahami
13 | Naufal 3 Ya Tentu saja
4 Ya Karena penasaran untuk soalnnya
5 Ya Sure
1 Ya Sangat wow
Galang K 2 Ya Mudah dipahami
14 P A 3 Ya Ya sangat mempermudah
4 Ya Ya mendorong untuk rasa ingin tahu
5 Ya Sangat memotivasi sekali
1 Ya
o 2 Ya
15 glskl Dwi 3 Ya
4 Ya
5 Ya
1 Ya
. Naufal g i: Karena singkat dan jelas
Nur M .
4 Tidak | Biasa aja sih
5 Ya
1 Ya Karena berwarna
Agasthya 2 Ya Krena dilengejlpi de.ngan gambgr
17 HA 3 Ya Karenamaterinya singkat dan jelas
4 Ya Karena terlihat menarik
5 Ya Karena menarik
1 Ya Materinya mudah dipahami
5 va Materi da_llanmedia ini sangat mudah
. dipahami
18 Agustina 3 Ya iya
Irawati M . —
Karena matteri yang diberikan sangat muy
4 Ya dipahami
5 Ya
19 | Fajar 1 Ya
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Adam

Ya

Ya

Ya

Ya

20

M Naufal
Alvin R

Ya

Ya

Karena Paham

Tidak

Belum tau nanti keg@annya

Ya

biasa

Ya

21

Hanif

Tidak

Tidak

Ya

Tidak

QB IWINFPIOPRRWINEFROOIRRWDN

Ya
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Lampiran 7 Analisis Perhitungan
ANALISIS PERHITUNGAN
RESPON MEDIA PEMBELAJARAN MENURUT AHLI MEDIA

A. Kriteria Kualitas

1. Kriteria kualitas berdsarkan tabel konversi skor ideal ke dalam nilai skala 4
menurutLukman & Ishartiwi(2014: 112.

Nilai Skor Kriteria
4 ®» 0@ 15"0Q Sangat Baik
3 D'G15"0C w 010 Baik
2 0w 0Q pPwa Tidak Baik
1 o 00 Yo Sangat Tidak Baik
Keterangan :
Rerata skor ideal (Mi) = 1/2 (skor ideal maksimum + skor minimdeéal)

Simpangan baku ideal (SDi) = 1/6 (skor ideal maksiniwskor minimal ideal)

Skor aktual (x) = skor aktual

2. Kriteria kualitas dari aspek pembelajaran berdasarkan (%) menurut
Shuharsimi Arikunto (2010:208).

Presentase Penilaian Interpresentasi
76-100% Sangat Layak
50-75% Layak
26-50% Cukup

<26% Kurang Layak
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B. Perhitungan Kualitas Media Pembelajaran

1. Aspek Bahasa

a. Jumlah indikator 13
b. Skor maksimal  (4x3) =12
c. Skor minimal ideal 1 (1x3) =3

d. Menentukan nilai rateata ideal
Mi =1/2 (12+3)
=75
e. Menentukan simpangan baku ideal
SDi  =1/6(123)

=15
f.  Menentukan rentang kualitas media pembelajaran
Sangat Baik | 0 0 Qr 1,5 O ® whywv
X hv a5 phuo
Baik 0 @FL5™"0OCw 0Q@5 9,75 >® X hv
+(@15a5 > xhv
TidakBak [0 @ w 0Q pWES5 125>w v h ¢ U
> xhvalb phuo
Sangat Tidak| &0 0'Q  plO6m w Uuvhcuv
Baik xhv a5 phu

Berdasarkan hasil penilaian akhiridaspek bahasa oleh ahli media diperoleh

skorreratal0S ehi ngga termasuk dalam kategor. p

g. Kualitas media berdasarkan persentase kelayakan

skor yang diobservasi
(%) = =24 x 100%

skor yang diharpakan
(%) =(10,5:12) x 100 %

(%) = 87,50%
Hasil penelitian ini menunjukkan bawa kualitas media dari aspek bahasa
berdasarkan (%) termasuk dalam kategor. f
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2. Aspek Efek bagi Strategi Pembelajaran

a. Jumlah indikator 5
b. Skor maksimal : (4x5) = 20
c. Skor minimal ideal 1 (1x5) =5
d. Menentukan nilai rateataideal
Mi =1/2 (20+5)
=125

e. Menentukan simpangan baku ideal
SDi  =1/6(205)

=25
f. Menentukan rentang kualitas media pembelajaran

Sangat Baik | 0% 1,5 O w poehcu
12,5 + (1,562,5)

Baik 0@F15"0C w 0'A25 1625>w pch
+(1565) > pchu

TidakBaik [0 ® 0Q pYWA25 125>0m  Qhy
> pchvuvab phuo

Sangat Tidak| @ 0'Q p YO ® Yhyxv

Baik pchu a5 phu

Berdasarkan hasil penilaian akldari aspek efek bagi strategi pembelajaran
oleh ahli media diperoleh skor rerata 1%é&hingga termasuk dalam kategori
penil aian ASangat Bai ko.

g. Kualitas media berdasarkan persentase kelayakan
(%) __ skor yang diobservasi

: x 100%
skor yang diharpakan

(%) = (17,5:20) x 100%

(%) = 87,5%

Hasil pendtian ini menunjukkan bahawa kualitas media dari aspek efek bagi

strategi pembel ajaran berdasarkan ( %)
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3. Aspek Rekayasa Perangkat Lunak

a. Jumlah indikator 16
b. Skor maksimal : (4x6) = 24
c. Skor minimal ideal 1 (1x6) =6
d. Menentukan nilai rataata ideal
Mi = 1/2 (24+6)
=15

e. Menentukan simpangan baku ideal
SDi  =1/6(246)

=3
f. Menentukan rentang kualitas media pembelajaran
Sangat Baik | 0'G 1,5 YO w pwhuv
pu B8 pho

Baik DF1I5"0C w 0Q 195>w pu
15+ (1,508) > @ pu

TidakBak [0 @ w 0Q pWO 175> pmh
15> puv aB) phv

Sangat Tidak| @ 0Q p W@ w pTmhu

Baik pu G8) phuv

Berdasarkan hdspenilaian akhir dari aspek rekayasa perangkat lunak oleh
ahli media diperoleh skor rerata 25@hingga termasuk dalam kategori penilaian

ASangat Bai ko.

g. Kualitas media berdasarkan persentase kelayakan
(%) __ skor yang diobservasi

x 100%

skor yang diharpakan

(%) = (21,5:24) x 100 %

(%) = 89,58%

Hasil penelitian ini menunjukkan bahawa kualitas media dari aspek rekayasa

perangkat | unak berdasarkan (%) ter masuk
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4. Aspek Tampilan Visual

a. Jumlah indikator 27
b. Skor maksimal : (4x7) =28
c. Skor minimal ideal c(Ax7)=7
d. Menentukan nilai ratsata ideal
Mi = 1/2 (28+7)
=175
e. Menentukan simpangan baku ideal
SDi  =1/6(287)
=35
f. Menentukan rentang kualitas media pembelajaran
Sangat Baik | 0% 1,5 O w ¢chyxwv
17,5 + (1,5G8,5)
Baik 0@F15"0C w 0475 2275>w pxh
+(1585>m pxhv
TidakBaik [0 @ ® 0Q pYWA75 175> pchc
> pxhve5 phuo
Sangat Tidak| @ 0'Q p YO ®w pchcu
Baik pxhv 85 phvu

Berdasarkan hasil penilaian akhir dari aspek tampilan visual oleh ahli media

diperoleh skor rerata4,5s e hi ngg a

Bai

ko.

ter masuk

g. Kualitas media berdasarkan persentase kelayakan

(%)

(%)

(%)

__ skor yang diobservasi

x 100%

skor yang diharpakan

= (24,5:28) x 100%

=87,5%

dal am katego

Hasil penelitian ini menunjukkan bahawa kualitas media dari aspek tampilan

vi sual

berdasar kan
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5. Aspek Secara Keseluruhan

a. Jumlah aspek 4
b. Skor maksimal : (4x4) = 16
c. Skor minimal ideal (IxH =4
d. Menentukan nilai rateata ideal
Mi = 1/2 (16+4)
=10

e. Menentukan simpangan baku ideal
SDi  =1/6(164)

=2
f.  Menentukan rentang kualitas media pembelajaran
Sangat Baik |® 0% 1,5 "0 @ po
pt ) phuo

Baik 0150w 0Q 13>m p T
10 + (1,502) > p T

TidakBak [0 @ w 0Q pWO 10>0 @
10> pm o pho

Sangat Tidak| 0 0Q p W@ © @

Baik pTm @) phu

Berdasarkan hasil penilaian akhiard aspek secara keseluruhan oleh ahli
media diperoleh skor rerata 14,88hingga termasuk dalam kategori penilaian
ASangat

Bai ko.

g. Kualitas media berdasarkan persentase kelayakan
(%) __ skor yang diobservasi

. x 100%
skor yang diharpakan

(%) = (14,08 : 16) x 100

(%) = 88,02%
Hasil penelitian ini meunjukkan bahawa kualitas media dari aspek secara

keseluruhan berdasarkan (%) ter masuk
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ANALISIS PERHITUNGAN
RESPON MEDIA PEMBELAJARAN MENURUT AHLI MATERI

A. Kriteria Kualitas

1. Kriteria kualitas berdasarkan tabel konversirsideal ke dalam nilai skala 4
menurutLukman & Ishartiwi(2014: 112.

Nilai Skor Kriteria
4 ®» 0@ 1,5"0Q Sangat Baik
3 D@F1L5"0C 0w 0710 Baik
2 DG 0 pwa Tidak Baik
1 © 00 Yo Sangat Tidak Baik
Keterangan :
Rerata skor ideal (Mi) = 1/2 (skor ideal maksimum + skor minimal ideal)

Simpangan baku ideal (SDi) = 1/6 (skor ideal maksiniwkor minimal ideal)

Skor aktual (x) = skor aktual

2. Kriteria kualitas dari aspek pembg@ran berdasarkan (%) menurut
Shuharsimi Arikunto (2010:208).

Presentase Penilaian Interpresentasi
76-100% Sangat Layak
50-75% Layak
26-50% Cukup

<26% Kurang Layak
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B. Perhitungan Kualitas Media Pembelajaran

1. Aspek Relevansi Materi

a. Jumlah indikator 5
b. Skor maksimal : (4x5) = 20
c. Skor minimal ideal 1 (1x5) =5

d. Menentukan nilai ratsata ideal
Mi = 1/2 (20+5)
=125
e. Menentukan simpangan baku ideal

SDi = 1/6(205)

=25
f. Menentukan rentang kualitas media fxetajaran
SangaBaik 0Ol "* 1,500 12, w0 16, 25
(1,502,5)
Baik 0 & 1,50 00 "A2,5 + 16,25>00 12, §
(1525 >00 12, 5
Tidak Baik DGl IYa25> 125>00 8, 7
w0 12,525 (1,5
SangafTidak 0002 INBO 12, wO 8,75
Baik (1,502,5)

Berdasarkan hasil penilaian akhir dari aspek relevansi materi oleh ahli materi
di peroleh skor rerata 17.00 sehingga ter.|
Bai ko.
g. Kualitas media berdasarkanrpentase kelayakan

__ skor yang diobservasi

(%) skor yang diharpakan x 100%
(%) = (17:20) x 100%
(%) _
85%

Hasil penelitian ini menunjukkan bahawa kualitas media dari aspek relevansi
mat er i berdasarkan (%) termasuk dal am ka:
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2. Aspek Pengorganisasian Materi

a. Jumlah indikator 7
b. Skor maksimal . (4x7) = 28
c. Skor minimal ideal (Ax7) =7

d. Menentukan nilai rataata ideal
Mi  =1/2 (28+7)
=17,5
e. Menentukan simpangan baku ideal

SDi = 1/6(287)

=35
f. Menentukan rentang kualitas media pembelajaran

SangaBaik | & 0% 1,50 ® c¢cchyxuv
17,5 + (1,5G8,5)

Baik 0@ 150 0w 0'A7,5 2275>w pxh
+(15685>w pxhv

TidakBaik [0 @ w 0Q pYWA75 175>0 pchg
>® pxhva5 phvo

Sangt Tidak [0 0'Q p Y@ ®w pchcu

Baik pxhuv 85 phuv

Berdasarkan hasil penilaian akhir dari aspek pengorganisasian materi oleh ahli
materi diperoleh skor rerata 23.00 sehingga termasuk dalam kategori penilaian

ASangat Bai ko.

g. Kualitas media berdasarkan persentase kelayakan
(%) __ skor yang diobservasi

x 100%

skor yang diharpakan

(%) = (23:28) x 100%

(%) = 82,14%

Hasil penelitian ini menunjukkan bahawa kualitas media dari aspek
pengorgani sasi an mat er i berdasar kan ( %)
Layako.
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3. Aspek Evaluasi/Latihan Soal

a. Jumlahindikator 6
b. Skor maksimal : (4x6) = 24
c. Skor minimal ideal :(Ix7)=6
d. Menentukan nilai rataata ideal
Mi =1/2 (24+6
=15
e. Menentukan simpangan baku ideal

f.

SDi = 1/6(287)

=3
Menentukan rentang kualitas megembelajaran

Sangat Baik | 0% 1,5 O w pwhuv
pu @B phuv

Baik DF15"0C w 0Q 195>w pu
15+ (1,568) > w pu

TidakBaik [0 G o 0Q pYO 175>0 p 1mhy
15>® puv @B phv

Sagat Tidak [ &0 0Q p YO w pTmnhuv

Baik pu G8) phu

Berdasarkan hasil penilaian akhir dari aspek evaluasi/latihan soal oleh ahli

materi diperoleh skor rerata B&ehingga termasuk dalam kategori penilaian

inSangat Bai ko.

g. Kualitas meda berdasarkan persentase kelayakan

__ skor yang diobservasi

0,

(A)) skor yang diharpakan x 100%
(%) = (20,5:24) x 100%

(%) = 85,42%

Hasil penelitian ini menunjukkan bahawa kualitas media dari

evaluasi/l ati han soal berdasar kan
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4. Aspek Bahasa

a. Jumlah idikator 12
b. Skor maksimal : (4x2) = 8
c. Skor minimal ideal (1 (1x2) =2
d. Menentukan nilai rataata ideal
Mi =1/2 (8+2)
=5

e. Menentukan simpangan baku ideal

SDi = 1/6(82)
=1
f. Menentukan rentang kualitas media pembelajaran

SangatBik | & 0@ 1,5™0Q ® ¢hv
®w UL o) phuvu

Baik 0 @F1LI5"0C w 010 6,5>® v
5+(1,50)>® U

TidakBak |0 @ w 0Q pWO 5> ohuv
5> v ol) phvu

Sangat Tidak| @ 0'Q pYQ w ohv

Baik w UL al) phuo

Berdasarkan hasil penilaian akhir dari aspek bahasa oleh ahli materi diperoleh

skor rerata 6.50 sehingga termasuk dal ar

Kualitas media berdasarkan persentase kelayakan

skor yang diobs si
(%) _ ryang erva x 100%

skor yang diharpakan
(%) = (6,5:8) x 100%

(%) =81,25%
Hasil penelitian ini menunjukkan bahawa kualitas media dari aspek bahasa
(%)

berdasar kan t eSangalsauyka kdea.l am kat egor.i i

143



5. Aspek Efek bagi Strategi Pembelejaran

a. Jumlah indikator 5
b. Skor maksimal : (4x5) = 20
c. Skor minimal ideal 1 (1x5) =5
d. Menentukan nilai rataata ideal
Mi = 1/2 (20+5)
=125

e. Menentukan simpangan baku ideal
SDi  =1/6(205)

=25
f. Menentukan rentang kualitas media pembelajaran

Sangat Baik | & 0" 1,5 O ©w poehcuv
12,5 + (1,562,5)

Baik 0QG150C w 0725 16,25>® pch
+(15625) > pchu

TidakBak [0 o 0Q pYWA25 125>wm  Yhy
>0 pchvuva2b phuo

Sangat Tidak| @ 0'Q p YO © Yhyv

Baik pchu a5 phu

Berdasarkan hasil penilaian akhir dari aspek efek bagi strategi pembelajaran
oleh ahli materi diperoleh skor reral®,5 sehingga termasuk dalam kategori
penil aian fAiSangat Bai ko.

g. Kualitas nedia berdasarkan persentase kelayakan
(%) __ skor yang diobservasi

: x 100%
skor yang diharpakan

(%) = (165:20) x 100%

(%) = 82,5%
Hasil penelitian ini menunjukkan bahawa kualitas media dari aspek efek bagi
strategi pembel ajaran berdasar kan ( %)
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6. Aspek Secara Keseluruhan

a. Jumlah aspek :5
b. Skor maksimal : (4x5) = 20
c. Skor minimal ideal 1 (1x5) =5
d. Menentukan nilai rataata ideal
Mi = 1/2 (20+5)
=125
e. Menentukan simpangan baku ideal
SDi = 1/6(205)
=25

f. Menentukan rentang kutds media pembelajaran

Sangat Baik | 0% 1,5 "0 W pohcu
12,5 + (1,502,5)

Baik D @150 o 0qA25 1625>0 pc h
+(15a@5>» pchuo

TidakBaik |0 G ® 0'Q p¥YWd25 125>0 Qhxt
>® pchva5 phuo

Sangat Tidak| & 0'Q p YO ® Yhyxv

Baik pchu a5 phuv

Berdasarkan hasil penilaian akhir dari aspek secara keseluruhan oleh ahli

materi diperoleh skor rerata 16.6fehingga termasuk dalam kategori penilaian

ifSangat Bai ko.

g. Kualitas media berdasarkan persentase kelayakan

__ skor yang diobservasi

0,

(A)) skor yang diharpakan x 100%
(%) = (16,65:20) x 100%

(%) = 83,26%

Hasil penelitian ini menunjukkan bahawa kualitas media dari aspek secara

kesel uruhan
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ANALISIS PERHITUNGAN RESPON MEDIA PEMBELAJARAN
MENURUT AHLI PEMBELAJARAN

A. Kriteria Kualitas

1. Kriteria kualitas berdasarkan tabel konversi skor ideal ke dalam nilai skala 4
menurutLukman & Ishartiwi(2014: 112.

Nilai Skor Kriteria
4 ®» 0@ 1,5"00Q Sangat Baik
3 0 @150 w 0Q Baik
2 0w 0Q pPWwe Tidak Baik
1 ® 00 Yo Sangat Tidak Baik
Keterangan :
Rerata skor ideal (Mi) = 1/2 (skor ideal maksimum + skor minimeeéal)

Simpangan baku ideal (SDi) = 1/6 (skor ideal maksiniwskor minimal ideal)
Skor aktual (x) = skor aktual

2. Kriteria kualitas dari aspek pembelajaran berdasarkan (%) menurut
Shuharsimi Arikunto (2010:208).

Presentase Penilaian Interpresentasi

76-100% Sangat Layak
50-75% Layak
26-50% Cukup

<26% Kurang Layak
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B. Perhitungan Kualitas Media Pembelajaran

1. Aspek Relevansi Materi

a. Jumlah indikator 5
b. Skor maksimal : (4x5) = 20
c. Skor minimal ideal 1 (1x5) =5
d. Menentukan ihai ratarata ideal
Mi = 1/2 (20+5)
=125
e. Menentukan simpangan baku ideal
SDi  =1/6(205)
=25
f. Menentukan rentang kualitas media pembelajaran
Sangat Baik | & 0" 1,5 O ©w pohcu
12,5 + (1,562,5)
Baik 01,50 w 0725 16,25>w pc¢h
+(15@5>®» pchu
TidakBaik [0 ® 0Q pYWA25 125>®m  Yhy
> pchvuvab pho
Sangat Tidak| & 0'Q p YD ® Yhyxwv
Baik pchu a5 phovu

Berdasarkan hdsipenilaian akhir dari aspek relevansi materi oleh ahli

pembelagran (guru) diperoleh skor 18ehingga termasuk dalam kategori

penil ai an

ARSangat Bai

g. Kualitas media berdasarkan persentase kelayakan

(%)

(%)

(%)

__ skor yang diobservasi
skor yang diharpakan

x 100%

= (18:20) X 100%

= 90%

Hasil pendtian ini menunjukkan bahawa kualitas media dari aspek relevansi

mat er i

berdasar kan
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2. Aspek Pengorganisasian Materi
a. Jumlah indikator
. Skor maksimal :

b
c. Skor minimal ideal :
d

7
(4x7) = 28
Ax7)=7

. Menertukan nilai ratarata ideal

Mi = 1/2 (28+7)

=17,5

e. Menentukan simpangan baku ideal

SDi = 1/6(287)
=35

f. Menentukan rentang kualitas media pembelajaran

~

Sangat Baik | 0% 1,5 ™0 [N ¢chyxv
17,5 + (1,508,5)

Baik 0@ 1,50 o 0'QA7,5 2275>w pxh
+(1585>m pxhv

TidakBaik (0w 0Q pYWA75 175> pchg
>0 pxhved5 pho

Sangat Tidak| & 0'Q p D@ ®w pchcu

Baik pxhuv a5 phu

Berdasrkan hasil penilaian akhir dari aspek pengorganisasian materi oleh ahli

pembdajaran (guru) diperoleh skor Z® sehingga termasuk dalam kategori

penil ai an

nSangat

Bai

g. Kualitas media berdasarkan persentase kelayakan

(%) __ skor yang diobservasi
skor yang diharpakan

(%) = (26:28) X 100%
(%) = 92,8640
Hasil penelitian ini

pengorgani sasi an

Layako.

x 100%

menunjukkan bahawa kualitas media dari

mater i
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4. Aspek Evaluasi/Latihan Soal

a. Jumlahindikator 16
b. Skor maksimal : (4x6) = 24
c. Skor minimd ideal 1 (1x7) =6
d. Menentukan nilai rataata ideal
Mi =1/2 (24+6
=15

e. Menentukan simpangan baku ideal
SDi  =1/6(287)

=3
f. Menentukan rentang kualitas media pembelajaran
Sangat Baik | 0 G 1,5 YO w mwh
pu B8 pho
Baik DF1I5"0C w 0Q 195>w pu
15+ (1,508) > @ pu
TidakBak [0 @ w 0Q pWO 175> pmh
15> puv aB) phv
Sangat Tidak| @ 0Q p W@ w prmhu
Baik pu G8) phuv

Berdasrkan hasil penilaian akhir dari aspek evaluasi/latihan soal oleh ahli
materi diperoleh skor rerata32sehingga tenasuk dalam kategori penilaian

ASangat Bai ko.

g. Kualitas media berdasarkan persentase kelayakan

skor yang diobservasi
(%) = =—=Y79 x 100%

skor yang diharpakan
(%) = (23:24) x 100%

(%) = 95,83%
Hasil penelitian ini menunjukkan bahawa kualitas media dari aspek

evaluasi/l atihan soal berdasarkan (%) ter
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4. Aspek Bahasa

a. Jumlah indikator 12
b. Skor maksimal 1 (4x2) =8
c. Skor minimal ideal 1 (1x2) =2
d. Menentukan nilai rateata ideal
Mi =1/2 (8+2)
=5
e. Menentukan simpangan baku ideal
SDi  =1/6(82)
=1
f. Menentukan rentang kualitas media pembelajaran
Sangat Baik | & 0@ 1,5"0Q ©w @huv
® v al) phuv
Baik 0 @F15"0C w 0Q 6,5>w v
5+ (1,50l) > @ 0]
TidakBak [0 @ w 0Q pWO 5> ohuv
5> v ) phu
Sangat Tidak @ 0'Q pYWQ w ohvu
Baik ® v o) phuv

Berdasarkan hasil penilaian akhir dari aspakasa oleh ahli pembelajaran

(guru) diperoleh skors e hi ngga

Bai

ko.

ter masuk

dal am kategor

g. Kualitas media berdasarkan persentase kelayakan

(%) _ skor yang diobservasi

x 100%

skor yang diharpakan

(%) = (7:8) x 100%

(%) = 100%
Hasil penelitian ini menunjukkan bahawa kualitasdia dari aspek bahasa

ber

dasar kan ( %)
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5. Aspek Efek bagi Strategi Pembelejaran

a. Jumlah indikator 5
b. Skor maksimal : (4x5) = 20
c. Skor minimal ideal 1 (1x5) =5
d. Menentukan nilai rataata ideal
Mi =1/2 (20+5)
=125
e. Menentukan simpangan baku ideal
SDi  =1/6(205)
=25
f.  Menentukan rentang kualitas media pembelajaran
Sangat Baik | 0 G 1,5 O ®w poehcu
12,5 + (1,502,5)
Baik 0 @150 w 0'A25 16,25>w pch
+(15@5 > pchuo
TidakBaik ([0 w 0Q pYWaA25 125> w P h x
>® pchvova5 phvo
Sangat Tidak| @ 0Q p YO Yhyxo
Baik pchu a5 phu

Berdasarkan hasil penilaian akhir dari aspéék bagi strategi pembelajaran

oleh ahli pembelajaran (guru) diperoleh skor 20.00 sehingga termasuk dalam

kategor.i

penil ai an

ASangat Bai ko.

g. Kualitas media berdasarkan persentase kelayakan

__ skor yang diobservasi

(%) :

skor yang diharpakan
(%) = (20:20) x 100%
(%) =100%

x 100%

Hasil penelitian inimenunjukkan bahawa kualitas media dari aspek efek bagi

strategi

pembel aj ar an

berdasar kan ( %)
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6. Aspek Rekayasa Perangkat Lunak

a.

b
C.
d

Jumlah indikator 3
. Skor maksimal : (4x3) =12
Skor minimal ideal ((1x3) =3
. Menentukan nilai rataata ideal
M =1/2 (12+3
=75

. Menentukan simpangan baku ideal

SDi = 1/6(123)

=15
f. Menentukan rentang kualitas media pembelajaran
Sangat Baik | 0 0 Qr 1,5 O ® whyxv
xhval5 phu

Baik D@ 1L50C w 0T,5 9,75>®w X hv
+(15a5) > xhuv

TidakBak [0 @ w 0Q pWE5 125>0 v hc U
> xhvalb phuo

Sangat Tidak| &0 0Q  plO6 @ vuvhcu

Baik X hv a5 pho

Berdasrkan hasil penilaian akhir dari aspek rekayasa perangkat lunak oleh

ahli pembelg@ran (guru) diperoleh skor 12ehingga termasuk dalam kategori

penil ai an

ifnSangat Bai

g. Kualitas media berdasarkan persentase kelayakan

(%) _ skor yang diobservasi

x 100%

skor yang diharpakan

(%) = (12:12) x 100%

(%) = 100%
Hasil penelitian ini menunjukkan bahawa kualitas media dari aspek rekayasa

per

angkat |l unak
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7. Aspek Tampilan Visual

a. Jumlah indikator 2
b. Skor maksimal 1 (4x2) =8
c. Skor minimal deal 1 (1x2) =2
d. Menentukan nilai ratsata ideal
Mi =1/2 (8+2)
=5
e. Menentukan simpangan baku ideal
SDi  =1/6(82)
=1
f. Menentukan rentang kualitas media pembelajaran
Sangat Baik | 0 0@ 1,5™0Q ©w @huv
® UL o) phovo
Baik 0 G150 w 0Q 6,5>w v
5+ (1,50l) > w 0]
TidakBaik [0 @ w 0Q pYWo 5>w ohuv
5> U ol) phuvu
Sangat Tidak| @ 0'Q pYWQ w ohuv
Baik ®w v o) phuv

Berdasarkan hasil pdaian akhir dari aspek tampilan visual oleh ahli
pembelajaran (guru) diperoleh skor 8.00 sehingga termasuk dalam kategori
penil aian ASangat Bai ko.

g. Kualitas media berdasarkan persentase kelayakan

__ skor yang diobservasi

(%) skor yang diharpakan x100%
(%) =2 x100%
(%) = 100%

Hasil penelitian ini menunjlkan bahawa kualitas media dari aspek tampilan
vi sual berdasarkan (%) termasuk dal am kat
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8. Aspek Secara Keseluruhan

a. Jumlah aspek 7
b. Skor maksimal : (4x7) =28
c. Skor minimal ideal (A7) =7
d. Menentukan nilai rateata deal
Mi = 1/2 (28+7)
=175

e. Menentukan simpangan baku ideal
SDi  =1/6(287)
=35

f.  Menentukan rentang kualitas media pembelajaran

Sangat Baik | 0 G 1,5 O ®w cchxuv
17,5 + (1,568,5)

Baik 0@ 150 w 0A75 22,75>0 pxh
+(1565>m pxhv

TidakBak [0 @ w 0Q pWA75 175>0 pchg
>® pxhvad5 phvo

Sangat Tidak| @ 0Q p YO w pchcu

Baik pxhuv @85 phuv

Berdasarkan hasil penilaian hak dari aspek secara keseluruhan oleh ahli

pembelajaran (guru) diperoleh skor rer2a65sehingga termasuk dalam kategori

penil aian ASangat Bai

g. Kualitas media berdasarkan persentase kelayakan

skor yang diobservasi
(%) = =24 x 100%

skor yang diharpakan

(%) = (16,65:28) x 100%

(%) = 95,176

Hasil penelitian ini menunjukkan bahawa kualitas media dari seluruh aspek

berdasar kan ( %)
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Lampiran8. SK Pembimbing

—
KEPUTUSAN DEKAN FAKULTAS TEKNIK
UNIVERSITAS NEGERI YOGYAKARTA
NOMOR : 31/PMEK/PB/X/2019
TENTANG
PENGANGKATAN DOSEN PEMBIMBING TUGAS AKHIR SKRIPSI (TAS) MAHASISWA
FAKULTAS TEKNIK UNIVERSITAS NEGERI YOGYAKARTA
DEKAN FAKULTAS TEKNIK UNIVERSITAS NEGERI YOGYAKARTA
Menimbang a. bahwa untuk kelancaran pelaksanaan kegiatan Tugas Akhir Skripsi (TAS) mahasiswa,
dipandang perlu mengangkat dosen pembimbingnya;
b.  bahwa untuk keperluan sebagaimana dimaksud pada huruf a perlu menetapkan Keputusan
Dekan Tentang Pengangkatan Dosen Pembimbing Tugas Akhir Skripsi (TAS) Fakultas
Teknik Universitas Negeri Yogyakarta.
Mengingat  : 1. Undang-undang RI Nomor 20 Tahun 2003 Tentang Sistem Pendidikan Nasional
(Lembaran Negara Tahun 2003 Nomor 78, Tambahan Lembaran Negara Nomor 4301);
2. Peraturan Pemerintah Republik Indonesia Nomor 4 Tahun 2014 Tentang Penyelenggaraan
Pendidikan Tinggi dan Pengelolaan Perguruan Tinggi (Lembaran Negara Tahun 2014
Nomor 16, Tambahan Lembaran Negara Republik Indonesia Nomor 5500);
3. Keputusan Presiden Republik Indonesia Nomor 93 Tahun 1999 Tentang Perubahan
Institut Keguruan dan Ilmu Pendidikan menjadi Universitas;
4, Peraturan Mendiknas RI Nomor 23 Tahun 2011 Tentang Organisasi dan Tata Kerja
Universitas Negeri Yogyakarta;
5. Peraturan Mendiknas RI Nomor 34 Tahun 2011 Tentang Statuta Universitas Negeri
Yogyakarta;
6. Keputusan Menteri Pendidikan dan Kebudayaan RI Nomor 98/MPK.A4/KP/2013 Tentang
Pengangkatan Rektor Universitas Negeri Yogyakarta;
7. Peraturan Rektor Nomor 2 Tahun 2014 tentang Peraturan Akademik;
8. Keputusan Rektor Nomor 1.27/UN34/1X/2019 tahun 2019 tentang Pengangkatan Dekan
Fakultas Teknik Universitas Negeri Yogyakarta.
MEMUTUSKAN
Menetapkan :  KEPUTUSAN DEKAN TENTANG PENGANGKATAN DOSEN PEMBIMBING TUGAS
AKHIR SKRIPSI (TAS) FAKULTAS TEKNIK UNIVERSITAS NEGERI
YOGYAKARTA.
PERTAMA :  Mengangkat Saudara :
Nama : Drs. Mutagin, M.Pd.,M.T.
NIP : 19640405 199001 1 001
Pangkat/Golongan : Pembina Utama Muda, IV/c
Jabatan Akademik : Lektor Kepala

sebagai Dosen Pembimbing Untuk mahasiswa penyusun Tugas Akhir Skripsi (TAS) :

Nama : Muhammad Muhlis

NIM : 13518241053

Prodi Studi : Pend. Teknik Mekatronika - S1

Judul Skripsi/TA : PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN

INTERAKTIF MATA PELAJARAN PEMROGAMAN
DASAR PADA SISWA KELAS X DI SMK NASIONAL
BERBAH
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KEDUA :  Dosen Pembimbing sebagaimana dimaksud dalam Diktum PERTAMA bertugas merencanakan,
mempersiapkan, melaksanakan, dan mempertanggungjawabkan pelaksanaan kegiatan
bimbingan terhadap mahasiswa sebagaimana dimaksud dalam Diktum PERTAMA sampai
mahasiswa dimaksud dinyatakan lulus.

KETIGA : Biaya yang diperlukan dengan adanya Keputusan ini dibebankan pada Anggaran DIPA
Universitas Negeri Yogyakarta Tahun 2019.
KEEMPAT : Keputusan ini berlaku sejak tanggal 2 Oktober 2019.

Tembusan Keputusan Dekan ini disampaikan kepada :

1. Para Wakil Dekan Fakultas Teknik;

2. Kepala Bagian Tata Usaha Fakultas Teknik;

3. Kepala Subbagian Keuangan dan Akuntansi Fakultas Teknik;
4. Kepala Subbagian Pendidikan Fakultas Teknik;

5. Ketua Jurusan Pendidikan Teknik Elektro Fakultas Teknik;

6. Mahasiswa yang bersangkutan;

Universitas Negeri Yogyakarta.

Ditetapkan di : Yogyakarta
Pada tanggal : 2 Oktober 2019

N FAKULTAS TEKNIK

Prof.Dis. HERMAN DWI SURJONO, M.Se.MT. Ph.D.
ANIP. 19640205 198703 1 01
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Lampiran9. Surat Izin Penelitian

KEMENTERIAN RISET, TEKNOLOGI, DAN PENDIDIKAN TINGGI
UNIVERSITAS NEGERI YOGYAKARTA
FAKULTAS TEKNIK

Alamat : Kampus Karangmalang, Yogyakarta, 55281
Telp. (0274) 586168 psw. 276,289,292 (0274) 586734 Fax. (0274) 586734
Laman: ft.uny.ac.id E-mail: ft(@uny.ac.id, teknik(@uny.ac.id

Nomor : 289/UN34.15/LT/2019 24 Mei 2019
Lamp. : | Bendel Proposal
Hal : lzin Penelitian

Yth. 1. Kepala Dinas Pendidikan, Pemuda dan Olahraga (Disdikpora) Provinsi DIY
2. Kepala SMK NASIONAL BERBAH
Tanjung tiram, Kalitirto, Berbah, Sleman

Kami sampaikan dengan hormat, bahwa mahasiswa tersebut di bawah ini:

Nama : Muhammad Muhlis

NIM © 13518241053

Program Studi : Pend. Teknik Mekatronika - S1

Tujuan : Memohon izin mencari data untuk penulisan Tugas Akhir Skripsi (TAS)

Judul Tugas Akhir : PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF MATA
. PELAJARAN PEMROGAMAN DASAR PADA SISWA KELAS X DI SMK
NASIONAL BERBAH

Waktu Penclitian ;27 Mei - 27 Juli 2019

Untuk dapat terlaksananya maksud tersebut, kami mohon dengan hormat Bapak/Ibu berkenan memberi izin
dan bantuan seperlunya.

Demikian atas perhatian dan kerjasamanya kami sampaikan terima kasih.

~'DeKan,

A EL ]
Tembusan : Dr. Ir. Drs. Widarto, M.Pd.
1. Sub. Bagian Pendidikan dan Kemahasiswaan ; ‘l\'lP 19631230 198812 1 001
2. Mahasiswa yang bersangkutan.
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Lampiran 10 Surat Keterangan Selesai Penelitian

YAYASAN PENDIDIKAN TEKNOLOGI NASIONAL
Sekolah Menengah Kejuruan Nasional
SMK NASIONAL BERBAH
Kelompok I'eknologi & Rekayasa dan "I'eknologi Informasi & Komunikasi
Terakreditasi "A”
Alamat : Tanjungtirto, Kalitirto, Berbah, Sleman, Yogyakarta 55573
Telp./Fax. (0274)496429, Fmail : smknasherbah@ 00.com
‘Website: http://www.smknasional-berbah.sch.id

SURAT KETERANGAN
Nomor :37 b /I.13.5 SMKNas/O/2019

Yang bertanda tangan di bawah :

Nama : Dwi Ahmadi, S.Pd

Jabatan : Kepala SMK Nasional Berbah

NIK : 19760006
Menerangkan bahwa

Nama : Muhammad Mukhlis

No Mahasiswa : 13518241053

Fakultas : Teknik

Program Studi : PENDIDIKAN Teknik Mekatronika

Perguruan Tinggi : UNIVERSITAS NEGERI YOGYAKARTA

Benar telah selesai menyelesaikan penelitian di SMK Nasional Berbah pada 06 September 2019 dengan Judul
“PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF MATA PELAJARAN PEMROGRAMAN

DASAR PADA SISWA KELAS X DI SMK NASIONAL BERBAH”
Demikian surat keterangan ini kami buat agar dapat dipergunakan scbagaimana mestinya.

Berbah, 07 September 2019
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Lampiranll Berita Acara Seminar Hasil Penelitian

BERITA ACARA
SEMINAR HASIL PENELITIAN TUGAS AKHIR SKRIPSI

Pada hari ini t(ws tanggal 3 bulan 7[> tahun dua ribu sembilan belas pada pukul

telah dilaksanakan Seminar Hasil Penelitian

/2 %>  bertempat di 2:. mrasan

Tugas Akhir Skripsi atas nama :

Nama : Muhammad Muhlis

NIM : 13518241053

Program Studi  : Pendidikan Teknik Mekatronika
Judul : Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif Mata Pelajaran

Pemrogaman Dasar pada Siswa Kelas X di SMK Nasional Berbah

Demikian berita acara ini dibuat agar dapat dipergunakan sebagaimana mestinya.

Dosen Pembimbing TAS Mahasiswa
5 \
L >~ M
Drs. Mutaqgin M.Pd.. M.T. Muhammad Mubhlis
NIP. 19640405 199001 1 001 NIM. 13518241053
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