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ABSTRAK 

Penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan media pembelajaran interaktif 

dengan aplikasi berbasis Android untuk mata pelajaran Pemrograman Dasar. 

Kompetensi dasar yang dipakai adalah percabangan dan perulangan pada siswa 

kelas X SMK Nasional Berbah. Mengetahui kelayakan media tersebut 

berdasarkan penilaian dari ahli media, ahli materi, dan ahli pembelajaran. 

Mengetahui bagaimana respon siswa terhadap media pembelajaran yang 

dihasilkan.  

Penelitian ini adalah jenis Penelitian dan Pengembangan (Research and 

Development) yang diadaptasi dengan konsep ADDIE (Analyze, Designs, 

Development, Implementation, and Evaluation). Media pembelajaran ini 

dikembangkan dengan menggunakan software app inventor. Uji kelayakan media 

pembelajaran dilakukan oleh ahli media, ahli materi, dan ahli pembelajaran dan 

diujicobakan kepada 21 siswa kelas X TKJ A SMK Nasional Berbah. 

Hasil pertama dari penelitian ini adalah produk media pembelajaran 

interaktif mata pelajaran Pemrograman berbasis Android. Kelayakan media 

pembelajaran berdasarkan penilaian: 1) Ahli media diperoleh skor rerata 14.08 

sehingga termasuk dalam kategori sangat baik. Bila dikalkulasikan menjadi 

persentase adalah 88,02% sehingga termasuk kategori sangat layak. 2) Ahli materi 

diperoleh skor rerata 16,65 sehingga termasuk dalam kategori sangat baik. Bila 

dikalkulasikan menjadi persentase adalah 83,26% sehingga termasuk kategori 

sangat layak. 3) Ahli pembelajaran diperoleh skor rerata 26,65 sehingga termasuk 

dalam kategori sangat baik. Bila dikalkulasikan menjadi persentase adalah 95,17% 

sehingga termasuk kategori sangat layak. Respon siswa terhadap media 

pembelajaran rata-rata menunjukkan respon positif dengan persentase total 

92,38%. Dengan demikian media pembelajaran interaktif mata pembelajaran 

Pemrograman Dasar layak digunakan sebagai media pembelajaran. 

 

Kata Kunci: Media Pembelajaran, Interaktif, ADDIE, Android 
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