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ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan media pembelajaran interaktif
dengan aplikasi berbasis Android untuk mata pelajaran Pemrograman Dasar.
Kompetensi dasar yang dipakai adalah percabangan dan perulangan pada siswa
kelas X SMK Nasional Berbah. Mengetahui kelayakan media tersebut
berdasarkan penilaian dari ahli media, ahli materi, dan ahli pembelajaran.
Mengetahui bagaimana respon siswa terhadap media pembelajaran yang
dihasilkan.

Penelitian ini adalah jenis Penelitian dan Pengembangan (Research and
Development) yang diadaptasi dengan konsep ADDIE (Analyze, Designs,
Development, Implementation, and Evaluation). Media pembelajaran ini
dikembangkan dengan menggunakan software app inventor. Uji kelayakan media
pembelajaran dilakukan oleh ahli media, ahli materi, dan ahli pembelajaran dan
diujicobakan kepada 21 siswa kelas X TKJ A SMK Nasional Berbah.

Hasil pertama dari penelitian ini adalah produk media pembelajaran
interaktif mata pelajaran Pemrograman berbasis Android. Kelayakan media
pembelajaran berdasarkan penilaian: 1) Ahli media diperoleh skor rerata 14.08
sehingga termasuk dalam kategori sangat baik. Bila dikalkulasikan menjadi
persentase adalah 88,02% sehingga termasuk kategori sangat layak. 2) Ahli materi
diperoleh skor rerata 16,65 sehingga termasuk dalam kategori sangat baik. Bila
dikalkulasikan menjadi persentase adalah 83,26% sehingga termasuk kategori
sangat layak. 3) Ahli pembelajaran diperoleh skor rerata 26,65 sehingga termasuk
dalam kategori sangat baik. Bila dikalkulasikan menjadi persentase adalah 95,17%
sehingga termasuk Kkategori sangat layak. Respon siswa terhadap media
pembelajaran rata-rata menunjukkan respon positif dengan persentase total
92,38%. Dengan demikian media pembelajaran interaktif mata pembelajaran
Pemrograman Dasar layak digunakan sebagai media pembelajaran.

Kata Kunci: Media Pembelajaran, Interaktif, ADDIE, Android



SERAT PERNY AT AAN

Séna e bortands umzag diwwat o
Nama Marnmad Mubiia
NV ISSiaes

Poosium Swodi - Pondnican Tekmik Mevtroniha

Jadul TAS  © Penpombargsn Mote Poniciesan insoskad Met Pelgson

Pesunrems Ligsar Pads Sowa Kalzs X o SV Nasonal Rota

Menvanakan lmhwa dnpsd i homedome bana save seedo Sepamasg
pengsmaliuin wom, tdak serdaet Lans stas poadagat sane Stulis s terbilan

aase bhan, keouall sehagal wousn Lalipes deman vces o tage pemadian kanya
ilmin® yane talah koum,

Yy akaria, _oie

Mugbammaad Munirs
NIM 13518231045




AL AMAN PERSETUI AN

T Akhe Shrgme dongan dadsl

FENGEMBANGAN MEDIA PEMENLAUARAN INTERAKTIF MATA PELAJARAN

FEMROGAMAN DASAR PABA SISW A KELAS \ DI SMK NASIONAL BERRAN

Doamn Oleh
Alohammond Nonis
NIM 1ISIRNN0E

eian memenubs symin Jan disctuel ol Lioses Pemtirmbving watek ditaksanukan 1 ljan
Al fogas ALNr Sinipes baw yamg borsamghutas

Yosvalartsa  Olaober 2010

Menystehus, Dhsatuyu,
Ketus Progmam Ssuck
w |”|‘M¢l|l' ’h. M‘T!\S:‘-
/ -~ -\ ?‘f\;a"
‘,W ~
Herlasmbang: Sz Pramone, ST M.Cs Drs Mutagqin MG M T

NIP. 19650829 199905 1 00t NIF. 19680=0S V9] 10l




HALAMAN PENGESAHAN
Tuges Akhir Skrpai

F‘.M.EIL\IBAN( AN MEDIA PEMBELAJARAN INTERARTIF MATA
PELAJARAN PEMROGRAMAN DASAR PADA SISWA KELAS X D4
SMK NASIHONAL BEREAR

Dsesun Ol
MMubarmrad Mot s
NIRL (3815058

“lal dpetaaarie: di dapan 10 Pergu)) Tugas akhir Skripes frogram Siud
Veedidikze Taknil Mebalionibs Faknlins Tobnik Unnasyitss Neper. ¥Vogyskarts
fada Langae 'S Ckver 2016

TIMPYNGL I
o fatates Tdn fangan lorgged
o " s/, s
D Matagin M.i, M1, & 2 / _', - Y ) ).'.(?
Sobon Prapupi Tosen Pu-rn‘;(mq o =
Q = A J"‘ ,' - ;g.',
Herlamien: Sigit Pramong S,1, M,Cs ol T - LA
Sebrviiis Prany
I‘b\-.g A ol
Ueny Bud: Heetanto, M. Kom. ot " "... o4
Aenrgrnrn Ltamy
Youvakary, pi i O
Fakultas Teknik Universitas Neger, Yopvahs a
=R _ un Jdekan,

Hulng A kadenik dan Kenassma



HALAMAN MOTTO

"Life is easy"
(Jon Jandai)

“You can’t put a price on peace of mind”

(Prince EA)

“Berlebihan dalam mencintai ataupun membenci bisa

menghilangkan akal sehat”

(K.H Ahmad Mustofa Bistri)

Vi



HALAMAN PERSEMBAHAN

Proses dan hasil ini saya persembahkan untuk:

Bapak Tamsir dan lbu Sri Indarti, yang selalu memberi,
menemani, menerima dan menyayangi dalam segala kondisi,

Mas Eko Budiyanto, yang sudah mau berbagi ruang waktu di
rumah, menjadi saudara yang menyebalkan sekaligus
menyenangkan,

Bapak Mutagin, dosen pembimbing yang penuh Kkesabaran,
membuat saya deg?an namun tetap memiliki semangat dan
harapan,

Teman duduk, main dan makan Bambang, Atika, Danang, Dika,
Erwin, Jauhari, Robet, Syaiful, Toni, Wahyu dan Yogi yang
sekaligus menjadi tim penyemangat dan penyedia tempat
tinggal,

Teman-temanku yang hebat, Lovelita, Hafid M, Crezenco,
Icha, dan Firda yang sudah memberi solusi, mendengarkan
curahan hati, menemani menyemangati, mengingatkan setiap
hari, dan mengajak jalan-jalan dikala penat melanda,

Teman-teman kelas F Pend. Teknik Mekatronika 2013, yang
sudah mau duduk bersama mendengarkan sambatan dan pujian,
bertukar perasaan dan pikiran,

Teman-teman ku semuanya

Semua pihak yang sudah membantu dalam hal apapun sampai
saat ini.

vii



KATA PENGANTAR

Puji syukur kehadirat Tuhan Yang Maha Esa berkat kasih dan kemurahan
hati-Nya, Tugas Akhir Skripsi dalam rangka untuk memenuhi sebagian
persyaratan untuk mendapatkan gelar Sarjana Pendidikan dengan judul
“Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif Maata Pelajaran Pemrograman
Dasar Kelas X di SMK Nasional Berbah” dapat disusun sesuai dengan harapan.
Proses pengerjaan dan penyelesaian Tugas Akhir Skripsi ini tidak lepas dari
bantuan dan kerjasama dengan pihak lain. Sehubungan dengan hal tersebut,
penulis menyampaikan ucapan terima kasih kepada yang terhormat:

1. Drs. Mutagin, M.Pd., M.T., selaku Dosen Pembimbing yang telah banyak
memberikan semangat, dorongan, dan bimbingan selama penyusunan Tugas
Akhir Skripsi ini.

2. Eko prianto, M.Eng, Totok Heru Tri Maryadi, M.Pd., Sigit Yatmono, M.T. dan
Dr. Samsul Hadi, M. Pd., M.T. selaku dosen ahli yang telah memberikan saran
dan masukan perbaikan sehingga penelitian Tugas Akhir Skripsi dapat
terlaksana sesuai dengan tujuan.

3. Totok Heru Tri Maryadi, M.Pd., selaku ketua jurusan Pendidikan Teknik
Elektro dan Herlambang Sigit Pramono, S.T., M.Cs selaku ketua prodi
Pendidikan Teknik Mekatronika beserta dosen dan karyawan yang telah
memberikan bantuan dan fasilitas selama proses penyusunan proposal sampai
dengan selesainya TAS ini.

4. Prof. Drs. Herman Dwi Sarjono Msc. MT. Phd selaku Dekan Fakultas Teknik

yang telah memberikan persetujuan pelaksanaan Tugas Akhir Skripsi ini.

viii



5. Semua pihak, secara langsung maupun tidak langsung, yang tidak dapat
disebutkan di sini atas bantuan dan perhatiannya selama penyusunan Tugas
Akhir Skripsi ini.

Akhirnya, semoga segala bantuan yang telah diberikan semua pihak menjadi
amalan yang bermanfaat dan mendapatkan balasan dari Tuhan Yang Maha Esa
dan Tugas Akhir Skripsi ini menjadi informasi bermanfaat bagi pembaca atau

pihak lain yang membutuhkannya.

Yogyakarta, 2019

Penulis

Muhammad Muhlis
NIM 13518241053



DAFTAR ISI

HALAMAN JUDUL ...ocoviiiiiiiieee e [
ABSTRAK ..ottt et ii
LEMBAR PERSETUJIUAN .....ooiiiiiiieie sttt iii
SURAT PERNYATAAN ..ottt iv
LEMBAR PENGESAHAN .....coooiiieeie e %
HALAMAN MOTTO ..ottt Vi
HALAMAN PERSEMBAHAN ......ooiiiit et vii
KATA PENGANTAR ...ttt ettt ne e viii
DAFTAR ISH .ot X
DAFTAR TABEL ..ottt Xii
DAFTAR GAMBAR .....ooiiiieieie ettt Xiii
DAFTAR LAMPIRAN ..ottt Xiv
BAB | PENDAHULUAN .....ooiiiiinetce e 1
A. Latar BelaKang .........cocveveeiiiieeiice e 1
B. Identifikasi Masalah ...........ccccoviiiiiiii i 5
C. Batasan Masalah ... 5
D. Rumusan Masalah ..o 6
E. Tujuan Penelitian ..........ccoooveieiiiiiece e 6
F. Manfaat Penelitian ...........ccovoveriiiiiiee e 7
G. Spesifikasi Produk ..........ccccviiiiiiiiiiciccec e 7
BAB 1 KAJIAN PUSTAKA ..ot 8
AL KAJIAN TOOM vt 8
B. Penelitian Yang Relevan..........ccccoovoviiicii e 26
C. Kerangka PiKil........cccoiiiiiieiice e 30
D. Pertanyaan Peneliti...........cccevvviieiiiieiieiise e 33
BAB 1l METODE PENELITIAN......coiiiiiiieieiee e 34
A. Model Pengembangan............ccccevveieiieiieie e 34
B. Prosedur Pengembangan...........ccocovvviiiniininisie e, 36
C. Tempat dan WaKLU. ..........cccoiiiiiiiiinicceces e 38
D. Subjek Penelitian..........cccccveiiiiiiiiie e 39
E. Metode dan Alat Pengumpulan Data..............cccceevveieiiieieesieceee. 39
F. UjJi Validitas......ccocoviieiieecc e 46
G. Teknik Analisis Data..........ccceceiieeieeiieresie e see e 47
BAB IV HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN.........ccocvt ivrienen, 51
A. Pengembangan Produk Media Pembelajaran..............ccccceeeverurennene. 51
B. Kelayakan Media Pembelajaran...........ccccoeoeiiiiiinencnencicn 81
C. Kajian media akhir..........ccoooiiiiiiiceee e 96
D. Keterbatasan Penelitian...........cccovviiiiiiiinine i, 97



BAB V SIMPULAN DAN SARAN. ...t
AL SIMPUIAN. ..
B. SAIaN ...

DAFTAR PUSTAKA . ...ttt

LAMPIRAN

Xi



DAFTAR GAMBAR

Gambar 1. Kerangka PiKir...........cccocoiiiiiiiiiec e 32
Gambar 2. Konsep ADDIE..........cccoiiiiiiiiiieeeee e 34
Gambar 3. Site map Media Pembelajaran ...........ccccceviiiiiiiiiiiiciiiciicces 53
Gambar 4. Flowchart Media Pembelajaran.............cccoocevveiieieeieiieiecee 54
Gambar 5. Rancangan Halaman Loading...........ccccooevenineninnneninieeienns 57
Gambar 6. Rancangan Halaman Utama............cccceeviiiriinieninniec e 58
Gambar 7. Rancangan Halaman Materi...........ccccceevvveiiiieniie i 59
Gambar 8. Rancangan Halaman Sub menu Materi..........c.ccoocevvveveiievvenene. 60
Gambar 9. Rancangan Halaman Video...........cccccoveiiiiniiniiininineeeeens 61
Gambar 9. Rancangan Halaman Kompetensi Dasar............ccccoceevrenencnienne. 62
Gambar 10. Rancangan Halaman Evaluasi............c.cccoceevveiieneeiecie e 63
Gambar 11. Rancangan Halaman Petunjuk............cccccevvviveiierneiesiesieanns 65
Gambar 12. Rancangan Halaman Tentang..........cccceverervieienencnencseseeenns 66
Gambar 13. Logo Media Pembelajaran............ccocooovieiiieiinciencnccens 67
Gambar 14. Tampilan Halaman Loading..........cccccocveiiiiiiniiiciic e 67
Gambar 15. Tampilan Halaman Utama...........c.ccccoeeiieiiiieieen e 68
Gambar 16. Tampilan Halaman Materi..........ccocooviriiiiniiniiniiiienene e 69
Gambar 17. Tampilan Halaman Sub menu Materi.............ccocevvniniiiincnnn 70
Gambar 18. Tampilan Halaman Video...........ccccooveiiiiiiii e 71
Gambar 19. Tampilan Halaman Kompetensi Dasar...........c.ccccoveveveiieeieannns 72
Gambar 20. Tampilan Halaman Evaluasi............cccccoocerinieninininieiceees 73
Gambar 21. Tampilan Halaman Petunjuk............cccooeiiniiniiinininiceee 74
Gambar 22. Tampilan Halaman Tentang...........ccccooevieieieieiieve e 75
Gambar 23. Diagram Penilaian Ahli Media pada seluruh Aspek.................. 84
Gambar 24. Diagram Penilalaian Ahli Materi pada seluruh Aspek............... 89
Gambar 25. Diagram Penilalaian Ahli Pembelajaran ..........ccccccoocviieiienenne. 92
Gambar 26. Diagram Rekapitulasi Penilaian Siswa..........c.cccccvvvviiveiieennnns 96

xii



DAFTAR TABEL

Tabel 1. Kisi-kisi Instrumen Ahli Media..........ccocooviiiiiiiinieee, 41
Tabel 2. Kisi-kisi Instrumen Ahli Materi.........ccoccoviveiieiiiiieiie e 42
Tabel 3. Kisi-kisi Instrumen Ahli Pembelajaran............ccccoovvevieiiiiiiie e, 44
Tabel 4. Kisi-kisi Instrumen Penilaian Siswa...........ccccocereieiiiiinininieienen, 45
Tabel 5. Ketentuan Penilaian............ccocooiiiieiiiie e 47
Tabel 6. RUMUS KONVEIST SKOT.........coviiiiiiiiiieiese s 48
Tabel 7. Penilaian Kelayakan............ccccoviiiniiinie e, 49
Tabel 8. Hasil Penilaian oleh Ahli Media..........cooooiiiiiiiiiiic 77
Tabel 9. Hasil Penilaian oleh Ahli Materi.........cccoocevieiivevviiieinee e 78
Tabel 10. Hasil Penilaian oleh Ahli Pembelajaran............c.ccccccoeviiieiieinnnnns 79
Tabel 11. Hasil Penilaian oleh Ahli Media...........ccoooviiiiiiniiice 80
Tabel 12. Penilaian Aspek Bahasa dan Efek bagi Strategi Pembelajaran..... 81
Tabel 13. Penilaian Aspek Rekayasa Perangkat Lunak.............c.ccccvveverinnen. 82
Tabel 14. Penilaian Aspek Tampilan Visual...........ccccooceviiiiiiiiii e 83
Tabel 15. Hasil Penilaian oleh Ahli Materi........ccccoovvviiiineiiiiieieeee, 85
Tabel 16. Penilaian Aspek Relevansi Materi dan Pengorganisasian Materi. 86
Tabel 17. Penilaian Aspek EValUuasi..........c.cccoevveiieiiiiieiiiess e 87
Tabel 18. Penilaian Aspek Bahasa dan Efek bagi Strategi pembeajaran....... 88
Tabel 19. Hasil Penilaian oleh Ahli Pembelajaran.............cccccccooveviiiieinennne 90
Tabel 20. Penilaian Aspek Relevansi Materi dan Pengorganisasian Materi. 91
Tabel 21. Penilaian Aspek Evaluasi dan Aspek Bahasa..............cccccceeveennen. 92
Tabel 22. Penilaian Aspek Efek bagi Strategi Pembelajaran.............c.cco..... 93
Tabel 23. Rekapitulasi Penilaian SiSWa............cccccocviiveiee i i, 95

Xiii



Lampiran 1.
Lampiran 2.
Lampiran 3.
Lampiran 4.
Lampiran 5.
Lampiran 6.
Lampiran 7.
Lampiran 8.

DAFTAR LAMPIRAN

Hasil Penilaian Ahli Pembelajaran..........c.ccoccovviiiiiiciiecnee, 126
Rekapitulasi Data Jawaban SiSWa.............ccccueivirenininniiicnenn, 131
Analisis PerNitungan...........cccoveve i 133
SK PeMBIMDING......coiiiiicee 155

Lampiran 9. Surat 1zin Penelitian..........cccooovieiiinniniesee e 157
Lampiran 10. Surat Keterangan Selesai Penelitian.............ccccccoeevveieiienenn, 158
Lampiran 11. Berita AcCara SEMINQA..........ccccvevveiiierieeriesieeseeseseeseeeesee e 159
Lampiran 12. Dokumentasi Penelitian.............cccocevveveiiciecie e, 161

Xiv



