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STORY BOARD VIDEO PEMBELAJARAN

PRAKTIK FINISHING FURNITURE

RENCANA PROGRAM

Mata Kuliah . | Praktik Finishing Furniture

Tujuan Pembelajaran : | a. Mahasiswa dapat mengidentifikasi alat yang
digunakan saat praktik finishing furniture

b. Mahasiswa dapat mengidentifikasi bahan
yang digunakan saat praktik finishing
furniture

c. Mahasiswa dapat mengidentifikasi K3LH
yang digunakan saat praktik finishing
furniture

d. Mahasiswa mampu mempraktikkan langkah
kerja finishing furniture dengan baik dan
benar

Sasaran . | Mahasiswa Jurusan Pendidikan Teknik Sipil dan
Perencanaan FT UNY

Pokok-pokok Materi . | Alat, bahan, K3LH, dan langkah kerja pada
Praktik Finishing Furniture

Durasi . | 25 menit

Penulis . | Nadzarul Ardiana Putra
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B. NASKAH VIDEO

tulisan)

Tujuan Pembelajaran:

a. Mahasiswa dapat
mengidentifikasi alat yang
digunakan saat Praktik
Finishing Furniture

b. Mahasiswa dapat
mengidentifikasi bahan

yang digunakan saat praktik

finishing furniture
c. Mahasiswa dapat
mengidentifikasi K3LH

yang digunakan saat Praktik

Finishing Furniture

d. Mahasiswa mampu
mempraktikkan langkah
kerja finishing furniture
dengan baik dan benar

No. VISUAL AUDIO DURASI
1. (Muncul logo UNY dan Musik dan dubbing 15 detik
tulisan) “Selamat datang di
“JURUSAN PENDIDIKAN video pembelajaran
TEKNIK SIPIL DAN praktik furniture”
PERENCANAAN
FAKULTAS TEKNIK UNY
2019”7
2. (Munculnya gambar dan Musik dan dubbing 15 detik
tulisan) “Pada video
“VIDEO PEMBELAJARAN pembelajaran kali ini
PRAKTIK FINISHING kita akan belajar
FURNITURE BERNUANSA tentang praktik
GRANIT” finishing furniture
bernuansa granit”
3. (Munculnya gambar dan Musik 20 detik
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No. VISUAL AUDIO DURASI
4. (Tulisan yang muncul) Musik dan dubbing 10 detik

“ALAT YANG
DIGUNAKAN?”
Tampilkan shoot alat amplas | Musik dan 15 detik
nomor 180 dan tulisan dubbing tulisan
fungsinya. “Amplas ini mempunyai

tekstur yang halus,

sehingga berfungsi untuk

meratakan dan

menghaluskan pada

permukaan kayu.”
Tampilkan shoot alat amplas | Musik dan 17 detik
nomor 320 dan tulisan dubbing tulisan
fungsinya. “Amplas ini mempunyai

tekstur mikro atau sangat

halus, sehingga berfungsi

untuk meratakan dan

menghaluskan

permukaan furniture

setelah di Wood Filler.”
Tampilkan shoot alat amplas | Musik dan 17 detik
nomor 400 dan tulisan dubbing tulisan
fungsinya. “Amplas ini mempunyai

tekstur ekstra halus yang

berfungsi untuk

menghaluskan

permukaan furniture

yang akan dipoles pada

tahap akhir

penyemprotan.”
Tampilkan shoot alat kain Musik dan 10 detik
majun dan tulisan fungsinya. | dubbing tulisan “Kain

yang berfungsi untuk

membersihkan debu atau

kotoran yang menempel

pada permukaan kayu.”

No VISUAL AUDIO DURASI
Tampilkan shoot alat sekrap Musik dan 10 detik
dan tulisan fungsinya. dubbing tulisan

“Sekrap berfungsi

sebagai alat untuk

meratakan dempul

atau wood filler.”
Tampilkan shoot alat Musik dan 12 detik
kompresor dan tulisan dubbing tulisan
fungsinya. “Kompresor
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berfungsi sebagai

penyuplai udara.”
Tampilkan shoot alat spray gun | Musik dan 13 detik
dan tulisan fungsinya dubbing tulisan

“Spraygun

berfungsi sebagai

alat penyemprot

cairan cat.”
(Munculkan tulisan) Musik dan dubbing 10 detik
“BAHAN YANG
DIGUNAKAN”
Tampilkan shoot bahan thinner | Musik dan 12 detik
dan tulisan fungsinya. dubbing tulisan

“thinner berfungsi

Sebagai bahan

pengencer cat

kayu.”
Tampilkan shoot bahan wood Musik dan 15 detik
filler dan tulisan fungsinya. dubbing tulisan

”wood filler

berfungsi sebagai

lapisan dasar untuk

menutup pori-pori

permukaan kayu.”
Tampilkan shoot bahan PU Musik dan dubbing 13 detik
Acrylic Surfacer White dan tulisan
tulisan fungsinya ” PU Acrylic

Surfacer White

berfungsi sebagai

pengecatan

furniture lapisan

pertama .”
Tampilkan shoot bahan Wood Musik dan dubbing 25 detik
Stain dan tulisan fungsinya tulisan

” Wood Stain

berfungsi sebagai

cat yang digunakan

untuk pembentukan

nuansa granit.”
Tampilkan shoot bahan PU Musik dan 13 detik
Sanding Sealer PUSS dan dubbing tulisan
tulisan fungsinya ”PU Sanding

Sealer PUSS

berfungsi sebagai
lapisan pengunci
untuk
memantapkan pola
granit yang telah
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terbentuk.”

f. Tampilkan shoot bahan PU Musik dan 13 detik
Clear Gloss PUL dan tulisan dubbing tulisan
fungsinya ”PU Clear Gloss
PUL berfungsi
sebagai lapisan
akhir untuk
membuat furniture
terkesan lebih
mengkilap .”
(Muncukkan tulisan) Musik dan dubbing 10 detik
“KESELAMATAN DAN
KESEHATAN KERJA”
a. Munculkan video mahasiswa Musik dan 20 detik
sedang memperagakan dubbing tulisan
penggunaan wearpack dan “berfungsi untuk
tulisan fungsinya. melindungi
tubuh ketika terjadi
hal yang
membahayakan
ataupun
mengakibatkan
kecelakaan kerja.”
b. Munculkan video mahasiswa Musik dan 20 detik
sedang memperagakan dubbing tulisan
penggunaan masker dan tulisan | “berfungsi untuk
fungsinya. melindungi
organ pernafasan
dengan cara
menyaring bahan
kimia, mikro
organisme, partikel
kecil, debu, dan gas
berbahaya
lainnya.”
C. Munculkan video mahasiswa Musik dan 30 detik
sedang memperagakan dubbing tulisan
penggunaan kacamata pengaman | “berfungsi untuk
dan tulisan fungsinya. melindungi
mata dari paparan
partikel yang
melayang diu dara,
partikel kecil,
benda panas
ataupun uap
panas.”
Tampilan Flowchart Musik 50 detik
(Munculkan tulisan) Musik dan dubbing 10 detik
“ LANGKAH KERJA”
Q) Video menampilakan meja Musik dan 15 detik

yang belum difinishing

dubbing tulisan
siapkan “furniture

107




yang akan
difinishing”

)

Video menampilkan
mahasiswa sedang

mengamplas menggunakan

sander

Musik dan

dubbing tulisan

“ Amplas
pemukaan furniture
menggunakan
amplas nomor 180.
Pengamplasan
dilakukan
menggunakan
sander dengan
cara, letakkan
tangan Kiri
dibagian atas untuk
memberi tekanan.
Kemudian letakkan
tangan kanan pada
bagian belakang
atau pegangan
sander untuk
memberikan
dorongan.
Pengamplasan
dilakukan searah
serat kayu untuk
mendapatkan hasil
yang maksimal.”

30 detik

(3)

Video menampilkan
mahasiswa sedang

mengaplikasikan wood filler

pada furniture

Musik dan
dubbing tulisan
“Aplikasikan wood
filler secara merata
pada permukaan
furniture. Lalu
tekan
menggunakan
sekrap agar wood
filler menutupi
pori-pori pada
permukaan kayu.
Aplikasikan pada
permukaan
furniture secara
merata agar
mendapatkan hasil
yang maksimal.
Tunggu hingga
wood filler kering,
tanpa terkena panas
matahari secara
langsung.”

80 detik

(4)

Video menampilkan
mahasiswa sedang

Musik dan
dubbing tulisan

30 detik

108




mengamplas

“Amplas kembali
permukaan
furniture
menggunakan
amplas nomor 320.
Pengamplasan
dilakukan searah
serat kayu agar
mendapatkan hasil
yang maksimal.”

()

Video menampilkan
mahasiswa sedang
membersihkan meja

Musik dan
dubbing tulisan
“Bersihkan
permukaan kayu
dari kotoran dan
debu bekas
dempulan, dengan
menggunakan kain
majun..”

10 detik

(6)

Video menampilkan
mahasiswa sedang membuat
campuran PU Acrylic Surfacer
White

Musik dan
dubbing tulisan
“Tahap pembuatan
campuran untuk
penyemprotan PU
Acrylic Surfacer
White”

a. Aduk terlebih
dahulu cairan PU
Acrylic Surfacer
White sebelum
digunakan, agar
tidak ada cairan
yang
menggumpal.

b. Campurkan PU
Acrylic Surfacer
White, Hardener
dan Thinner ke
dalam wadah
plastik dengan
perbandingan
masing-masing
yaitu 4:1:3.

c. Aduklah
campuran
tersebut agar
merata.

d. Kemudian cairan
siap dimasukan
ke dalam tangki
cup spray gun.

110 detik

(7)

Menampilkan tahap pengaturan
dan pemegangan spray gun

Musik dan
dubbing tulisan

50 detik
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Bagian dan fungsi
spraygun:
a. Setel knob

tekanan udara,
putar searah
jarum jam untuk
mengecilkan dan
putar berlawanan
arah jarum jam
untuk
memperbesar
tekanan udara.

b. Setel knob volum

untuk mengatur
jumlah cairan
yang akan keluar
dari noozle. Putar
searah jarum jam
untuk
mengecilkan dan
putar berlawanan
jarum jam untuk
memperbanyak
jumlah cairan.

. Setel knob

pancaran untuk
mengatur luas
semburan cat.
Putar knob
searah jarum jam
untuk
mengecilkan luas
semburan cat dan
putar berlawanan
arah jarum jam
untuk
memperbesar
luas semburan.

(8)

Video menampilkan
mahasiswa sedang
menyemprot furniture di ruang
finishing

Musik dan
dubbing tulisan:
Semprotkan pada
furniture secara
merata.

a. Kecepatan gerak
pada saat
menggunakan
spray gun harus
stabil, agar hasil
penyemprotan
bisa merata.

b. Untuk jarak
penyemprotan

50 detik
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antara spray gun
dengan
permukaan benda
kerja umumnya
berjarak 15-20
cm

(9)

Video menampilkan meja yang
sudah disemprot menggunakan
PU Acrylic Surfacer White

Musik dan
dubbing tulisan
“ Diamkan
furniture kurang
lebih 1x24 jam,
agar furniture
benar-benar
mengering.”

22 detik

(10)

Video pengaturan spray gun
untuk membentuk nuansa granit

Musik dan
dubbing tulisan:
“Atur knob tekanan
udara. Putar searah
jarum jam untuk
mengecilkan
tekanan udara
hingga hasil
penyemprotan
membentuk seperti
rintik hujan.”

45 detik

(11)

Video mahasiswa sedang
membentuk motif bernuansa
granit

Musik dan

dubbing tulisan:

a. Tuangkan wood
stain cocoa
brown ke tangki
cup spray gun
yang masih
kosong

b. Percikkan ke
permukaan
furniture dengan
spray gun yang
sudah diatur
tekanan anginnya

c. Tuangkan wood
stain hitam ke
tangki cup spray
gun yang masih
kosong

d. Percikkan wood
stain hitam ke
permukaan
furniture dengan
spray gun yang
sudah diatur
tekanan anginnya

e. Tuangkan wood
stain orange ke

200 detik
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tangki cup spray
gun yang masih
kosong

f. Percikkan wood

stain orange ke
permukaan
furniture dengan
spray gun yang
sudah diatur
tekanan anginnya

(12) | Video penyemprotan thinner Musik dan 70 detik
untuk membentuk gradasi warna | dubbing tulisan :
nuansa granit “Percikkan thinner
ke permukaan
bidang kerja yang
sudah disemprot
dengan wood stain
dengan spray gun
yang sudah diatur
tekanan anginnya.”
(13) | Video menampilkan Musik dan 100 detik
mahasiswa sedang membuat dubbing tulisan
campuran PU-91 Sanding Sealer | “Tahap pembuatan

campuran untuk

penyemprotan PU-

91 Sanding

Sealer.”

a. Aduk terlebih
dahulu cairan
PU-91 Sanding
Sealer sebelum
digunakan,
supaya tidak ada
yang
menggumpal.

b. Campurkan PU-
91 Sanding
Sealer, Hardener
dan Thinner ke
dalam wadah
plastik dengan
perbandingan
masing-masing
yaitu 4:1:3.

c. Aduklah
campuran
tersebut agar
merata.

d. Selanjutnya
cairan siap
dimasukan ke
dalam tangki cup
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spray gun.

(14)

Video menampilkan
mahasiswa sedang

menyemprot cairan PU-91

Sanding Sealer pada furniture

Musik dan

dubbing tulisan

“Semprotkan pada

furniture yang akan

di finishing secara

merata.”

a. Lakukan
penyemprotan
secara teratur
sesuai dengan
jarak yang sudah
dianjurkan.

b. Jarak
penyemprotan
yang tidak teratur
bisa
menyebabkan
hasil
penyemprotan
tidak merata.

40 detik

(15)

Menampilan hasil furniture yang
telah disemprot PU-91 Sanding

Sealer

Musik dan
dubbing tulisan
“Diamkan kurang
lebih 1x24 jam
agar permukaan
furniture benar-
benar mengering.”

12 detik

(16)

Video menampilkan
mahasiswa sedang
mengamplas

Musik dan
dubbing tulisan
“Amplas kembali
permukaan
furniture
menggunakan
amplas nomor 400.
Pengamplasan
dilakukan searah
serat kayu supaya
mendapatkan hasil
yang maksimal.”

20 detik

(17)

Video menampilkan
mahasiswa sedang
membersihkan meja

Musik dan
dubbing tulisan
“Bersihkan
permukaan
furniture dari debu
pengamplasan
dengan
menggunakan kain
majun.”

25 detik

(18)

Video menampilkan

Musik dan

110 detik
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mahasiswa sedang membuat
campuran PU-91 Clear Gloss

dubbing tulisan

“Tahap pembuatan

campuran untuk

penyemprotan PU-

91 Clear Gloss.”

a. Aduk terlebih
dahulu cairan
PU-91 Clear
Gloss sebelum
digunakan,
supaya tidak ada
yang
menggumpal.

b. Campurkan PU-
91 Clear Gloss,
Hardener dan
Thinner ke dalam
wadah plastik
dengan
perbandingan
masing-masing
yaitu 4:1:3.

c. Aduklah
campuran
tersebut agar
merata.

(19)

Video menampilkan

mahasiswa sedang

menyemprot cairan PU-91 Clear
Gloss pada furniture

Musik dan

dubbing tulisan
“Semprotkan pada
furniture yang akan
di finishing secara
merata. Usahakan
jarak
penyemprotan
harus teratur, agar
hasil penyemprotan
bisa merata dan
mengkilap.”

60 detik

(20)

Menampilan hasil furniture yang
telah disemprot PU-91 Clear
Gloss

Musik dan
dubbing tulisan
“Diamkan kurang
lebih 1x24 jam
agar permukaan
furniture benar-
benar mengering.”

25 detik

(21)

Menampilkan furniture yang
siap untuk digunakan.

Musik dan

dubbing tulisan “
Jika permukaan
furniture sudah
mengering
sempurna, maka
furniture siap untuk
digunakan.”

60 detik
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Menampilkan penutup dengan Musik 6 detik
tulisan “TERIMAKASIH”
Total 1540 detik
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116



SKENARIO MEDIA PEMBELAJARAN BERBASIS AUDIO VISUAL
FINISHING FURNITURE NUANSA GRANIT PADA MATA KULIAH
PRAKTIK FURNITURE

Skenario pembelajaran adalah tata cara dalam penggunaan media
pembelajaran tersebut. Tujuan dibuatnya skenario pembelajaran adalah untuk
memudahkan pengguna dalam proses penggunaannya. Berikut penjelasan
mengenai skenario pembelajaran tersebut:

1. KIlik kanan pada file media pembelajaran tersebut lalu tekan copy.

L —— e o e e et T et i
« 4 il

» Computer » Removable Disk (G:) » bg | Search e P

QPley »  Bum  Newfolder =+ [ @

L pindsi tem yang digdih untuk mendeteksi virus
Shorcut BELWM Openwith

CorelDRAW.Graphic by - agd o archive.-

B Addto video granit Lav

o
end t
Cut
Copy

1) DAFTAR HADIR Creste shortcut

0] kolom peserta Delete

pos Rename
B supsi RANTNAD

= video granit 1

2. Kemudian tempatkan ke dalam file direktori yang ada di laptop anda.

o G S
K= » Computer » LocalDuk ) » B »
nize v Jpen  Include in library v Share with Bum New foldes =~ 3 ®
| ‘
2 ‘\ m
oy , 3
ictures geo siir GRANIT KOPLAVER
Videos
™ Computer | | t
& Local sk () £
(. Local Disk (D) (N ~
s Local Disk (E)
- Removable Disk (G:)
& Autodesk 360 ; "
€ Network
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3. Kemudian Kklik kanan di dalam file direktori yang sudah anda buat di laptop

anda, lalu klik tombol paste.

. S - 5
m" » Computer » Local Disk (:) » GRANIT v [ 49l SearcnGr. P

>~ 0 e

Organize v Includeinfkbrary v Sharewith »  New folder

i Favorites Name : Date modified Type Se
o Music This folder is empty
1 Downioads
B Desktop
& Documents (2)

I Recent Plsces
1 Favorites - Shortcut
A Libraries 2)

View ,
Sot »
i Libraries er"’w 3
% Documents Rd’:h
o' Music
& Pictures Customize this folder...
H Videos Paste
Paste shortcut
% Comput
& ZMPl :u e Undo Delete -z
ocal Disk (C)
a Local Disk (D) Share with »
a Local Disk (E) = =
e Removable Disk (G:)
 Autodesk 360 Properies
S Network

0 items

4. Tunggu hingga proses menyalin (copy) file selesai.

. T ———————— el S . A o E e  —— £\
IS~ > Computer » tocai e @) » GRanT v [ %] [ Searc

Organize v | Includeinfbrary v Sharewith v  Bum  New foider Ev Al

7 Favorites Naroe

o Music ® video granit1
& Downloads
B Desktop
# Documents (2)
5 Recent Places

¥ Favorites - Shorteut

4 Libraries (2)

{5 Copy o
4 Libraries Copying 1item (174 GB) l=

) Docamenk: Copying 1 item (1,74 GB)
& Music
& Pictures from Removable Disk (G3 to GRANIT (D/\GRANIT)
B Videos
-
1% Computer
& Local Disk (C) ¥/ More details Cancel
s Local Disk (D)
a Local Disk ()
« Removable Disk (Go)
& Autodesk 360

S Network

1item
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Setelah proses menyalin (copy) file selesai, kemudian jalankan file media
pembelajaran tersebut. File tersebut dapat berjalan dengan menggunakan
aplikasi perangkat lunak seperti Windows Media Player, KM Player, GOM

Player, atau pemutar video yang lain.

wv\ ) » Computer » Local Disk (E) » tugasku » tugaskulish » SKRIPSI » SKRIPSI »

Organize v [@|Play v  E-mail  Bum  Newfolder

RN

§\:\§\ . BN

R

DOAR
N

=Y (D)
s Local Disk (E)
am Removable Disk (G)
& Autodesk 360

€ Network

= vil
MP4 Video Rating: o 0311kbps
Length: 00:25:23 Date 6/08/201913:07
Size: 1,83 GB Date created: 14/09/2019 22:37
>

Frame width: 1920 Frame rate: 29 frames/second
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SURAT PERMOHONAN VALIDASI INSTRUMEN PENELITIAN

Hal : Permohonan Validasi Ahli Materi
Lampiran : 1 Bendel
Kepada Yth,

Bapak Dr. Ir. Sunar Rochmadi, M.E.S.
Dosen Jurusan Pendidikan Teknik Sipil & Perencanaan
di Fakultas Teknik UNY

Sehubungan dengan rencana pelaksanaan Tugas Akhir Skripsi (TAS), dengan ini
saya:

Nama Mahasiswa  : Nadzarul Ardiana Putra

NIM Mahasiswa : 15505241034

Program Studi : Pendidikan Teknik Sipil & Perencanaan - S1
Judul TAS : Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis

Audio Visual Pada Mata Kuliah Praktik Finishing

Furniture Bernuansa Batu Geranit

Dengan hormat mohon Bapak berkenan memberikan validasi terhadap instrumen
penelitian TAS yang telah Saya susun. Sebagai bahan pertimbangan, bersama ini
saya lampirkan: (1) proposal TAS, (2) kisi-kisi instrumen penelitian TAS, (3) draf
instrumen penelitian TAS.

Demikian surat permohonan saya, atas bantuan dan perhatian Bapak diucapkan
terima kasih.

Yogyakarta, .................. 2019

Pemohon,

Nadzarul Ardiana Putra
NIM. 15505241034

Mengetahui,

Pembimbing TAS,

[/

P. 19640805 199101 1 001
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LEMBAR PENILAIAN OLEH AHLI MATERI
Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Audio Visual Praktik Finishing

Furniture Nuansa Granit

A. PENGANTAR

1. Lembar validasi video pembelajaran ini dimaksudkan untuk mendapatkan
informasi mengenai kualitas video yang sedang dikembangkan dari sisi
ahli materi.

2. Informasi mengenai kelayakan video pembelajaran ini diterapkan pada
tiga aspek, yaitu rekayasa perangkat lunak, desain pembelajaran, dan
komunikasi visual.

3. Kiitik, saran dan koreksi yang bapak lakukan akan sangat bermanfaat
untuk memperbaiki dan meningkatkan kualitas media pembelajaran ini.

B. PETUNJUK PENGISIAN

1. Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot penilaian:

SS

Sangat Setuju

S Setuju
KS = Kurang Setuju
TS = Tidak Setuju
2. Pemberian respon pada instrumen penilaian dengan memberikan tanda

centang (V) pada kolom skor penilaian yang telah disediakan.

3. Saran dituliskan pada lembar yang disediakan.
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LEMBAR PENILAIAN OLEH AHLI MATERI
Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Audio Visual Praktik Finishing

Furniture Nuansa Granit

C. INSTRUMEN PENILATAN

No.

Indikator

Skor

TS

SS

A.

Tujuan Pembelajaran

Disampaikan secara jelas dalam video

pembelajaran

Sesuai dengan materi finishing furniture

nuansa geranit

Sesuai dengan kompetensi yang harus

dicapai oleh mahasiswa.

S

. Penyampaian Materi

Disampaikan dengan jelas

Disampaikan secara efektif

Sesuai dengan tujuan pembelajaran

Disampaikan secara menarik

Menggunakan bahasa yang baku

ol © N o wl &

Flow chart disampaikan dengan jelas

Disampaikan secara terstruktur

. Relevansi Materi

11.

Sesuai dengan tujuan pembelajaran yang

ingin dicapai

12.

Sesuai dengan kebutuhan mahasiswa

. Tingkat Kompetensi Peserta Didik

13.

Membuat mahasiswa memperhatikan

dengan baik

14.

Dapat meningkatkan keaktifan mahasiswa

15.

Dapat meningkatkan pengetahuan

mahasiswa tentang penggunaan alat

S S | [KLA] S [kldle
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LEMBAR PENILAIAN OLEH AHLI MATERI
Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Audio Visual Praktik Finishing

Furniture Nuansa Granit

16. | Dapat meningkatkan pengetahuan
mahasiswa tentang penggunaan bahan \/
17. | Dapat meningkatkan pengetahuan
mahasiswa tentang penggunaan K3 \/
18. | Dapat meningkatkan pengetahuan
mahasiswa tentang langkah kerja finishing \/
Jurniture nuansa granit
19. | Video pembelajaran membantu siswa
dalam pembelajaran praktik finishing V'
Jurniture ;
20. | Media pembelajaran bisa digunakan

mandiri oleh mahasiswa

Vv
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LEMBAR PENILAIAN OLEH AHLI MATERI
Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Audio Visual Praktik Finishing

Furniture Nuansa Granit

KOMENTAR GUNA PERBATKAN PENGEMBANGAN VIDEO PEMBELAJARAN

Kesimpulan
Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Audio Visual Praktik Finishing
Furniture Nuansa Batu Geranit :
Layak digunakan untuk penelitian
l:] Layak digunakan untuk perbaikan
,:] Tidak layak digunakan untuk penelitian yang bersangkutan

dengan saran/perbaikan sebagaimana terlampir

Yogyakarta, Agustus 2019

AhliM

Dr. Ir. Sunar Rochmadi, M.E.S.

NIP. 19610429 198803 1 002
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SURAT PERNYATAAN VALIDASI
AHLI MATERI TUGAS AKHIR SKRIPSI

Saya yang bertandatangan di bawah ini:

Nama : Dr. Ir. Sunar Rochmadi, M.E.S.
NIP : 19610429 198803 1 002
Jurusan : Pendidikan Teknik Sipil & Perencanaan S1
Fakultas Teknik UNY
Menyatakan bahwa instrumen penelitian TAS atas nama mahasiswa:
Nama : Nadzarul Ardiana Putra
NIM : 15505241034
Program Studi : Pendidikan Teknik Sipil & Perencanaan - S1
Judul TAS : Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis

Audio Visual Pada Mata Kuliah Praktik Finishing
Furniture Bernuansa Batu Geranit
Setelah dilakukan kajian atas instrumen penelitian TAS tersebut dapat dinyatakan:
[_V__L] Layak digunakan untuk penelitian
[] Layak digunakan untuk perbaikan
[] Tidak layak digunakan untuk penelitian yang bersangkutan dengan
saran/ perbaikan sebagaimana terlampir

Demikian surat kesanggupan ini dibuat agar dapat dipergunakan sebagaimana

mestinya.
Yogyakarta, ....c.csissessssses 2019
Validator,
Dr. Ir. Sunar Rochmadi, MLE.S.
NIP. 19610429 198803 1 002
Catatan:
[ Beri tanda ¥
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LAMPIRAN 5
VALIDASI AHLI MEDIA
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SURAT PERMOHONAN VALIDASI INSTRUMEN PENELITIAN

Hal : Permohonan Validasi Ahli Media
Lampiran : 1 Bendel
Kepada Yth,

Bapak Dr. Nuryadin Eko Raharjo, M.Pd.
Dosen Jurusan Pendidikan Teknik Sipil & Perencanaan
di Fakultas Teknik UNY

Sehubungan dengan rencana pelaksanaan Tugas Akhir Skripsi (TAS), dengan ini

saya:
Nama Mahasiswa  : Nadzarul Ardiana Putra
NIM Mahasiswa : 15505241034
Program Studi : Pendidikan Teknik Sipil & Perencanaan - S1
Judul TAS : Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis

Audio Visual Pada Mata Kuliah Praktik Finishing

Furniture Bernuansa Batu Geranit

Dengan hormat mohon Bapak berkenan memberikan validasi terhadap instrumen
penelitian TAS yang telah Saya susun. Sebagai bahan pertimbangan, bersama ini
saya lampirkan: (1) proposal TAS, (2) kisi-kisi instrumen penelitian TAS, (3) draf
instrumen penelitian TAS.

Demikian surat permohonan saya, atas bantuan dan perhatian Bapak diucapkan
terima kasih.

Yogyakarta, .................. 2019

Pemohon,

Nadzarul Ardiana Putra
NIM. 15505241034

Mengetahui,
Ketua Prodi Pembimbing TAS,

BAD mono, M. T.
NIP. 19640805 199101 1 001
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LEMBAR PENILAIAN OLEH AHLI MEDIA
Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Audio Visual Praktik Finishing

Furniture Bernuansa Granit

A. PENGANTAR

I. Lembar validasi vidco pembelajaran ini dimaksudkan untuk mendapatkan
informasi mengenai kualitas video yang sedang dikembangkan dari sisi

ahli media.

to

Informasi mengenai kelayakan video pembelajaran ini diterapkan pada
tiga aspck, yaitu rekayasa perangkat lunak, desain pembelajaran, dan
komunikasi visual.

3. Kritik, saran dan korcksi yang bapak lakukan akan sangat bermanfaat

untuk memperbaiki dan meningkatkan kualitas media pembelajaran ini.

B. PETUNJUK PENGISIAN
1. Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot penilaian:
SS = Sangat Sctuju
S = Sctuju
KS = Kurang Setuju
TS = Tidak Sctuju
2. Pemberian respon pada instrumen penilaian dengan memberikan tanda

centang (\) pada kolom skor penilaian yang telah discdiakan.

3. Saran dituliskan pada lembar yang disediakan.
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LEMBAR PENILAIAN OLEH AHLI MEDIA
Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Audio Visual Praktik Finishing

Furniture Bernuansa Granit

C. INSTRUMEN PENILAIAN

Skor
No. Indikator
TS | KS S SS
A. Aspek Rekayasa Perangkat Lunak
1. Pemilihan software untuk pengembangan
video pembelajaran  sesuai  dengan \/
kebutuhan
2, Penggunaan software tidak memerlukan
perangkat dengan spesifikasi tingi /
3. Video pembelajaran mudah digunakan v’
4. Pengoperasian video pembelajaran
dikemas dengan sederhana v
5. Efektif digunakan untuk mempermudah
mahasiswa memahami materi dalam waktu \/
yang relatif cepat
6. Efisien digunakan pembelajaran dikelas v
7. Dapat dijalankan diberbagai perangkat
lunak SF
8. Pengelolaan video pembelajaran mudah,
tidak perlu perawatan khusus v
9. Dapat diandalkan untuk mengefisiensi
waktu pembelajaran di kelas v
10. | Dapat digunakan berkali-kali v’
B. Aspek Desain Pembelajaran
11. | Tujuan  pembelajaran  dalam  video
disampaikan dengan jelas ‘/
12. | Tujuan pembelajaran yang disampaikan
sesuai dengan materi praktik finishing v’
Jfurniture nuansa granit
13. | Sesuai dengan tujuan pembelajaran yang ™

1uv




LEMBAR PENILAIAN OLEH AHLI MEDIA
Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Audio Visual Praktik Finishing

Furniture Bernuansa Granit

ingin disampaikan

14. | Penggunaan strategi pembelajaran dalam
video pembelajaran sudah tepat

15. | Dapat memotivasi belajar siswa

16. | Uraian alat, bahan, k3 dan langkah kerja
dalam video pembelajaran sudah lengkap

17. | Dapat meningkatkan kualitas bahan belajar

siswa

. Aspek Komunikasi Visual

18. |Tata letak tulisan dalam video
pembelajaran teratur

19. | Tata letak gambar dalam video
pembelajaran teratur .

20. | Teks dalam video pembelajaran terbaca
dengan jelas

21. | Kualitas gambar dalam video dapat diamati
dengan jelas

22. | Pembuatan video pembelajaran kreatif
dalam penyampaian materi

23 | Tampilan video pembelajaran sederhana
dan dapat menarik perhatian mahasiswa

24, | Intonasi dubbing dalam video
pembelajaran tepat

25. | Suara dalam video pembelajaran dapat

didengar dengan jelas
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LEMBAR PENILAIAN OLEH AHLI MEDIA
Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Audio Visual Praktik Finishing

Furniture Bernuansa Granit

KOMENTAR GUNA PERBAIKAN PENGEMBANGAN VIDEO PEMBELAJARAN

Kesimpulan
Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Audio Visual Praktik Finishing
Furniture Nuansa Batu Geranit dinyatakan:

lz:l Layak digunakan untuk penelitian

l:] Layak digunakan dengan perbaikan

E Tidak layak digunakan untuk penelitian yang bersangkutan

dengan saran/perbaikan sebagaimana terlampir

Yogyakarta, A4-Agustus 2019

Dr. Nuryadin’Eko Raharjo, M.Pd.
NIP. 19721015 200212 1 002
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SURAT PERNYATAAN VALIDASI
AHLI MEDIA TUGAS AKHIR SKRIPSI

Saya yang bertandatangan di bawah ini:

Nama : Dr. Nuryadin Eko Raharjo, M.Pd.
NIP 119721015 200212 1 002
Jurusan : Pendidikan Teknik Sipil & Perencanaan S1
Fakultas Teknik UNY
Menyatakan bahwa instrumen penelitian TAS atas nama mahasiswa:
Nama : Nadzarul Ardiana Putra
NIM 1 15505241034
Program Studi : Pendidikan Teknik Sipil & Perencanaan - S1
Judul TAS : Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis

Audio Visual Pada Mata Kuliah Praktik Finishing
Furniture Bernuansa Batu Geranit
Setelah dilakukan kajian atas instrumen peneli.tian TAS tersebut dapat dinyatakan:
m Layak digunakan untuk penelitian
[ ] Layak digunakan untuk perbaikan
r:] Tidak layak digunakan untuk penelitian yang bersangkutan dengan

saran/ perbaikan sebagaimana terlampir

Demikian surat kesanggupan ini dibuat agar dapat dipergunakan sebagaimana

mestinya.

vadin Eko Raharjo, M.Pd.
NIP. 19721015 200212 1 002

Catatan:

[ Beri tanda ¥
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LAMPIRAN 6

PENILAIAN KELAYAKAN
MAHASISWA
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LEMBAR PENILAIAN OLEH MAHASISWA
Pengembangan Mcdia Pembelajaran Berbasis Audio Visual Finishing Furniture

Bernuansa Granit pada Mata Kuliah Praktik Finishing Furniture

A. PENGANTAR
1. Lembar validasi video pembelajaran ini dimaksudkan untuk mendapatkan
informasi mengenai kualitas video yang sedang dikembangkan dari sisi

ahli media.

[

Informasi mengenai kelayakan video pembelajaran ini diterapkan pada
tiga aspek, yaitu rekayasa perangkat lunak, desain pembelajaran, dan
komunikasi visual.
3. Kritik, saran dan koreksi yang anda lakukan akan sangat bermanfaat untuk
memperbaiki dan meningkatkan kualitas media pembelajaran ini.
B. PETUNJUK PENGISIAN
1. Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot penilaian:
4 = Sangat Sctuju (S)
3 =Sectuju (S)
2 = Kurang Sctuju (KS)

| = Tidak Setuju (TS)

t9a

Pemberian respon pada instrumen penilaian dengan memberikan tanda
:ntang (\) pada kolom sk ilai isedi
centang (V) pada kolom skor penilaian yang telah disediakan.

3. Saran dituliskan pada lembar yang disediakan.
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LEMBAR PENILAIAN OLEH MAHASISWA
Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Audio Visual Finishing Furniture

Bernuansa Granit pada Mata Kulinh Praktik Finishing Furniture

C. INSTRUMEN PENILAIAN

Skor
TS | KS S SS

No. Indikator

A. Aspek Materi

1. Tujuan pembelajaran disampaikan secara
jelas dalam video pembelajaran

2. Tujuan pembelajaran sesuai dengan materi
praktik finishing furniture bernuansa granit
disampaikan dengan jelas

3. Materi disampaikan dengan jelas

4. Flow chart langkah kerja disampaikan
dengan jelas

5. Materi yang disampaikan dalam  media

pembelajaran  sesuai  dengan  tujuan
pembelajaran yang ingin dicapai

6. Materi yang disampaikan dalam video
pembelajaran  sesuai  dengan  kebutuhan
mahasiswa

7 Muhasiswa dapat  memahami  informasi
vang ada dalam video pembelajaran

< NSNS S S

8. Video pembelajaran membantu mahasiswa \/
dalam proses pembelajaran

9. Video pembelajaran ini dapat dijadikan

alternatif sebagai pembelajaran  schelum \/
praktikum dimulai

B. Aspek Media

10. | Penggunaan software tidak memerlukan
perangkat dengan spesifikasi tinggi

11. | Video pembelajaran mudah dipahami dan
digunakan

12, | Video pembelajaran  efektif  digunakan
untuk mempermudah mahasiswa /
memahami materi dalam  waktu relatif
cepat

13. | Pengelolaan video pembelajaran mudah,
tidak perlu perawatan khusus

14. | Video pembelajaran dapat digunakan
berkali-kali

LR

&
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LEMBAR PENILAIAN OLEH MAHASISWA

Pengembangan Mcdia Pembelajaran Berbasis Audio Visual Finishing Furniture

Bernuansa Granit pada Mata Kuliah Praktik Finishing Furniture

15. | Tujuan pembelajaran yang disampaikan "
sesuai dengan judul

16. | Tujuan pembelajaran sesuai dengan tujuan o
pembelajaran vang ingin disampaikan

17. | Penggunaan video pembelajaran  untuk v’
pembelajaran sudah tepat

I18. | Video pembelajaran meningkatkan kualitas P
bahan belajar siswa

19. |Tata letak gambar dalam video v
pembelajaran sesuai dengan materi kuliah

20. | Teks dalam video pembelajaran terbaca o
dengan jelas

21 Kualitas gambar dalam video dapat diamati W
dengan jelas .

22, | Tampilan video pembelajaran  menarik \/
perhatian mahasiswa

23, |Intonasi  dubbing  dalam video \/
pembelajaran tepat

24, | Suara dalam video pembelajaran  dapat v

didengar dengan jelas

KOMENTAR GUNA PERBAIKAN PENGEMBANGAN VIDEO

PEMBELAJARAN

.............................................

..........................................................................................................................................

..............................................

...................................................................................................
.......................................

..........................................................................................................................................
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LEMBAR PENILAIAN OLEH MAHASISWA
Pengembangan Mcdia Pembelajaran Berbasis Audio Visual Finishing Furniture

Bernuansa Granit pada Mata Kuliah Praktik Finishing Furniture

A. PENGANTAR
1. Lembar validasi video pembelajaran ini dimaksudkan untuk mendapatkan
informasi mengenai kualitas video yang sedang dikembangkan dari sisi

ahli media.

[

Informasi mengenai kelayakan video pembelajaran ini diterapkan pada
tiga aspek, yaitu rekayasa perangkat lunak, desain pembelajaran, dan
komunikasi visual.
3. Kritik, saran dan koreksi yang anda lakukan akan sangat bermanfaat untuk
memperbaiki dan meningkatkan kualitas media pembelajaran ini.
B. PETUNJUK PENGISIAN
1. Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot penilaian:
4 = Sangat Sctuju (S)
3 =Sectuju (S)
2 = Kurang Sctuju (KS)

| = Tidak Setuju (TS)

t9a

Pemberian respon pada instrumen penilaian dengan memberikan tanda
:ntang (\) pada kolom sk ilai isedi
centang (V) pada kolom skor penilaian yang telah disediakan.

3. Saran dituliskan pada lembar yang disediakan.
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LEMBAR PENILAIAN OLEH MAHASISWA
Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Audio Visual Finishing Furniture
Bernuansa Granit pada Mata Kuliah Praktik Finishing Furniture

C. INSTRUMEN PENILATAN

No. Indikator

TS | KS S SS

A. Aspek Materi

1. | Tujuan pembelajaran disampaikan secara v
Jelas dalam video pembelajaran

o

Tujuan pembelajaran sesuai dengan maleri
praktik finishing furniture bernuansa granit v
disampaikan dengan jelas
Materi disampaikan dengan jelas v
4. Flow chart langkah kerja disampaikan
dengan jelas
% Materi yang disampaikan dalam  media
pembelajuran sesuai  dengan  tujuan D
pembelajaran vang ingin dicapai
6. Materi yang disampaikan  dalam  video
pembelajuran sesuai dengan kebutuhan 7
mahasiswa
7 A Mahasiswa dapat memahami informasi
yang ada dalam video pembelajaran v
8. Video pembelajaran membantu mahasiswa
dalam proses pembelajaran
9. Video pembelajaran ini dapat dijudikan
alternatif sebagai  pembelajaran sebelum v
| praktikum dimulai

.

N

B. Aspck Media

10. | Penggunaan sofrware tidak memerlukan -
perangkat dengan spesifikasi linggi
11. | Video pembelajaran mudah dipahami dan
digunakan W
12. | Video pembelajaran  cfcktif digunakan
untuk mempermudah mahasiswa
memahami materi dalam  waktu  relatif v
cepat
13. | Pengelolaan video pembelujuran mudah,
tidak perlu perawatan khusus v
14. | Video pembelajaran  dapat  digunakan
berkali-kali v




LEMBAR PENILAIAN OLEH MAHASISWA
Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Audio Visual Finishing Furniture

Bernuansa Granit pada Mata Kuliah Praktik Finishing Furniture

15. | Tujuan pembelajaran yang disampaikan
sesuai dengan judul v
16. | Tujuan pembelajaran sesuai dengan tujuan
pembelajaran vang ingin disampaikan v
17. | Penggunaan video pembelajaran  untuk
pembelajaran sudah tepat i
18. | Video pembelajaran meningkatkan kualitas
bahan belajar siswa v
19. |Tata lctak gambar dalam  video
pembelajaran sesuai dengan materi kuliah v
20. | Teks dalam video pembelajaran terbaca v
dengan jelas
21. | Kualitas gambar dalam video dapat diamati 7
dengan jelas
22. | Tampilan video pembelajaran  menarik J
perhatian mahasiswa
23. | [ntonasi dubbing dalam video
pembelajaran tepat v
54. | Suara dalam video pembelajaran dapat \/
didengar dengan jelas
KOMENTAR GUNA PERBATKAN PENGEMBANGAN VIDEO
PEMBELAJARAN
Nideo_burguan uovuke mengumpaikan o infermati, dengen. NNk
bdag  menhosankan  Wamon ado bibtrapa  pooteat  gang....

............................................

.................................

..........................................................................................................................................
..........................................................................................................................................
..........................................................................................................................................

..........................................................................................................................................

Yogyakarta,  Mei 2019

Mah }wa/
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LEMBAR PENILAIAN OLEH MAHASISWA
Pengembangan Mcdia Pembelajaran Berbasis Audio Visual Finishing Furniture

Bernuansa Granit pada Mata Kuliah Praktik Finishing Furniture

A. PENGANTAR
1. Lembar validasi video pembelajaran ini dimaksudkan untuk mendapatkan
informasi mengenai kualitas video yang sedang dikembangkan dari sisi

ahli media.

[

Informasi mengenai kelayakan video pembelajaran ini diterapkan pada
tiga aspek, yaitu rekayasa perangkat lunak, desain pembelajaran, dan
komunikasi visual.
3. Kritik, saran dan koreksi yang anda lakukan akan sangat bermanfaat untuk
memperbaiki dan meningkatkan kualitas media pembelajaran ini.
B. PETUNJUK PENGISIAN
1. Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot penilaian:
4 = Sangat Sctuju (S)
3 =Sectuju (S)
2 = Kurang Sctuju (KS)

| = Tidak Setuju (TS)

t9a

Pemberian respon pada instrumen penilaian dengan memberikan tanda
:ntang (\) pada kolom sk ilai isedi
centang (V) pada kolom skor penilaian yang telah disediakan.

3. Saran dituliskan pada lembar yang disediakan.
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LEMBAR PENILAIAN OLEH MAHASISWA
Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Audio Visual Finishing Furniture

Bernuansa Granit pada Mala Kuliah Praktik Finishing Furniture

C. INSTRUMEN PENILAIAN

No. Indikator

TS | KS S SS

A. Aspck Materi

1. Tujuan pembelajaran disampaikan secara \/
jelas dalam video pembelajaran

[

Tujuan pembelajaran sesuai dengan materi
praktik finishing furniture bernuansa granit v
disampaikan dengan jelas

w

Materi disampaikan dengan jelas &

4. Flow chart langkah kerja disampaikan W
dengan jelas

5. Materi yang disampaikan dalum media
pembclajaran  sesuai  dengan  (ujuan /
pembelujaran yang ingin dicapai

0. Mateni yang disampaikan dalam video

pembelajaran  sesuai  dengan  kebutuhan v
mahasiswa )

T Mahasiswa dapat memahami informasi v
yang ada dalam video pembelajaran

8. Video pembelajaran membantu mahasiswa J
dalam proscs pembcelajaran

9. Video pembelajaran ini dapat dijadikan
alternaiif sehagai pembelajaran  sebelum 4
praktikum dimulai

B. Aspek Media

10. | Penggunaan software tidak memerlukan
perangkat dengan spesifikasi linggi

1. | Video pembelajaran mudah dipahami dan
digunukan

12. | Video pembelajaran  efektif  digunakan
untuk mempermudah mahasiswa
memahami materi dalam  waktu  relatif
cepal

13. | Pengelolaan video pembelajaran mudah,
tidak perlu perawatan khusus

14. | Video pembelajaran dapat  digunakan
berkali-kali
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15. | Tujuan pembelajaran yang disampaikan
sesuai dengan judul

16. | Tujuan pembelajaran sesuai dengan lujuan
pembelajaran yang ingin disampaikan

17. | Penggunaan video pembelajaran  untuk
pembelajaran sudah tepal

18. | Video pembelajaran meningkatkan kualitas
bahan belajur siswa

19. |Tata letak gambar dalam  video
pembelajaran sesuai dengan materi kuliah

20. | Teks dalam video pembelajuran terbaca \/
dengan jelas

21. | Kualitas gambar dalam video dapal diamati
dengan jelas

22. | Tampilan video pembelajaran menarik
perhatian mahasiswa

23. | Intonasi dubbing dalam video
pembelajaran tepat

24. |Suara dalam video pembclajaran dapat
didengar dengan jelas

NN <K S

KOMENTAR GUNA PERBAIKAN PENGEMBANGAN VIDEO

PEMBELAJARAN
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..........................................................................................................................................

Yogyakarta, 23 Mci 2019

Mahasiswa
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