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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

A. Simpulan Tentang Produk 

Penelitian ini termasuk jenis penelitian Research and Development. 

Penelitian dilakukan dengan memperhatikan tahapan-tahapan yang ada. 

Berdasarkan analisis dan pembahasan yang telah dilakukan dapat ditarik 

simpulan sebagai berikut: 

1. Proses rancangan pengembangan media pembelajaran alat ukur cylinder 

bore gauge berbasis adobe flash menggunakan model pengembangan 

Borg & Gall. Media pembelajaran dibuat mulai dari mencari potensi dan 

masalah dengan melakukan observasi di SMK N 1 Ngawen. Setelah itu 

mengumpulkan informasi dan data potensi yang dapat berpeluang untuk 

dimanfaatkan dalam pembelajaran. Setelah informasi dan data terkumpul 

kemudian membuat desain dan media pembelajarannya. Pembuatan 

desain dimulai dari penyusunana materi, pembuatan flowchart dan 

storyboard. Kemudian dilanjutkan dengan pembuatan media 

menggunakan adobe flash. Media kemudian divalidasi oleh ahli yaitu ahli 

materi dan ahli media, berdasarkan saran dari ahli media dan ahli materi 

maka media diperbaiki. Setelah diperbaiki maka diujicobakan dalam skala 

kecil untuk mengetahui respon atau tanggapan peserta didik. Tanggapan 

dari peserta didik berupa tanggapan positif  maka media tidak diperbaiki 

dan langsung dilakukan uji coba produk ke dalam skala besar yaitu satu 

kelas. Setelah semua menunjukan hasil baik dan tidak ada perbaikan 
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maka media pembelajaran diproduksi masal supaya banyak yang dapat 

mengaksesnya. 

2. Kelayakan media pembelajaran alat ukur cylinder bore gauge berbasis 

adobe flash dari segi materi mendapat skor total 76 dan masuk dalam 

kategori layak. Hal tersebut menunjukan bahwa media pembelajaran dari 

segi materi layak untuk digunakan. Sedangkan dari segi media mendapat 

skor total 79 dan masuk pada kategori layak. Hal tersebut menunjukan 

bahwa media pembelajaran dari segi media layak untuk digunakan.  

3. Tanggpan peserta didik didapat dari 2 kali uji coba. Pada uji coba produk 

memperoleh skor total 506 dengan rata-rata sebesar 72,29 yang 

termasuk dalam kategori layak. Hal tersebut menunjukan bahwa media 

pembelajaran berdasarkan tanggapan peserta didik layak untuk 

digunakan. Pada uji coba pemakaian memperoleh skor total 2196 dengan 

rata-rata sebesar 75,72 yang termasuk dalam kategori sangat layak. Hal 

tersebut menunjukan bahwa media pembelajaran berdasarkan tanggapan 

peserta didik sangat layak untuk digunakan.  

B. Keterbatasan Produk 

Dalam melaksanakan penelitian dan pengembangan mengenai media 

pembelajaran interaktif berbasis adobe flash pada mata pelajaran Pekerjaan 

Dasar Teknik Otomotif (PDTO) terdapat beberapa keterbatasan. Beberapa 

keterbatasan tersebut antara lain: 

1. Pengembangan produk media pembelajaran interaktif berbasis adobe 

flash merupakan pemula, dikarenakan dalam pembuatan animasi terlalu 

rumit digunakan gambar ilustrasi dan gambar bergerak yang sederhana.   
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2. Produk media pembelajaran interaktif berbasis adobe flash merupakan 

sebuah metode menggunakan laptop yang dimilik peserta didik untuk 

pembelajaran. Sedangkan tidak semua peserta didik membawa laptop 

jadi penggunan media masih berkelompok tergantung banyaknya peserta 

didik  

yang membawa laptop.  

3. Materi dalam media hanya memuat satu bahasan materi yaitu alat ukur 

cylinder bore gauge. 

4. Penelitian ini hanya untuk mengetahui atau mengukur kelayakan dari 

media, tidak untuk menghitung tingkat efektivitasnya. 

C. Pengembangan Produk Lebih lanjut 

Media pembelajaran yang dikembangkan masih memungkinkan untuk 

dilakukan pengembangan. Pengembangan tersebut bertujuan untuk 

memperbaiki dan memaksimalkan fungsi media pembelajaran berbasis adobe 

flash tersebut. Pengembangan yang dapat dilakukan adalah sebagai berikut. 

1. Pembuatan media pembelajaran berbasis adobe flash dalam mata 

pelajaran PDTO selanjutnya dapat ditingkatkan, terlebih pada animasinya. 

2. Pembuatan media pembalajaran ditingkatkan kembali pada semua 

kompetensi dasar pada mata pelajaran PDTO 

D. Saran Pemanfaatan Produk  

Melihat hasil yang didapatkan pada penelitian ini maka peneliti 

memberikan saran sebagai berikut: 
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1. Penggunaan media pembelajaran dapat dilakukan sebagai penelitian 

eksperimen untuk perbandingan penggunaan media pembelajaran 

berbasis adobe flash dengan media lain. 

2. Media pembelajaran berbasis adobe flash dapat di bagikan kepada 

pengguna lain agar lingkup pemanfaatan media lebih luas. 

 


