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Abstract

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media pembelajaran alat
ukur cylinder bore gauge berbasis adobe flash dan mengetahui kelayakan serta
tanggapan pengguna (peserta didik) terhadap media pembelajaran alat ukur
cylinder bore gauge berbasis adobe flash.

Penelitian ini merupakan penelitian pengembangan (research and
development) model Borg and Gall yang dimodifikasi oleh Sugiono. Terdapat
sepuluh langkah yaitu 1) potensi dan masalah, 2) pengumpulan data atau
informasi, 3) desain produk, 4) validasi, 5) revisi, 6) uji coba, 7) revisi, 8) uji coba
pemakaian, 9) revisi, dan 10) produksi masal. Subyek penelitian adalah peserta
didik kelas x SMK N 1 Ngawen Gunung Kidul. Teknik pengumpulan data pada
penelitian ini menggunakan instrumen berupa angket dengan skala /ikert5 pilihan.
Sedangkan teknik analisis data menggunakan metode kuantitatif deskriptif.

Berdasarkan hasil dari penelitian diperoleh (1) rancangan pengembangan
media pembelajaran yaitu; (a) mengumpulkan masalah dan menggali potensi di
sekolah, (b) mengumpulkan data dan informasi yang dibutuhkan, (c) mendesain
dan membuat media pembelajaran, (d) memvalidasi media kepada ahli, (e)
melakukan perbaikan media, (f) uji coba skala kecil pada peserta didik, (g) media
mendapat tanggapan positif peserta didik sehingga masuk pada langkah
selanjutnya, (h) uji coba skala besar pada peserta didik, (i) media mendapat
tanggapan positif dari peserta didik, (j) produksi masal agar semua dapat
mengaksesnya. (2) Kelayakan media pembelajatran alat ukur cylinder bore gauge
dari segi materi menunjukkan skor 76 dan masuk pada kategori layak, dari segi
media menunjukkan skor 79 dan masuk pada kategori layak. (3) Tanggapan
peserta didik terhadap media pembelajaran pada uji coba produk menunjukkan
rata-rata skor 72,29 dan masuk kategori layak. Hasil tanggapan peserta didik
terhadap media pembelajaran pada uji coba pemakaian didapatkan hasil rata-rata
skor yaitu 75,72 dan masuk kategori sangat layak.

Kata kunci: media, cylinder bore gauge, penelitian
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Abstract

The purpose of this study is to develop learning media for adobe flash-
based cylinder bore gauge measuring devices and determine the appropriateness
and user responses of students to adobe flash-based cylinder bore gauge
measuring media learning tools.

This research is a research and development of the Borg and Gall model
which was modified by Sugiono. There are ten steps: 1) potential and problems,
2) data collection or information, 3) product design, 4) validation, 5) revision, 6)
trial, 7) revision, 8) trial use, 9) revision, and 10) mass production. The research
subjects were grade X students of SMK N 1 Ngawen Gunung Kidul. Data collection
techniques in this study used an instrument in the form of a questionnaire with a
Likert scale of 5 choices. While the data analysis technique uses descriptive
qguantitative methods.

Based on the results of the study obtained (1) the design of learning media
development that is; (a) collecting problems and exploring potential in schools,
(b) collecting data and information needed, (c) designing and making learning
media, (d) validating the media to experts, (e) media improvements, (f) small-
scale trials on students, (g) the media received positive responses from students
so that it entered in the next step, (h) large-scale trials on students, (i) the media
received positive responses from students, (j) mass production so that all can
access it. (2) The propemness of learning media for cylinder bore gauge measuring
devices in terms of material shows a score of 76 and is included in the properness
category, in terms of media shows a score of 79 and is included in the properness
category. (3) Students' responses to learning media on product trials show an
average score of 72.29 and are in the properness category. The results of students’
responses to learning media in the use of trials obtained an average score of 75.72
and included in the category of very properness.

Keywords: media, cylinder bore gauge, research
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