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Lampiran 1.b.

Flowchart “Media Pembelajaran Instalasi Motor Listrik Dasar”

Mulai Mulai

S0al Ke-n

Halaman Pembahasan

 Halaman Fembahasan
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Lampiran 1.c

Storyboard “Media Pembelajaran Instalasi Motor Listrik Dasar”

No

Desain

Nama Navigasi Keterangan
Halaman | Tombol Mulai : menuju halaman Diawali
Mulai utama dengan
animasi
pembuka fade
in
Halaman | Tombol Apersepsi : menuju halaman Halaman
Utama | 2Persepst _ berisi pilihan
Tombol Tujuan : menuju halaman
o menu pada
ujuan .
Tombol Materi : menuju halaman medla:
materi pemebelajaran

Tombol Simulasi : menuju halaman
simulasi

Tombol Pengayaan : menuju halaman
pengayaan

Tombol evaluasi : menuju halaman
evaluasi

Tombol Source : menuju halama
source

Tombol Profil : menuju halaman profil
Halaman Petunjuk : menuju halaman
petunjuk

Tombol suara :
mematikan/menghidupkan suara
Tombol exit: keluar aplikasi
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Sebelum masuk ke materi yang

akan dibahas pada media ini, mari

lhita review sebentar opa yang telah
dipelajari sebelumnya

AKompetensi Inti

HI-3

Memohomi,  meneraplan,  menganoliss,  dam
mengevalucsi tentong  pengetohuan  faktual,

kenseptual, operasianal dasar. elon metakeqnitit sesucl
dengon bidang dan linghup keria Teknik Instalos
Tenaga Lisrik pada tingkat telns, spesi

Rormpleks, ~berkenaan  dengar

tetmologi, seni, budiay, dan hu

pengembongan potensi diri sebagai  bagion dari
keluarga, seholoh, dunia kerie. warga masarckat

nasione, regional, don intemasionl

Hi-a

Melahsanakon tugas spesifilt dengan menagunalan
elot, informasi. dan prosedur kera yong lazim
e

standar kompetersi heria

Motor Listrik merupaken piranti yang berfungsi

untuk mengubha energi litrk menjodi enerai
mekanils berupa putaran. Motor Listrik sendiri dibagl
menjadi 2 jenis, yaitu motor fistrik arus search (DC)
dem mator litrib orus balak balll (AC). Motor listrity
DC banyak dioplikaskan  poda  mesin  yang

dibutubkan putaran yong depet dictur dengen

mudah. Sedangkan untufe metor listrike AC dibedakon
menjadi 2 yaity, moter listrik sinkron don motor Fstrik
asinkran.
Dari berbagai jenis motar listrik, dapet diaplikasikan
bl

sebagainya diawall dengan
dasar pada mator fistrik.

Instades! dsar tersabut mencoup:

@ Instalasi motar listrik hubungan langsung (DOL)

b, Instalsi motor listrik pengendali bintang segitiaa

e

putor
4. Instalesi motar listrik pengendal 2 motor bekeria

Halaman
Apersepsi

Tombol Home : kembali ke
menu utama

Tombol Ulang : mengulang
animasi apersepsi

Berisi animasi
pengantar
sebelum
masuk ke
materi pada
media
pembelajaran

Halaman
Tujuan

Tombol Home : kembali ke
menu utama

Berisi KI KD
dan indikator
pencapaian

Halaman
Materi

Tombol Home: kembali ke
menu utama

Tombol DOL: menuju submateri
dol

Tombol Pembalik arah putar :
menuju submateri pembalik arah
putar

Tombol Bintang segitiga:
menuju submateri bintang
segitiga

Tombol 2 motor bergantian :
menuju submateri bergantian
Tombol 2 motor berurutan :
menuju submateri berurutan

Berisi materi
yang
dicantumkan
pada media
pembelajaran
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Halaman | Tombol Home : kembali ke menu Berisi
Simulasi | Wama , . . animasi
Tombol DOL: menuju subsimulasi dol berbentu
Tombol Pembalik arah putar : menuju . .
subsimulasi pembalik arah putar simulasi
Tombol Bintang segitiga manual: tentang materi
menuju subsimulasi bintang segitiga yang ada pada
manual iy . media
Tombol Bintang segitiga otomatis: .
menuju subsimulasi bintang segitiga pembelajaran
otomatis
Tombol 2 motor bergantian : menuju
subsimulasi bergantian
Tombol 2 motor berurutan manual :
menuju subsimulasi berurutan manual
Tombol 2 motor berurutan otomatis :
menuju subsimulasi berurutan otomatis
Halaman | Tombol Home: kembali ke Berisi materi
Pengayaan | halaman utama tambahan dan
animasi
1/a
Halaman | Tombol Home : kembali ke Berisi pilihan
Evaluasi | halaman utama soal evaluasi
Tombol Pilihan Ganda : menuju
halaman subevaluasi pilihan
ganda
Tombol Benar Salah : menuju
halaman subevaluasi benar salah
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11

BSE Instolasi Motor Litrk Semester 3
Kementricn Pandidiken Dan Kebudayaon
Republik Indeesia 2013

BSE Instaks Motor Lstri Semester 3

Direktorot lendrl Percidiaan Dasee Do Menengoh
menten Pendidien D

Repubilh Indonssia 01

n Kebudayaan

o favuns b . co. i heecrd 53463367 8 o7

[ bassbasraiuienimah-gan-cara-hera-eshalater!

Hepy Restu Adhiatma
NIM. 15501241045

hepyratmagmail.com

Drs. Sukir, M.T.

19621125198702 1 001

Tombol *Credit’ berisi informasi
pembuat alikesi

Tombeol “Petunjul” Berisi Informasi
Fungsi Tombol dan Petunjuk
Penggunaan aplikasi

Tombel “Keluar' Berfungsi untuk
keluar dar aplircst

Tombel "Suara ON” Memberikan
informasi jika suara  cplikasi
sedang aktif

Tombol "Suara OFF" Memberikan
informasi jika suara  oplikasi
sedang tidak aktif

Halaman
Source

Tombol Home : kembali ke
halaman utama

Berisi sumber
materi pada
media
pembelajaran

Halaman
Profil

Tombol Home : kembali ke
halaman utama

Berisi biodata
pengembang
dan dosen
pembimbing

Halaman
Petunjuk

Tombol Home : kembali ke
halaman utama

Berisi
petunjuk
navigasi

penggunaan
media
pembelajaran
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Lampiran 1.d.

1.

Program “Media Pembelajaran Instalasi Motor Listrik Dasar”

Program Layar

stage.align = StageAlign. TOP_LEFT;

stage.scaleMode = StageScaleMode.NO_SCALE;

stage.stageWidth=Capabilities.screenResolutionX;

stage.stageHeight=Capabilities.screenResolutionY;

stage.displayState = StageDisplayState. FULL. SCREEN;

stage.scaleMode = StageScaleMode.EXACT FIT;
trace("fullscreen");

Program Animasi Pembuka

stop();
Mulai.addEventListener(MouseEvent. CLICK,

fl_ClickToGoToAndStopAtFrame);

function fl_ClickToGoToAndStopAtFrame(event:MouseEvent):void

{
gotoAndStop(41);

}

Program Halaman Utama

Apre.addEventListener(MouseEvent.CLICK,
fl ClickToGoToAndStopAtFrame_5);

function fl_ClickToGoToAndStopAtFrame S5(event:MouseEvent):void

{
gotoAndStop(50);

h
Materi.addEventListener(MouseEvent.CLICK,

fl_ClickToGoToAndStopAtFrame 6);

function fl_ClickToGoToAndStopAtFrame 6(event:MouseEvent):void

{
gotoAndStop(60);

h
Pengayaan.addEventListener(MouseEvent. CLICK,

fl ClickToGoToAndStopAtFrame_8);

function fl_ClickToGoToAndStopAtFrame 8(event:MouseEvent):void
{

}

gotoAndStop(70);
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Simulasi.addEventListener(MouseEvent.CLICK,
fl ClickToGoToAndStopAtFrame 9);
function fl_ClickToGoToAndStopAtFrame 9(event:MouseEvent):void

{
gotoAndStop(80);

}

Tujuan.addEventListener(MouseEvent. CLICK,
fl_ClickToGoToAndStopAtFrame 10);

function fl_ClickToGoToAndStopAtFrame 10(event:MouseEvent):void

{
gotoAndStop(90);

}

Petunjuk.addEventListener(MouseEvent.CLICK,

fl ClickToGoToAndStopAtFrame 21);

function fl_ClickToGoToAndStopAtFrame 21(event:MouseEvent):void

{
gotoAndStop(100);

h
About.addEventListener(MouseEvent. CLICK,
fl_ClickToGoToAndStopAtFrame 22);

function fl_ClickToGoToAndStopAtFrame 22(event:MouseEvent):void

{
gotoAndStop(110);

h
evalu.addEventListener(MouseEvent. CLICK,
fl_ClickToGoToAndStopAtFrame 31);

function fl_ClickToGoToAndStopAtFrame 31(event:MouseEvent):void

{
gotoAndStop(120);

}
Sumber.addEventListener(MouseEvent. CLICK,
fl ClickToGoToAndStopAtFrame 33);

function fl_ClickToGoToAndStopAtFrame 33(event:MouseEvent):void

{
gotoAndStop(131);

}

. Program Exit

import flash.events. TouchEvent;
import flash.desktop.NativeApplication;

stop();
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Multitouch.inputMode = MultitouchInputMode. TOUCH_POINT;
exit.addEventListener(TouchEvent. TOUCH_END, exitApp);
function exitApp(event: TouchEvent):void {

NativeApplication.native Application.exit();

}

Program Halaman Apersepsi
Home.addEventListener(MouseEvent. CLICK ,aturNavigasis);
function aturNavigasis(e:MouseEvent):void {

var namaTombol:String = e.currentTarget.name;
if(namaTombol == "Home"){
gotoAndStop("Home");

b
}

Program Halaman Evaluasi
Home.addEventListener(MouseEvent. CLICK ,aturNavigasiss);
function aturNavigasiss(e:MouseEvent):void {

var namaTombol:String = e.currentTarget.name;
if(namaTombol == "Home"){
gotoAndStop("Home");

h
h

stop();
dol.addEventListener(MouseEvent. CLICK,

fl_ClickToGoToAndStopAtFrame 11);

function fl_ClickToGoToAndStopAtFrame 11(event:MouseEvent):void

{
gotoAndPlay(5);

}
pkk.addEventListener(MouseEvent. CLICK,

fl ClickToGoToAndStopAtFrame 12);

function fl_ClickToGoToAndStopAtFrame 12(event:MouseEvent):void

{
gotoAndPlay(10);

}
Bintangs.addEventListener(MouseEvent.CLICK,

fl ClickToGoToAndStopAtFrame 13);
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function fl_ClickToGoToAndStopAtFrame 13(event:MouseEvent):void

{
gotoAndPlay(15);

}
bergantian.addEventListener(MouseEvent. CLICK,
fl ClickToGoToAndStopAtFrame 14);

function fl_ClickToGoToAndStopAtFrame 14(event:MouseEvent):void

{
gotoAndPlay(20);

h
berurutan.addEventListener(MouseEvent. CLICK,
fl ClickToGoToAndStopAtFrame 15);

function fl_ClickToGoToAndStopAtFrame 15(event:MouseEvent):void

{
gotoAndPlay(25);

}

Program Submateri DOL
Hmateri.addEventListener(MouseEvent. CLICK ,aturNavigasi);
function aturNavigasi(e:MouseEvent):void {

var namaTombol:String = e.currentTarget.name;
if(namaTombol == "Hmateri"){
gotoAndStop("H_materi");

h
h

stop();
Multitouch.inputMode = MultitouchInputMode. GESTURE;

stage.addEventListener (TransformGestureEvent. GESTURE SWIPE,

fl SwipeToGoToNextPreviousFrame 2);

function

fl SwipeToGoToNextPreviousFrame 2(event:TransformGestureEvent):void

{
if(event.offsetX == 1)

{
// swiped right
prevFrame();
}
else if(event.offsetX ==-1)
{
// swiped left
nextFrame();
}
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8. Program Submateri pembalik arah putar
Hmateri.addEventListener(MouseEvent. CLICK ,aturNavigasii);
function aturNavigasii(e:MouseEvent):void{

var namaTombol:String = e.currentTarget.name;
if(namaTombol == "Hmateri"){
gotoAndStop("H_materi");

}

}
Multitouch.inputMode = MultitouchInputMode. GESTURE;

stage.addEventListener (TransformGestureEvent. GESTURE_SWIPE,

fl SwipeToGoToNextPreviousFrame 3);

function

fl_ SwipeToGoToNextPreviousFrame 3(event:TransformGestureEvent):void

{
if(event.offsetX == 1)

{
// swiped right
prevFrame();
}
else if(event.offsetX ==-1)
{
// swiped left
nextFrame();
h

}

9. Program Submateri Bintang Segitiga
Hmateri.addEventListener(MouseEvent. CLICK ,aturNavigasiii);
function aturNavigasiii(e:MouseEvent):void{

var namaTombol:String = e.currentTarget.name;
if(namaTombol == "Hmateri"){
gotoAndStop("H_materi");

}

}
Multitouch.inputMode = MultitouchlnputMode. GESTURE;

stage.addEventListener (TransformGestureEvent. GESTURE SWIPE,

fl SwipeToGoToNextPreviousFrame 4);

unction

fl SwipeToGoToNextPreviousFrame 4(event:TransformGestureEvent):void

{
if(event.offsetX == 1)

{
// swiped right

prevFrame();
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}

else if(event.offsetX ==-1)
{
// swiped left
nextFrame();

}

10. Program submateri Bergantian
Hmateri.addEventListener(MouseEvent. CLICK aturNavigasiiii);
function aturNavigasiiii(e:MouseEvent):void {

var namaTombol:String = e.currentTarget.name;
if(namaTombol == "Hmateri"){
gotoAndStop("H_materi");

}

}
Multitouch.inputMode = MultitouchInputMode. GESTURE;

stage.addEventListener (TransformGestureEvent. GESTURE_SWIPE,

fl SwipeToGoToNextPreviousFrame 5);

function

fl_SwipeToGoToNextPreviousFrame 5(event:TransformGestureEvent):void

{
if(event.offsetX == 1)

{
// swiped right
prevFrame();
h
else if(event.offsetX ==-1)
{
// swiped left
nextFrame();
}

}

11. Program submateri berurutan
Hmateri.addEventListener(MouseEvent. CLICK ,aturNavigasia);
function aturNavigasia(e:MouseEvent):void {

var namaTombol:String = e.currentTarget.name;
if(namaTombol == "Hmateri"){
gotoAndStop("H_materi");

}

b
Multitouch.inputMode = MultitouchInputMode.GESTURE;

stage.addEventListener (TransformGestureEvent. GESTURE SWIPE,
fl SwipeToGoToNextPreviousFrame 6);
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function
fl SwipeToGoToNextPreviousFrame 6(event:TransformGestureEvent):void

{
if(event.offsetX == 1)

{
// swiped right
prevFrame();
}
else if(event.offsetX ==-1)
{
// swiped left
nextFrame();
h

}

12. Program halaman pengayaan
Home.addEventListener(MouseEvent. CLICK ,aturNavigasisss);
function aturNavigasisss(e:MouseEvent):void {

var namaTombol:String = e.currentTarget.name;
if(namaTombol == "Home"){
gotoAndStop("Home");

h
h

stop();
Multitouch.inputMode = MultitouchInputMode. GESTURE;

stage.addEventListener (TransformGestureEvent. GESTURE SWIPE,

fl_ SwipeToGoToNextPreviousFrame 10);

function

fl_ SwipeToGoToNextPreviousFrame 10(event:TransformGestureEvent):void

{
if(event.offsetX == 1)

{
// swiped right
prevFrame();
}
else if(event.offsetX ==-1)
{
// swiped left
nextFrame();
}

}

13. Program Halaman Simulasi
Home.addEventListener(MouseEvent. CLICK ,aturNavigasissss);
function aturNavigasissss(e:MouseEvent):void {
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var namaTombol:String = e.currentTarget.name;
if(namaTombol == "Home"){
gotoAndStop("Home");

}

}
Dola.addEventListener(MouseEvent. CLICK,

fl_ClickToGoToAndStopAtFrame 23);
function fl_ClickToGoToAndStopAtFrame 23(event:MouseEvent):void

{
gotoAndStop(2);

h
PKKA.addEventListener(MouseEvent. CLICK,
fl ClickToGoToAndStopAtFrame 24);

function fl_ClickToGoToAndStopAtFrame 24(event:MouseEvent):void

{
gotoAndStop(3);

h
bsam.addEventListener(MouseEvent.CLICK,
fl_ClickToGoToAndStopAtFrame 25);

function fl_ClickToGoToAndStopAtFrame 25(event:MouseEvent):void

{
gotoAndStop(4);

h
bsao.addEventListener(MouseEvent. CLICK,

fl_ClickToGoToAndStopAtFrame 26);

function fl_ClickToGoToAndStopAtFrame 26(event:MouseEvent):void

{
gotoAndStop(5);

}
bga.addEventListener(MouseEvent. CLICK,

fl_ClickToGoToAndStopAtFrame 27);

function fl_ClickToGoToAndStopAtFrame 27(event:MouseEvent):void

{
gotoAndStop(6);

}
uam.addEventListener(MouseEvent.CLICK,

fl_ClickToGoToAndStopAtFrame 28);
function fl_ClickToGoToAndStopAtFrame 28(event:MouseEvent):void

{
gotoAndStop(7);
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14

15.

16.

17.

18.

}
uao.addEventListener(MouseEvent. CLICK,

fl_ClickToGoToAndStopAtFrame 29);

function fl_ClickToGoToAndStopAtFrame 29(event:MouseEvent):void

{
gotoAndStop(8);

}

. Program subsimulasi Dol

simulh.addEventListener(MouseEvent. CLICK ,aturNavigasi);
function aturNavigasi(e:MouseEvent):void {
var namaTombol:String = e.currentTarget.name;
if(namaTombol == "simulh"){
gotoAndStop("H_simul");

b
}

Program subsimulasi pembalik arah putar
simulh.addEventListener(MouseEvent. CLICK ,aturNavigasi);
function aturNavigasi(e:MouseEvent):void {
var namaTombol:String = e.currentTarget.name;
if(namaTombol == "simulh"){
gotoAndStop("H_simul");

h
h

Program subsimulasi bintang segitiga manual
simulh.addEventListener(MouseEvent. CLICK ,aturNavigasii);
function aturNavigasii(e:MouseEvent):void{
var namaTombol:String = e.currentTarget.name;
if(namaTombol == "simulh"){
gotoAndStop("H_simul");

}
}

Program subsimulasi bintang segitiga otomatis
simulh.addEventListener(MouseEvent. CLICK ,aturNavigasiiii);
function aturNavigasiiii(e:MouseEvent):void {
var namaTombol:String = e.currentTarget.name;
if(namaTombol == "simulh"){
gotoAndStop("H_simul");

b
h

Program subsimulasi bergantian
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19.

20.

21.

simulh.addEventListener(MouseEvent. CLICK aturNavigasiv);
function aturNavigasiv(e:MouseEvent):void{
var namaTombol:String = e.currentTarget.name;
if(namaTombol == "simulh"){
gotoAndStop("H_simul");

}
}

Program subsimulasi berurutan manual
simulh.addEventListener(MouseEvent. CLICK ,aturNavigasivv);
function aturNavigasivv(e:MouseEvent):void{
var namaTombol:String = e.currentTarget.name;
if(namaTombol == "simulh"){
gotoAndStop("H_simul");

b
}

Program subsimulasi berurutan otomatis
simulh.addEventListener(MouseEvent. CLICK ,aturNavigasivi);
function aturNavigasivi(e:MouseEvent):void {
var namaTombol:String = e.currentTarget.name;
if(namaTombol == "simulh"){
gotoAndStop("H_simul");

h
h

Program halaman tujuan
Home.addEventListener(MouseEvent. CLICK ,aturNavigasisssss);
function aturNavigasisssss(e:MouseEvent):void{

var namaTombol:String = e.currentTarget.name;
if(namaTombol == "Home"){
gotoAndStop("Home");

}

}
Multitouch.inputMode = MultitouchlnputMode. GESTURE;

stage.addEventListener (TransformGestureEvent. GESTURE SWIPE,
fl SwipeToGoToNextPreviousFrame 7);
function

fl SwipeToGoToNextPreviousFrame 7(event:TransformGestureEvent):void

{
if(event.offsetX == 1)

{
// swiped right

prevFrame();

127



22.

23.

24.

else if(event.offsetX ==-1)
{
// swiped left
nextFrame();

}

Program halaman petunjuk
Home.addEventListener(MouseEvent. CLICK ,aturNavigasidd);
function aturNavigasidd(e:MouseEvent):void{

var namaTombol:String = e.currentTarget.name;
if(namaTombol == "Home"){
gotoAndStop("Home");

}

}
Multitouch.inputMode = MultitouchInputMode. GESTURE;

stage.addEventListener (TransformGestureEvent. GESTURE_SWIPE,

fl SwipeToGoToNextPreviousFrame 8);

function

fl_SwipeToGoToNextPreviousFrame 8(event:TransformGestureEvent):void

{
if(event.offsetX == 1)

{
// swiped right
prevFrame();
h
else if(event.offsetX ==-1)
{
// swiped left
nextFrame();
}

}

Program halaman biodata
Home.addEventListener(MouseEvent. CLICK ,aturNavigasid);
function aturNavigasid(e:MouseEvent):void{

var namaTombol:String = e.currentTarget.name;
if(namaTombol == "Home"){
gotoAndStop("Home");

}
b

Program halaman evaluasi
Home.addEventListener(MouseEvent. CLICK ,aturNavigasida);
function aturNavigasida(e:MouseEvent):void {
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var namaTombol:String = e.currentTarget.name;
if(namaTombol == "Home"){
gotoAndStop("Home");

}
}

stop();
button 4.addEventListener(MouseEvent.CLICK,

fl_ClickToGoToAndStopAtFrame 32);
function fl_ClickToGoToAndStopAtFrame 32(event:MouseEvent):void

{
gotoAndStop(2);

h
button_5.addEventListener(MouseEvent.CLICK,
fl ClickToGoToAndStopAtFrame 34);

function fl_ClickToGoToAndStopAtFrame 34(event:MouseEvent):void

{
gotoAndStop(3);

h
EvalH.addEventListener(MouseEvent. CLICK ,aturNavigasikm);
function aturNavigasikm(e:MouseEvent):void {
var namaTombol:String = e.currentTarget.name;
if(namaTombol == "EvalH"){
gotoAndStop(1);

}

h
EvalH.addEventListener(MouseEvent. CLICK ,aturNavigasikma);

function aturNavigasikma(e:MouseEvent):void{
var namaTombol:String = e.currentTarget.name;
if(namaTombol == "EvalH"){
gotoAndStop(1);

b
}

. Program subevaluasi pilihan ganda

stop();
var benar:Number=0;

var salah:Number=0;

function tombolnext(event:MouseEvent):void

{
nextFrame();
}
function tombolprev(event:MouseEvent):void
{
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26.

prevFrame();

}
M kuis.addEventListener(MouseEvent. CLICK, tombolnext);

function JS(event:MouseEvent):void

{
salah = salah + 1;
gotoAndStop(this.currentFrame+1);
}
function JB(event:MouseEvent):void
{
benar = benar + 1;
gotoAndStop(this.currentFrame+1);
H

OpsiA.addEventListener(MouseEvent. CLICK,JB);
OpsiB.addEventListener(MouseEvent. CLICK,JS);
OpsiC.addEventListener(MouseEvent. CLICK,JS);
OpsiD.addEventListener(MouseEvent. CLICK,JS);
OpsiE.addEventListener(MouseEvent. CLICK,JS);
Nilai.text = String(benar * 20/3);
Benar.text = String(benar);
Salah.text = String(salah);
stop();
Pembl 1.source = Pembl
Pembl 1.setSize(550,800);
next.addEventListener(MouseEvent. CLICK ,aturNavigasi);
function aturNavigasi(e:MouseEvent):void {
var namaTombol:String = e.currentTarget.name;
if(namaTombol == "next"){
nextFrame();

b
}

Program subevaluasi benar salah

stop();
var benarl:Number=0;

var salah1:Number=0;

function TNext(event:MouseEvent):void

{
nextFrame();
b
function TPrev(event:MouseEvent):void
{
prevFrame();
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27.

28.

}
M _BS.addEventListener(MouseEvent. CLICK, TNext);

function JSalah(event:MouseEvent):void

{
salahl = salahl + 1;
gotoAndStop(this.currentFrame+1);
}
function JBenar(event:MouseEvent):void
{
benarl = benarl + 1;
gotoAndStop(this.currentFrame+1);
H

OpsiA.addEventListener(MouseEvent. CLICK, JBenar);
OpsiB.addEventListener(MouseEvent. CLICK,JSalah);
NilaiBS.text = String(benarl * 10);
BenarBS.text = String(benarl);
SalahBS.text = String(salahl);
nextBS.addEventListener(MouseEvent. CLICK ,aturNavigasik);
function aturNavigasik(e:MouseEvent):void{

var namaTombol:String = e.currentTarget.name;

if(namaTombol == "nextBS"){

nextFrame();

h
h

stop();
PembBS1 1.source = PembBSl1

PembBS1 _1.setSize(550,800);

Program halaman source
Home.addEventListener(MouseEvent. CLICK ;aturNavigasidag);
function aturNavigasidag(e:MouseEvent):void {

var namaTombol:String = e.currentTarget.name;
if(namaTombol == "Home"){
gotoAndStop("Home");

}
}

Program suara On
import flash.media.SoundTransform;

stop();

var myMusik = new musik bg();
var vol = new SoundTransform(1 ,0) ;
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29.

var channell = myMusik.play(0,999, vol);

mON.addEventListener(MouseEvent. CLICK onstop);
function onstop(event:MouseEvent):void {
channell.stop();
gotoAndStop(2);
}
mON.addEventListener(MouseEvent. CLICK,
fl_ ClickToGoToAndStopAtFrame 19);

function fl_ClickToGoToAndStopAtFrame 19(event:MouseEvent):void

{
gotoAndStop(2);

}

Program suara Off

stop();

mOFF.addEventListener(MouseEvent. CLICK ,onstart);

function onstart(event:MouseEvent):void {
gotoAndStop(1);

}

mOFF.addEventListener(MouseEvent. CLICK,

fl_ClickToGoToAndStopAtFrame 20);

function fl_ClickToGoToAndStopAtFrame 20(event:MouseEvent):void

{
gotoAndStop(1);

}
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Lampiran 2.a.

Angket untuk Ahli Materi

Angket ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat Bapak/Ibu sebagai Ahli

Materi tentang kelayakan Media Pembelajaran Instalasi Motor Listrik Dasar

berbasis Android. Saran dan masukan Bapak/Ibu akan sangat bermanfaat untuk

memperbaiki dan meningkatkan modul pembelajaran ini.

A. Petunjuk Pengisian Angket

l.

Bapak/Ibu diharapkan memilih salah satu kemungkinan jawaban pada
setiap pernyataan yang tersedia dengan memberikan TANDA SILANG (X)

pada kolom jawaban.

Contoh:
No Pernyataan Jawaban
1. Media pembelajaran Instalasi Motor
Listrik Dasar berbasis Android sesuai
: : .| |3 2 1
dengan silabus mata pelajaran Instalasi
Motor Listrik teknik kelas XI

Apabila Bapak/Ibu ingin mengubah jawaban, maka Bapak/Ibu dapat
memberikan tanda SAMA DENGAN (=) pada pilihan jawaban yang akan
diganti dan memberikan TANDA SILANG (X) pada kolom penggantinya.

No Pernyataan Jawaban

1. | Media pembelajaran Instalasi Motor
Listrik Dasar berbasis Android sesuai x| 3| =1

dengan silabus mata pelajaran Instalasi
Motor Listrik teknik kelas XI

Keterangan jawaban:

4 = Sangat Setuju/Sangat Baik
3 = Setuju/Baik

2 = Kurang Setuju/Kurang Baik
1 = Tidak Setuju/Buruk

Komentar atau saran Bapak/Ibu mohon ditulis pada lembar yang telah
disediakan. Apabila tempat yang disediakan tidak mencukupi, mohon
ditulis pada kertas tambahan yang telah disediakan. Atas kesediaan

Bapak/Ibu untuk mengisi angket ini, saya ucapkan terima kasih.
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B. Aspek Materi

No Pernyataan Jawaban
A. Aspek Kualitas isi dan Tujuan

1. | Media Pembelajaran Instalasi Motor Listrik
berbasis Android sesuai dengan silabus 3 )
mata pelajaran Instalasi Motor Listrik Kelas
XI

2. | Materi pada media pembelajaran sesuai 3 5
dengan kompetensi yang diinginkan

3. | Materi yang disajikan menarik minat untuk 3 )
penguasaan kompetensi siswa

4. | Materi yang disajikan mendukung kegiatan 3 )
belajar siswa

5. | Materi yang disajikan pada media
pembelajaran instalasi motor listrik dasar 3 2
lengkap

6. | Ilustrasi yang sajikan pada media
pembelajaran instalasi motor listrik dasar 3 2
lengkap

7. | Menampilkan gambar dan tulisan yang 3 )
seimbang.

8. | Menyajikan kualitas cakupan materi yang 3 )
sesuai.

9. | Penyajian materi menarik minat belajar 3 )
siswa.

10. | Tustrasi yang disediakan menarik minat 3 )
siswa untuk belajar

11. | Penyajian materi dan ilustrasi mampu 3 )
menyampaikan materi secara mendalam.

12. | Sistematika penulisan materi yang disajikan 3 2

13. | Materi yang disajikan sesuai dengan

. o 3 2

kegiatan taraf berfikir siswa

14. | Materi yang disajikan dapat menunjang 3 )
kemampuan praktek siswa.

15. | Kalimat yang digunakan sesuai dengan 3 )
kaidah bahasa indonesia (EYD)

16. | Bahasa yang digunakan memudahkan siswa 3 )
dalam memahamai materi

B. Kualitas Pembelajaran
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No

Pernyataan

Jawaban

17.

Media pembelajaran memberi kesempatan
siswa untuk belajar memahami materi secara
mandiri

18.

Media pembelajaran memberi kesempatan
siswa untuk belajar memahami materi secara
kelompok.

19.

Media pembelajaran mempermudah siswa
untuk memahami materi.

20.

Media pembelajaran mempermudah siswa
menguasai konsep abstrak materi
pembelajaran.

21.

Media pembelajaran mempermudah siswa
menerapkan konsep materi pembelajaran.

22.

Media menyajikan materi yang memancing
siswa untuk berdiskusi

23.

Materi yang ada pada media pembelajaran
mendorong siswa untuk aktif bertanya

24.

Materi yang dicantumkan dalam media
membantu siswa lebih mudah memahami
saat pembelajaran

25.

Materi berupa simulasi yang dicantumkan
dalam media menarik minat siswa untuk
belajar.

26.

Materi yang dicantumkan memudahkan guru
dalam proses pembelajaran.

27.

Guru menjadi terbantu dengan adanya
simulasi yang memudahkan dalam
menerangkan materi.
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C. Komentar dan Saran

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000 escsccsccee escsccsccee

$000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000
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D. Kesimpulan
Media Pembelajaran Instalasi Motor Listrik Dasar Berbasis Android ini

dinyatakan ini dinyatakan:

Layak digunkan untuk penelitian

Layak digunakan dengan perbaikan

Tidak layak digunakan untuk penelitian yang bersangkutan dengan

saran/perbaikan sebagaimana terlampir

Yogyakarta,

Validator,

Catatan:

Beri tanda V
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Lampiran 2.b.

Angket untuk Ahli Media

Angket ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat Bapak/Ibu sebagai Ahli

Media tentang kelayakan Media Pembelajaran Instalasi Motor Listrik Dasar

berbasis Android. Saran dan masukan Bapak/Ibu akan sangat bermanfaat untuk

memperbaiki dan meningkatkan modul pembelajaran ini.

A. Petunjuk Pengisian Angket

1.

Bapak/Ibu diharapkan memilih salah satu kemungkinan jawaban pada setiap

pernyataan yang tersedia dengan memberikan TANDA SILANG (X) pada

kolom jawaban.

Contoh:

No Pernyataan Jawaban

1. | Aplikasi mudah digunakan R | 3 | 2 | 1

Apabila Bapak/Ibu ingin mengubah jawaban, maka Bapak/Ibu dapat
memberikan tanda SAMA DENGAN (=) pada pilihan jawaban yang akan
diganti dan memberikan TANDA SILANG (X) pada kolom penggantinya.

No Pernyataan Jawaban
1. | Aplikasi mudah digunakan X3 | =1
Keterangan jawaban:
4 = Sangat Setuju/Sangat Baik
3 = Setuju/Baik
2 = Kurang Setuju/Kurang Baik
1 = Tidak Setuju/Buruk

Komentar atau saran Bapak/Ibu mohon ditulis pada lembar yang telah
disediakan. Apabila tempat yang disediakan tidak mencukupi, mohon ditulis
pada kertas tambahan yang telah disediakan. Atas kesediaan Bapak/Ibu

untuk mengisi angket ini, saya ucapkan terima kasih.
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B. Aspek Media

No Pernyataan Jawaban
Kemudahan Penggunaan dan Navigasi
1. | Aplikasi mudah digunakan 4 3 2
2. | Halaman tertentu pada aplikasi mudah
. 4 3 2

diakses

3. | Navigasi sesuai dengan fungsi yang ada 4 3 2

4. | Konsistensi letak tombol navigasi 4 3 2

5. | Kelancaran aplikasi saat dioperasikan 4 3 2

Desain Media

6. | Tampilan media nyaman dipandang oleh 4 3 )
mata

7. | Tampilan media tidak membosankan 4 3 2

8. | Tema yang digunakan pada aplikasi sesuai 4 3 )
dengan materi

9. | Tampilan aplikasi menarik 4 3 2

10. | Kerapian tata letak menu, dan konten 4 3 2

11. | Kerapian tata letak gambar, animasi dan teks | 4 3

Intergrasi Media

12. | Penggunaan backsound dalam aplikasi 4 3 2

13. | Kombinasi teks dan gambar seimbang 4 3 2

14. | Kejelasan teks dengan background 4 3 2

15. | Penyajian simulasi yang sesuai dengan 4 3 )
materi

16. | Gambar dan teks yang disajikan seimbang 4 3 2

Kebermanfaatan Media

17. | Meningkatkan minat siswa untuk belajar 4 3 2

18. | Media menjadikan siswa lebih aktif dalam 4 3 )
pembelajaran.

19. | Menarik minat siswa untuk berdiskusi. 4 3 2

20. | Meningkatkan interaksi siswa dan guru 4 3 2

21. | Membantu siswa memahami pengaplikasian 4 3 )
instalasi motor

22. | Membantu siswa lebih memahami suatu 4 3 )
rangkaian instalasi

23. | Membantu guru dalam menjelaskan 4 3 5
rangkaian instalasi motor

24. | Membantu guru dalam meringkas bahan ajar | 4 3 2
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Komentar dan Saran

$000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

$000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

eeccccsccsccsccsccecccsee
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D. Ksimpulan
Media Pembelajaran Instalasi Motor Listrik Dasar Berbasis Android ini

dinyatakan ini dinyatakan:

Layak digunkan untuk penelitian

Layak digunakan dengan perbaikan

Tidak layak digunakan untuk penelitian yang bersangkutan dengan

saran/perbaikan sebagaimana terlampir

Yogyakarta,

Validator,

Catatan:

Beri tanda V
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Lampiran 2.c.
Angket untuk Pengguna

Angket ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat tentang Media
Pembelajaran Instalasi Motor Listrik Dasar berbasis Android. Saran dan
masukan akan sangat bermanfaat untuk memperbaiki dan meningkatkan modul
pembelajaran ini.

A. Petunjuk Pengisian Angket
1. Siswa diharapkan memilih salah satu kemungkinan jawaban pada setiap

pernyataan yang tersedia dengan memberikan TANDA SILANG (X) pada

kolom jawaban.
Contoh:
No Pernyataan Jawaban
1. Aplikasi membantu saya lebih efektif % | 3 2 1
dalam menguasai kompetensi

2. Apabila Bapak/Ibu ingin mengubah jawaban, maka Bapak/Ibu dapat
memberikan tanda SAMA DENGAN (=) pada pilihan jawaban yang akan
diganti dan memberikan TANDA SILANG (X) pada kolom penggantinya.

No Pernyataan Jawaban
1. | Aplikasi membarfru saya lebih efektif % | 3| =l
dalam menguasai kompetensi

Keterangan jawaban:

4 = Sangat Sesuai/Sangat Baik
3 = Sesuai/Baik

2 = Kurang Sesuai/Kurang Baik
1 = Tidak Sesuai/Buruk

3. Komentar atau saran mohon ditulis pada lembar yang telah disediakan.
Apabila tempat yang disediakan tidak mencukupi, mohon ditulis pada kertas
tambahan yang telah disediakan. Atas kesediaan untuk mengisi angket ini,

saya ucapkan terima kasih.
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B. Angket

No Pernyataan | Jawaban
Kegunaan Penggunaan (Usefulness)

1. Aplikasi membantu saya lebih efektif 4 3 D)
dalam menguasai kompetensi

2. Aplikasi membantu saya lebih produktif 4 3 )
dalam belajar

3. Aplikasi bermanfaat untuk memudahkan 4 3 D)
pendalaman materi

4. Aplikasi memberi dampak besar pada
tugas yang saya lakukan dalam 4 | 3| 2
pembelajaran

5. Aplikasi memudahkan saya mencapai hal- | 3 D)
hal yang diinginkan dalam pembelajaran

6. Aplikasi menghemat waktu saya ketika 4 3 D)
menggunakannya dalam pembelajaran

7. Aplikasi sesaui dengan kebutuhan saya 4 3 2
dalam pembelajaran

8. Aplikasi bekerja sesaui apa yang saya 4 3 D)
harapkan dalam pembelajaran

Mudah dalam pneggunaan (Ease of use)

9. Aplikasi mudah digunakan 4 3 2

10. | Aplikasi praktis digunakan 4 3 2

11. | Aplikasi mudah dipahami 4 3 2

12. | Aplikasi memerlukan langkah-langkah
praktis untuk mencapai apa yang saya 4 | 3| 2
kerjakan

13. | Aplikasi dapat disesuaikan dengan 4 3 2
kebutuhan

14. | Tidak kesulitan menggunakan aplikasi 4 3 2

15. | Saya dapat menggunakan aplikasi tanpa 4 3 2
instruksi tertulis

16. | Saya tidak melihat ketidakkonsistenan 4 3 )
selama menggunakan

17. | Pengguna yang jarang maupun ruti 4 3 )
menggunakan akan menyukai sistem ini

18. | Saya bisa belajar dari kesalahaan dengan 4 3 )
cepat dan mudah

19. | Saya bisa menggunakan dengan baik 4 3 )
disetiap waktu

Mudah dipelajari (Ease of learning)

20. | Saya belajar menggunakan aplikasi 4 3 )
dengan cepat

21. | Saya mudah mengingat cara 4 3 )
menggunakan aplikasi
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22. | Mudah untuk belajar menggunakan 4 3 D)
aplikasi ini

23. | Saya dengan cepat memahami 4 3 )
penggunaan aplikasi ini

Kepuasan (Satisfaction)

24. | Saya puas dengan aplikasi ini 4 3 2

25. | Saya akan merekomendasikan aplikasiini | , 3 )
ke teman teman

26. | Aplikasi ini sngat menyenangkan untuk 4 3 )
digunakan

27. | Aplikasi bekerja sesuai dengan yang saya | 4 3 D)
inginkan

28. | Aplikasi sangat bagus digunakan dalam 4 3 2
pembelajaran

29. | Saya merasa membutuhkan aplikasi ini 4 3 2

30. | Aplikasi nyaman untuk digunakan dalam 4 3 D)
pembelajaran

C. Komentar dan Saran

Yogyakarta, ........cccevveeerrieiienennnn.
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LAMPIRAN 3

Lampiran 3.a. Validasi Instrumen

Lampiran 3.b. Validasi Ahli Media

Lampiran 3.c. Validasi Ahli Materi

Lampiran 3.d. Contoh Hasil Angket Pengguna
Lampiran 3.e. Analisis Hasil Ahli Media
Lampiran 3.f. Analisis Hasil Ahli Materi
Lampiran 3.g. Analisis Angket Pengguna
Lampiran 3.h. Uji Reliabilitas
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Lampiran 3.a. Validasi Instrumen

SURAT PERMOHONAN VALIDASLINSTRUMEN PENELITIAN

Hal : Permwhonan Yalidas: Instrumen TAS
Lampiran : 1 Bendel
Kepada Yih,

Dr. Samsul Hadi, M.Pd., M.T.
Dosen Jurusan Pendidikan Teknik Elekiro
Di Fakultas Teknik UNY

Sehubungan densan rencana pelaksanaan Tugas Akhir Skripsi (TAS), dengan ind
sava:

Mama : Hepy Restu Adhiatmas

MM 5501241045

Frogram Smdi @ Pendidikan Tekmik Elekiro

Judul TAS Pengembingan Media Pembelnjaran Instalusi Motor  Llistrik
Dazar Berbasis Android Kompetensi Keahlian Insialag Tenaga
Listrik Sckolah Menengah Kejuruan

Dengan hormat mobon Bapak berkenan memberikan validasi terhadap instramen
penelilian TAS yang telah saya susun. Sebagai hahan pertimbangan, bersima ini sava
lampirkan: (1) Proposal TAS, (2) Kisi-kisi Instumen Peselitian, dan (3) Draft nstrumen

Penelitian TAS,
Demikian pennohonen saya, atas bantuon dan perhation Bapak  divcapkan
terimakasih.
Yogyvakarta, 30 April 2009
Pemohen,
Hepy Restu Adhiatma
NIV 15501241045
Mengetahu,
Kaprodi Pendidikang Teknik Elcktro, Pembimbing TAS,

Totek Heru Tei Marvadi, M Pd.
MIP 19630404 199203 1 001 NIPA19621125 198702 1 001
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SURAT PERNYATAAN VALIDASI
INSTRUMEN PENELITIAN TUGAS AKHIR SKRIPSI

Saya vang bertanda di bﬂw§ ini:

NIP JALpESas \EBMDS 1003 ...
Jurusan 5 %Llllfnﬂ"(ﬂh"'!‘%p—fﬁ

renyatakan bahwa instrumen penelitian TAS atas nama mahasiswa:
MNama : HepyRestu Adhiatma
MM D 15501241045
Program Studi : Pendidikan Teknik Elekiro
JTudul TAS  : Pengembangan Media Pembelajaran Instalasi Motor Llistrik
Dhasar Berbesis Android Kompetensi Keahlian Instalasi Tenaga
Listrik Sekolah Menengah Kejuruan
Setelah dilakukan kajian atas instromen penelitian TAS tersebut dapat dinyatakan:
O Layak digunakan untuk penelitian
e~ Layak digunakan dengan perbaikan
o Tidak layak digunakan untuk penclitian yang bersangkutan
dengan catatan dan saran/perbaikan sebagaimana terlampir.

Diemnikian agar dapat digunakan sebagaimana mestinys.

........ Gt

ﬁii"-ulfsmgn& 85403 | 803

Catatan:
o DBer tanda v
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Mama
NIM

Iasil Validasi Instrumen Penelitian TAS

: Hepy Restu Adhiatina
+ 155301241045

Program Studi : Pendidikan Teknik Elekiro

Judul TAS

: Pengembangan Media Pembelajaran Tnstalasi Motor Llistrik Dasar

Berbasis Android Kompetensi Keahlian Instalasi Tenaga Listrik Scholah

Menengah Kejuruan

1} Instrumenuntuk Ahli Media

Mo

—Expak

Snmm;mpun

|

KermudahanpenggunaandanNavigasi

2 | Desain Media :L\
I3 | Integrasi Media (
4 | Kebermanfaatan Media ._

Lﬂ:-uk“. Vg ftge
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2) Instrumenuntul Ahli Materi

Mo,

Aspek

Saran_.f']'nnggapan

1 Kualitas Isi danTujuan 7

KualitasPembelajaran )

KebermanfaatanMateri ||

Komentar Umum/Lain-lain: (g ko u{.&wnr-‘—- Eﬂlﬂ—ir——-.

WhA TR, BRI e G B
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Validator,
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SURAT PERMOHONAN VALIDASI INSTRUMEN PENELITIAN

Hal : Permohionan Validasi Instrumen TAS

Lampiran : | Bendel

Kepada Yth,
Dr. Edy Supriyadi, M.Pd.

Dosen Jurusan Pendidikan Teknik Elektro

[ Fakuhas Teknik UNY

Sehubungan denpan rencana pelaksanaan Tugas Akhir Skripsi (TAS), dengan ini

sAYA

Nama : Hepy Restu Adhiatma
NIM : 15501241045
Program Stodi : Pendidikan Teknik Elektro

Judul TAS :Pengembangan Bdedia Pembelajaran Instalasi Motor Llstrik
Dasar Berbasis Android Kompetensi Keahlian Instalasi Tenaga
Listrik Sekolah Menengah Kejuruan

Dengan hormat mohon Bapak berkenan memberikan validasi terhadap instrumen
penelitian TAS yang telah saya susun. Sebagai bahan pertimbangan, bersama ini saya
lampirkan: (1) Proposal TAS, (2) Kisi-kisi Instumen Penelitian, dan (3) Draft Instrumen

Penelitian TAS.

Demikian permohonan saya, atas bantuan dan perhatian Bapek diueapkan

terimakasih.

Kaprodi Pendidikan Teknik Elektro,

Tatok Heru Tri Marvadi. M.Pd.

NIP 19680406 199303 1 001

Yooyvakarta, 30 April 20019
Pemohon,

MIM 15501241045

Mengetahui,
Pembimbing TAS,

1125 198702 1 001



SURAT PERNYATAAN VALIDASI
INSTRUMEN PENELITIAN TUGAS AKHIR SKRIPSI

Sava yang bertanda tangan di bawah ini:
Nama P L.Jtﬂ.....ﬂf"{'j"é" ! H ?‘l
NIP 12003199303 002,
Jurusan ; MAMT%JLEerE’

menyatakan bahwa instrumen penslitian TAS atas nama mahasgiswa;
MNama : HepvRestu Adhistma
NIM $ 155012410458
FProgram Studi : Pendidikan Teknik Elekiro
Judul TAS  : Pengembangan Media Pembelajaran Instalasi Motor Llistrik

Dasar Berbasis Android Kompetensi Keahlian Instalasi Tenagn
Listrik Sekolah Menengah Kejuruan

Setelah dilakukan kajian alas instrumen penelitian TAS tersebut dapat dinyatakan:
O Layak digunakan untuk penelitian
Ler Layak digunakan dengan perbaikan
o Tidak layak digunakan untuk penelitian yang bersangkutan
dengan catatan dan saran/perbaikan sebapaimana terlampir,

Demikian agar dapat digunakan sebagaimana mestinya,

Yogyakarta, 02 Mo 2014
Validator,

NIP. 186) 802 18R F 03100 2

Catatan:
o Beri tanda
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Hasil Validasi Instrumen Penelitian TAS

MNama : Hepy Restu Adhiatma
™M t 15501241043
Program Studi : Pendidikan Teknik Elektro
Tudul TAS  : Pengembungan Media Pembelajaran [nstalasi Mokor Llistrik Dasar
Rerbasis Android Kompetensi Keahlian Instalasi Tenaga Listrik Sekolah
Menengah Kejuruan

1) Instrumenuntuk Ahli Media

No. Aspek

Saran/Tanggapan

1 Kemudahanpenggunaandarﬂaﬁgasi-

2 Desain Media

—
[

®. Poldbatomd h b
MNe . BB gy |
9. Grko Indtindr > 2l

Intcgrasi Media

ad

:

4 Kebermanfaatan Media
|

|

| Komentar Umm"Lain-En:

Cidag Cadrdn A InAcon
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2} Instrumenuntuk Ahli Mater

Mo,

Aspek

Saran/Tanggapan

1

Kualitas 15 danTujuan | () gk wdhade Mg;w
LA S =

KualitasPembelajaran

Hw_ Vavdols pabic TH
Kebermanfaatanhateri 3 )

beill

1 - _I_
Komentar Umum/Lain-lain:

st ek W bbo—
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Validator,




Lampiran 3.b. Validasi Ahli Media
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SURAT PERMOHONAN VALIDASI MEDIA PENELITIAN

Hal : Permohonan Validasi Media TAS
Lampiran : 1 Bendel
Kepada Yth,

Sigit Yatmono, 5T, M.T.
Dosen Jumusan Pendidikan Teknik Elekiro
Di Fakulias Teknik UNY

Schubungan dengan rencana pelaksanaan Tugas Akhir Sknipsi (TAS), dengan ini
E T

Nama : Hepy Restu Adhiatma

WM < 15501241045

Program Studi  : Pendidikan Teknik Elektro

Tudul TAS ‘Pengembangan Media Pembelajaran Instalasi Motor Llistrik

Dazar Berbasis Android Kompetensi Keahlian Instalasi Tenapa
Listrik Sekolah Menengah Kejuruan
Dengan hormat mohon Bapak berkenan memberikan validasi terbadap instrumen
penelitian TAS yang telah saya susun. Sebapai bahan pertimbangan, bersama ini saya
lsmpirkan: (1) kisi-kisi angket untuk ahli media , (2) lembar angket untuk ahli media, dan
(3) media pembelajaran vang disusun,
Demikian permohonan saya, atas banfuan dan perhatian Bapak diucapkan
terimakasih.
Yogyakarta, 30 April 2019
Pemaohaon,

Adhiatma
MIM 15501241045
Mengetahui,
Kaprodi Pendidikan Teknik Elcktro, Pembimbing TAS,

HIF 19680406 199303 1 001 MIP, 19621125 198702 1 001

158



B. Aspek Media

No | Pernyatasn | Jawaban
Kemudahan Penggunaan dan Navigasi
1. | Aplikasi mudah digunakan w3 2 1
2. | Halaman tertentu pada aplikasi mudah wlala2]
diakses
3. | Navigasi sesuai dengan fungsi yang ada 4 = | 2|1
4. | Konsistensi letak tombol navigasi w | 3|2 |1
5. | Kelancaran aplikasi saat dioperasikan EZESESE
Desain Media
fi. | Tampilan media nyaman dipandang oleh 4|2 I
mata
7. | Tampilan media tidak membosankan 4 |3 | 2 1
8. | Tema yang digunakan pada aplikasi sesuai sl |21
dengan materi
Q. | Tampilan aplikasi menarik 4 |9 |2 1
10. | Kerapian tata letak menu, dan konten Yol 3] 2|1
11. | Kerapian tata letak gambar, animasi danteks | 4 | 3 | 2 1
Intergrasi Media Wiy '
12. | Penggunaan hacksound dalam aplikasi 4 (&1 2| 1
13. | Kombinasi teks dan gambar seimbang 4 |=& | 2|1
14. | Kejelasan teks dengan background %1 3 [ 2 [ 1
15. Ptnﬂ.nm simulasi vang sesuai dengan w321
matert J
16. | Gambar dan teks yang disajikan seimbang 4 |=x| 2|1
Kebermanfaatan Media .
17. | Meningkatkan minat siswa untuk belajar 4 |&x]|2]1
18. | Media menjadikan siswa lebih aktif dalam 4l |21
pembelajaran.
19. | Menarik minat siswa untuk berdiskusi. % | 3| 211 |
20, | Meningkatkan interaksi siswa dan guru 4 | | 2 1
21. | Membaniu siswa memahami pengaplikasian 4 || 2 1
instalasi motor
22, | Membantu siswa lebih memahami suatu 4 |x| 2 I
rangkaian instalasi .
23, | Membantu gure dalam menjelaskan ¥ | 3 2 1
rangkaian instalasi motor )
24. | Membantu guru dalam meringkas bahanajar | 4 | & | 2 [ 1
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. Komeniar dan Saran
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D). Kesimpulan
Media Pembelajaran Instalasi Motor Listrik Dasar Berbasis Android ini

dinyatakan ini dinyatakan:
|:| Layak digunkan untuk penelitian

IZ' Layak digunakan dengan perbaikan

D Tidak layak digunakan untuk penclitian yang bersangkutan dengan
saranperbaikan schagaimana terlampir

Yogyakarta, (0 Ma 20/9

Validator, ~

/
J
4

NIP. 197 20f 251830031001

Catatan:
I:I Beri tanda v
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SURAT PERMOHONAN VALIDASI MEDIA PENELITIAN

Hal : Permohonan Validasi Media TAS
Lamipiran : 1 Bemndel

Kepada Yth,

Aanelia Fauziah Husna, M.Pd.

Dosen Jurusan Pendidiban Teknik Elektro
I Fakaltas Tekmk UNY

Sehubungan dengan rencana pelaksanoon Toses Akl Skripst (TAS). dengan i

iy
Mama : Hepy Restu Adhiatma
NIM : 15501241045
Program Studi - Pendidikan Teknik Elekiro
Iudul TAS :Pengembangan Media Pembelajaran Instalasi Motor Llistrik

Irasar Berbazis Android Kompetensi Kealilian Instalasi Tenaga
Listrik Sckelah Menengah Kejuroan

Dengan hormat mobon Bapak berkenan memberikan validasi terhadop instrumien
penclitian TAS vang iclah saya susun, Scbagai bahan pertimbangan. bersama ini sava
lampirkan: (1) kisi-kisi anghket untuk ahli media , (2) lembar angket uniuk ahli media, dzn
{3 ) medio pembelajaran vang disusun.

Demikian permohonan sy, atas bantuan dan perhation Bapoak  divcapkon
terimakasih,

Yogvakarta, 30 April 20019
Pemahon,

A

Hepy Resiu Adbinima

MM 15501281045
Memgetahi,

Pembimbing TAS,

Totok Heru Tri Maryadi. M.Pd.
NIP 19680406 199303 1 (11 MIP, 19621125 198702 1 001
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B. Aspek Media

Mo T Pernyataan | Jawaban
Kemundahan Penggunaan dan Navigasi
I. | Aplikasi mudah digunakan Al 3 2]t
2. | Halaman tertentu pada aplikasi mudah % 312 |
diakses
3. | Navigasi sesuai dengan fungsi yang ada 4 x 2.1 1
4. | Konsistensi letak tombol navigasi 3201
5. | Kelancaran aplikasi saat dioperasikan % 31211
Dresain Media
6. | Tampilan media nyaman dipandang oleh
s ¢ [ X 2|1
7. | Tampilan media tidak membosankan Xl3[2]1
8. | Tema yang digunakan pada aplikasi sesuai % alaliq
dengan materi .
9. | Tampilan aplikesi menarik ¥ 1201
10. | Kerapian tata letak menu, dan konten %3 2 | I
| 11. | Kerapian tata letak gambar, animasidanteks | 4 | 80| 2 | 1
Intergrasi Media
12. | Penggunaan backsound dalam aplikasi wl3]2]1
13. | Kombinasi teks dan gambar seimbang SEdEER
14. | Kejelasan teks dengan background 4 "Bl 2711
15. | Penyajian simulasi vang sesuai dengan
; p
maten
16. | Gambar dan teks yang disajikan seimbang ;ﬁ( 1271
Kebermanfaatan Media ' )
17. | Meningkatkan minat siswa untuk belajar X xR
18. | Media menjadikan siswa lebih akiif dalam 4 :1, s | 1
b i i
19, | Menarik minat siswes uniuk berdiskusi, AR AEDE
20. | Meningkatkan interaksi siswa dan guru 4| %] 2]1
21. | Membantu siswa memahami pengaplikasian x P 2 |
instalasi motor
22. | Membantu siswa lebih memahami suaty X 302 |1
rangkaian instalasi .
23. | Membantu guri dalam menjelaskan \xr 3 5 !
rangkaian instalasi motor <
| 24. | Membantu guru dalam meringkas bahan ajar | % | 3 | 2 | 1
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C. Komentar dan Saran
- M aben ﬁ?‘wuﬁ' Heyua | gaja_pfhﬁ.w terlak, Cep f .
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Pl enu hﬂ,‘&wﬂﬂ E'r;'n:'rl & Asal (P&E_ afal )
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D. Kesimpulan
Media Pembelajaran Instalasi Motor Listrik Dasar Berbasis Android ini

dinyatakan ini dinvatakan:
|:i Layak digunkan untuk penelitian

(%]

Layak digunakan dengan perbaikan

[ ] Tidak layak digunakan untuk penclitian yang bersangkutan dengan
saran/perbaikan sehagaimana terlampir

Catatan

[ ]

Beri tanda v
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Validator,

NIP. 51801410320 (208



Lampiran 3.c. Validasi Ahli Materi

SURAT FERMOHONAN VALIDASI MATERI PENELITIAN

Hal : Permohonan Validasi Materi TAS
Lampiran : 1 Bendel

Kepada Yk,

Toto Sukisno, 5.Pd., M.Pd.

Dosen Jurnzan Pendidikan Teknik Elektro
Di Fakulias Teknik UNY

Schubungan dengan rencana pelaksanaan Tugas Akhir Skripsi (TAS), dengan m

saya:
MNama : Hepy Restu Adhiatma
NI < 1550 241045
Program Studi  : Pendidikan Teknik Elekiro
Tudul TAS ‘Penpgembangan Media Pembelajaran Instalasi Motor Llistrik
Dasar Berbasis Android Kompetensi Keahlian [nstafasi Tenaga
Listrik Sekolah Menengah Kejuruan

Dengan hormat mohon Bapak berkenan memberikan validasi terhadap instrumen
penelitian TAS yang telah saya susun. Sebagai bahan pertimbangan, bersama ini saya
|lampirkan: (1) kisi-kisi angket ahli materi, (2) lembar angket untuk ahli materd, dan (3)
media pembelajaran vang disusun.

Demikian permohonan saya, atas bantuan dan perhatian Bapak divecapkan
terimakasih.

Yogyakarta, 30 April 2019
Pemohon,

b
NIM 15501241045

Mengetahui,
Pembimhing TAS,

NIP 19680406 199303 1 001 NIP. 19621125 198702 1 001
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B. Aspek Materi

No | Pernyataan Jawaban
A. Aspek Kualitas isi dan Tujuan

1. | Media Pembelajaran Instalasi Motor Listrik
berbasis Android sesuai dengan silabus @ % b
mata pelajaran Instalasi Motor Listrik Kelas
X1

2. | Materi pada media pembelajaran sesuai @ 3| 2
dengan kompetensi yang diinginkan

3, | Materi yang disajikan menartk minat untuk 4 @‘ 5
penguasaan kompetensi siswa

4, | Mater vang disajikan mendukung kegiatan 4 @ 9
belajar siswa

5. | Materi vang disajikan pada media
pembelajaran instalasi motor listrik dasar 4P| 2
lengkap

6. | Hustrasi yang sajikan pada media
pembelajaran instalasi motor listrik dasar 4 (3| 2
lengkap

7. | Menampilkan pambar dan tulisan yang @l s |2
seimbang.

8. | Menyajikan kualitas cakupan materi yang M @) 2
sesual. d

9. | Penyajian materi menarik minat belsjar | Al

siswa .

10. | Nustrasi yang disediskan menarik minat i @ 5
siswa unfuk belajar

11. | Penyajian materi dan ilustrasi mampu s (@] 2
menyampaikan materi secara mendalam,

12. | Sistematika penulisan materi yang dissjikan | 4 |3 | 2

13. | Materi yang disajikan sesuai dengan 4 @ 3
kegiatan taral berfikir siswa

14. | Materi yang disajikan dapat menunjang 4 @ 3
kemampuan prakiek siswa,

15, | Kalimat vang digunakan sesuai dengan 4 @ 5
kaidah bahasa indenesia (EYD)

16. | Bahasa yang digunakan memudahkan siswa 4 @ 3
dalam memahamai materi '

B. Kualitas Pembelajaran
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MNo

j Pernyataan

Jawaban

7

| Media pembelajaran memberi kesempatan
siswa untuk belajar memahami materi secara
mandiri

\
)
(]

18,

Media pembelajaran memberi kesempatan
siswa untuk belajar memahami materi secara
kelompolk,

Q

19.

Media pembelajaran mempermudah siswa
untuk memahami materi.

@

20.

Media pembelajaran mempermudah siswa
menguasai konsep abstrak materi

21

Media pembelajaran mempermudah siswa
menerapkan konsep materi pembelajaran.

@ @

Media menyajikan materi yang memancing
siswa uniuk berdiskus

)

Materi yang ada pada media pembelajaran
mendorong siswa untuk aktif bertanya

24,

Materi yang dicantumkan dalam media
membantu siswa lebih mudah memahami
saal pembelajaran

)

25,

Materi berupa simulasi yang dicantumkan
dalam media menarik minat siswa untuk
belaar.

26,

Materi yang dicantumkan memudahkan guru
dalam proses pembelajaran.

27

Guru menjadi terbantu dengan adanya
simulasi yvang memudahkan dalam

(o | b
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C. Komentar dan Saran

ST Tawea.

———

\\H"‘H-_._._-ﬂ*/
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D. Kesimpulan
Media Pembelajaran Instalasi Motor Listrik Dasar Berbasis Android ini

dinyatakan ini dinyatakan:
Layak digunkan untuk penelitian

[ ] tayakdigunakan dengan perbaikan

[ ] Tidak layak digunakan untuk penelitian yang bersangkutan dengan
sarai/perbaikan schagaimana terlampir

Yogyakarta, 3 Mg/ 2009

Validator,

/ %\"|

NIP. L?:F]-! Ung282001( 21005

|

Catatan

|:| Beri tanda

170



SURAT PERMOHONAN YVALIDASI MATERI PENELITIAN

Hal : Permohonan Validasi Materi TAS
Lampiran : 1 Bendel
Kepada Yth,

Raden Zuhair Wasiq, 5.Pd.
Guru Teknik Instalasi Pemanfaatan Tenaga Listrik
i SMK N 3 Yogyakarta

Sehubungan dengan rencana pelaksanaan Tugas Akhir Skripsi (TAS), dengan ini

sirya:
Mama : Hepy Restu Adhiatma
NIM D 15500241045
Program Studi  : Pendidikan Teknik Elekiro
Judul TAS Pengembangan Media Pembelajaran Instalasi Motor Llistrik
Masar Berbasis Android Kompetensi Keahlian Instalasi Tenaga
Listrik Sekolah Menengah Kejuruan

Dengan hormat mohon Bapak berkenan memberikan validasi terhadap instrumen
penelitian TAS vang tclah sava susun. Schagai bahan pertimbangan, bersama ini saya
larnpirkan: (1) kisi-kisi angket ahli materi, (2) lembar angket untuk ahli materi, dan (3)
media pembelajaran yang disosun.
Demikian permohonan says, atas bantuan dan perhatian Bapak diucapkan

terimakasih.

Yogyakarta, 30 April 2019

Pem

Hepy Restu Adhiatma
MIM 155001241045
Mengetzhui,
Kaprodi Pendi Teknik Elektro, Pembimbing TAS,

Totok Heru Tri M i
NIP 19680406 199303 1 001
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B. Aspek Materi

dalam memahamai materi

Mo 1|_ Fe:rn_g-'lya.n [ Jawaban
A, Aspek Kualitas isi dan Tujuan
I. [ Mecdia Pembelajaran Instalasi Motor Listrik j
| berbasis Android sesuai dengan silabus YEIEAE
mata pelajaran Instalasi Motor Listrik Kelas
Xl
2. | Materi pada media pembelajaran sesuai X g 5] 3
dengan kompetensi yang diinginkan
3, | Materi yang disajikan menarik minat unbak }{ s 211
4. | Materi yang disajikan mendukung kegiatan MBEE
belajar siswa
5. | Materi yang disajikan pada media
pembelajaran instalasi motor listrik dasar | 4 x 211
lengkap |
6. | lustrasi yang sajikan pada media r
pembelajaran instalasi motor listrik dasar 4 | X |21
lengkap ‘
7. | Menampilkan gambar dan tulisan yang s [ |z2|1
geimbang.
£, | Menyajikan kualitas cakupan materi yang 4 i ;3\, 2 1
m. iy . o
9. | Penyajian materi menarik minat belajar X 3 L2114
Siswa.
10, | Ilustrasi vang disediakan menarik minat }( % 1|3
siswa untuk belajar
11. | Penyafian materi dan ilustrasi mampu 4 X 2 !
menyampaikan materi secarn mendalam. N
12. | Sistematika penulisan materi yang disajikan | M | 3 | 2 | 1
13, | Materi yang disajikan sesuai dengan
kegiatan}rat:faf berfikir siswa ﬂ/ 312 ]_l
14, | Materi yang disajikan dapat menunjang X s L% [ |
kemampuan prakiek siswa
15. | Kalimat vang digunakan sesnai dengan 4 x« 2|1
kaidah bahasa indonesia (EYD)
16. | Bahasa yang digunakan memudahkan siswa i x 3

B. Kualitas Pembelajaran

172



Pernyataan

1

Media pembelajaran memberi kesempatan
siswa untuk belajar memahami materi secara
mandiri

18,

Media pembelajaran memberi kesempatan
siswa untuk belajar memahami materi secara
kelompok.

19.

Media pembelajaran mempermudah siswa

untuk memahami materi.

20.

Media pembelajaran mempermudah siswa
menguasai konsep abstrak materi

-

21

Media pembelajaran mempermudah siswa
mencrapkan konscp materi pembelajaran.

Media menyajikan materi vang memancing
siswa untuk berdiskusi

23.

Materi yang ada pada media pembelajaran
mendorong siswa untuk aktif bertanya

24,

Materi yang dicanmumkan dalam media
membantu siswa lebih mudah memahami
sanf pembelajaran

25.

Materi berupa simulasi vang dicantumkan
dalam media menarik minat siswa untuk
belajar.

Materi yang dicantumkan memudahkan guru
dalum proses pembelajaran.

27.

Guru menjadi terbantu dengan adanya
simulasi vang memudahkan dalam
meneranghkan materi.
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C. Komentar dan Saran

1g Tf!rmwkqgr:ﬂ Aot éfﬂ"f— Afas
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D. Kesimpulan
Media Pembelajaran Instalasi Motor Listrik Dasar Berbasis Android ini

dinyatakan ini dinyatakan:
|__v_"'| Layak digunkan untuk penelitian

[ ] Layak digunakan dengan perbaikan

:I Tidak layak digunakan untuk penclitian yang bersanghutan dengan
saran/perbaikan schbagaimana terlampir

Yogyakarta, 13 Mey 20U

Validator, =~

NIP. (3440605 (49412 leoz

Catatan:
D Beri tanda
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Lampiran 3.d. Contoh Hasil Angket Pengguna

ANGKET PENGGUNA

PENGEMBANGAN MEDLA PEMBELAJARAN INSTALASI MOTOR
LISTRIK DASAR BERBASIS ANDROID KOMPETENSI KEAHLIAN
INSTALASI TENAGA LISTRIK SEKOLAH MENENGAH KEJURUAN

IDENTITAS RESPONDEN
NAMA RESPONDEN . |BTIHAL CATTE .
INSTANSI - SMk N X YOoSYAKARTA

_ Oleh:
Hepy Restu Adhiatma
NIM 15501241045

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN TEKNIK ELEKTRO
FAKULTAS TEKNIK
UNIVERSITAS NEGERI YOGYAKARTA
Pl
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Angket untuk Pengguna

Angket ini dimaksudkan untuk mengetshui pendapat tentang  Media
Pembelajaran Instalasi Motor Listrik Dasar berbasis Android. Saran dan
masukan akan sangat bermanfaat untuk memperbaiki dan meningkatkan modul
pembelajaran ini.

A. Petunjuk Pengisian Anghet

1.

Siswa diharapkan memilih salah sat kemungkinan jawaban pada setiap
pernyataan yang tersedia dengan memberikan TANDA SILANG (X) pada

kolom jawaban.
Contoh:
No Pernyataan Jawaban
1. Aplikasi membantu saya lebih efektif ® | 3 | 2 |

Apabila Bapak/lbu ingin mengubah jawaban, maka Bapal/Thu dapat
memberikan tanda SAMA DENGAN (=) pada pilihan jawaban vang akan
diganti dan memberikan TANDA SILANG (X) pada kolom pengpantinya.

No Pernyataan Jawaban

1. | Aplikasi membantu saya lehih efeltif %3 =
dalam menguasai kompetensi

. Keterangan jawaban:

4 = Sangat Scsuai/Sangat Baik
3 = Sesuail/Baik

2 = kKurang SesuaiKurang Baik
1 = Tidak Sesuai/Buruk

Komentar atau saran mohon ditulis pada lembar yang telah disediakan.
Apabila tempat yang disediakan tidak mencukupi, mohon ditulis pada kertas
tamhbahan vang telah disediakan. Atas kesediaan untuk mengisi angket ini,
saya ucapkan terima kasih,
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Pernyataan

Jawaban

Kegunaan Penggunaan (Usefulness)

Aplikasi membantu saya lebih efektif
dalam menguasai kompetensi

4

Aplikasi membantu saya lebih produktif
dalam belajar

4

Aplikasi bermanfaat untuk memudahkan
pendalaman materi

Aplikasi memberi dampak besar pada
tugas yang saya lakukan dalam
pembelajaran

Aplikasi memuodahkan saya mencapai hal-

hal vang diinginkan dalam pembelajaran
Aplikasi menghemat waktu saya ketika
menggunakannya dalam pembelajacan

Aplikasi sesani denpan kebutuhan saya
dalam pembelajaran

M BBEIEE:

Aplikasi bekerja sesaui apa yang saya
harapkan dalam pembelajaran

Mudah dalam pneggunaan (Ease

Aplikasi mudah digunakan

10.

Aplikasi prakris digunakan

(%]

Ik

Aplikasi mudah dipahami

12.

Aplikasi memeriukan langkah-langlkah
praktis untuk mencapai apa vang saya
kerjakan

td

13.

14.

Aplikasi depat disesuaikan dengan
kebutuhan :
Tidak kesulitan menggunakan aplikasi

13,

Saya dapat menggunakan aplikasi tanpa
instruksi tertulis

16.

Saya tidak melihat ketidakkonsistenan
selama menggunakan

17.

Pengguna yang jarang maupun rofi
menggunakan akan menyukai sistem ini

N}(MM'M

18.

Saya biza belajar dari kesalahaan dengan
cepat dan mudah

19.

Saya bisa menggunakan dengan baik
dizetiap wakiu

w || w XX PO

|

Mudah dipelajari (Ease of learning)

| dengan cepat

Saya belajar menggunakan aplikasi

X

Saya mudah mengingat cara
menggunakan aplikasi

Mudah untuk belajar menggunakan

aplikasi ini

4
4
'y

!-J\Hw ]
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23. | Sayadengan cepat memahami ).( 3 lal I
pengpunaan aplikasi ini
Kepunasan (Satisfaction)
24. | Saya puas dengan aplikasi ini 4 [X[2]1
25. | Saya akan merekomendasikan aplikasi ini |
ke teman teman x‘ 3 [ 4 1
26. | Aplikasi ini sngat menyenangkan untuk 4 :x 2 |
digunakan
27. | Aplikasi bekerja sesuai dengan vang sava 4 }f 2 1
| inginken
28. | Aplikasi sangat bagus digunakan dalam | 4 || 5 |
pembelajaran
29. | Saya merasa membutuhkan aplikasi ini 4 |2l 1
30. | Aplikasi pyaman untuk digunakan dalam
pembelajaran Z(J :‘: l_z _!

C. Komentar dan Saran

anakin, Z2%  lewmbh  ditombapkan  Bitor  dan dnimas|

CARIRERL VARIE
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Angket Ahli Media Angket Ahli Materi
rateri rater2 rateri rater?
. 1 4.00 4.00 1 4.00 4.00
5 4.00 4.00 2 4.00 4.00
3 300 3.00 3 3.00 4.00
. 4 4.00 4.00 4 3.00 4.00
5 4.00 4.00 5 3.00 3.00
& 3.00 3.00 i 3.00 3.00
7 3.00 4.00 7 4.00 3.00
] 3.00 4.00 8 3.00 3.00
9 3.00 4.00 9 3.00 4,00
10 4.00 4.00 10 3.00 4,00
11 4.00 3.00 11 3.00 3.00
12 300 4.00 12 3.00 4.00
13 300 3.00 13 3.00 4.00
14 4.00 3.00 14 3.00 4.00
15 4.00 4.00 15 3.00 3.00
16 3.00 4.00 16 3.00 3.00
17 3.00 4.00 17 3.00 4.00
. 18 3.00 3.00 18 3.00 3.00
10 4.00 4.00 18 3.00 4.00
20 300 3.00 20 3.00 3.00
)| 3.00 4.00 -l 3.00 3.00
- 3.00 4.00 2 3.00 4.00
3 4.00 4.00 23 3.00 4.00)
24 3.00 4.00 24 3.00 3.00
25 3.00 4,00
26 3.00 4,00
27 3.00 4.00
Reliabilitas Angket Media
Symmetric Measures
Asymp. Std.
Yalue Error® Approx. T2 Approx. Sig.
Measure of Agreement  Kappa 143 66 835 404
M ofValid Cases 24
Reliabilitas Angket Materi
Symmetric Measures
Asymp. Std.
Yalue Error® Approx. T Approx. Sig.
Measure of Agreement  Kappa 029 A0 2T .7g2
M ofValid Cases 27
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Lampiran 4.a. Dokumentasi Penelitian
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Lampiran 5.a. Surat Permohonan Ijin Penelitian (Dekan FT UNY)

KEMENTERIAN RISET, TEKNOLOGI, DAN PENDIIMKAN TINGGI

UNIVERSITAS NEGERI YOGYAKARTA
FAKULTAS TEKNIK

Alnmat : Kampus Karangmalany, Yogyakara, §3281
Telp. (0274) 386168 psw, 276,289,302 (0274) 556734 Fax_ (0274) 586734
Laman: funy.ae.id E-mail: frahany.ac i, 1ekakiiuny.ac.id

Momor : 250/UN34. 1 S/LT2019 9 Mei 20019
Lamp. : 1 Bendel Proposal
Hal o lzin Penelitian

¥ih. 1. Kepala Dinas Pendidikan, Pemuda dan Olahraga (DIKPORA) DIy
2. 5MHK N 3 Yogyakarta
Ji. R.W. Monginsidi No. 2, Cokrodiningratan, Jetis, Yogyakarta, DIY 55233

Kami sampaikan dengan hormat, bahwa mahasiswa terscbut di bawah ini:

MNama

NIM

Program Studi
Tujuan

Judul Tugas Akhir

Walitu Penelitian

Hepy Rest Adhiatma

15501241045

Pend. Teknik Elektro - 51

Memohon izin mencari data untuk penualisan Tugas Akhir Skripsi (TAS)

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN INSTALASI MOTOR
LISTRIK DASAR BERBASIS ANDROID KOMPETENSI KEAHLIAN
INSTALASI TENAGA LISTRIK SEKOLAH MENENGAH KEJURUAN

13 Mei - 2 Apustus 2019

Untuk dapat terlaksananya maksud tersebut, kami mohon dengan hormat Bapak/Tbu berkenan memberi izin
dan bantuan seperlunya.

Dernikian atas perhatian dan kerjasamanya kami sampaikan terima kasih.

Tembusan :

1. Sub. Bagian Pendidikan dan Kemahasiswaan ;

2. Mahasiswa yang bersanglutan.
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Lampiran 5.b. Surat Permohonan Ijin Penelitian (DISDIKPORA)

t Izin Penezlitian - Pengajuan Ijin Penelitian Online- Dinas Dikpora DI hittpedilopora.jogiaprov. go. id/izinpenelitian/users‘cetak. surat_izin’

PEMERINTAH DAERAH DAERAH ISTIMEWA YOGYAKARTA

DINAS PENDIDIKAN, PEMUDA, DAN OLAHRAGA
Jalan Cendana Mo. 3 Yogyakarta, Telepon (0274) 550330, Fax. 0274 513132
Waebsite : www dikpora jogjaprov.go.id, emall @ dikpora@ijogjaprov.go.d, Kode Pos 55166

Yogyakaria, 09 Mei 2019

MNomar 1 070/M821 Kepada Yth.
Lamp -
) : Pengantar Penelitian 1. Kepala SMK N 3 Yogyakarta

Dengan hormat, memperhatikan surat dar Fakultas Teknik Universitas Negeri
Yogyakarta nomor 259/UN34.15/LT/2019 tanggal 09 Mei 2019 perihal Penelitian, kami
sampaikan bahwa Dinas Pendidikan, Pemuda, dan Qlahraga DIY memberikan ijin

kepada:

MNama : Hepy Restu Adhiatma

MM 1 15501241045

ProdifJurusan : Pendidikan Teknik Elekiro

Fakultas . Teknik

Universitas : Universitas Negeri Yt

Judul PENGEMABANGAN MEDIA PEMBELAJARAN INSTALASI
. MOTOR LISTRIK DASAR BERBASIS ANDROID KOMPETENSI
© KEAHLIAN INSTALAS| TENAGA LISTRIK SEKOLAH

MENENGAH KEJURUAN

Lokasi : SMK N 3 Yogyakaria,

Walktu : 13 Mei 2019 s.d 02 Agustus 2019

Sehubungan dengan hal tersebut, kami mohon bantuan Saudara untuk membantu

pelaksanaan penelitian dimaksud.

Atas perhatian dan kerjasamanya, kami menyampaikan terimakasih.

a.n Kepala
Kepala Bidang Perencanaan dan
Pengembangan Mutu Pendidikan

Arn~

Didik Wardaya, S.E., M.Pd.,MM
NIP 19660530 198602 1 002

Tembusan Yth :

1. Kepala Dinas Dikpora DIY
2. Kepala Bidang Pendidikan Menengah

Catatan:
Hasil print out dan bukti rekomendasi ini
sudah berkaku tanpa Cap

1| 13052019,

Lampiran 5.c. Surat Keterangan Telah Melaksanakan Penelitian
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PEMERINTAH DAERAH DAERAH ISTIMEWA YOGYAKARTA
DINAS PENDIDIKAN, PEMUDA, DAN OLAHRAGA,
SMK NEGERI 3 YOGYAKARTA
JI. RW. Monginsidi Ne. 2 Yogyakarta Telp. (0274) 513603 Fax (0274) 562322
Laman - hitp:/ismkn3jogja sch.id EMAIL : humss@smkn3jogie sch.id_Kods Pos 56233

SURAT AN TELAH MELAKSAN

Nomor @ (70 /98]

N PEMELITIAN

Yang bertanda tangan dibawah ini ;

Nama : Drs. B. SABRI
NIF ¢ 19630830 198703 1 003
Jabatan : Kcpala Sekolah

Menerangkan bahwa :

MNama : Hepy Rest Adhiatma

NIM : 15501241045
Jurusan/Program ¢ Pendidikan Teknik Elektro
Fakultas ¢ Teknik

Universilas ¢ Universitas Negeri Yogvakarta

Bahwa yang bersangkutan telah melaksanakan penelitian di SME Wegeri 3 Yogyakarta, dengan
Judul penelitian * Pengembangan Media Pembelajaran Instalasi Motor Listrik Dasar Berbasis
Android Kompetensi Keahlian Instalasi Tenaga Listrik Sekolah Menengah Kejurnan ©

Demikian surat keterangan ini dibuat untul dipergunakan sebagnimana mestinya.

Yogvakarta, 23 Mei 2019
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