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HALAMAN MOTTO 

 

Segala perkara dapat kutanggung di dalam Dia  yang memberi kekuatan  

kepadaku. 

(Filipi 4:13 (TB)) 

 

Janganlah hendaknya kamu kuatir tentang apapun juga, tetapi nyatakanlah dalam 

segala hal keinginanmu kepada Allah dalam doa dan permohonan dengan ucapan 

syukur. 

(Filipi 4:6 (TB)) 

 

Pria Hebat tak lahir dengan hebat tapi mereka tumbuh dengan hebat. 

(Don Vito Corleone) 

 

Sebab malaikat-malaikat-Nya akan diperintahkan-Nya kepadamu untuk menjaga 

engkau di segala jalanmu. 

(Mazmur 91:11 (TB)) 

 

Tangga menuju langit adalah kepalamu, maka letakkan kakimu di atas kepalamu. 

Untuk mencapai Tuhan injak-injaklah pikiran dan kesombongan rasionalmu. 

(Sujiwo Tejo) 
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ABSTRAK 

 

Penelitian ini bertujuan untuk : (1) mengembangkan media 

pembelajaran berbasis android materi cara penggunaan OMM (operation & 

maintenance manual), service manual dan part book sesuai peruntukannya pada 

mata pelajaran teknologi dasar otomotif, (2) tingkat kelayakan media 

pembelajaran berbasis android materi cara penggunaan OMM (operation & 

maintenance manual), service manual dan part book sesuai peruntukannya pada 

mata pelajaran teknologi dasar otomotif. 

Penelitian ini merupakan jenis penelitian dan pengembangan. Penelitian 

ini menggunakan model Sugiyono dengan  10 langkah yaitu (1) potensi dan 

masalah, (2) pengumpulan data, (3) desain produk, (4) validasi desain, (5) revisi 

desain, (6) ujicoba produk, (7) revisi produk, (8) ujicoba pemakaian, (9) revisi 

produk, dan (10) produksi masal. Subjek penelitian adalah peserta didik SMK N 2 

Yogyakarta. Teknik pengumpulan data penelitian ini menggunakan instrumen 

berupa angket dengan skala Likert 5 pilihan. Teknik analisis data menggunakan 

metode kuantitatif deskriptif. 

Berdasarkan hasil dari penelitian diperoleh (1) rancangan 

pengembangan media pembelajaran yaitu; (a) mengumpulkan masalah dan 

menggali potensi di sekolah, (b) mengumpulkan data dan informasi yang 

dibutuhkan, (c) membuat media pembelajaran dari mendesain sampai menjadi 

aplikasi, (d) menilaikan media kepada ahli, (e) melakukan perbaikan media, (f) 

meminta tanggapan peserta didik pada skala kecil, (g) media mendapat tanggapan 

positif peserta didik sehingga lanjut pada langkah selanjutnya, (h) 

mengujicobakan media pada satu kelas untuk mengetahui tanggapan peserta didik, 

(i) media mendapat tanggapan positif dari peserta didik, (j) mengunggah aplikasi 

pada google drive supaya peserta didik bisa mengunduh aplikasi, (2) tingkat 

kelayakan media pembelajaran materi cara penggunaan OMM (operation & 

maintenance manual), service manual dan part book sesuai peruntukannya pada 

mata pelajaran teknologi dasar otomotif dari segi materi dengan rata-rata nilai 

4,83 sehingga media sangat baik, dari segi media memperoleh rata-rata nilai 4,21 

yang termasuk dalam kategori sangat baik, dari tanggapan peserta didik pada 

ujicoba produk memperoleh rata-rata nilai 4,63 yang termasuk dalam kategori 

sangat baik, pada ujicoba pemakaian mendapat nilai rata-rata 4,35 yang termasuk 

dalam kategori sangat baik. 

 

 

Kata kunci: media, teknologi dasar otomotif, android 
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DEVELOPMENT OF LEARNING MEDIA BASED ANDROID IN  

BASIC AUTOMOTIVE TECHNOLOGY SUBJECT OF TKRO CLASS X IN  

2 VOCATIONAL HIGH SCHOOL OF YOGYAKARTA 

 

By: 

Fredy Agatha 

14504241057 

 

ABSTRACT 

 

This research aims to : (1) develop of learning media based on android 

material on how to use OMM (operation & maintenance manual), service manual 

and part book as intended in basic automotive technology subject, (2) the level of 

feasibility of learning media based on android material on OMM (operation & 

maintenance manual), service manual and part book as its designation in the 

subject of basic automotive technology. 

This research is a type of research and development. This study uses 

model of Sugiyono with 10 steps, namely (1) potential and problems, (2) data 

collection, (3) product design, (4) design validation, (5) design revision, (6) 

product testing, (7) product revision, (8) usage trial, (9) product revisions, and 

(10) mass production. The subject of research is the students of 2 Vocational High 

School of Yogyakarta . The data collection technique of this research used an 

instrument in the form of a questionnaire with Likert scale 5 choice. The data 

analysis technique uses descriptive quantitative methods. 

Based on the results of the research obtained (1) the design of 

developing learning media namely; (a) collecting problems and find out potential 

at school, (b) collecting data and information required, (c) making the learning 

media from designing to application, (d) evaluating media for experts, (e) doing 

media repairs, (f) requesting responses from students on a small scale, (g) media 

received positive responses from students so that they continued in the next step, 

(h) testing the media in one class to get student’s responses (i) the media gets a 

positive response from students (j ) uploading applications on Google Drive so 

that students can download the application, (2) the level of feasibility of learning 

media material on how to use OMM (operation & maintenance manual), service 

manual and part book as intended in the subjects of automotive basic technology 

in terms of material with an average value of 4, 83 so that the media is very good, 

in terms of the media obtained an average value of 4.21 which is included in the 

excellent category, from the responses of the students in the trial of the product to 

obtain average value of 4.63 which is included in the excellent category, in the 

usage trial the average value of 4.35 is included in the excellent category. 
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