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ABSTRAK 

 

Keterbatasan alat dan bahan ajar pada mata pelajaran teknik pengambilan 

gambar produksi di SMK Muhammadiyah 1 Bambanglipuro menjadi latar belakang 

masalah dalam penelitian ini. Penelitian ini bertujuan untuk: (1) mengembangkan 

media pembelajaran berbasis Adobe Flash Professional CS6 yang akan digunakan 

pada proses pembelajaran mata pelajaran teknik pengambilan gambar produksi di 

SMK Muhammadiyah 1 Bambanglipuro, (2) mengetahui tingkat kelayakan media 

pembelajaran teknik pengambilan gambar produksi di SMK Muhammadiyah 1 

Bambanglipuro. 

Metode penelitian yang digunakan adalah metode Research and 

Development (R&D). Model pengembangan menggunakan ADDIE. Pengembangan 

ini terdiri dari 5 tahap yaitu: (1) analysis phase bertujuan untuk mengetahui 

kebutuhan awal dalam mengembangkan media ini, (2) design phase bertujuan 

untuk menghasilkan flowchart dan storyboard dari media, (3) develop phase 

bertujuan untuk membuat media menggunakan Adobe Flash Professional CS6, (4) 

implementation phase bertujuan menguji produk yang divalidasi oleh 2 orang ahli 

materi dan 2 orang ahli media selanjutnya diujikan pada siswa SMK 

Muhammadiyah 1 Bambanglipuro berjumlah 28 siswa, dan (5) evaluation phase 

bertujuan untuk menganalisi nilai yang didapat dari hasil uji media kepada siswa. 

Hasil penelitian menunjukkan bahwa: (1) media pembelajaran berbasis 

Adobe Flash Professional CS6 mata pelajaran teknik pengambilan gambar produksi 

telah dapat dikembangkan dan diimplementasikan dengan baik, (2) tingkat 

kelayakan media pembelajaran dari ahli materi sebesar 85 % dengan kategori sangat 

layak, ahli media sebesar 89 % dengan kategori sangat layak, dan penilaian siswa 

terhadap media pembelajaran sebesar 88 % dengan kategori sangat layak. 

Berdasarkan hasil penelitian tersebut maka media pembelajaran berbasis Adobe 

Flash Professional CS6 mata pelajaran teknik pengambilan gambar produksi layak 

digunakan sebagai alat bantu mengajar dalam proses pembelajaran di sekolah. 

 

 

Kata Kunci: Media Pembelajaran, Adobe Flash Professional CS6, dan kelayakan. 
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ABSTRACT 

 

Limitation of tool and learning material in production shooting technique at 

SMK Muhammadiyah 1 Bambanglipuro is background of the study in this research. 

The objective of this research is to find out: (1) developing of learning media based 

Adobe Flash Profesional CS6 that used for production shooting technique at SMK 

Muhammadiyah 1 Bambanglipuro, (2) to know level of feasibility of learning 

media based Adobe Flash Profesional CS6 that used for production shooting 

technique at SMK Muhammadiyah 1 Bambanglipuro. 

The research method is Research and Development (R&D). The 

development method used in this research is ADDIE.  This development consists 

of five steps: (1) analysis phase in order to know initial needs to develop this media, 

(2) design phase in order to create flowchart and storyboard from the media, (3) 

develop phase in order to make media use Adobe Flash Professional CS6, (4) 

implementation phase in order to test a product that validated by two material expert 

and two media expert then it is validated by SMK Muhammadiyah 1 

Bambanglipuro students for twenty eight students, (5) evaluation phase in order to 

analyze score from media test to student. 

The research show that: (1) learning media based Adobe Flash Profesional 

CS6 of production shooting technique was developed and implemented well, (2) 

level of feasibility of learning media from material expert that 85% with very 

worthy category, media expert that 89 % with very worthy category and student 

research for learning media that 88% with very worthy category. Based on result of 

research conclude that production shooting technique is worthy used to help 

learning media in learning process in the school. 
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MOTTO 

 

“Maka sesungguhnya beserta kesulitan ada kemudahan. Sesungguhnya beserta 

kesulitan itu ada kemudahan. Maka apabila engkau telah selesai (dari suatu 

urusan), tetaplah bekerja keras (untuk urusan yang lain).” 

(QS. Asy-Syarh/94 : 5-7) 

 

“Ubahlah hidupmu mulai hari ini. Jangan bertaruh di masa depan nanti, 

bertindaklah sekarang tanpa menunda-nunda lagi.” 

(Simone de Beauvoir) 

 

“Laki-laki dan perempuan adalah dua sayapnya seekor burung. Jika dua sayap 

sama kuatnya, maka terbanglah burung itu sampai ke puncak yang setinggi-

tinggnya. Jika patah satu dari dua sayap itu, maka tak dapat burung itu terbang 

menuju ke puncak.” 

(Ir. Soekarno) 

 

“Tidak ada eskalator kesuksesan. Kau harus menaiki tangga.” 

(Anonim) 

 

“Tingkat kesuksesan setiap orang berbeda. Tinggal bagaimana kita mensyukuri 

yang telah kita raih. Tak perlu iri, karena kita makan dari hasil keringat kita 

sendiri.” 

(Aris Hariawan) 
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