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Lampiran 01. Hasil Observasi dan Wawancara 

Hasil Observasi 

Potensi dan Masalah 

Pembelajaran Sistem Starter 

di SMK Ma’arif 1 Kretek 

A. Tujuan Observasi 

Untuk mengetahui pelaksanaan pembelajaran di kelas pada Program Studi 

Kendaraan Ringan pada penggunaan media pembelajaran. 

 

B. Aspek yang diamati 

No 
Aspek yang 

diamati 
Jenis Ya Tidak Keterangan 

1 Penggunaan Media a. Papan tulis V   

b. Buku pegangan  V  

c. Hand out  V  

d. Presentasi   V  

e. Lembar 

informasi 

peserta didik 

V   

f. Lain-lain.    

2 Metode a. Ceramah  V   

b. Tanya jawab V   

c. Diskusi  V  

d. Kerja kelompok  V  

e. Pemberian tugas V   

3 Sikap Peserta Didik a. Aktif  V  

 

 

        Mengetahui, 

        Guru Mapel 

 

  

        Agus Wijaya, S.Pd. 

       



160 

 

Hasil Wawancara 

Potensi dan Masalah 

Pembelajaran Sistem Starter 

di SMK Ma’arif 1 Kretek 

Hasil wawancara terhadap guru 

1. Peneliti  : “kurikulum apa yang digunakan di SMK Ma’arif 1 Kretek ini 
pak? 
Guru : “kita sudah menggunakan K13 yang sudah diterapkan di kelas 1,2 

dan 3. 
2. Peneliti : “dalam pembelajaran metode yang sering bapak gunakan metode 

apa? 
Guru : “ya, hanya menerangkan sama suruh mencatat siswanya” 

3. Peneliti : “ada media pembelajaran apa saja pak disini?” 

Guru : “ketika pembelajaran seringnya kita menggunakan papan tulis, 
ada proyektor kalo kita mau menggunakan untuk pembelajaran tapi pakai 

power point. 
4. Peneliti : “kalau sarana yang sudah ada apa saja pak?” 

Guru : “yaa itu tadi, baru power point sama modul saja.” 

5. Peneliti : “bagaimana kalau saya buatkan media pembelajaran interaktif, 
agar supaya siswa dapat tambah aktif saat dilaksanakan pembelajaran.” 

Guru : “waahhh boleh itu, bisa membantu dalam pembelajaran supaya 
lebih menyimak, tidak hanya bermain hp saja. Terus materi yang akan 
dibuat?” 

6. Peneliti : “kita coba dari pembelajaran semester ini, mungkin ada silabus 
yang dapat dilihat? 
Guru : “ada tak printkan dulu…… ini mas silabus tahun ini” 

7. Peneliti : “baik terima kasih, ini saja pak kita buat yang sistem starter, 
kemarin siswa kesulitan untuk memahami ini saat saya lihat pada observasi.” 

Guru : “yaa boleh dicoba 1 dulu kalau mendapatkan hasil yang bagus 
kita kembangkan untuk materi selanjutnya, media ini bisa dipelajari dirumah 
kan? 

8. Peneliti : “ohh bisa pak, mudah kok media ini digunakan, kan tujuannya 
siswa dapat aktif dan mandiri saat belajar, nanti file dapat kita bagikan ke 

mereka. Tetapi guru siapkan untuk memanfaatkannya?” 
Guru : “kalau guru disini siap mas untuk menggunakannya, karena guru 
di sini juga punya laptop semua.” 

9. Peneliti : “menurut bapak apa dampaknya bila menggunakan media 
interaktif? 

10. Guru : “menurut saya bila media ini diterapkan di otomotif akan 
membuat peserta didik lebih tertarik untuk belajar, karena mereka dapat 
beajar baik dirumah maupun di sekolah, bila di sekolah siswa juga diharapkan 

lebih aktif, ditambah bila mereka disuruh membawa laptop mereka untuk 
belajar, kemungkinan akan sangat membantu. 
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Lampiran 02. Silabus Mata Pelajaran PKKR 
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Lampiran 03. Flowchart Media Pembelajaran Interaktif 
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Lampiran 04. Storyboard  Media Pembelajaran Interaktif 
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Lampiran 05. Permohonan Validasi Kepada Ahli Materi 
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Lampiran 06. Permohonan Validasi Kepada Ahli Media 
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Lampiran 07. Hasil Validasi Kelayakan oleh Ahli Materi
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Lampiran 08. Hasil Validasi Kelayakan oleh Ahli Media
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Lampiran 09. Surat Pernyataan Melaksanakan Revisi Media oleh Ahli Materi 
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Lampiran 10. Surat Pernyataan Melaksanakan Revisi Media oleh Ahli Media 
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Lampiran 11. Presensi Pengisian Lembar Respon Peserta Didik 

 

 

UJI COBA 1 
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Lampiran 12. Sampel Pengisian Angket Responden Peserta Didik 
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Lampiran 13. Perhitungan Instrumen Penilaian Angket untuk Ahli Materi 

 

Perhitungan Kriteria Angket Penilaian Media Pembelajaran Interaktif    

oleh Ahli Materi 

 

Analisis data untuk menentukan hasil kriteria angket penilaian media 

pembelajaran interaktif oleh ahli materi, skor tertinggi adalah 5 dan skor terendah 

adalah 1. 

Jumlah butir kriteria = 16 

Skor maksimal ideal = jumlah butir kriteria x skor tertinggi 

= 16 × 5  

= 80 

Skor minimal ideal = jumlah butir kriteria x skor terendah 

= 16 × 1  

= 16 

 

X i  =
1

2
× (skor maksimal ideal + skor minimal ideal) 

=
1

2
× (80 + 16) 

=
1

2
× 96 

= 48 
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SBi  =
1

6
× (skor maksimal ideal – skor minimal ideal) 

=
1

6
×(80 - 16) 

=
1

6
× 64 

=
64

6
= 10,67 

X i + 1,80SBi = 48 + 1,80 (10,67) = 48 + 19,20 = 67,2 

X i + 0,60SBi = 48 + 0,60 (10,67) = 48 + 6,40 = 54,4 

X i − 0,60SBi = 48 - 0,60 (10,67) = 48 – 6,40 = 41,6 

X i − 1,80SBi = 48 − 1,80 (10,67) = 48 – 19,20 = 28,8 

 

Kriteria Kelayakan untuk Ahli Materi 

No. SKOR KRITERIA 
1 Xi > 67,2 Sangat Layak 
2 54,4 < Xi ≤ 67,2 Layak 

3 41,6 < Xi ≤ 54,4 Cukup Layak 
4 28,8 < Xi ≤ 41,6 Kurang Layak 
5 Xi ≤ 28,8 Sangat Kurang Layak 

 

Keterangan: 
1

1 

n

i

i

Xi
X  

Hasil Perhitungan Angket Kelayakan Ahli Materi 

No Penilai Skor Kriteria Data Kualitatif 

1 Tafakur, S.Pd., M.Pd. 69 Sangat Layak 

2 Agus Wijaya, S.Pd. 74 Sangat Layak 
Rata-rata 71,5 Sangat Layak 
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Lampiran 14. Perhitungan Instrumen Penilaian Angket untuk Ahli Media 

 

Perhitungan Kriteria Angket Penilaian Media Pembelajaran Interaktif    

oleh Ahli Media 

 

Analisis data untuk menentukan hasil kriteria angket penilaian media 

pembelajaran interaktif oleh ahli media, skor tertinggi adalah 5 dan skor terendah 

adalah 1. 

Jumlah butir kriteria = 17 

Skor maksimal ideal = jumlah butir kriteria x skor tertinggi 

= 17 × 5  

= 85 

Skor minimal ideal = jumlah butir kriteria x skor terendah 

= 17 × 1  

= 17 

 

X i  =
1

2
× (skor maksimal ideal + skor minimal ideal) 

=
1

2
× (85 + 17) 

=
1

2
× 102 

= 51 
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SBi  =
1

6
× (skor maksimal ideal – skor minimal ideal) 

=
1

6
× (85 - 17) 

=
1

6
× 68 

=
68

6
= 11,3 

X i + 1,80SBi = 51 + 1,80 (11,3) = 48 + 20,3 = 71,3 

X i + 0,60SBi = 51 + 0,60 (11,3) = 48 + 6,8 = 57,8 

X i − 0,60SBi = 51 - 0,60 (11,3) = 48 – 6,8 = 44,2 

X i − 1,80SBi = 51 − 1,80 (11,3) = 48 – 20,3 = 30,7 

 

Kriteria Kelayakan untuk Ahli Media 

No. SKOR KRITERIA 
1 Xi > 71,3 Sangat Layak 
2 57,8 < Xi ≤ 71,3 Layak 

3 44,2 < Xi ≤ 57,8 Cukup Layak 
4 30,7 < Xi ≤ 44,2 Kurang Layak 
5 Xi ≤ 30,7 Sangat Kurang Layak 

 

Keterangan: 
1

1 

n

i

i

Xi
X  

Hasil Perhitungan Angket Kelayakan Ahli Media 

No Penilai Skor Kriteria Data Kualitatif 

1 Dr. Agus Budiman, M.T. 78 Sangat Layak 

2 Agus Wijaya, S.Pd. 79 Sangat Layak 
Rata-rata 78,5 Sangat Layak 
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Lampiran 15. Perhitungan Respon Peserta Didik Uji Coba 1 

Perhitungan Kriteria Respon Peserta Didik Uji Coba 1 

 

 

Persentase respon peserta didik (%) = 
𝑠𝑘𝑜𝑟  𝑦𝑎𝑛𝑔 𝑑𝑖𝑜𝑏𝑠𝑒𝑟𝑣𝑎𝑠𝑖

𝑠𝑘𝑜𝑟 𝑦𝑎𝑛𝑔 𝑑𝑖ℎ𝑎𝑟𝑎𝑝𝑘𝑎𝑛
 𝑥 100% 

 

Kriteria Respon Peserta Didik 

No SKOR (%) KRITERIA 

1 P ≥ 80 Sangat Positif 

2 60 ≤ P < 80 Positif 

3 40 ≤ P < 60 Cukup Positif 

4 20 ≤ P < 40 Kurang Positif 

5 P < 20 Sangat Kurang Positif 

 

Hasil Perhitungan Angket Respon Peserta Didik Uji Coba 1 

No Rata-rata 

Pencapaian 

Presentase Kriteria 
1 Peserta Didik 83,02% Sangat Positif 
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Presentasi Respon Peserta Didik Terhadap Media Pembelajaran Interaktif 
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Lampiran 16. Perhitungan Respon Peserta Didik Uji Coba 2 

Perhitungan Kriteria Respon Peserta Didik Uji Coba 2 

 

 

Persentase respon peserta didik (%) = 
𝑠𝑘𝑜𝑟  𝑦𝑎𝑛𝑔 𝑑𝑖𝑜𝑏𝑠𝑒𝑟𝑣𝑎𝑠𝑖

𝑠𝑘𝑜𝑟 𝑦𝑎𝑛𝑔 𝑑𝑖ℎ𝑎𝑟𝑎𝑝𝑘𝑎𝑛
 𝑥 100% 

 

Kriteria Respon Peserta Didik 

No SKOR (%) KRITERIA 

1 P ≥ 80 Sangat Positif 

2 60 ≤ P < 80 Positif 

3 40 ≤ P < 60 Cukup Positif 

4 20 ≤ P < 40 Kurang Positif 

5 P < 20 Sangat Kurang Positif 

 

Hasil Perhitungan Angket Respon Peserta Didik Uji Coba 2 

No Rata-rata 

Pencapaian 

Presentase Kriteria 
1 Peserta Didik 85,80% Sangat Positif 
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Presentasi Respon Peserta Didik Terhadap Media Pembelajaran Interaktif 
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Lampiran 17. Hasil Evektivitas Media Pembelajaran 

Hasil Pengujian Media Pembelajaran Interaktif Sistem Starter  

No Nama Peserta Didik UH 1 UH 2 

1 Aan Sugandhi 80 80 

2 Adam Irfan 75 80 

3 Ahmad Sulistyo 75 80 

4 Aldo Nurcholib 70 75 

5 Alfin Hindratama 70 75 

6 Anggar Triwijaya 80 85 

7 Avikta Dwi Wahyu 60 70 

8 Bagas Kristanto W 80 85 

9 David Setyawan 85 85 

10 Dwi Ari Muslihat 75 80 

11 Eko Yulianto 75 75 

12 Erwin Kartika C 60 70 

13 Febrian Leotafa RA 75 80 

14 Fendy Saputra 75 75 

15 Khafidhil Kuraini 80 80 

16 Krisdiyanto 75 80 

17 Lela Nurohman 75 75 

18 Lukmantoro Nur A 75 80 

19 Ricky Alfito 80 85 

20 Sandy Lucky 70 75 

21 Thitung Anwari 80 80 

22 Tito Hadi Prasetya 75 80 

23 Wahyudi Novianto 75 80 

 Jumlah   1720 1820 

 Rata rata   74,78 79.13 

 Rata rata 
total 

  

 

76,96 
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Hasil Evaluasi Perbandingan Ulangan Harian 

 

Keterangan: 

UH1 : Pengambilan nilai ulangan harian sebelum menggunakan media 

pembelajaran interaktif sistem starter. 

UH2 : Pengambilan nilai ulangan harian sesudah menggunakan media 

pembelajaran interaktif sistem sterter. 

Hipotesis penelitian: 

Ho: Rata-rata nilai UH1 sebelum menggunakan media pembelajaran = Rata-rata 

nilai UH2 setelah menggunakan media pembelajaran 

H1: Rata-rata nilai UH1 sebelum menggunakan media pembelajaran ≠ rata-rata 

nilai UH2 setelah menggunakan media pembelajaran 
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Perhitungan Uji T: 

 

 

 

 

Hasil: t hitung (-6,00) > t tabel (2,07): 

Ho ditolak = H1 diterima = Rata-rata nilai UH1 sebelum menggunakan media 
pembelajaran ≠ rata-rata nilai UH2 setelah menggunakan media pembelajaran. 

Penggunaan media pembelajaran sebagai media belajar memberikan pengaruh 

yang signifikan terhadap hasil ulangan harian peserta didik. 
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Lampiran 18. Surat Izin Penelitian 
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Lampiran 19. Rekomendasi Penelitian dari Badan Kesatuan Bangsa dan Politik 
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Lampiran 20. Rekomendasi Penelitian dari Dinas Pendidikan Pemuda dan 

Olahraga 
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Lampiran 21. Surat Keterangan Melaksanakan Penelitian di SMK Ma’arif 1 

Kretek 
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Lampiran 22. Dokumentasi 
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Lampiran 23. Formulir Bimbingan Tugas Akhir Skripsi 
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Lampiran 24. Formulir Bukti Selesai Revisi 

 


