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LAMPIRAN 1. INSTRUMEN PENILAIAN KELAYAKAN MEDIA UNTUK  

PARA AHLI DAN RESPONDEN 

 

 

LEMBAR UJI KELAYAKAN UNTUK AHLI MATERI 

Judul penelitian : Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif English for 

Technology (ET) untuk Mata Pelajaran Bahasa Inggris Kelas XI 

TKJ SMK N 1 Klaten menggunakan Adobe Flash CS6 

Penelitian  :  Puspa Pertiwi Karestu Gusti 

A. Petunjuk 

1. Instrumen penelitan ini dibuat untuk mengetahui penilaian Bapak/Ibu sebagai 

ahli materi tentang bahan ajar media pembelajaran interaktif English for 

Technology dengan pokok bahasan Procedural Text telah dikembangkan. Kritik 

dan saran dari Bapak/Ibu akan sangat bermanfaat dalam perbaikan dan 

peningkatan kualitas media pembelajaran interaktif ini. Atas perhatian dan 

ketersedian Bapak/Ibu untuk mengisi instrumen ini, saya mengucapkan 

terimakasih. 

2. Instrumen ini terdiri dari aspek kualitas isi materi dan kualitas desain 

pembelajaran. 

3. Mohon diberikan tanda (√) pada kolom penilaian yang sesuai dengan pendapat 

anda sebagai validator. 

4. Komentar, saran, dan kritik mohon dituliskan pada kolom yang telah disediakan. 

5. Kriteria penilai: 

SS  = Sangat Setuju 

S  = Setuju 

TS  = Tidak Setuju 

STS  = Sangat Tidak Setuju 

6. Contoh pengisian yang benar: 

No. Aspek Penilaian Jawaban 
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SS S TS STS 

9. 
Materi yang disajikan sesuai dengan 

tujuan pembelajaran 
√    

7. Jika terjadi kesalahan, beri tanda sama dengan (=) pada jawaban yang salah 

untuk mengganti jawaban yang sesuai. 

Contoh pengisian yang benar ketika terjadi kesalahan memilih jawaban: 

No. Aspek Penilaian 
Jawaban 

SS S TS STS 

9. Informasi akurat  √ √  

 

B. Penilaian  

No Aspek Penilaian 
jawaban 

SS S TS STS 

A. Kualitas Isi Materi 

1. 

Isi materi dalam media pembelajaran interaktif ini 

sudah tepat tentang Procedural Text dengan sub 

bahasan berupa: Technical Writing, Types of 

Procedure Text, Structure of Procedure Text, Adverbs, 

Action Verbs, Temporal Conjunction, Modal Verbs. 

    

2. 

Penyajian gambar dan ilustrasi tepat dan sesuai dengan 

pokok bahasan Procedural Text serta berkaitan dengan 

konteks Teknik Komputer dan Jaringan  

    

3. 

Penyajian contoh tepat dan sesuai dengan pokok 

bahasan Procedural Text serta berkaitan dengan 

konteks Teknik Komputer dan Jaringan 

    

4.  

Penyajian video pembelajaran tepat dan sesuai dengan 

pokok bahasan Procedural Text serta berkaitan dengan 

konteks Teknik Komputer dan Jaringan 

    

5.  
Konsep dari isi materi Procedural Text yang disajikan 

sudah benar 
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6. 
Jawaban  dari soal-soal evaluasi yang disajikan sudah 

benar 

    

7. 
Penyajian materi lengkap sesuai dengan KI/KD pada 

pokok bahasan Procedural Text  

    

8. 
Materi yang disajikan merupakan hasil jabaran sesuai 

dengan  kompetensi dasar 

    

9.. 
Penyajian antara materi yang satu dengan materi yang 

lainnya pada sub bahasan diberikan secara seimbang 

    

10. 
Soal evaluasi diberikan secara seimbang sesuai dengan 

bahasan pada materi 

    

11. 

Bahasa yang digunakan dalam memaparkan materi 

jelas dan tidak berbelit-belit sehingga mudah 

dipahami. 

    

12. 
Materi yang disajikan sesuai dengan kebutuhan dan 

kompetensi yang harus dicapai oleh siswa di kelas 

    

13. 

Penyajian isi materi pada media pembelajaran 

interaktif menggunakan bahasa yang tepat, sesuai 

dengan umur dan tingkat pemahaman siswa 

    

B. Desain Pembelajaran 

14. 
Materi yang disajikan sesuai dengan tujuan 

pembelajaran 

    

15. 
Materi yang disajikan sesuai dengan SK/KD Procedural 

Text 

    

16. Tujuan pembelajaran yang ingin dicapai jelas      

17. 
Tujuan pembelajaran pada materi media pembelajaran 

interaktif mudah untuk dipahami 

    

18. 
Penyajian materi runtut sesuai dengan pokok bahasan 

Procedural Text 
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19. 

Penulisan materi dalam  media pembelajaran interaktif 

sistematis, memiliki alur yang jelas dan mudah 

dipahami 

    

20. 

Pengguna dapat bebas memilih sendiri aktivitas yang 

akan dilakukan dalam proses pembelajaran dengan 

media melalui menu yang ditawarkan 

    

21. Penerapan strategi belajar (belajar mandiri) sudah tepat     

22. 
Media ini dapat membantu mengatasi sikap pasif siswa 

dalam pembelajaran 

    

23. 

Penggunaan media pembelajaran interaktif ini dapat  

membantu  meningkatkan rasa ketertarikan siswa saat 

pembelajaran 

    

24. 

Penggunaan media pembelajaran interaktif  ini dapat 

membantu  siswa menjadi lebih semangat dalam 

mengikuti kegiatan pembelajaran 

    

25. 

Penyajian soal evaluasi tepat dan sesuai dengan pokok 

bahasan Procedural Text serta berkaitan dengan 

konteks Teknik Komputer dan Jaringan 

    

26. Soal evaluasi jelas dan mudah dipahami maksudnya     

27. 
Pemberian feedback atas jawaban pengguna sudah 

tepat 

    

28. 

Penggunaan media pembelajaran yang dikaitkan 

dengan materi-materi TKJ memungkinkan siswa lebih 

mudah memahami materi Procedural Text 

    

29.  

Penggunaan media pembelajaran memungkinkan 

siswa untuk belajar sendiri sesuai dengan kemampuan 

yang dimiliki 

    

30. 
Penggunaan media pembelajaran interaktif ini dapat 

menjadi salah satu referensi bahan ajar guru yang  
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dapat mempermudah guru dalam menyampaikan 

materi 

 

C. Catatan/Kritik/saran : 

………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………

…… 

D. Kesimpulan : 

Media Pembelajaran Interaktif English for Technology  untuk Kelas XI TKJ ini 

dinyatakan *): 

□ Layak digunakan tanpa revisi 

□ Layak digunakan dengan revisi 

□ Tidak Layak 

 

       Yogyakarta,          Oktober    2018 

         Validator,    

 

     

 ……………………………………… 

  

 

Catatan: 

 Beri tanda √         
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LEMBAR UJI KELAYAKAN UNTUK AHLI MEDIA 

Judul penelitian : Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif English for Technology 

(ET) untuk Mata Pelajaran Bahasa Inggris Kelas XI TKJ SMK N 1 

Klaten menggunakan Adobe Flash CS6 

Penelitian  :  Puspa Pertiwi Karestu Gusti 

E. Petunjuk 

8. Instrumen penelitan ini dibuat untuk mengetahui penilaian Bapak/Ibu sebagai 

ahli  media tentang bahan ajar media pembelajaran interaktif English for 

Technology dengan pokok bahasan Procedural Text  yang telah dikembangkan. 

Kritik dan saran dari Bapak/Ibu akan sangat bermanfaat dalam perbaikan dan 

peningkatan kualitas media pembelajaran interaktif ini. Atas perhatian dan 

ketersedian Bapak/Ibu untuk mengisi instrumen ini, saya mengucapkan 

terimakasih. 

9. Instrumen ini terdiri dari aspek kualitas isi desain tampilan media pembelajaran 

dan kualitas teknis. 

10. Mohon diberikan tanda (√) pada kolom penilaian yang sesuai dengan pendapat 

anda sebagai validator. 

11. Komentar, saran, dan kritik mohon dituliskan pada kolom yang telah disediakan. 

12. Kriteria penilai: 

SS  = Sangat Setuju 

S  = Setuju 

TS  = Tidak Setuju 

STS = Sangat Tidak Setuju 

13. Contoh pengisian yang benar: 

No. Aspek Penilaian 
Jawaban 

SS S TS STS 

9. Software yang dipilih sudah tepat √    
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14. Jika terjadi kesalahan, beri tanda sama dengan (=) pada jawaban yang salah 

untuk mengganti jawaban yang sesuai. 

Contoh pengisian yang benar ketika terjadi kesalahan memilih jawaban: 

No. Aspek Penilaian 
Jawaban 

SS S TS STS 

9. Software yang dipilih sudah tepat  √ √  

F. Penilaian  

No Aspek Penilaian 
jawaban 

SS S TS STS 

C. Kualitas Desain Tampilan Media Pembelajaran 

1. 

Penataan teks, grafis, tombol, ikon dan animasi 

proporsional serta memperhatikan keseimbangan pada 

setiap halaman 

    

2. 

Tampilan teks, grafis, tombol, ikon dan animasi pada 

tampilan  media pembelajaran interaktif serasi 

    

3. 

Ada keteraturan vertical maupun horizontal pada peletakan 

elemen-elemen medianya atau letaknya tidak ada yang 

melenceng 

    

4.  

Terdapat kesinambungan tampilan pada setiap halaman 

sehingga media mengindikasikan sebuah kesatuan 

informasi 

    

5.  

Pemilihan warna-warna pada media sudah tepat sehingga  

nyaman dilihat pengguna  

    

6. Ketepatan pemilihan background media     

7. 

Terdapat keserasian warna tulisan  dan background pada 

media 
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8. Pengguna tidak kesulitan dalam membaca teks judul     

9. Pengguna tidak kesulitan dalam membaca teks button     

10. Pengguna tidak kesulitan dalam membaca teks navigasi     

11. Pengguna tidak kesulitan dalam membaca teks isi materi     

12. Kualitas audio dalam media bagus     

13. Kualitas gambar dalam media bagus     

14. Kualitas video dalam media bagus     

15. Symbol navigasi sesuai dengan fungsinya     

16. 
Penempatan letak navigasi pada setiap halaman sudah 

tepat  

    

17. 
Warna pada setiap elemen yang memiliki fungsi yang 

sama selalu konsisten 

    

18. Posisi tombol untuk mengontrol navigasi selalu tetap     

19. 
Pemilihan jenis dan ukuran font teks ada elemen yang 

memiliki fungsi yang sama selalu tetap 

    

20. 
Bentuk icon, symbol dan tombol selalu konsisten dan 

tepat 

    

 

D. Kualitas Teknis 

21. 

Pemilihan Adobe Flash CS6 sebagai software 

pengembangan media pembelajaran interaktif  sudah 

tepat 

    

22. 
Pemilihan  Adobe Flash CS6 sebagai software untuk 

merealisasikan rancangan media pembelajaran 
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interaktif yang sesuai dengan kebutuhan pembelajaran 

sudah tepat 

23. 
Media pembelajaran interaktif beroperasi dengan baik 

dan lancar 

    

24. 
Media handal, tidak terjadi error atau berhenti saat 

dioperasikan 

    

25. Toleransi kesalahan tinggi     

26. 

Media support program flash player dan program 

pembuka video sehingga mudah untuk dieksekusi 

tanpa harus menginstall software flash  

    

27. 
Navigasi dan fitur-fitur lain yang disediakan pada media 

mudah untuk digunakan. 

    

28. 

Pengguna dapat mempelajari sendiri cara 

mengoperasikan media pembelajaran interaktif tanpa 

memerlukan pelatihan khusus 

    

29. 
Penyampaian pesan yang komunikatif dan dapat 

diterima pengguna 

    

30. 
Media pembelajaran interaktif mudah dikelola dan tidak 

membutuhkan perawatan khusus 

    

31.  

Media pembelajaran interaktif mudah disimpan dimana 

saja dan fleksibel (Diberbagai macam memori 

penyimpanan: flashdisk, CD, Harddisk, memory card, 

dll) 

    

32. Kode mudah dipahami     

E. Catatan/Kritik/saran : 

………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………
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……………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………

…………………………………………………………… 

 

F. Kesimpulan : 

Media Pembelajaran Interaktif English for Technology  untuk Kelas XI TKJ ini 

dinyatakan *): 

□Layak digunakan tanpa revisi 

□Layak digunakan dengan revisi 

□Tidak Layak 

       Yogyakarta,               Oktober  2018 

         Validator,  

 

 

       ……………………………… 

         

LEMBAR UJI KELAYAKAN UNTUK RESPONDEN (SISWA) 

Judul penelitian : Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif English for 

Technology (ET) untuk Mata Pelajaran Bahasa Inggris Kelas XI 

TKJ SMK N 1 Klaten menggunakan Adobe Flash CS6 

Penelitian  :  Puspa Pertiwi Karestu Gusti 

G. Petunjuk 

15. Tulis data diri pada tempat yang sudah disediakan 

16. Bacalah angket dengan teliti 

17. Mohon diberikan tanda (√) pada kolom penilaian yang sesuai dengan pendapat 

anda terhadap media pembelajaran interaktif ini. 

18. Kriteria penilai: 
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SS  = Sangat Setuju 

S  = Setuju 

TS  = Tidak Setuju 

STS = Sangat Tidak Setuju 

19. Contoh pengisian yang benar: 

No. Aspek Penilaian 
Jawaban 

SS S TS STS 

9. 
Materi yang disajikan sesuai dengan 

tujuan pembelajaran 
√    

 

20. Jika terjadi kesalahan, beri tanda sama dengan (=) pada jawaban yang salah 

untuk mengganti jawaban yang sesuai. 

Contoh pengisian yang benar ketika terjadi kesalahan memilih jawaban: 

No. Aspek Penilaian 
Jawaban 

SS S TS STS 

9. Informasi akurat  √ √  

21. Komentar, kritik dan saran mohon ditulis pada tempat yang sudah disediakan. 

22. Setelah selesai mengisi lembar angket, mohon lembar angket segera 

dikembalikan. 

23. Terimakasih untuk partisipasinya dalam mengisi angket ini. 

Nama :…………………………………………………………………… 

No.Absen :…………………………………………………………………… 

Kelas :…………………………………………………………………… 

H. Penilaian  

No Aspek Penilaian 
jawaban 

SS S TS STS 

G. Kualitas Isi Materi 
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1. 

Bahasa yang digunakan dalam memaparkan materi 

jelas dan tidak berbelit-belit sehingga mudah 

dipahami. 

    

2. 

Materi yang disajikan sesuai dengan kebutuhan yang  

harus dicapai oleh siswa di kelas 

    

3. 

Penyajian isi materi pada media pembelajaran 

interaktif menggunakan bahasa yang tepat, sesuai 

dengan umur dan tingkat pemahaman siswa 

    

H. Desain Pembelajaran 

4. Tujuan pembelajaran yang ingin dicapai jelas      

 5. 
Tujuan pembelajaran pada materi media pembelajaran 

interaktif mudah untuk dipahami 

    

6. 

Penulisan materi dalam media pembelajaran interaktif 

sistematis, memiliki alur yang jelas dan mudah 

dipahami 

    

7. 

Pengguna dapat bebas memilih sendiri aktivitas yang 

akan dilakukan dalam proses pembelajaran dengan 

media melalui menu yang ditawarkan 

    

8. 

Media ini dapat membantu mengatasi sikap pasif siswa 

dalam pembelajaran 

    

9. 

Penggunaan media pembelajaran interaktif ini dapat  

membantu  meningkatkan rasa ketertarikan siswa saat 

pembelajaran 
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10. 

Penggunaan media pembelajaran interaktif  ini dapat 

membantu  siswa menjadi lebih semangat dalam 

mengikuti kegiatan pembelajaran 

    

11. Soal evaluasi jelas dan mudah dipahami maksudnya     

12. 

Penggunaan media pembelajaran yang dikaitkan 

dengan materi-materi TKJ memungkinkan siswa lebih 

mudah memahami materi Procedural Text 

    

13.  

Penggunaan media pembelajaran memungkinkan 

siswa untuk belajar sendiri sesuai dengan kemampuan 

yang dimiliki 

    

I. Kualitas Desain Tampilan Media Pembelajaran 

14. 

Penataan teks, grafis, tombol, ikon dan animasi 

proporsional serta memperhatikan keseimbangan pada 

setiap halaman 

    

15. 

Tampilan teks, grafis, tombol, ikon dan animasi pada 

tampilan  media pembelajaran interaktif serasi 

    

16. 

Ada keteraturan vertical maupun horizontal pada 

peletakan elemen-elemen medianya atau letaknya 

tidak ada yang melenceng 

    

17.  

Terdapat kesinambungan tampilan pada setiap 

halaman sehingga media mengindikasikan sebuah 

kesatuan informasi 

    

18.  

Pemilihan warna-warna pada media sudah tepat 

sehingga  nyaman dilihat pengguna  
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19. 

Terdapat keserasian warna tulisan  dan background 

pada media 

    

20. Pengguna tidak kesulitan dalam membaca teks judul     

21. Pengguna tidak kesulitan dalam membaca teks button     

22. 

Pengguna tidak kesulitan dalam membaca teks 

navigasi 

    

23. 

Pengguna tidak kesulitan dalam membaca teks isi 

materi 

    

24. Kualitas audio dalam media bagus     

25. Kualitas gambar dalam media bagus     

26. Kualitas video dalam media bagus     

 27. Symbol navigasi sesuai dengan fungsinya     

28. 
Penempatan letak navigasi pada setiap halaman sudah 

tepat  

    

29. 
Warna pada setiap elemen yang memiliki fungsi yang 

sama selalu konsisten 

    

30. Posisi tombol untuk mengontrol navigasi selalu tetap     

31. 
Pemilihan jenis dan ukuran font teks ada elemen yang 

memiliki fungsi yang sama selalu tetap 

    

32. 
Bentuk icon, symbol dan tombol selalu konsisten dan 

tepat 

    

J. Kualitas Teknis 

33. 
Media pembelajaran interaktif beroperasi dengan baik 

dan lancar 
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34. 
Media handal, tidak terjadi error atau berhenti saat 

dioperasikan 

    

35. 

Media support program flash player dan program 

pembuka video sehingga mudah untuk dieksekusi 

tanpa harus menginstall software flash  

    

36. 
Navigasi dan fitur-fitur lain yang disediakan pada media 

mudah untuk digunakan. 

    

37. 

Pengguna dapat mempelajari sendiri cara 

mengoperasikan media pembelajaran interaktif tanpa 

memerlukan pelatihan khusus 

    

38. 
Penyampaian pesan yang komunikatif dan dapat 

diterima pengguna 

    

39.  

Media pembelajaran interaktif mudah disimpan dimana 

saja dan fleksibel (Diberbagai macam memori 

penyimpanan: flashdisk, CD, Harddisk, memory card, 

dll) 

    

 

K. Catatan/Kritik/saran : 

………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………

…………………………………………… 

       Klaten,             Oktober 20118 

        Responden,    

 

     ……………………………… 
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LAMPIRAN 2. LEMBAR VALIDASI INSTRUMEN PENELITIAN 
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LAMPIRAN 3. LEMBAR HASIL VALIDASI AHLI MATERI 
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LAMPIRAN 4. LEMBAR HASIL VALIDASI AHLI MEDIA 
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147 
 

LAMPIRAN 5. LEMBAR HASIL VALIDASI RESPONDEN 
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LAMPIRAN 6. ABSENSI KELAS PENELITIAN 
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LAMPIRAN 7. DATA HASIL PENILAIAN KELAYAKAN MEDIA 

PEMBELAJARAN ET OLEH PARA AHLI 
Hasil Perhitungan Penilaian Kelayakan Media oleh Ahli Media 

 

 
Keterangan :     
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*) LD    : layak digunakan   

*) LDR : Layak Digunakan dengan Revisi  
 
  

No Interval Skor Kategori Kualitatif 

1 X ≥ (X̅ + 1.SBi) X ≥ 3 Sangat Baik 

2 
(X̅ + 1.SBi) > X ≥  

X̅  
3 > X ≥ 2,5  

Baik 

3 
  X̅ > X ≥ ( X̅ - 

1.SBi)  
2,5 > X ≥ 2  

Kurang Baik 

4 X < ( X̅ - 1.SBi) X < 2 Tidak Baik 
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Hasil Perhitungan Penilaian Kelayakan Media oleh Ahli Materi 

 

Keterangan :     

 *) LD    : layak digunakan  
 *) LDR : Layak Digunakan dengan Revisi 

No  Interval Skor Kategori Kualitatif 

1  X ≥ (X̅ + 1.SBi) X ≥ 3 Sangat Baik 

2  (X̅ + 1.SBi) > X ≥  X̅  3 > X ≥ 2,5  Baik 

3    X̅ > X ≥ ( X̅ - 1.SBi)  2,5 > X ≥ 2  Kurang Baik 

4  X < ( X̅ - 1.SBi) X < 2 Tidak Baik 
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LAMPIRAN 8 . LEMBAR HASIL OLAH DATA PENELITIAN 
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LAMPIRAN 9. FLOWCHART PENGEMBANGAN 
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LAMPIRAN 10. STORYBOARD MEDIA 
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LAMPIRAN 11. SURAT KEPUTUSAN PEMBIMBING 
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LAMPIRAN 12. SURAT IJIN PENELITIAN 
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LAMPIRAN 14. KARTU BIMBINGAN 

 

 

 



171 
 

 

 

 

 

LAMPIRAN 15. DOKUMENTASI PENELITIAN 
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