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Lampiran 
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Lampiran 1 Instrumen Penelitian 

 

Lampiran 1.1. Lembar Instrumen Angket Media Pembelajaran 

Lampiran 1.2. Lembar Instrumen Angket Materi Pembelajaran 

Lampiran 1.3. Lembar Instrumen Angket Keefektifan Media Pembelajaran 

Lampiran 1.4. Uji Blackbox 
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Lampiran 1.1. Lembar Instrumen Angket Media Pembelajaran 

ANGKET PENILAIAN AHLI MEDIA 

 

 Dalam rangka penelitian Tugas Akhir Skripsi, saya mohon bantuan bapak / 

ibu / saudara untuk menjadi validator “Pengembangan Aplikasi Pendeteksi 

Objek Bersegi Menggunakan Metode Contour Sebagai Media Pembelajaran 

Penginderaan Visual Robot” agar layak digunakan sebagai media pembelajaran. 

 

Mata Kuliah : Praktik Penginderaan Visual Robot 

Pembuat : Ihsan Syarifuddin 

Tanggal : ................................................. 

 

Prosedur Pengisian Instrumen Media Pembelajaran: 

1. Dimohon kepada bapak / ibu / saudara untuk memberikan penilaian pada 

salah satu kolom di dalam angket ini berdasarkan kriteria berikut. 

4 : Sangat Setuju 

3 : Setuju 

2 : Tidak Setuju 

1 : Sangat Tidak Setuju 

2. Dimohon untuk memberikan tanda check (√) pada salah satu pilihan dalam 

setiap pernyataan sesuai pendapat bapak / ibu / saudara. 

3. Jika terdapat kekurangan pada media pembelajaran ini, dimohon bapak / ibu 

/ saudara memberikan saran dan masukan pada bagian yang telah disediakan. 

4. Mohon untuk menuliskan nama sebagai validator (jika belum tersedia) pada 

bagian akhir lembar instrumen ini sebagai bukti bahwa instrumen ini dibuat 

sebenar-benarnya tanpa manipulasi data. 

Atas bantuan bapak / ibu / saudara, kami mengucapkan terima kasih. 
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Pernyataan: 

No. Pernyataan 
Pilihan Jawaban 

4 3 2 1 

1 

Penggunaan media pembelajaran aplikasi 

pendeteksi objek bersegi dapat memberikan 

informasi mengenai tujuan pembelajaran 

penginderaan visual robot pada peserta didik. 

    

2 

Penggunaan media pembelajaran aplikasi 

pendeteksi objek bersegi dapat menjelaskan 

secara rinci mengenai tujuan belajar 

penginderaan visual robot pada peserta didik. 

    

3 

Penggunaan media pembelajaran membantu 

mempermudah kegiatan pembelajaran praktik 

penginderaan visual robot. 

    

4 

Media pembelajaran aplikasi pendeteksi objek 

bersegi dapat digunakan pengajar dalam 

menjelaskan materi agar menjadi lebih mudah 

difahami peserta didik. 

    

5 

Media pembelajaran aplikasi pendeteksi objek 

bersegi dapat meningkatkan keaktifan peserta 

didik dalam pembelajaran. 

    

6 

Penggunaan media pembelajaran aplikasi 

pendeteksi objek bersegi menumbuhkan 

semangat belajar peserta didik. 

    

7 

Media pembelajaran aplikasi pendeteksi objek 

bersegi memiliki keterkaitan dengan mata 

kuliah lain. 

    

8 

Media pembelajaran aplikasi pendeteksi objek 

bersegi dapat mendukung pembelajaran pada 

mata kuliah lain. 

    

9 
Tampilan GUI pada media pembelajaran 

berfungsi dengan baik. 

    

10 Informasi pada tampilan GUI mudah difahami.     

11 Bentuk media pembelajaran menarik.     

12 
Peletakan komponen pada media pembelajaran 

tersusun dengan baik. 

    

13 
Trackbar pada media pembelajaran aplikasi 

pendeteksi objek bersegi mudah digunakan. 
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14 
DomainUpDown pada media pembelajaran 

mudah digunakan. 

    

15 
Sensor kamera yang digunakan pada media 

pembelajaran dapat bekerja dengan baik. 

    

16 
Semua komponen media pembelajaran 

berfungsi dengan baik. 

    

17 

Media pembelajaran aplikasi pendeteksi objek 

bersegi lebih menarik dengan adanya tampilan 

GUI. 

    

18 
Media pembelajaran dapat memberikan rasa 

ingin tahu kepada pengguna. 

    

19 Media pembelajaran menarik untuk digunakan.     

20 Media pembelajaran mudah digunakan.     

 

Kesimpulan: 

Menurut saya, Media Pembelajaran Aplikasi Pendeteksi Objek Bersegi ini 

dinyatakan: 

1. Layak digunakan tanpa revisi 

2. Layak digunakan dengan revisi pada saran 

3. Tidak layak digunakan. 

 

Saran dan Perbaikan: 

....................................................................................................................................

....................................................................................................................................

....................................................................................................................................

....................................................................................................................................

....................................................................................................................................

........................................................................ 

 

Yogyakarta, ....................................... 

 Validator     

 

 

(........................................................) 

NIP.................................................. 
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Lampiran 1.2. Lembar Instrumen Angket Materi Pembelajaran 

ANGKET PENILAIAN AHLI MATERI 

 

 Dalam eangka penelitian tugas akhir skripsi, saya mohon bantuan bapak / 

ibu / saudara untuk menjadi validator “Pengembangan Aplikasi Pendeteksi 

Objek Bersegi Menggunakan Metode Contour Sebagai Media Pembelajaran 

Penginderaan Visual Robot” agar layak digunakan sebagai media pembelajaran. 

Mata Kuliah : Praktik Penginderaan Visual Robot 

Pembuat : Ihsan Syarifuddin 

Tanggal : ................................................ 

 

Prosedur Pengisian Instrumen Materi Pembelajaran 

1. Dimohon kepada bapak / ibu / saudara untuk memberikan penilaian pada 

salah satu kolom di dalam angket ini berdasarkan kriteria berikut: 

4 : Sangat Setuju 

3 : Setuju 

2 : Tidak Setuju 

1 : Sangat Tidak Setuju 

2. Dimohon untuk memberikan tanda check (√) pada salah satu pilihan dalam 

setiap pertanyaan sesuai pendapat bapak / ibu /saudara. 

3. Jika terdapat kekurangan pada media pembelajaran ini, mohon bapak / ibu / 

saudara memberikan saran dan masukan pada bagian yang telah disediakan. 

4. Mohon untuk menuliskan nama sebagai validator (jika belum tersedia) pada 

bagian akhir lembar instrumen ini sebagai bukti bahwa instrumen ini dibuat 

sebenar-benarnya tanpa manipulasi data. 

5. Atas bantuan bapak / ibu / saudara, kami mengucapkan terima kasih. 
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Pernyataan: 

No Pernyataan 

Pilihan Jawaban 

4 3 2 
1 

1 

Materi pelajaran yang diajarkan 

menggunakan media pembelajaran sesuai 

dengan silabus. 

    

2 

Materi yang diajarkan dalam media aplikasi 

pendeteksi objek bersegi relevan dengan 

kompetensi peserta didik pada bidang 

penginderaan visual robot. 

    

3 
Materi yang dicantumkan dalam media 

pembelajaran sudah lengkap. 

    

4 

Cara menghubungkan library EmguCV pada 

media pembelajaran aplikasi pendeteksi 

objek bersegi dijelaskan di dalam modul. 

    

5 
Cara kerja deteksi objek bersegi dijelaskan di 

dalam modul. 

    

6 

Cara membuat program yang digunakan 

dalam pemrograman aplikasi pendeteksi 

objek bersegi dijelaskan di dalam modul. 

    

7 
Materi tentang dasar penginderaan visual 

robot disajikan dengan jelas. 

    

8 
Materi tentang deteksi Contour disajikan 

dengan jelas. 

    

9 
Alur pengoperasian media pembelajaran 

disajikan dengan jelas pada menu Bantuan. 

    

10 

Materi pelajaran lebih mudah dipahami 

setelah menggunakan media pembelajaran 

aplikasi pendeteksi objek bersegi. 
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11 

Materi yang terdapat pada modul didukung 

dengan adanya media pembelajaran aplikasi 

pendeteksi objek bersegi. 

    

12 

Materi pelajaran sudah sesuai dengan 

tuntutan lapangan pekerjaan di bidang 

otomasi industri. 

    

13 
Materi disajikan secara runtut.     

14 
Materi yang disajikan didukung dengan dasar 

teori yang jelas. 

    

15 
Materi yang dibuat dapat meningkatkan 

motivasi belajar peserta didik. 

    

16 

Materi yang disajikan mendukung 

keterlibatan peserta didik dalam 

pembelajaran penginderaan visual robot. 

    

17 

Materi yang disajikan dapat dibaca dengan 

jelas dan sesuai dengan perkembangan 

intelektual peserta didik. 

    

18 

Materi yang disajikan dapat dibaca dengan 

jelas dan sesuai dengan perkembangan 

emosional peserta didik. 

    

19 
Tata bahasa pada modul sudah baku.     

20 
Istilah-istilah pada modul sudah baku.     

21 

Materi yang disajikan desain cover-nya 

menarik daya minat peserta didik sehingga 

tertarik dan betah untuk belajar. 

    

22 

Materi yang disajikan desan isi-nya menarik 

daya minat peserta didik sehingga tertarik 

dan betah untuk belajar. 
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23 
Kualitas cetakan materi sesuai standar di 

pasaran buku. 

    

24 
Kualitas jilidan materi sesuai standar di 

pasaran buku. 

    

 

Kesimpulan: 

Menurut saya, materi untuk aplikasi pendeteksi objek bersegi dinyatakan: 

1. Layak digunakan tanpa revisi 

2. Layak digunakan dengan revisi pada saran 

3. Tidak layak digunakan 

 

Saran dan Perbaikan: 

....................................................................................................................................

....................................................................................................................................

....................................................................................................................................

.................................................................. 

 

Yogyakarta, ............................................ 

Validator 

 

 

(.............................................................) 

NIP....................................................... 
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Lampiran 1.3. Lembar Instrumen Angket Keefektifan Media Pembelajaran 

ANGKET PENILAIAN 

PENGEMBANGAN APLIKASI PENDETEKSI OBJEK BERSEGI 

MENGGUNAKAN METODE CONTOUR  

SEBAGAI MEDIA PEMBELAJARAN  

PRAKTIK PENGINDERAAN VISUAL ROBOT 

 

 

 

 

 

 

IDENTITAS PESERTA DIDIK 

 Nama : ............................................................. 

 NIM : ............................................................. 

 

 

 

 

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN TEKNIK MEKATRONIKA 

FAKULTAS TEKNIK 

UNIVERSITAS NEGERI YOGYAKARTA 

2018 
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Angket Penilaian Media 

 

Hal : Pengisian Angket Penilaian 

Kepada : Peserta didik Program Studi Pendidikan Teknik Mekatronika 

 

Assalamu’alaikum Wr.Wb. 

Dengan hormat, 

 Mohon kesediaan dan bantuan saudara/i untuk meluangkan waktu guna 

mengisi angket ini. Angket ini berguna untuk mengumpulkan data terkait dengan 

“Pengembangan Aplikasi Pendeteksi Objek Bersegi Menggunakan Metode 

Contour Sebagai Media Pembelajaran Praktik Penginderaan Visual Robot”. 

 Angket ini bukan merupakan tes, sehingga jawaban yang anda berikan tidak 

akan memengaruhi nilai mata kuliah. Jawaban yang baik adalah jawaban yang 

sesuai dengan kenyataan dan diisi berdasarkan hati nurani saudara/i, serta akan 

kami jamin kerahasiaannya. Kejujuran saudara/i dalam menjawab angket ini sangat 

diharapkan demi mendapatkan hasil penelitian yang maksimal. 

 Atas bantuan dan kerjasama dari saudara/i, saya ucapkan terimakasih. 

Wassalamu’alaikum Wr.Wb. 

Yogyakarta, 12 Oktober 2018 

Hormat saya,    

 

 

 

Peneliti    

  



104 
 

A. Petunjuk Pengisian Angket 

1. Angket ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat/penilaian anda sebagai 

pengguna media pembelajaran APLIKASI PENDETEKSI OBJEK 

BERSEGI. 

2. Anda diharapkan memilih salah satu pilihan jawaban pada setiap pernyataan 

yang tersedia dengan memberikan TANDA SILANG (X) pada kolom 

jawaban. 

NO PERNYATAAN JAWABAN 

1 
Desain tata letak komponen pada GUI 

sudah rapi. 
1 2 3 4 

3. Jika anda ingin mengubah jawaban, maka berikan tanda SAMA DENGAN 

(=) pada pilihan jawaban yang akan diganti dan memberikan TANDA 

SILANG (X) pada kolom penggantinya. 

NO PERNYATAAN JAWABAN 

1 
Desain tata letak komponen pada GUI 

sudah rapi. 
1 2 3 4 

4. Keterangan jawaban: 

1 = Sangat Tidak Setuju / Sangat Tidak Sesuai / Sangat Tidak Baik 

2 = Tidak Setuju / Tidak Sesuai / Tidak Baik 

3 = Setuju / Sesuai / Baik 

4 = Sangat Setuju / Sangat Sesuai / Sangat Baik 

5. Komentar atau saran anda mohon ditulis pada lembar yang telah disediakan. 

Atas kesediaan anda untuk mengisi angket ini, saya ucapkan terima kasih

X 

X = 
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B. Angket Penilaian 

NO PERNYATAAN JAWABAN 

1 
Media pembelajaran yang dibuat sesuai 

dengan materi pembelajaran yang diajarkan. 
1 2 3 4 

2 
Materi yang ada dalam modul mudah untuk 

dipahami. 
1 2 3 4 

3 
Contoh program pada modul mudah untuk 

dipahami. 
1 2 3 4 

4 
Materi yang disajikan sesuai dengan mata 

kuliah praktik penginderaan visual robot. 
1 2 3 4 

5 
Materi yang disajikan berisi kompetensi yang 

dibutuhkan. 
1 2 3 4 

6 
Ilustrasi dalam modul mempermudah dalam 

melaksanakan kegiatan praktikum. 
1 2 3 4 

7 
Langkah kerja dalam modul mudah untuk 

diikuti. 
1 2 3 4 

8 
Komponen pada GUI tidak membuat 

bingung. 
1 2 3 4 

9 

Pengoperasian media pembelajaran aplikasi 

pendeteksi objek bersegi dapat dilakukan 

dengan mudah. 

1 2 3 4 

10 
GUI sebagai hasil output data berfungsi 

dengan baik dan akurat. 
1 2 3 4 

11 Desain media pembelajaran menarik. 1 2 3 4 

12 

Media pembelajaran aplikasi pendeteksi 

objek bersegi memberi tambahan 

pengetahuan dalam pemrograman pada mata 

kuliah praktik penginderaan visual robot. 

1 2 3 4 

13 

Media pembelajaran aplikasi pendeteksi 

objek bersegi memberi tambahan 

pengetahuan tentang penginderaan visual 

robot yang lebih kompleks. 

1 2 3 4 

14 

Media pembelajaran aplikasi pendeteksi 

objek bersegi dapat membantu dalam 

memahami materi pada mata kuliah lain. 

1 2 3 4 

15 

Media pembelajaran aplikasi pendeteksi 

objek bersegi membantu mempelajari 

pemrograman pada pembelajaran praktik 

penginderaan visual robot. 

1 2 3 4 
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16 

Media pembelajaran aplikasi pendeteksi 

objek bersegi dapat memotivasi untuk belajar 

pemrograman pada pembelajaran praktik 

penginderaan visual robot. 

1 2 3 4 

17 

Media pembelajaran aplikasi pendeteksi 

objek bersegi menambah kompetensi dalam 

pemrograman pada pembelajaran praktik 

penginderaan visual robot. 

1 2 3 4 

18 

Media pembelajaran aplikasi pendeteksi 

objek bersegi dapat meningkatkan keaktifan 

belajar saat pembelajaran praktik 

penginderaan visual robot. 

1 2 3 4 

19 

Media pembelajaran aplikasi pendeteksi 

objek bersegi efektif dalam meningkatkan 

kemampuan belajar peserta didik praktik 

penginderaan visual robot. 

1 2 3 4 

20 

Media pembelajaran aplikasi pendeteksi 

objek bersegi secara efisien dapat 

meningkatkan kemampuan belajar peserta 

didik. 

1 2 3 4 

 

C. Komentar dan Saran Umum 

 .................................................................................................................  

 .................................................................................................................  

 .................................................................................................................  

 

Yogyakarta, ................................. 

 

 

 

         (...................................................) 
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Lampiran 1.4. Uji Blackbox 

Lembar Uji Blackbox 

 

Mata Kuliah : Praktik Penginderaan Visual Robot 

Sasaran : Mahasiswa Pendidikan Teknik Mekatronika, FT, UNY 

Judul : Pengembangan Aplikasi Pendeteksi Objek Bersegi 

Menggunakan Metode Contour Sebagai Media 

Pembelajaran Penginderaan Visual Robot 

Peneliti : Ihsan Syarifuddin 

   

 Dalam rangkan penelitian Tugas Akhir Skripsi saya mohon bantuan Saudara 

untuk menjadi penguji kinerja aplikasi pendeteksi objek bersegi sebagai media 

pembelajaran untuk mata kuliah praktik penginderaan visual robot ini agar dapat 

menjadi media inovatif yang layak digunakan oleh mahasiswa. 

 

A. Petunjuk Pengisian Angket 

1. Operasikan media pembelajaran aplikasi pendeteksi objek bersegi sesuai 

pernyataan dalam angket. 

2. Jawaban diberikan berdasarkan kesesuaian antara pernyataan pada angket 

dengan kondisi aktual pada media pembelajaran aplikasi pendeteksi objek 

bersegi. 

3. Mohon diberikan tanda checklist (√) pada kolom penilaian sesuai dengan 

pendapat saudara. 

4. Apabila terdapat kekurangan, mohon kiranya dapat memberikan masukan 

pada kotak saran. 
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B. Angket Uji Blackbox 

No. Keterangan 
Fungsi 

Ya Tidak 

1 Fungsi button Pengaturan   

2 Fungsi button Bantuan   

3 Fungsi button Tentang   

4 Fungsi button Play   

5 Fungsi button Pause   

6 Fungsi button Stop   

7 Fungsi button View Code   

8 
Fungsi comboBox untuk pemilihan Kamera pada Form 

Pengaturan 

  

9 
Fungsi checkBox untuk pemilihan Objek pada Form 

Pengaturan 

  

10 Fungsi comboBox Tampilan   

11 Fungsi button Terapkan   

12 Fungsi imageBox untuk tampilan Gambar Asli   

13 Fungsi imageBox untuk tampilan Blur   

14 Fungsi imageBox untuk tampilan Canny   

15 Fungsi imageBox untuk tampilan Hasil Akhir   

16 Fungsi comboBox untuk pemilihan jenis Blur   

17 Fungsi domainUpDown untuk nilai blur   

18 Fungsi trackbar nilai Threshold1   

19 Fungsi domainUpDown nilai pengali untuk Threshold2   

20 
Fungsi domainUpDown untuk nilai Akurasi Exterior 

Angle 

  

21 Fungsi penampil dari Parameter Keseluruhan   

22 Fungsi deteksi Segitiga   

23 Fungsi deteksi Segiempat   
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24 Fungsi deteksi Segilima   

25 Fungsi deteksi Segienam   

 

C. Komentar dan Saran Umum 

..........................................................................................................................

..........................................................................................................................

..........................................................................................................................

................................................................................... 

 

Yogyakarta, .................................. 

 

 

(...................................................) 
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Lampiran 2 Validasi Instrumen Penelitian 

 

Lampiran 2.1. Lembar Validasi Instrumen Penelitian Adopsi 
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Lampiran 2.1. Lembar Validasi Instrumen Penelitian Adopsi 
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Lampiran 3 Hasil Uji Blackbox 

 

Lampiran 3.1. Hasil Uji Blackbox  
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Lampiran 3.1. Hasil Uji Blackbox 
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Lampiran 4 Hasil Validasi Produk 

 

Lampiran 4.1. Hasil Validasi Media 

Lampiran 4.2. Hasil Validasi Materi 
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Lampiran 4.1. Hasil Validasi Media 
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Lampiran 4.2. Hasil Validasi Materi 
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Lampiran 5 Hasil Penelitian 

 

Lampiran 5.1. Hasil Uji Pengguna 
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Lampiran 5.1. Hasil Uji Pengguna 
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150 
 

 



151 
 

 



152 
 

 



153 
 

 



154 
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Lampiran 6 Analisis Data 

 

Lampiran 6.1. Analisis Data Ahli Media 

Lampiran 6.2. Analisis Data Ahli Materi 

Lampiran 6.3. Analisis Data Uji Pengguna 

Lampiran 6.4. Analisis Data Realibilitas Instrumen 
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Lampiran 6.1. Analisis Data Ahli Media 
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Lampiran 6.2. Analisis Data Ahli Materi 
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Lampiran 6.3. Analisis Data Uji Pengguna 
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Lampiran 6.4. Analisis Data Reliabilitas Instrumen 
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Lampiran 7 Berkas Penelitian 

 

Lampiran 7.1. Surat Keputusan Pelaksanaan Tugas Akhir Skripsi 
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Lampiran 7.1. Surat Keputusan Pelaksanaan Tugas Akhir Skripsi 
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Lampiran 8 Program Aplikasi Pendeteksi Objek Bersegi 

 

Lampiran 8.1. Splash Screen 

Lampiran 8.2. Tampilan Utama 

Lampiran 8.3. Pengaturan 

Lampiran 8.4. Tujuan 

Lampiran 8.5. Tentang 

Lampiran 8.6. Bantuan 
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Lampiran 8.1. Splash Screen 

 

splashScreen.cs 

using System; 
using System.Collections.Generic; 
using System.ComponentModel; 
using System.Data; 
using System.Drawing; 
using System.Linq; 
using System.Text; 
using System.Threading.Tasks; 
using System.Windows.Forms; 
 
namespace Skripsi 
{ 
    public partial class splashScreen : Form 
    { 
        Random rnd = new Random(); 
        Main main = new Main(); 
        int value = 0; 
        int splash = 0; 
        public splashScreen() 
        { 
            InitializeComponent(); 
        } 
 
        private void timer1_Tick(object sender, EventArgs e) 
        { 
            if (splash == 0) 
            { 
                int val = rnd.Next(10); 
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                value += val; 
                if (value > 100) 
                { 
                    value = 100; 
                } 
                progressBar1.Value = value; 
                if(progressBar1.Value == 100) 
                { 
                    splash = 1; 
                } 
            } 
             
            if(splash == 1) 
            { 
                splash = 2; 
                main.Show(); 
                this.Hide(); 
            } 
        } 
    } 
} 
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Lampiran 8.2. Tampilan Utama 

 

Main.cs 

using System; 
using System.Collections.Generic; 
using System.ComponentModel; 
using System.Data; 
using System.Drawing; 
using System.Linq; 
using System.Text; 
using System.Threading.Tasks; 
using System.Windows.Forms; 
using System.Diagnostics; 
using Microsoft.Win32; 
using Emgu.CV; 
using Emgu.CV.CvEnum; 
using Emgu.CV.Structure; 
using Emgu.CV.Util; 
using Emgu.Util; 
using System.IO; 
using System.Xml.Serialization; 
 
namespace Skripsi 
{ 
    public partial class Main : Form 
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    { 
        Configuration config = new Configuration(); 
        About about = new About(); 
        tujuan tujuan = new tujuan(); 
        Capture cap = null; 
        Mat frame = new Mat(); 
        Mat blur = new Mat(); 
        Mat cannyIn = new Mat(); 
        Mat cannyOut = new Mat(); 
        Mat output = new Mat(); 
 
        int cameraIndex, outputIndex; 
        bool segitiga, segiempat, segilima, segienam; 
        int blurSize, indexBlur; 
        double ratioCanny, threshold1, threshold2; 
        int segitigaAngle = 120, luasAsli3 = 2305; 
        int segiempatAngle = 90, luasAsli4 = 2500; 
        int segilimaAngle = 72, luasAsli5 = 2632; 
        int segienamAngle = 60, luasAsli6 = 2330; 
        int accVal; 
        int range; 
        int jarak; 
        int jmlh3, jmlh4, jmlh5, jmlh6; 
        double segitigaMin, segitigaMax; 
        double segiempatMin, segiempatMax; 
        double segilimaMin, segilimaMax; 
        double segienamMin, segienamMax; 
 
        double[] angle3 = new double[3]; 
        double[] angle4 = new double[4]; 
        double[] angle5 = new double[5]; 
        double[] angle6 = new double[6]; 
        bool bool3 = false; 
        bool bool4 = false; 
        bool bool5 = false; 
        bool bool6 = false; 
 
        public Main() 
        { 
            InitializeComponent(); 
        } 
 
        private void Main_FormClosed(object sender, 
FormClosedEventArgs e) 
        { 
            Application.Exit(); 
            try 
            { 
                File.Delete("cameraConfig.xml"); 
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            } 
            catch (Exception ex) 
            { } 
        } 
 
        private void button1_Click(object sender, EventArgs e) 
        { 
            config.Show(); 
            this.Hide(); 
        } 
 
        private void Main_Load(object sender, EventArgs e) 
        { 
            for(int x = 100; x >= 0; x--) 
            { 
                domainUpDown3.Items.Add(x.ToString() + "%"); 
            } 
            domainUpDown4.SelectedIndex = 0; 
            domainUpDown3.SelectedItem = "100%"; 
            domainUpDown1.SelectedIndex = 0; 
            domainUpDown2.SelectedIndex = 0; 
            comboBox1.SelectedIndex = 0; 
            comboBox2.SelectedIndex = 0; 
 
            if(File.Exists("cameraConfig.xml")) 
            { 
                XmlSerializer rd = new 
XmlSerializer(typeof(Information)); 
                FileStream read = new 
FileStream("cameraConfig.xml", FileMode.Open, FileAccess.Read, 
FileShare.Read); 
                Information info = 
(Information)rd.Deserialize(read); 
                cameraIndex = info.CameraIndex; 
                segitiga = info.Segitiga; 
                segiempat = info.Segiempat; 
                segilima = info.Segilima; 
                segienam = info.Segienam; 
                read.Dispose(); 
                read.Close(); 
 
                button5.Enabled = true; 
                button5.BackgroundImage = 
global::Skripsi.Properties.Resources.Custom_Icon_Design_Flatastic
_9_Start; 
            } 
            else 
            { 
                button5.Enabled = false; 
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                button5.BackgroundImage = null; 
            } 
 
            button6.Enabled = false; 
            button6.BackgroundImage = null; 
            button7.Enabled = false; 
            button7.BackgroundImage = null; 
        } 
 
        private void button6_Click(object sender, EventArgs e) 
        { 
            cap.Pause(); 
            button5.Enabled = true; 
            button5.BackgroundImage = 
global::Skripsi.Properties.Resources.Custom_Icon_Design_Flatastic
_9_Start; 
            button6.Enabled = false; 
            button6.BackgroundImage = null; 
            button7.Enabled = false; 
            button7.BackgroundImage = null; 
 
        } 
 
        private void button7_Click(object sender, EventArgs e) 
        { 
            Application.Restart(); 
        } 
 
        private void button5_Click(object sender, EventArgs e) 
        { 
            cap = new Capture(cameraIndex); 
            cap.ImageGrabbed += processFrame; 
            cap.Start(); 
            timer1.Start(); 
            button5.Enabled = false; 
            button5.BackgroundImage = null; 
            button6.Enabled = true; 
            button6.BackgroundImage = 
global::Skripsi.Properties.Resources.multimedia; 
            button7.Enabled = true; 
            button7.BackgroundImage = 
global::Skripsi.Properties.Resources.stop_flat; 
        } 
 
        private void processFrame(object sender, EventArgs e) 
        { 
            #region initialize 
            segitigaMin = (segitigaAngle * range) / 100; 
            segitigaMin = Math.Round(segitigaMin, 2); 



178 
 

            segitigaMax = (segitigaAngle * 2) - segitigaMin; 
            segitigaMax = Math.Round(segitigaMax, 2); 
 
            segiempatMin = (segiempatAngle * range) / 100; 
            segiempatMin = Math.Round(segiempatMin, 2); 
            segiempatMax = (segiempatAngle * 2) - segiempatMin; 
            segiempatMax = Math.Round(segiempatMax, 2); 
 
            segilimaMin = (segilimaAngle * range) / 100; 
            segilimaMin = Math.Round(segilimaMin, 2); 
            segilimaMax = (segilimaAngle * 2) - segilimaMin; 
            segilimaMax = Math.Round(segilimaMax, 2); 
 
            segienamMin = (segienamAngle * range) / 100; 
            segienamMin = Math.Round(segienamMin, 2); 
            segienamMax = (segienamAngle * 2) - segienamMin; 
            segienamMax = Math.Round(segienamMax, 2); 
 
            bool3 = false; 
            bool4 = false; 
            bool5 = false; 
            bool6 = false; 
            angle3.Initialize(); 
            angle4.Initialize(); 
            angle5.Initialize(); 
            angle6.Initialize(); 
            #endregion 
 
            #region gambar asli 
            cap.Retrieve(frame, 0); 
            output = frame.Clone(); 
            #endregion 
 
            #region blur 
            if (indexBlur == 1) 
            { 
                CvInvoke.Blur(frame, blur, new Size(blurSize, 
blurSize), new Point(-1, -1), BorderType.Default); 
            } 
            else if(indexBlur == 2) 
            { 
                CvInvoke.GaussianBlur(frame, blur, new 
Size(blurSize, blurSize), 3, 0, BorderType.Default); 
            } 
            else if(indexBlur == 3) 
            { 
                CvInvoke.MedianBlur(frame, blur, blurSize); 
            } 
            else 
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            { 
                blur = frame.Clone(); 
            } 
            #endregion 
 
            #region canny 
            CvInvoke.CvtColor(blur, cannyIn, 
ColorConversion.Bgr2Gray); 
            CvInvoke.Canny(cannyIn, cannyOut, threshold1, 
threshold2); 
            #endregion 
 
            #region bentuk 
            jmlh3 = 0; 
            jmlh4 = 0; 
            jmlh5 = 0; 
            jmlh6 = 0; 
            using(VectorOfVectorOfPoint contours = new 
VectorOfVectorOfPoint()) 
            { 
                CvInvoke.FindContours(cannyOut, contours, null, 
RetrType.External, ChainApproxMethod.ChainApproxSimple); 
                int count = contours.Size; 
                for(int i = 0; i < count; i++) 
                { 
                    using (VectorOfPoint contour = contours[i]) 
                    using (VectorOfPoint approx = new 
VectorOfPoint()) 
                    { 
                        CvInvoke.ApproxPolyDP(contour, approx, 
CvInvoke.ArcLength(contour, true) * 0.02, true); 
                        Point[] pts = approx.ToArray(); 
                        double multiply = 0.0004762867 * 
Math.Pow(jarak, 2.712263); 
                        if(CvInvoke.ContourArea(approx, false) > 
500) 
                        { 
                            #region cek segtiga 
                            if (approx.Size == 3 && segitiga == 
true) 
                            { 
                                Point[] pt = approx.ToArray(); 
                                LineSegment2D[] edges = 
PointCollection.PolyLine(pt, true); 
 
                                for (int j = 0; j < edges.Length; 
j++) 
                                { 
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                                    double angle = 
Math.Abs(edges[(j + 1) % 
edges.Length].GetExteriorAngleDegree(edges[j])); 
                                    if(angle < segitigaMin || 
angle > segitigaMax) 
                                    { 
                                        bool3 = false; 
                                        break; 
                                    } 
                                    else 
                                    { 
                                        angle3[j] = angle; 
                                        bool3 = true; 
                                    } 
                                } 
 
                                if (bool3 == true) 
                                { 
                                    CvInvoke.Polylines(output, 
pt, true, new MCvScalar(0, 0, 255), 3, LineType.EightConnected, 0); 
                                    angle31Lbl.Invoke(new 
Action(() => angle31Lbl.Text = Math.Round(angle3[0], 
2).ToString())); 
                                    angle32Lbl.Invoke(new 
Action(() => angle32Lbl.Text = Math.Round(angle3[1], 
2).ToString())); 
                                    angle33Lbl.Invoke(new 
Action(() => angle33Lbl.Text = Math.Round(angle3[2], 
2).ToString())); 
 
                                    double luasPX = 
CvInvoke.ContourArea(approx, false); 
                                    luasPx3Lbl.Invoke(new 
Action(() => luasPx3Lbl.Text = Math.Round(luasPX, 2).ToString())); 
 
                                    double luasMM = luasPX * 
(multiply / jarak); 
                                    luasMm3Lbl.Invoke(new 
Action(() => luasMm3Lbl.Text = Math.Round(luasMM, 2).ToString())); 
                                    jmlh3++; 
                                } 
                            } 
                            #endregion 
 
                            #region cek segiempat 
                            if (approx.Size == 4 && segiempat == 
true) 
                            { 
                                Point[] pt = approx.ToArray(); 
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                                LineSegment2D[] edges = 
PointCollection.PolyLine(pt, true); 
                                 
                                for (int j = 0; j < edges.Length; 
j++) 
                                { 
                                    double angle = 
Math.Abs(edges[(j + 1) % 
edges.Length].GetExteriorAngleDegree(edges[j])); 
                                    Console.WriteLine(angle); 
                                    if (angle < segiempatMin || 
angle > segiempatMax) 
                                    { 
                                        bool4 = false; 
                                        break; 
                                    } 
                                    else 
                                    { 
                                        angle4[j] = angle; 
                                        bool4 = true; 
                                    } 
                                } 
 
                                if (bool4 == true) 
                                { 
                                    CvInvoke.Polylines(output, 
pt, true, new MCvScalar(0, 255, 0), 3, LineType.EightConnected, 0); 
                                    angle41Lbl.Invoke(new 
Action(() => angle41Lbl.Text = Math.Round(angle4[0], 
2).ToString())); 
                                    angle42Lbl.Invoke(new 
Action(() => angle42Lbl.Text = Math.Round(angle4[1], 
2).ToString())); 
                                    angle43Lbl.Invoke(new 
Action(() => angle43Lbl.Text = Math.Round(angle4[2], 
2).ToString())); 
                                    angle44Lbl.Invoke(new 
Action(() => angle44Lbl.Text = Math.Round(angle4[3], 
2).ToString())); 
 
                                    double luasPX = 
CvInvoke.ContourArea(approx, false); 
                                    luasPx4Lbl.Invoke(new 
Action(() => luasPx4Lbl.Text = Math.Round(luasPX, 2).ToString())); 
 
                                    double luasMM =  luasPX * 
(multiply / jarak); 
                                    luasMm4Lbl.Invoke(new 
Action(() => luasMm4Lbl.Text = Math.Round(luasMM, 2).ToString())); 
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                                    jmlh4++; 
                                } 
                            } 
                            #endregion 
 
                            #region cek segilima 
                            if (approx.Size == 5 && segilima == 
true) 
                            { 
                                Point[] pt = approx.ToArray(); 
                                LineSegment2D[] edges = 
PointCollection.PolyLine(pt, true); 
                                 
                                for (int j = 0; j < edges.Length; 
j++) 
                                { 
                                    double angle = 
Math.Abs(edges[(j + 1) % 
edges.Length].GetExteriorAngleDegree(edges[j])); 
                                    Console.WriteLine(angle); 
                                    if (angle < segilimaMin || 
angle > segilimaMax) 
                                    { 
                                        bool5 = false; 
                                        break; 
                                    } 
                                    else 
                                    { 
                                        angle5[j] = angle; 
                                        bool5 = true; 
                                    } 
                                } 
 
                                if (bool5 == true) 
                                { 
                                    CvInvoke.Polylines(output, 
pt, true, new MCvScalar(255, 0, 0), 3, LineType.EightConnected, 0); 
                                    angle51Lbl.Invoke(new 
Action(() => angle51Lbl.Text = Math.Round(angle5[0], 
2).ToString())); 
                                    angle52Lbl.Invoke(new 
Action(() => angle52Lbl.Text = Math.Round(angle5[1], 
2).ToString())); 
                                    angle53Lbl.Invoke(new 
Action(() => angle53Lbl.Text = Math.Round(angle5[2], 
2).ToString())); 
                                    angle54Lbl.Invoke(new 
Action(() => angle54Lbl.Text = Math.Round(angle5[3], 
2).ToString())); 



183 
 

                                    angle55Lbl.Invoke(new 
Action(() => angle55Lbl.Text = Math.Round(angle5[4], 
2).ToString())); 
 
                                    double luasPX = 
CvInvoke.ContourArea(approx, false); 
                                    luasPx5Lbl.Invoke(new 
Action(() => luasPx5Lbl.Text = Math.Round(luasPX, 2).ToString())); 
 
                                    double luasMM = luasPX * 
(multiply / jarak); 
                                    luasMm5Lbl.Invoke(new 
Action(() => luasMm5Lbl.Text = Math.Round(luasMM, 2).ToString())); 
                                    jmlh5++; 
                                } 
                            } 
                            #endregion 
 
                            #region cek segienam 
                            if (approx.Size == 6 && segienam == 
true) 
                            { 
                                Point[] pt = approx.ToArray(); 
                                LineSegment2D[] edges = 
PointCollection.PolyLine(pt, true); 
                                 
                                for (int j = 0; j < edges.Length; 
j++) 
                                { 
                                    double angle = 
Math.Abs(edges[(j + 1) % 
edges.Length].GetExteriorAngleDegree(edges[j])); 
                                    Console.WriteLine(angle); 
                                    if (angle < segienamMin || 
angle > segienamMax) 
                                    { 
                                        bool6 = false; 
                                        break; 
                                    } 
                                    else 
                                    { 
                                        angle6[j] = angle; 
                                        bool6 = true; 
                                    } 
                                } 
 
                                if (bool6 == true) 
                                { 



184 
 

                                    CvInvoke.Polylines(output, 
pt, true, new MCvScalar(150, 0, 150), 3, LineType.EightConnected, 
0); 
                                    angle61Lbl.Invoke(new 
Action(() => angle61Lbl.Text = Math.Round(angle6[0], 
2).ToString())); 
                                    angle62Lbl.Invoke(new 
Action(() => angle62Lbl.Text = Math.Round(angle6[1], 
2).ToString())); 
                                    angle63Lbl.Invoke(new 
Action(() => angle63Lbl.Text = Math.Round(angle6[2], 
2).ToString())); 
                                    angle64Lbl.Invoke(new 
Action(() => angle64Lbl.Text = Math.Round(angle6[3], 
2).ToString())); 
                                    angle65Lbl.Invoke(new 
Action(() => angle65Lbl.Text = Math.Round(angle6[4], 
2).ToString())); 
                                    angle66Lbl.Invoke(new 
Action(() => angle66Lbl.Text = Math.Round(angle6[5], 
2).ToString())); 
 
                                    double luasPX = 
CvInvoke.ContourArea(approx, false); 
                                    luasPx6Lbl.Invoke(new 
Action(() => luasPx6Lbl.Text = Math.Round(luasPX, 2).ToString())); 
 
                                    double luasMM = luasPX * 
(multiply / jarak); 
                                    luasMm6Lbl.Invoke(new 
Action(() => luasMm6Lbl.Text = Math.Round(luasMM, 2).ToString())); 
                                    jmlh6++; 
                                } 
                            } 
                            #endregion 
                        } 
 
                        #region cek untuk reset nilai label 
                        if (bool3 == false) 
                        { 
                            luasPx3Lbl.Invoke(new Action(() => 
luasPx3Lbl.Text = "-")); 
                            luasMm3Lbl.Invoke(new Action(() => 
luasMm3Lbl.Text = "-")); 
                            angle31Lbl.Invoke(new Action(() => 
angle31Lbl.Text = "-")); 
                            angle32Lbl.Invoke(new Action(() => 
angle32Lbl.Text = "-")); 
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                            angle33Lbl.Invoke(new Action(() => 
angle33Lbl.Text = "-")); 
                        } 
 
                        if (bool4 == false) 
                        { 
                            luasPx4Lbl.Invoke(new Action(() => 
luasPx4Lbl.Text = "-")); 
                            luasMm4Lbl.Invoke(new Action(() => 
luasMm4Lbl.Text = "-")); 
                            angle41Lbl.Invoke(new Action(() => 
angle41Lbl.Text = "-")); 
                            angle42Lbl.Invoke(new Action(() => 
angle42Lbl.Text = "-")); 
                            angle43Lbl.Invoke(new Action(() => 
angle43Lbl.Text = "-")); 
                            angle44Lbl.Invoke(new Action(() => 
angle44Lbl.Text = "-")); 
                        } 
 
                        if (bool5 == false) 
                        { 
                            luasPx5Lbl.Invoke(new Action(() => 
luasPx5Lbl.Text = "-")); 
                            luasMm5Lbl.Invoke(new Action(() => 
luasMm5Lbl.Text = "-")); 
                            angle51Lbl.Invoke(new Action(() => 
angle51Lbl.Text = "-")); 
                            angle52Lbl.Invoke(new Action(() => 
angle52Lbl.Text = "-")); 
                            angle53Lbl.Invoke(new Action(() => 
angle53Lbl.Text = "-")); 
                            angle54Lbl.Invoke(new Action(() => 
angle54Lbl.Text = "-")); 
                            angle55Lbl.Invoke(new Action(() => 
angle55Lbl.Text = "-")); 
                        } 
 
                        if (bool6 == false) 
                        { 
                            luasPx6Lbl.Invoke(new Action(() => 
luasPx6Lbl.Text = "-")); 
                            luasMm6Lbl.Invoke(new Action(() => 
luasMm6Lbl.Text = "-")); 
                            angle61Lbl.Invoke(new Action(() => 
angle61Lbl.Text = "-")); 
                            angle62Lbl.Invoke(new Action(() => 
angle62Lbl.Text = "-")); 
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                            angle63Lbl.Invoke(new Action(() => 
angle63Lbl.Text = "-")); 
                            angle64Lbl.Invoke(new Action(() => 
angle64Lbl.Text = "-")); 
                            angle65Lbl.Invoke(new Action(() => 
angle65Lbl.Text = "-")); 
                            angle66Lbl.Invoke(new Action(() => 
angle66Lbl.Text = "-")); 
                        } 
                        #endregion 
                    } 
                } 
 
                #region tampil jumlah 
                segitigaJmlh.Invoke(new Action(() => 
segitigaJmlh.Text = jmlh3.ToString())); 
                segiempatJmlh.Invoke(new Action(() => 
segiempatJmlh.Text = jmlh4.ToString())); 
                segilimaJmlh.Invoke(new Action(() => 
segilimaJmlh.Text = jmlh5.ToString())); 
                segienamJmlh.Invoke(new Action(() => 
segienamJmlh.Text = jmlh6.ToString())); 
                #endregion 
            } 
            #endregion 
 
            #region tampilan 
            if (outputIndex == 1) 
            { 
                imageBox1.Image = frame; 
            } 
            else if (outputIndex == 2) 
            { 
                imageBox1.Image = blur; 
            } 
            else if (outputIndex == 3) 
            { 
                imageBox1.Image = cannyOut; 
            } 
            else if (outputIndex == 4) 
            { 
                imageBox1.Image = output; 
            } 
            else 
            { 
                imageBox1.Image = null; 
            } 
            #endregion 
        } 
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        private void timer1_Tick(object sender, EventArgs e) 
        { 
            indexBlur = comboBox2.SelectedIndex; 
            try 
            { 
                blurSize = Convert.ToInt32(domainUpDown1.Text); 
                ratioCanny = Convert.ToDouble(domainUpDown2.Text); 
                trackBar1.Maximum = (int)(255 / ratioCanny); 
 
                threshold1 = trackBar1.Value; 
                threshold2 = threshold1 * ratioCanny; 
            } 
            catch (Exception ex) { } 
 
            label5.Text = ": " + comboBox2.Text; 
            label6.Text = ": " + domainUpDown1.Text; 
 
            label8.Text = ": " + threshold1.ToString(); 
            label7.Text = ": " + threshold2.ToString(); 
 
            jarakKamera.Text = domainUpDown4.Text + " cm"; 
            jarak = Convert.ToInt32(domainUpDown4.Text); 
            accVal = domainUpDown3.SelectedIndex; 
            range = 100 - accVal;  
 
            if(segitiga == true) 
            { 
                label17.Text = ": " + segitigaMin.ToString() + " - 
" + segitigaMax.ToString(); 
            } 
            if (segiempat == true) 
            { 
                label18.Text = ": " + segiempatMin.ToString() + " 
- " + segiempatMax.ToString(); 
            } 
            if (segilima == true) 
            { 
                label19.Text = ": " + segilimaMin.ToString() + " - 
" + segilimaMax.ToString(); 
            } 
            if (segienam == true) 
            { 
                label20.Text = ": " + segienamMin.ToString() + " - 
" + segienamMax.ToString(); 
            } 
        } 
 
        private void button4_Click(object sender, EventArgs e) 
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        { 
            outputIndex = comboBox1.SelectedIndex; 
        } 
 
        private void pictureBox2_Click(object sender, EventArgs e) 
        { 
            cap.Pause(); 
            timer1.Stop(); 
        } 
 
        private void pictureBox3_Click(object sender, EventArgs e) 
        { 
            cap.Stop(); 
            timer1.Stop(); 
        } 
 
        private void button2_Click(object sender, EventArgs e) 
        { 
            Process.Start("help.pdf"); 
        } 
 
        private void button3_Click(object sender, EventArgs e) 
        { 
            about.Show(); 
            this.Hide(); 
        } 
 
        private void button8_Click(object sender, EventArgs e) 
        { 
            try 
            { 
                Process.Start("notepad++.exe", "code.cs"); 
            } 
            catch (Exception ex) 
            { 
                Process.Start("npp.7.5.1.Installer.x64.exe"); 
            } 
        } 
 
        private void button9_Click(object sender, EventArgs e) 
        { 
            tujuan.Show(); 
            this.Hide(); 
        } 
    } 
} 
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Lampiran 8.3. Pengaturan 

 

Configuration.cs 

using System; 
using System.Collections.Generic; 
using System.ComponentModel; 
using System.Data; 
using System.Drawing; 
using System.Linq; 
using System.Text; 
using System.Threading.Tasks; 
using System.Windows.Forms; 
using DirectShowLib; 
using System.IO; 
using System.Xml.Serialization; 
 
namespace Skripsi 
{ 
    public partial class Configuration : Form 
    { 
        int cameraIndex; 
        bool segitiga, segiempat, segilima, segienam; 
        public Configuration() 
        { 
            InitializeComponent(); 
        } 
 
        public void readIndex() 
        { 
            List<KeyValuePair<int, string>> listCamera = new 
List<KeyValuePair<int, string>>(); 
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            DsDevice[] systemCameras = 
DsDevice.GetDevicesOfCat(FilterCategory.VideoInputDevice); 
            int deviceIndex = 0; 
            foreach (DsDevice systemCamera in systemCameras) 
            { 
                listCamera.Add(new KeyValuePair<int, 
string>(deviceIndex, systemCamera.Name)); 
                deviceIndex++; 
            } 
            comboBox1.DataSource = null; 
            comboBox1.Items.Clear(); 
 
            comboBox1.DataSource = new BindingSource(listCamera, 
null); 
            comboBox1.DisplayMember = "Value"; 
            comboBox1.ValueMember = "Key"; 
        } 
 
        private void button3_Click(object sender, EventArgs e) 
        { 
            try 
            { 
                Information info = new Information(); 
                info.CameraIndex = cameraIndex; 
                info.Segitiga = segitiga; 
                info.Segiempat = segiempat; 
                info.Segilima = segilima; 
                info.Segienam = segienam; 
                saveConfig.saveData(info, "cameraConfig.xml"); 
 
                Main main = new Main(); 
                main.Show(); 
                this.Hide(); 
            } 
            catch (Exception ex) 
            { 
                MessageBox.Show(ex.Message); 
            } 
 
        } 
 
        private void Configuration_Load(object sender, EventArgs 
e) 
        { 
            readIndex(); 
            if(File.Exists("cameraConfig.xml")) 
            { 
                XmlSerializer rd = new 
XmlSerializer(typeof(Information)); 
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                FileStream read = new 
FileStream("cameraConfig.xml", FileMode.Open, FileAccess.Read, 
FileShare.Read); 
                Information info = 
(Information)rd.Deserialize(read); 
                cameraIndex = info.CameraIndex; 
                segitiga = info.Segitiga; 
                segiempat = info.Segiempat; 
                segilima = info.Segilima; 
                segienam = info.Segienam; 
 
                try 
                { 
                    comboBox1.SelectedIndex = cameraIndex; 
                } 
                catch (Exception ex) { } 
 
                checkBox1.Checked = segitiga; 
                checkBox2.Checked = segiempat; 
                checkBox3.Checked = segilima; 
                checkBox4.Checked = segienam; 
                read.Dispose(); 
                read.Close(); 
            } 
 
            button1.Enabled = true; 
            button2.Enabled = false; 
            button3.Enabled = false; 
            button4.Enabled = false; 
        } 
 
        private void button1_Click(object sender, EventArgs e) 
        { 
            try 
            { 
                KeyValuePair<int, string> selectedItem = 
(KeyValuePair<int, string>)comboBox1.SelectedItem; 
                cameraIndex = selectedItem.Key; 
            } 
            catch (Exception ex) { } 
 
            button1.Enabled = false; 
            button2.Enabled = true; 
            button3.Enabled = false; 
            button4.Enabled = false; 
        } 
 
        private void button2_Click(object sender, EventArgs e) 
        { 
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            try 
            { 
                segitiga = checkBox1.Checked; 
                segiempat = checkBox2.Checked; 
                segilima = checkBox3.Checked; 
                segienam = checkBox4.Checked; 
            } 
            catch (Exception ex) { } 
 
            button1.Enabled = false; 
            button2.Enabled = false; 
            button3.Enabled = true; 
            button4.Enabled = true; 
        } 
 
        private void button4_Click(object sender, EventArgs e) 
        { 
            cameraIndex = new int(); 
            segitiga = false; 
            segiempat = false; 
            segilima = false; 
            segienam = false; 
 
            checkBox1.Checked = segitiga; 
            checkBox2.Checked = segiempat; 
            checkBox3.Checked = segilima; 
            checkBox4.Checked = segienam; 
 
            button1.Enabled = true; 
            button2.Enabled = false; 
            button3.Enabled = false; 
            button4.Enabled = false; 
        } 
 
        private void checkBox1_CheckedChanged(object sender, 
EventArgs e) 
        { 
            segitiga = checkBox1.Checked; 
        } 
 
        private void checkBox2_CheckedChanged(object sender, 
EventArgs e) 
        { 
            segiempat = checkBox2.Checked; 
        } 
 
        private void checkBox3_CheckedChanged(object sender, 
EventArgs e) 
        { 
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            segilima = checkBox3.Checked; 
        } 
 
        private void checkBox4_CheckedChanged(object sender, 
EventArgs e) 
        { 
            segienam = checkBox4.Checked; 
        } 
 
        private void button5_Click(object sender, EventArgs e) 
        { 
            Main main = new Main(); 
            main.Show(); 
            this.Hide(); 
        } 
    } 
} 
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Lampiran 8.4. Tujuan 

 

tujuan.cs 

using System; 
using System.Collections.Generic; 
using System.ComponentModel; 
using System.Data; 
using System.Drawing; 
using System.Linq; 
using System.Text; 
using System.Threading.Tasks; 
using System.Windows.Forms; 
namespace Skripsi 
{ 
    public partial class tujuan : Form 
    { 
        public tujuan() 
        { 
            InitializeComponent(); 
        } 
 
        private void tujuan_FormClosing(object sender, 
FormClosingEventArgs e) 
        { 
            Main main = new Main(); 
            main.Show(); 
        } 
    } 
} 
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Lampiran 8.5. Tentang 

 

About.cs 

using System; 
using System.Collections.Generic; 
using System.ComponentModel; 
using System.Data; 
using System.Drawing; 
using System.Linq; 
using System.Text; 
using System.Threading.Tasks; 
using System.Windows.Forms; 
 
namespace Skripsi 
{ 
    public partial class About : Form 
    { 
        public About() 
        { 
            InitializeComponent(); 
        } 
 
        private void About_FormClosing(object sender, 
FormClosingEventArgs e) 
        { 
            Main main = new Main(); 
            main.Show(); 
        } 
    } 
} 
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