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ABSTRAK
Tujuan Proyek Akhir yaitu : 1) menghasilkan rancangan kostum,aksesori,

tata rias dan penataan rambut tokoh Dayang Cantik Panca dalam cerita Maha
Satya di Bumi Alengka “Hanoman Duta”, 2) menatakostum,aksesori, tata rias dan
penataan rambut tokoh Dayang Cantik PancaMaha Satya di Bumi Alengka
“Hanoman Duta”, 3) menampilkan kostum,aksesori, tata rias dan penataan rambut
tokoh Dayang Cantik PancaMaha Satya di Bumi Alengka “Hanoman Duta”.

Metode yang digunakan untuk mencapai tujuan adalah metode
pengembangan 4D yaitu;1) define, proses analisis terhadap aspek cerita, karakter
dan karakteristik, sumber ide, dan pengembangan sumber ide tokoh Dayang
Cantik Panca;2) design, proses perancangan kostum, aksesori, tata rias wajah, dan
penataan rambut tokoh Dayang Cantik Panca;3) develop, proses validasi desain
kostum sebanyak 2 kali, aksesoris sebanyak 2 kali, tata rias wajah karakter 2 kali,
penataan rambut 1 kali, dan desain 2 kali untuk prototype tokoh Dayang Cantik
Panca; 4) dessiminate. Berupa proses penilaian ahli (grand juri), gladi kotor, gladi
bersih dan pergelaran utama Maha Satya di Bumi Alengka“Hanoman Duta”.

Hasil yang dapat diperoleh dari Proyek Akhir 1) terciptanya rancangan
kostum,aksesori, tata rias dan penataan rambut yang menerapkan unsur garis
lengkung dan lurus, bentuk bulat, warnapink dan hijau tosca, dan prinsip aksen,
dan keseimbangan tata rias karakter dengan unsur warna, tekstur serta velue dan
prinsip desain, tatanan rambut menggunakan unsur bentuk bulat serta warna pink
dan hijau tosca dan prinsip keseimbangan; 2) tertatanya kostum,aksesori, tata rias
dan penataan rambut diwujudkan dalam sebuah busana meliputi kostum berupa
kemben berwarna pink yang diberi bahan berwarna hijau tosca dan rok memakai
bahan lurik. Dan kelengkapan kostum berupa alas kaki flat shoes transparant,
aksesoris di tangan yang dilengkapi LED, anting dan hiasan pinggang, rias wajah
berupa rias karakter berupa rias mata besar, dengan eye shadow berwarna pink,
Penataan rambut berupa rambut diikat top mess; 3) terselenggaranya pergelaran
teater tradisi dengan unsur techno Maha Satya di Bumi Alengka “Hanoman Duta”
yang menampilkan tokoh Dayang Cantik Panca dilaksanakan pada hari Sabtu, 26
Januari 2019, pukul 12.00 WIB, bertempat di Taman Budaya Yogyakarta, dihadiri
oleh lebih dari 600 penonton yang pelaksanaannya berjalan lancar dan sukses.

Kata kunci :tata rias karakter, maha satya di bumi alengka hanoman duta,
dayang cantik panca.
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MAKE UP CHARACTER DAYANG CANTIK PANCA IN THE
PERFORMANCE MODERN DANCE DRAMA MAHASATYA DI BUMI

ALENGKA“HANOMAN DUTA”

By:
SELLY AURELIA FERDIANA UTOMO

NIM. 16519134041

ABSTRACT
The objectives of the Final Project are: 1) to produce costume designs,

accessories, make-up and hair styling for the figure of Dayang Cantik Panca in
Maha Satya's story on Earth Alengka "Hanoman Duta", 2) to apply Dayang
Cantik Panca costumes, accessories, makeup and hair styling Maha Satya on
Bumi Alengka "Hanoman Duta", 3) displays costumes, accessories, make-up and
hair styling of the figure of the Dayang Cantik Panca Maha Satya on Bumi
Alengka "Hanoman Duta".

The method used to achieve the goal is the 4D development method,
namely: 1) define, process the analysis of aspects of the story, character and
characteristics, source of ideas, and the development of the source of ideas of the
figure of Dayang Cantik Panca; 2) design, process of designing costumes,
accessories, makeup, and hair styling for Dayang Cantik Panca figures; 3)
develop, 2 times costume design validation process, 2 times accessories, 2 times
character makeup, 1 time hair styling, and 2 designs for prototype Dayang Cantik
Panca; 4) dessiminate. In the form of a grand jury assessment process, dirty
rehearsals, rehearsals and the main performance of Maha Satya on Bumi Alengka
"Hanoman Duta".

The results can be obtained from Final Project 1) the creation of costume
designs, accessories, makeup and styling that apply curved and straight line
elements, round shapes, Tosca pink and green colors, and accent principles, and
character makeup balance with color elements, texture and velue and design
principles, hairstyles use round shape elements and pink and green Tosca and the
principle of balance; 2) the arrangement of costumes, accessories, make-up and
hair styling embodied in a dress includes a costume in the form of a pink turtle
which is given a green Tosca material and a skirt using lurik material. And the
costume is in the form of transparent flat shoes, accessories in the hand equipped
with LEDs, earrings and waist ornaments, makeup in the form of character
makeup in the form of big eye makeup, with pink eye shadow, hair styling in the
form of hair tied to a top mess; 3) the implementation of traditional theater
performances with the techno element Maha satya on Bumi Alengka "Hanoman
Duta" which featured the figures of Dayang Cantik Panca held on Saturday,
January 26, 2019, at 12.00 WIB, at Taman Budaya Yogyakarta, attended by more
than 600 spectators the implementation went smoothly and successfully.

Keywords: character makeup, maha satya on earth alengka hanoman duta,
Dayang Cantik Panca
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MOTTO

“Kekuatan yang kita miliki mungkinlah tidak sebanding dengan
ketidakadilan yang ada, tapi satu hal yang pasti : Tuhan tahu bahwa kita

telah berusaha melawannya.”

Pramoedya Ananta Toer

”Don’t giving up, the beginning is always the hardest.”

Selly Aurelia

“Without any action, there is no creation. Still, are you just waiting for luck?”

WhiteHole

“The greatest lie you tell to yourself is “I can’t”.”

Gen

“The person you will be in 5 years is based on the books you read and the
people you surround yourself with today.”

Anonim

“Betapa mencoloknya, di tengah kemajuan menusia dalam ilmu
pengetahuan, fakta bahwa, sebelum membuka pintu yang sebelumnya

tertutup, pintu lain yang telah terbuka lebar selama bergenerasi-generasi
harus dibanting menutup dan dikunci-ganda.”

Early Reminiscences



vii

PERSEMBAHAN

Puji syukur saya panjatkan kepada Allah SWT karena berkat rahmatnya saya

dapat menyelesaikan tugas ini, dibalik pembuatan laporan ini tentu banyak

dukungan yang saya dapat, maka dari itu saya ingin mengucapkan terima kasih

kepada :

1. Orang Tua, yang tentu atas dukungan mereka baik berupa materi, motivasi

dan selalu mendoakan setiap langkah saya. Yang menjadi sumber semangat

saya dalam pengerjaan laporan Proyek Akhir ini.

2. Teman-teman Prodi Tata Rias dan Kecantikan angkatan 2016 atau teman

seperjuangan, yang sama-sama berjuang dan saling mendukung satu sama

lain dalam menyusun laporan Proyek Akhir ini.

3. Zahra sebagai talent Dayang Cantik Panca dalam pergelaran teater tradisi

Mahasatya di Bumi Alengka“Hanoman Duta”

4. Jatmiko Vadhjendra yang sudah membantu penulis dalam membuat aksesoris

untuk tokoh Dayang Cantik Panca dalam pergelaran teater tradisi Mahasatya

di Bumi Alengka “Hanoman Duta”

5. Fathul Jannah yang sudah membantu penulis dalam membuat kostum untuk

tokoh Dayang Cantik Panca dalam pergelaran teater tradisi Maha Satya di

Bumi Alengka ”Hanoman Duta”

6. Mila Fatimah yang sudah membantu penulis dalam menggambar desain untuk

tokoh Dayang Cantik Panca dalam pergelaran teater tradisi Mahasatya di

Bumi Alengka ”Hanoman Duta”

7. Inas Allamah Utomo yang sudah menemani saya menyusun laporan Tugas

Proyek Tata Rias dan Kecantikan ini

8. Sahabat dan teman-teman saya yang sudah menemani dan memberi motivasi

selama pengerjaan Laporan Tugas Akhir

9. Sri Indra Murni, Mira Riska Fitria dan Yuliana Chaerunnisa sudah menemani

saya selama ini dan selalu ada

10. Kepada diri sendiri, terimakasih sudah tidak menyerah dan sudah berjuang

sejauh ini .



viii

11. Semua panita yang sudah membantu penulis dalam berjalannya acara

pergelaran teater tradisi Mahasatya di Bumi Alengka “Hanoman Duta”

12. Semua pihak yang sudah memberi bantuan dan dorongan dalam proses

penyelesaian Laporan Proyek Akhir yang tidak dapat disebutkan satu persatu.



ix

KATA PENGANTAR

Puji syukur kehadirat Allah SWT karena berkat segala limpahan rahmat dan

karunia-Nya, sehingga penulis dapat menyeselesaikan penyusunan Proyek Akhir

sebagai salah satu persyaratan untuk memperoleh gelar Ahli Muda Madya Teknik,

dengan baik dan tepat waktu.

Penulis banyak menyampaikan terimakasih atas segala bantuan yang telah

diberikan, baik langsung maupun tidak langsung dalam proses penyusunan Proyek

Akhir ini sampai dengan selesainya laporan penulisan Proyek Akhir ini. Tentu

tidak lepas dari dukungan berbagai pihak khususnya orang tua, pembimbing dan

kawan-kawan. Oleh karena itu, pada kesempatan kali ini penulis mengucapkan

terimakasih. kepada :

Tuhan Yang Maha Esa yang tentu berkat karunia-Nya.

1. Eni Juniastuti, M,Pd selaku Dosen Pembimbing Proyek Akhir sekaligus ketua

penguji ujian Proyek Akhir

2. Asi Tritanti, M.Pd selaku Ketua Program Studi Tata Rias dan Kecantikan,

Fakultas Teknik, Universitas Negeri Yogyakarta

3. Ika Pranita Siregar, S.F. Apt. M.Pd selaku sekretaris ujian Proyek Akhir yang

telah memberikan koreksi demi perbaikan serta terselesaikannya laporan

Tugas Akhir ini.

4. Elok Novita, M.Pd selaku Dosen Penguji

5. Yuswati, M.Pd selaku Dosen Pembimbing Akademik

6. Afif Ghurub Bestari, M.Pd selaku dosen pembimbing kostum yang telah

membimbing selama proses pengerjaan Proyek Akhir.

7. Dr. Widarto, M. Pd. Selaku Dekan Fakultas Teknik Universitas Negeri

Yogyakarta

8. Dr. Mutiara Nugraheni, S. TP, M.Si Ketua Jurusan Pendidikan Teknik Boga

dan Busana Fakultas Teknik Universitas Negeri Yogyakarta

9. Dosen Prodi Tata Rias dan Kecantikan

10. Agus Leyloor selaku penulis dan sutradara dalam teater Maha Satya di Bumi

Alengka “Hanoman Duta”



x

11. Orang Tua yang telah memberikan dukungan baik berupa doa dan motivasi

hingga penulis bisa menyelesaikan Laporan Proyek Akhir ini.

Penulisan Laporan Proyek Akhir ini menyadari tentunya masih terdapat

banyak kekurangan baik dari materi maupun penulisan. Oleh Karena itu, kritik

dan saran sangat diterima dengan baik oleh penulis untuk memperbaiki Laporan

tersebut. Akhir kata, semoga laporan ini dapat bermanfaat bagi semua.

Yogyakarta, 15 Maret 2019

Penulis

(Selly Aurelia Ferdiana Utomo)

NIM.16519134041



xi

DAFTAR ISI

HALAMAN SAMPUL........................................................................................... i
ABSTRAK ............................................................................................................. ii
ABSTRACT ........................................................................................................... iii
SURAT PERNYATAAN KEASLIAN ............................................................... iv
LEMBAR PENGESAHAN ...................................................................................v
HALAMAN MOTTO ......................................................................................... vi
HALAMAN PERSEMBAHAN ........................................................................ viii
KATA PENGANTAR.......................................................................................... ix
DAFTAR ISI......................................................................................................... xi
DAFTAR GAMBAR.......................................................................................... xiv
DAFTAR BAGAN ............................................................................................. xvi
DAFTAR LAMPIRAN ..................................................................................... xvii

BAB I PENDAHULUAN.......................................................................................1
A. Latar Belakang.....................................................................................1
B. Identifikasi Masalah ............................................................................5
C. Pembatasan Masalah ...........................................................................6
D. Rumusan Masalah................................................................................6
E. Tujuan ...................................................................................................7
F. Manfaat ................................................................................................8

1. Bagi Mahasiswa ...............................................................................8
2. Bagi Lembaga Pendidikan ...............................................................8
3. Bagi Masyarakat...............................................................................8

G. Keaslian Gagasan .................................................................................8

BAB II KAJIAN PUSTAKA ...............................................................................10
A. Sinopsis Cerita....................................................................................10

1. Pengertian Sinopsis Cerita .............................................................10
2. Karakter dan Karakteristik .............................................................11
3. Ramayana.......................................................................................12
4. Sinopsis Ramayana ....................................................................... 13
5. Limbuk ...........................................................................................15

B. Sumber Ide..........................................................................................16
1. Pengertian Sumber Ide ...................................................................16
2. Pengembangan Sumber Ide............................................................16

C. Desain ..................................................................................................17
1. Pengertian Desain...........................................................................17
2. Unsur-unsur Desain........................................................................18
3. Prinsip Desain ................................................................................28

D. Kostum dan Aksesoris Pendukung...................................................29
1. Pengertian Kostum ........................................................................29
2. Pengertian Lurik.............................................................................30
3. Pengertian Aksesoris ......................................................................32

E. Tata Rias Wajah.................................................................................32



xii

1. Pengertian Rias panggung..............................................................32
2. Pengertian Rias Karakter................................................................33

F. Penataan Rambut...............................................................................33
G. Pergelaran...........................................................................................34

1. Pengertian Pergelaran.....................................................................34
2. Pengertian Panggung Proscenium .................................................34
3. Tata Cahaya....................................................................................36
4. Tata Suara atau Musik....................................................................38

BAB III KONSEP DAN METODE PENGEMBANGAN ................................40
A. Define (Pendefinisian)........................................................................40

1. Analisis Naskah Cerita Maha Satya di Bumi Alengka “Hanoman
Duta” ..............................................................................................40

2. Analisis Karakter............................................................................42
3. Analisis Sumber Ide .......................................................................42
4. Analisis Pengembangan Sumber Ide..............................................43

B. Desain (Perencanaan) ........................................................................45
1. Desain Kostum...............................................................................45
2. Desain Aksesori .............................................................................47
3. Desain Tata Rias ............................................................................51
4. Desain Penataan Rambut................................................................53
5. Desain Pergelaran...........................................................................53

C. Develop (Pengembangan) ..................................................................55
1. Validasi Rancangan atau Desain Kostum ......................................57
2. Validasi Rancangan atau Desain Rias Wajah ................................58

D. Dessiminate (Penyebarluasan)...........................................................58

BAB IV PROSES, HASIL, DAN PEMBAHASAN ...........................................60
A. Proses, Hasil dan Pembahasan Define (Pendefinisian).........................60
B. Proses, Hasil dan Pembahasan Desain (Perencanaan) .........................62

1. Desain Kostum.....................................................................................62
2. Desain Aksesori ...................................................................................65
3. Desain Rias Wajah ...............................................................................68
4. Desain Penataan Rambut......................................................................81

C. Proses, Hasil dan Pembahasan Develop (Pengembangan) ...................90
1. Validasi Desain Oleh Ahli I .................................................................90
2. Validasi Desain Oleh Ahli II................................................................91
3. Pembuatan Kostum dan Aksesoris.......................................................92
4. Uji Coba Rias Wajah............................................................................92
5. Uji Coba Penataan Rambut ..................................................................95
6. Prototype Tokoh...................................................................................96

D. Proses, Hasil dan Pembahasan Desseminate (Penyebarluasan)...........97
1. Penilaian Ahli (Grand Juri) .................................................................98
2. Gladi Kotor ..........................................................................................99
3. Gladi Bersih .......................................................................................100
4. Pergelaran Utama ...............................................................................100



xiii

BAB V SIMPULAN DAN SARAN...................................................................103
A. Simpulan .................................................................................................103
B. Saran .......................................................................................................106

DAFTAR PUSTAKA.........................................................................................109
LAMPIRAN........................................................................................................111



xiv

DAFTAR GAMBAR

Gambar 1. Sumber Ide Wayang Kulit Limbuk .....................................................43
Gambar 2. Desain Kostum Keseluruhan................................................................45
Gambar 3. Desain Kostum Atasan .........................................................................46
Gambar 4. Desain Kostum Rok .............................................................................47
Gambar 5. Desain Kostum Stocking ......................................................................47
Gambar 6. Desain Gelang Bentuk sebelum dipakai ..............................................49
Gambar 7. Desain Gelang Bentuk sesudah dipakai ...............................................49
Gambar 8.  Desain Aksesoris Hiasan Pinggang.....................................................50
Gambar 9. Desain Alas Kaki..................................................................................50
Gambar 10. Desain Anting.....................................................................................51
Gambar 11. Desain make up .................................................................................52
Gambar 12. Desain Face Painting.........................................................................53
Gambar 13. Desain Penataan Rambut....................................................................53
Gambar 14. Desain Panggung................................................................................54
Gambar 15. Desain Back Stage..............................................................................55
Gambar 16. Desain Baju ........................................................................................63
Gambar 17. Hasil Baju ...........................................................................................63
Gambar 18. Desain Rok .........................................................................................64
Gambar 19. Hasil Rok............................................................................................64
Gambar 20. Desain Kostum Akhir.........................................................................65
Gambar 21. Desain Gelang Bentuk Sebelum Dipakai ...........................................66
Gambar 22.  Desain Gelang Bentuk Sesudah Dipakai...........................................66
Gambar 23. Desain Aksesori Hiasan Pinggang ....................................................67
Gambar 24. Desain Aksesori Setelah Dipakai .......................................................67
Gambar 25. Alas Kaki............................................................................................67
Gambar 26. Desain Anting.....................................................................................68
Gambar 27. Hasil Anting ......................................................................................68
Gambar 28. Proses Pembersihan Wajah ............................................................... 69
Gambar 29. Proses Pemberian Face Mist ..............................................................70
Gambar 30.Proses Pemberian Pelembab................................................................70
Gambar 31. Proses Penutupan Alis........................................................................71
Gambar 32. Proses Pengaplikasian Foundation.....................................................71
Gambar 33. Proses Pemberian Shading .................................................................72
Gambar 34. Proses Pemberian Blush On Cream ...................................................72
Gambar 35. Proses Pemberian Bedak Tabur..........................................................73
Gambar 36. Proses Pemberian Bedak Padat ..........................................................73
Gambar 37. Proses Pemberian Eye Shadow...........................................................74
Gambar 38. Proses Pemberian Eye Liner...............................................................74
Gambar 39. Proses Penggambaran Mata ...............................................................75
Gambar 40. Proses Pengisian Gambar Mata..........................................................75
Gambar 41. Proses Pengisian Gambar Mata..........................................................76
Gambar 42. Proses Penggambaran Bulu Mata Atas Dan Bawah ..........................76
Gambar 43. Proses Penggambaran Alis .................................................................77
Gambar 44. Proses Pengisian Alis .........................................................................77



xv

Gambar 45. Proses Pengaplikasian Shading ..........................................................78
Gambar 46. Proses Pemberian Perona Pipi Atau Blush On...................................78
Gambar 47. Proses Pemberian Lipstick..................................................................79
Gambar 48. Proses Pemberian Lipgloss.................................................................79
Gambar 49. Proses Pemberian Gliter.....................................................................80
Gambar 50. Proses Pemberian Foundation Pada Leher.........................................80
Gambar 51. Proses Pemberian Foundation Pada Seluruh Badan ..........................81
Gambar 52. Desain Make Up.................................................................................81
Gambar 53. Hasil Make Up....................................................................................81
Gambar 54. Bun (Donat) ........................................................................................82
Gambar 55. Bun (Donat) Dililit Dengan Woll .......................................................82
Gambar 56. Bun (Donat) Setelah Dililit Setengah Putaran....................................83
Gambar 57. Bun (Donat) Ditambah Dengan Woll Dengan Warna Lain ...............83
Gambar 58. Bun (Donat) Setelah Dililit Dengan Woll ..........................................84
Gambar 59. Hasil Bun (Donat) Setelah Dililit Dengan Woll.................................84
Gambar 60. Strimin ................................................................................................85
Gambar 61. Membentuk Strimin............................................................................85
Gambar 62. Strimin Setelah Dibentuk ...................................................................85
Gambar 63. Memasang Bun ke Strimin .................................................................86
Gambar 64. Hasil Sanggul .....................................................................................86
Gambar 65. Penataan Top Mess .............................................................................87
Gambar 66. Beri sumpelan pada rambut................................................................87
Gambar 67. Tutup sumpelan dengan rambut .........................................................88
Gambar 68. Pemasangan sanggul ..........................................................................88
Gambar 69. Beri Hair Spray Color Pink Pada Rambut .........................................89
Gambar 70. Hasil Penataan Rambut .....................................................................89
Gambar 71. Desain Penataan Rambut .................................................................90
Gambar 72. Hasil Penataan Rambut ......................................................................90
Gambar 73. Desain Kostum Awal ........................................................................ 91
Gambar 74. Desain Kostum Akhir........................................................................ 92
Gambar 75. Uji Coba Rias Wajah Pertama............................................................93
Gambar 76. Uji Coba Rias Wajah Kedua ..............................................................93
Gambar 77. Uji Coba Rias Wajah Ketiga ..............................................................94
Gambar 78. Uji Coba Rias Wajah Keempat ..........................................................94
Gambar 79. Uji Coba Penataan Rambut Pertama ..................................................95
Gambar 80. Uji Coba Penataan Rambut Kedua.....................................................96
Gambar 81. PrototypeTokoh .................................................................................80



xvi

DAFTAR BAGAN

Bagan 1. Alur Develop...........................................................................................56
Bagan 2. Alur Desseminate................................................................................... 59



xvii

DAFTAR LAMPIRAN

Lampiran 1. Open Recruitment ........................................................................... 112
Lampiran 2. Leaflet Pergelaran ...........................................................................112
Lampiran 3. Tiket................................................................................................ 113
Lampiran 4. Desain Banner ................................................................................113
Lampiran 5. Logo Srikandi 2016 ........................................................................113
Lampiran 6. Tampilan Pada Saat Grand Juri .....................................................114
Lampiran 7. Talent dan Beautycian ....................................................................114
Lampiran 8. Foto Bersama Dosen Pembimbing ................................................. 115
Lampiran 9. Foto Bersama Dosen Pembimbing di Panggung ............................115


